
 
 
 
 

กระบวนการของเทคโนโลย ี
 

 
กระบวนการเทคโนโลยี (Technological Process) ม ี๗ ข้ันตอนดังนี ้

๑) ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ (Identification the problem, need or preference) 
   เมื่อเกิดปัญหาหรือความต้องการข้ันแรก คือ การท าความเข้าใจปัญหาน้ันๆ อย่างละเอียดหรือ

ก าหนดขอบเขตการแกป้ัญหา ระบุความต้องการให้ชัดเจนว่าต้องการอะไร โดยเขียนเป็นข้อความสั้นๆ ให้ได้
ใจความชัดเจน ข้ันตอนน้ีเรียกว่า การวิเคราะห์ปญัหาหรือความต้องการ แล้วเขียนปัญหาหรือเป้าหมายที่
ต้องการให้ชัดเจน 

๒) รวบรวมข้อมูลเพ่ือแสวงหาวิธีการแก้ปัญหา หรือสนองความต้องการ (Information  
gathering to develop possible solutions) 
      เมื่อก าหนดปัญหาหรือความต้องการแล้ว ข้ันตอนต่อไปคือ เก็บรวบรวมข้อมูลและความรูทุ้กด้านที่
เกี่ยวข้องกบัปัญหาหรือความต้องการ ทั้งนี้เพื่อหาวิธีการทีเ่หมาะสมส าหรับแกป้ัญหาหรือสนองความต้องการที่
ก าหนดไว้ 

๓) เลือกวิธีการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ (Selection of the best possible 
solution)   เป็นการตัดสินใจเลือกแนวคิดที่ดีที่สุดส าหรับแก้ปัญหา โดยการน าข้อมลูและความรู้ทีร่วบรวม
ได้มาประกอบกัน จนได้ข้อสรปุว่า จะเลือกวิธีการแก้ปัญหาหรือวิธีการตอบสนองความต้องการเป็นแบบใด 

๔) ออกแบบและปฏิบัติการ (Design and Making)  ข้ันตอนนี้เป็นข้ันตอนทีม่ีความส าคัญ เน้น         
การออกแบบและเทคโนโลย ีโดยเน้นให้นักเรียนรูจ้ักการคิดการออกแบบ 

๕) ทดสอบ (Testing to see if t works) เมื่อสร้างวิธีการใหม่ได้แล้ว ต้องน าสิ่งประดิษฐห์รอื
วิธีการนั้นทดลองใช้เพื่อทดสอบว่าใช้งานหรือท างานได้หรือไม่ 

๖) การปรับปรุงแก้ไข (Modification and improvement) หลังจากทดสอบผล พบว่า
สิ่งประดิษฐ์ทีส่ร้างขึ้นหรือวิธีการที่คิดข้ึนไม่ท างาน มีข้อบกพร่องเกิดข้ึน ก็จะท าการปรบัปรุงแก้ไข 

๗) ประเมินผล (Assessment) 
     หลังจากทีท่ าการปรบัปรุงแก้ไข สามารถใช้งานได้ตามวิธีการการออกแบบ หลังจากนั้นให ้
น ามาประเมินผล โดยพิจารณาข้อมูล ดังนี ้

 

 สิ่งประดิษฐส์ามารถแกป้ัญหาทีร่ะบุไว้ได้หรอืไม่ 
 ใช้สิ่งประดิษฐ์นั้นได้ตามความต้องการหรือไม ่
 สวยงาม ดึงดูดใจผู้ใช้หรอืไม ่
 แข็งแรงทนทานตอ่การใช้งานหรือไม ่
 ต้นทุนการผลิตสูงเกินไปหรือไม ่
 
 
 


