
84 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔-๐๔

๑.	ให้นักเรียนเติมสัญลักษณ์																				หรือ							ลงในช่องว่�ง	โดยมีเงื่อนไข

			ดังต่อไปนี้

ใบงาน ๐๔ : ปริศนาซูโดกุ

(๑)	ในแต่ละแถวของแนวนอนสัญลักษณ์ต้องไม่ซำ�้กัน

(๒)	ในแต่ละแถวของแนวต้ังสัญลักษณ์ต้องไม่ซำ�้กัน

(๓)	ในต�ร�ง	๔	x	๔	ประกอบด้วยต�ร�งย่อย	๒	x	๒	จำ�นวน	๔	ต�ร�ง	

					สัญลักษณ์ในแต่ละต�ร�งย่อยท้ัง	๔	ช่อง	ต้องไม่ซำ�้กัน



85ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๑ 

ข้อ ๑. 

 
 

ข้อ ๒. 

 
 

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๑ 

ข้อ ๑. 

 
 

ข้อ ๒. 

 
 

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔-๐๔

๑.	ให้นักเรียนเติมสัญลักษณ์																				หรือ							ลงในช่องว่�ง	โดยมีเงื่อนไข

			ดังต่อไปนี้

ชุดที่ ๑

ข้อ	๑.

ข้อ	๒.



86 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๒ 

ข้อ ๑.  

 
 

ข้อ ๒. 

 
 

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๒ 

ข้อ ๑.  

 
 

ข้อ ๒. 

 
 

ชุดที่ ๒

ข้อ	๑.

ข้อ	๒.

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔-๐๔



87ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๓ 

ข้อ ๑ 

 
ข้อ ๒ 

 
 

 

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๓ 

ข้อ ๑ 

 
ข้อ ๒ 

 
 

 

ชุดที่ ๓

ข้อ	๑.

ข้อ	๒.

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔-๐๔



88 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๔ 

ข้อ ๑ 

 
ข้อ ๒ 

 
 

 

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๔ 

ข้อ ๑ 

 
ข้อ ๒ 

 
 

 

ชุดที่ ๔

ข้อ	๑.

ข้อ	๒.

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔-๐๔



89ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๕  

ข้อ ๑. 

 
ข้อ ๒. 

 
 

 

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๕  

ข้อ ๑. 

 
ข้อ ๒. 

 
 

 

ชุดที่ ๕

ข้อ	๑.

ข้อ	๒.

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔-๐๔



90 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๖ 

ข้อ ๑. 

 
 

ข้อ ๒. 

 
 

ชื่อ-สกุล.............ชั้น........เลขท่ี..........         บ.๔ / ผ.๔-๐๔ 

วันที่ .......เดือน.......... ...........พ.ศ………. 

 

ชุดที่ ๖ 

ข้อ ๑. 

 
 

ข้อ ๒. 

 
 

ชุดที่ ๖

ข้อ	๑.

ข้อ	๒.

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔-๐๔



91ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔-๐๔

๑.	นักเรียนมีวิธีก�รแก้ปัญห�ท่ีโจทย์กำ�หนดอย่�งไร	

๒.	ก�รแก้ปัญห�อย่�งเป็นลำ�ดับขั้นตอนมีข้อดีอย่�งไร

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รคิดอย่�งมีเหตุผล	มีลำ�ดับขั้นตอน	และก�รพิจ�รณ�ท�งเลือกในก�รแก้

ปัญห�	จะช่วยให้ห�คำ�ตอบได้อย่�งถูกต้องและรวดเร็ว

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม


