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Iชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

คำาชี้แจง

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) หนวยที่ ๓ เรขาคณิต เลมนี้ เป็น ๑ ใน ๙ เลม ของชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ซึ่งผานการวิเคราะหมาตรฐานและตัวชี้วัด 
กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
๒๕๕๑ เมื่อสอนครบทั้ง ๙ เลม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกมาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตร
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) หนวยที่ ๓ เรขาคณิต เลมนี้ เป็นเอกสารที่นําเสนอแนวทางในการ
จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร เรื่องรูปที่มีแกนสมมาตรและรูปที่ไมมีแกนสมมาตร ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
ประกอบด้วย
 (๑) คําแนะนําสําหรับครูผู้สอน
 (๒) โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
 (๓) กําหนดการสอนคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 (๔) โครงสร้างหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๓ เรขาคณิต
 (๕) มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๓ เรขาคณิต 
 (๖) แผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน ๑๐ แผน
 (๗) เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน
 (๘) เฉลยใบกิจกรรมของนักเรียน
 (๙) แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร
 กอนการสอนเรื่องเรขาคณิต ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเลมนี้อยางละเอียด จะทําให้รู้วา
ต้องสอนแตละเนื้อหาอยางไร และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณประกอบการสอนอะไรบ้าง ซึ่งจะทําให้การจัดการเรียนรู้ของครู
มีประสิทธิภาพ สงผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน
 คณะผู้จัดทําหวังเป็นอยางยิ่งวา ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) หนวยที่ ๓ เรขาคณิต เลมนี้ จะเป็น
ประโยชนตอครูผู้สอน ในการนําไปใช้จัดการเรียนรู้ เรื่องรูปที่มีแกนสมมาตรและรูปที่ไมมีแกนสมมาตร ให้กับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นตอไป
  

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
กระทรวงศึกษาธิการ



II ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

สารบัญ

 คําแนะนําสําหรับครูผู้สอน ๑
 โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ๔
 กําหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ๕
 โครงสร้างหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๓ เรขาคณิต ๖
 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๓ เรขาคณิต ๗
 แผนการจัดการเรียนรู้ ๘
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ ๙
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ ๑๓
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ ๑๘
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ ๒๒
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ ๒๗
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ ๓๓
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๗ ๓๙
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘ ๔๖
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๙ ๕๑
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๐ ๕๕
 ภาคผนวก ๕๘
  ภาคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด ๕๙
  ภาคผนวก ข แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ๗๗



1ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

คำาแนะนำาสำาหรับครูผู้สอน

๑. แนวคิดหลัก
 การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรมุงให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอยางเป็นระบบ สามารถ
ตั้งข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ  ให้เหตุผล  แก้ปัญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธีตาง ๆ การจัดกิจกรรมจึงควรเน้น
การเรียนรู้รวมกันเป็นกลุม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รวมกันคิด ปรึกษาหารือ อภิปราย  แก้ปัญหา แสดงความคิดเห็น
และสะท้อนความคิด (reflective thinking) ชวยให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร และ
คุณธรรม จริยธรรม ในการจัดกลุม อาจจัดเป็นกลุม ๒ คน หรือกลุม ๓ – ๔ คน หรืออาจจัดกิจกรรมรวมกันทั้งชั้น  ทั้งนี้
ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ
 ในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร ส่ิงสําคัญท่ีผู้สอนควรคํานึงถึงเป็นอันดับแรกคือ ความรู้พ้ืนฐานของ
ผู้เรียน ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คําถามหรือยุทธวิธีตาง ๆ เพ่ือนําไปสูการเรียนรู้เน้ือหาใหม ข้ันการสอนเน้ือหาใหม ผู้สอนอาจ
กําหนดสถานการณที่เชื่อมโยงกับเรื่องราวในขั้นทบทวนความรู้ และใช้ยุทธวิธีตาง ๆ ที่ชวยให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจ
หลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน ทฤษฎีบท หรือบทนิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ผู้สอนควรให้อิสระ
ทางความคิดกับผู้เรียน โดยผู้สอนคอยสังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและให้คําแนะนําอยางใกล้ชิด
 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแตละคนหรือแตละกลุมได้นําเสนอแนวคิด เพราะผู้เรียนมีโอกาส
แสดงแนวคิดเพิ่มเติมรวมกัน  ซักถาม  อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาสเสริมความรู้ ขยายความรู้หรือสรุป
ประเด็นสําคัญของสาระที่นําเสนอนั้น ทําให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึกมากขึ้น  สามารถนําไปประยุกตใช้ในชีวิตจริงได้  
นอกจากน้ียังทําให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดี มีความภูมิใจในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทํา กล้าแสดงออก และจดจําสาระท่ีตนเอง
ได้ออกมานําเสนอได้นาน รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นํา ผู้ตาม รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับชั้นประถมศึกษา  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ ฝึกทักษะการสังเกต
ฝึกให้เหตุผลและหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจําลองตาง ๆ กอน แล้วขยายวงความรู้สูนามธรรมตามความสามารถของ
ผู้เรียน  สําหรับบางเนื้อหาที่ยากตอการทําความเข้าใจของนักเรียนบางคน  ผู้สอนควรหายุทธวิธีตาง ๆ ที่เหมาะสมกับผู้เรียน
ในการอธิบาย  เชน  ใช้วิธีลดรูปของปัญหา หรือเลือกใช้สื่อเทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อชวยให้การเรียนรู้งายขึ้น  และเพื่อให้
ผู้เรียนตระหนักในคุณคาของคณิตศาสตร  ผู้สอนควรใช้สถานการณที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงเป็นตัวอยางในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้
 การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนควรเตรียมตัวลวงหน้า ดังนี้
 ๑. ศึกษาโครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ทราบวาตลอดทั้งปีการศึกษา นักเรียนต้องเรียนรู้ทั้งหมด
กี่หนวย แตละหนวยมีหนวยยอยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน
 ๒. ศึกษาโครงสร้างหนวยการเรียนรู้ วาแตละหนวยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง เนื้อหาละกี่ชั่วโมง  ซึ่งจะชวยให้
ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหนวยดังกลาวได้อยางชัดเจน
 ๓. ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งอยูหน้าแผนแตละแผน เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรมในแตละขั้นตอน
การสอน ทําให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ



2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

 ๔. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อตอไปนี้
  ๔.๑  ขอบเขตเนื้อหา เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กําลังศึกษา
      ๔.๒  สาระสําคัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการที่นักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผนที่กําหนด
      ๔.๓  จุดประสงคการเรียนรู้ แบงเป็นด้านความรู้ และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร 
  ๔.๔  กิจกรรมการเรียนรู้ แบงเป็น ขั้นนํา ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแตละขั้นครูผู้สอนควรศึกษาทําความเข้าใจอยาง
   ละเอียด นอกจากนี้ครูผู้สอนควรพิจารณาด้วยวา ในแตละขั้นตอนการสอน ครูจะต้องศึกษาวามี  สื่อ/  
   อุปกรณอะไรบ้าง
  ๔.๕ สื่อ/แหลงเรียนรู้ เป็นการบอกรายการสื่อ อุปกรณ และแหลงเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
   ในชั่วโมงนั้น
  ๔.๖  การประเมิน เป็นการบอกทั้งวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑการประเมิน สําหรับเครื่องมือการประเมินในชุด
   การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ประกอบด้วย
  ๓.๑  แผนการจัดการเรียนรู้ สําหรับครูผู้สอนใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน
  ๓.๒  แบบฝึกหัด สําหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจากทําความเข้าใจบทเรียน แนวคิดและความคิดรวบยอด
   ที่สําคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว
  ๓.๓  ใบกิจกรรม สําหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน
  ๓.๔  แบบทดสอบ เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวชี้วัดที่กําหนดไว้ในหลักสูตร
  
  แบบฝึกหัดและใบกิจกรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ได้มีการกําหนดสัญลักษณรูปดาว ๕ แฉก จํานวน 
๓ ดวง และแถบสีเขียว โดย
     ฝ. หมายถึง แบบฝึกหัด
     ก. หมายถึง ใบกิจกรรม
          ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้
  เชน

    เป็นแบบฝึกหัดหนวยที่ ๑ ลําดับที่ ๖ อยูในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔

    เป็นแบบฝึกหัดหนวยที่ ๓ ลําดับที่ ๗ อยูในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖

    เป็นใบกิจกรรมหนวยที่ ๒ ลําดับที่ ๑ อยูในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ 

  หมายเหตุ ลําดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงตอกันจนครบทุกแผนในแตละหนวย 
                เมื่อขึ้นหนวยใหมลําดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม

ฝ.๑.๖/ผ.๔

ฝ.๓.๗/ผ.๖

ก.๒.๑/ผ.๓



3ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ จัดทําเป็นหนวยการเรียนรู้ 
(Learning Unit) โดยผานการวิเคราะหมาตรฐานและตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ มาจัดทําเป็นหนวยการเรียนรู้ในแตละภาคเรียน ดังนี้
 ภาคเรียนที่ ๑  ประกอบด้วย หนวยการเรียนรู้ ๗  หนวย ดังนี้
  หนวยที่ ๑  จํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐
  หนวยที่ ๒  การดําเนินการของจํานวน
      หนวยยอยที่ ๒.๑ การบวก การลบ 
  หนวยที่ ๓   เรขาคณิต
  หนวยที่ ๔   เวลา
  หนวยที่ ๕   เศษสวน
  หนวยที่ ๖   สถิติ
  หนวยที่ ๗   เงิน
 ภาคเรียนที่ ๒   ประกอบด้วย หนวยการเรียนรู้ ๒ หนวย ดังนี้
  หนวยที่ ๒  การดําเนินการของจํานวน
      หนวยยอยที่ ๒.๒ การคูณ การหาร 
  หนวยที่ ๘  การวัด
   หนวยยอยที่ ๘.๑ การวัดความยาว
   หนวยยอยที่ ๘.๒ การวัดนํ้าหนัก
   หนวยยอยที่ ๘.๓ การวัดปริมาตร

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ กําหนดให้สอดคล้องกับ
หนวยการเรียนรู้  แตละหนวยการเรียนรู้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้หลายแผน แผนละ ๑ ชั่วโมง โดยมีองคประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหา สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู้ซึ่งมีทั้งด้านความรู้และด้านทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหลงเรียนรู้ และการประเมิน สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะ
มีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยูหน้าแผนทุกแผนซึ่งเป็นการสรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
ในทุกขั้นตอนการสอนตั้งแตขั้นนํา ขั้นสอน ขั้นสรุป และการวัดและประเมินผล



4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

  หมายเหต ุ เวลารวมของทุกหนวยเป็น ๑๙๔ ชั่วโมงรวมกับการวัดผลประเมินผล 
                 และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตรเป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี

ป.๓ 
๒๐๐ 

ชั่วโมง/ปี

หน่วยที่ ๒ 
การดำาเนินการของจำานวน 

(๖๙ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๓
เรขาคณิต

(๑๐ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๔ 
เวลา

(๑๔ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๕
เศษส่วน

(๑๗ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๘ 
การวัด 

(๔๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๖ 
สถิติ

(๑๑ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๗ 
เงิน

(๑๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๑
จำานวนนับ

ไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐
(๑๑ ชั่วโมง)



5ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ภาคเรียนที่ ๑

หน่วยการเรียนรู้
จำานวน
ชั่วโมง

หน่วยที่ ๑ จำานวนนับไม่เกิน 
๑๐๐,๐๐๐

๑๑

หน่วยที่ ๒ การดำาเนินการของ
จำานวน

๑๙

หนวยยอยที่ ๒.๑ การบวก การลบ

หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต ๑๐

หน่วยที่ ๔ เวลา ๑๔

หน่วยที่ ๕ เศษส่วน ๑๗

หน่วยที่ ๖ สถิติ ๑๑

หน่วยที่ ๗ เงิน ๑๖

กิจกรรมเพิ่มเติมสำาหรับโรงเรียน ๒

รวม ๑๐๐

ภาคเรียนที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้
จำานวน
ชั่วโมง

หน่วยที่ ๒ การดำาเนินการของ
จำานวน

๕๐

หนวยยอยที่ ๒.๒ การคูณ การหาร

- การคูณ ๑๖

- การหาร ๑๖

- การบวก ลบ คูณ หารระคน ๑๘

หน่วยที่ ๘ การวัด ๔๖

- การวัดความยาว ๑๕

- การวัดน้ําหนัก ๑๕

- การวัดปริมาตร ๑๖

กิจกรรมเพิ่มเติมสำาหรับโรงเรียน ๔

รวม ๑๐๐

รวม  ๒๐๐  ชั่วโมง

กำาหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ รวม ๙ เล่ม



6 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

หน่วยที่ ๓
เรขาคณิต

(๑๐ ชั่วโมง)

ทบทวน
รูปเรขาคณิตสองมิติ

(๑ ชั่วโมง)

รูปที่มีแกนสมมาตร
และไม่มีแกนสมมาตร

(๓ ชั่วโมง)

การพัฒนาความสามารถ
ในการนึกภาพ
(๕ ชั่วโมง)

การนำาไปใช้
(๑ ชั่วโมง)



7ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

 สาระที่ ๒  การวัดและเรขาคณิต
 มาตรฐาน ค ๒.๒   เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง
                        รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำาไปใช้
 ตัวชี้วัด
 ค ๒.๒ ป.๓/๑   ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร 
                 
 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
  ๑. การให้เหตุผล
  ๒. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร    
  ๓. ความคิดสร้างสรรค

  



แผนการจัดการเรียนรู้



9ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๑

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเ
รีย

นร
ู้

ขั้น
นำา

สน
ทน

าเ
กี่ย

วก
ับส

ิ่งต
่าง

 ๆ
 ท

ี่พบ
เห

็นใ
นช

ีวิต
ปร

ะจ
ำาว

ัน 
 แ

ล้ว
เช

ื่อม
โย

งไ
ปย

ังร
ูปเ

รข
าค

ณ
ิตส

อง
มิต

ิ
ให

้นัก
เร

ียน
บอ

กช
นิด

แล
ะล

ักษ
ณ

ะข
อง

รูป
เร

ขา
คณ

ิตส
อง

มิต
ิที่ร

ู้จัก
 

แล
ะแ

สด
งส

ิ่งข
อง

ต่า
ง 

ๆ 
ที่ม

ีรูป
เร

ขา
คณ

ิตส
อง

มิต
ิเป

็นส
่วน

ปร
ะก
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น
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 แ

ละ
เก

ม 
“จ

ัตุร
ัสห
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ขอ
งร

ูปเ
รข

าค
ณ

ิตส
อง

มิต
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รถ

าม
 –
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ฝึก

หัด
 3

.1
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ละ
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ะเ
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จา
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10 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ขอ
บเ

ขต
เน

ื้อห
า

   
 ร

ูปเ
รข

าค
ณ

ิตส
อง

มิต
ิ

สา
ระ

สำา
คัญ

 
1.

 ร
ูปเ

รข
าค

ณ
ิตส

อง
มิต

ิมี
หล

าย
ชนิ

ด 
เช่

น 
รูป

สา
มเ

หล่ี
ยม

รูป
สี่เ

หล
ี่ยม

 ร
ูปห

ลา
ยเ

หล
ี่ยม

 
วง

กล
ม 

วง
รี 

เป
็นต

้น
   

 2
. ร

ูปส
าม

เห
ลี่ย

มเ
ป็น

รูป
ปิด

ที่ม
ีด้า

น 
3 

ด้า
น 

แล
ะม

ี
มุม

 3
 ม

ุม
   

 3
. ร

ูปส
ี่เห

ลี่ย
มเ

ป็น
รูป

ปิด
ท่ีมี

ด้า
น 

4 
ด้า

น 
แล

ะมี
มุม

 4
 มุ

ม
   

 4
. ร

ูปห
ลา

ยเ
หล

ี่ยม
เป

็น
รูป

ปิด
ที่ม

ีจำา
นว

นด
้าน

แล
ะ

จำา
นว

นม
ุมเ

ท่า
กัน

 ซ
ึ่งจ

ำาน
วน

ด้า
นห

รือ
จำา

นว
นม

ุมท
ี่นับ

ได
้

จะ
เป

็นช
นิด

ขอ
งร

ูป
หล

าย
เห

ลี่ย
มน

ั้น

สื่อ
/แ
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รีย
นร

ู้
1.
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แบบฝึกหัด 3.1

ฝ.๓.๑/ผ.๑

เขียนชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ  พร้อมเขียนจำานวนด้านและจำานวนมุม

1)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำานวนด้าน	 ด้าน
จำานวนมุม	 มุม		

3)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ    
จำานวนด้าน	 ด้าน
จำานวนมุม	 มุม

5)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ 
จำานวนด้าน		 ด้าน
จำานวนมุม		 มุม

2)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำานวนด้าน	 ด้าน
จำานวนมุม	 มุม

4)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ			
จำานวนด้าน		 ด้าน
จำานวนมุม	 มุม

6)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำานวนด้าน			 ด้าน
จำานวนมุม		 มุม

เฉลย

	 	 	 รูปสามเหล่ียม
  3
  3

	 	 	 	 วงกลม
  -
  -

	 	 	 	 รูปส่ีเหล่ียม
  4
  4

	 	 	 	 วงรี
  -
  -

	 	 	 	รูปห้าเหล่ียม
  5
  5

	 	 	 	รูปเจ็ดเหล่ียม
  7
  7

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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7)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำานวนด้าน	 ด้าน
จำานวนมุม		 มุม

9)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ 
จำานวนด้าน	 ด้าน
จำานวนมุม	 มุม

11) 

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำานวนด้าน	 ด้าน
จำานวนมุม	 มุม

8)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำานวนด้าน	 ด้าน
จำานวนมุม	 มุม

10)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำานวนด้าน		 ด้าน
จำานวนมุม	 มุม

12)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ	
จำานวนด้าน		 ด้าน
จำานวนมุม		 มุม

ฝ.๓.๑/ผ.๑

	 	 	 รูปแปดเหล่ียม
  8
  8

   รูปสิบสองเหล่ียม
  12
  12

	 	 	 	 วงกลม
  -
  -

	 	 	 	 วงรี
  -
  -

	 	 	 	 รูปส่ีเหล่ียม
  4
  4

	 	 	 	รูปสิบเหล่ียม
  10
  10

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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แบบฝึกหัด 3.2

  1)

  เป็น  ไม่เป็น

  3)

  เป็น  ไม่เป็น

  5)

  เป็น  ไม่เป็น

เขียน  ใน  ที่เส้นประเป็นแกนสมมาตรของรูป หรือไม่เป็นแกนสมมาตรของรูป

 ตัวอย่าง

  เป็น  ไม่เป็น

  2)

  เป็น  ไม่เป็น

  4)

  เป็น  ไม่เป็น

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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  7)

  เป็น  ไม่เป็น

  9)

  เป็น  ไม่เป็น

  11)

  เป็น  ไม่เป็น

  6)

  เป็น  ไม่เป็น

  8)

  เป็น  ไม่เป็น

  10)

  เป็น  ไม่เป็น

ฝ.๓.๒/ผ.๒

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๓   เรขาคณิต

แบบฝึกหัด 3.3

ฝ.๓.๓/ผ.๓

1   เขียน  ใน  ถ้าเป็นรูปที่มีแกนสมมาตรและลากเส้นประแสดงแกนสมมาตร
    แล้วเขียนจำานวนแกนสมมาตร

 1)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 2)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 3)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 4)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

เฉลย

2

1

2
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 5)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 6)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 7)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 8)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

ฝ.๓.๓/ผ.๓

1

3
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2   ลากเส้นประแสดงแกนสมมาตรให้ครบทุกเส้น พร้อมเขียนจำานวนแกนสมมาตร
  ทั้งหมดของรูป

 1)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน 

 3)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 5)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 7)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 ตัวอย่าง

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน 

 2)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 4)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 6)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

1

4

2 

2 

1

2 

1

3 
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แบบฝึกหัด 3.4

1  เขียน  ใน  ถ้าเป็นรูปที่มีแกนสมมาตร ลากเส้นประแสดงแกนสมมาตร
    แล้วเขียนจำานวนแกนสมมาตร

 1)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 2)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 3)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 4)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

ฝ.๓.๔/ผ.๔

เฉลย

หลาย

2

1
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 5)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 6)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 7)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

 8)        	 รูปที่มีแกนสมมาตร
							 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน	

       	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

2

4
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2    เขียนเส้นประแสดงแกนสมมาตรและเขียนจำานวนแกนสมมาตรของรูป

 1)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน	

 3)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 5)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 2)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน	

 4)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 6)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

ฝ.๓.๔/ผ.๔

2

2

6

1

2

4
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 8)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน	

 10)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 12)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 7)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน	

 9)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

 11)

	 จำานวนแกนสมมาตร	 	 แกน

ฝ.๓.๔/ผ.๔

1

1

1

3

4 

2
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หน่วยท่ี ๓   เรขาคณิต

แบบฝึกหัด 3.5

ฝ.๓.๕/ผ.๕

วาดภาพให้เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร 1 แกน

 ตัวอย่าง

 1)

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๓   เรขาคณิต ฝ.๓.๕/ผ.๕

 2)

 3)

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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 4)

 5)

ฝ.๓.๕/ผ.๕

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๓   เรขาคณิต ฝ.๓.๖/ผ.๖

แบบฝึกหัด 3.6

วาดภาพให้เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร 2 แกน

 ตัวอย่าง

 1)

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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 2)

 3)

ฝ.๓.๖/ผ.๖

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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 4)

 5)

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



ภาคผนวก ข
แบบประเมินทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์
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83ชุดการกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)

คณะผู้จัดทำา

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

พลเอกดาว์พงษ์  รัตนสุวรรณ  ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

  ในพระบรมราชูปถัมภ์

รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา  รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

  ในพระบรมราชูปถัมภ์

นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ  ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

  ในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

นายสมเกียรติ  ชอบผล  ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสุชาติ  วงศ์สุวรรณ  ข้าราชการบำานาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายบุญรักษ์  ยอดเพชร  เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายณรงค์  แผ้วพลสง  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสาวอุษณีย์  ธโนศวรรย์  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสุกัญญา  งามบรรจง  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายอัมพร  พินะสา  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายสนิท  แย้มเกษร  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ที่ปรึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ  ลิมปิจำานงค์  ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.กุศลิน  มุสิกุล  ผู้ช่วยผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.ศรเทพ  วรรณรัตน์  ผู้อำานวยการสำานักคณิตศาสตร์และเทคโนโลยี 

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง  ผู้อำานวยการสาขาคณิตศาสตร์ประถมศึกษา 

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



84 ชุดการกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)

คณะทำางานกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ผศ.เปรมฤดี  เนื้อทอง  ข้าราชการบำานาญ ร.ร.สาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

นางนงลักษณ์  ศรีสุวรรณ  นักวิชาการอิสระ

ผศ.ดร.ต้องตา  สมใจเพ็ง  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ดร.กนิษฐา  เชาว์วัฒนกุล  คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์ 

  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกำาแพงแสน

นางคนึงนิตย์  ชาญวุฒิธรรม  ข้าราชการบำานาญ โรงเรียนคลองทรงกระเทียม 

ดร.ภัทรวดี  หาดแก้ว  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.รณชัย ปานะโปย สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางณัตตยา  มังคลาสิริ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวพูลศรี  ทองวิเศษ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวปวันรัตน์ วัฒนะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ

นางนงลักษณ์  ศรีสุวรรณ  นักวิชาการอิสระ

ผศ.ดร.ต้องตา  สมใจเพ็ง  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ดร.ภัทรวดี  หาดแก้ว  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ฝ่ายสนับสนุนวิชาการ

นางสาวละออ  เจริญศรี  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม

บริษัท มันเดย์ครีเอชั่น จำากัด
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