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ทบทวน 
เรื่อง การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 1



ภาษาคอมพิวเตอร์ คือ

ชุดค าสั่งที่สั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตาม
ความต้องการของผู้ใช้งาน



ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม

ประกอบด้วย 6 ขั้นตอนดังต่อไปนี้
1. การวิเคราะห์ปัญหา
2. การออกแบบโปรแกรม
3. การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์



4. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม
5. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม
6. การบ ารุงรักษาโปรแกรม

ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม

ประกอบด้วย 6 ขั้นตอนดังต่อไปนี้
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1. รู้และอธิบายขั้นตอนการใช้โปรแกรม
จ าลองการเขียนโปรแกรมแบบออนไลน์
และออฟไลน์

จุดประสงค์การเรียนรู้





สื่อวีดิทัศน์นี้ใช้เพื่อการศึกษาเท่านั้น
ขอขอบคุณสื่อวีดิทัศน์ : #WeSpeakCode in Thailand

เผยแพร่โดย : Microsoft Thailand
เผยแพร่วันที่ 15 มีนาคม 2558

ที่มา : https://www.youtube.com/watch?v=iwxazWl_nQI&fbclid=
IwAR0osHdQ7ZXOhnvOeJ3gmX8ujxTQhdrbvz9MOznbhWO5lKaDmyiPaOqTGtE



มาเขียน
Coding

กันเถอะ

เขียนอย่างไร



ถ้าต้องเขียนแบบนี้ล่ะ ?

ยากเกินไป



1. Scratch (offline,Online)
2. Code.org (Online)
3. Tinkercad (Online)
4. microbit (offline, Online)

จ าลอง
การเขียนโปรแกรม

มีวิธีที่ง่ายกว่านั้น



1. โปรแกรม Scratch

- offline,Online
- เด็กอายุ 8-16 ปี
- ใช้งานง่าย

ที่มา : http://www.168training.com/e-learning_new/tc_co_m1_2/more/image4/p01.png





2. โปรแกรม Code.org 

- Online
- เลือกใช้หลากหลาย

ตามระดับชั้น 
และอายุของผู้เรียน

- ได้รับเกียรติบัตร

https://code.org/





3. โปรแกรม tinkercad

- Online

- การทดลองใช้งาน

อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ

- การเขียนโปรแกรมแบบ
บล็อกและแบบพิมพ์

ที่มา: https://www.tinkercad.com/learn/

www.tinkercad.com





4. โปรแกรม micro bit

- offline,Online
- เหมาะส าหรับผู้ที่เริ่มต้น
เรียนCoding ใช้งานง่าย

ที่มา :: https://microbit.org

- ได้รับความนิยมอย่าง
แพร่หลาย





สาธิตแนะน า
โปรแกรม Scratch เบื้องต้น



กิจกรรม : ใบงานที่ 1.1

ข้อที่ 4 ให้นักเรียนเลือกโปรแกรมที่นักเรียนสนใจ และ 
ศึกษาหาข้อมูลเพิ่มเติม แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
โปรแกรมที่นักเรียนเลือกมาใช้ในการออกแบบ และ
เขียนโปรแกรม พร้อมเหตุผลที่นักเรียนเลือก





facebook Line

ช่องทาง ส่งงาน ภาพกิจกรรม
ส าหรับนักเรียนปลายทาง



สรุป
1. Scratch (offline,Online)
2. Code.org (Online)
3. Tinkercad (Online)
4. microbit (offline, Online)

จ าลอง
การเขียนโปรแกรม



พบกันชั่วโมงต่อไป
เรื่อง รู้จักและเขียนโปรแกรมโดยใช้ Micro:bit (1)


