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เกมอกัษรซ่อนค า 

จุดประสงค์ 

เพื่อให้นักเรียน สามารถอ่านและเขียนค้าควบกล้้า กร ได้ 

วิธีเล่น 

๑.  ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน 
๒.  ครูแจกแผ่นเกมอักษรซ่อนค้า  แล้วจับเวลาในการเล่นเกม 
ภายใน ๕ นาที  กลุ่มไหนหาค้าควบกล้้า กร ในแนวนอน 
หรือแนวตั้ง ได้ครบ  ๑๒  ค้าก่อน  เป็นผู้ชนะ 
๓.  ครูให้สัญญาณเริ่มต้นและหมดเวลา 
๔.  ตรวจแก้ไข  ความถูกต้อง 
๕.  ให้นักเรียนฝึกอ่านและแจกลูกค้าในแผ่นเกม 

อุปกรณ์ 

แผ่นเกมอักษรซ่อนค้า 
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แผน่เกมอักษรซ่อนค า 

ในตารางนี้มีค าควบกล้ า กร ท้ังหมด ๑2 ค า หาพบแล้วขีดเส้น
รอบ 
ค าควบกล้ าให้ครบ 

ไ ก ร ว ษ แ ศ ส ห ฬ 
จ ร ฬ ห ด ก ร า ด ธ 
ง า ฃ รี ศ ร ล ย ถ ท 
ฉ ย ก ษ ว ะ ค ก รั บ 
ล รู ว ก ร า ว ม ต ก 
ก พ ฟ ม โ ภ บ ก รุ ง 
แ ก ร ก ก ก รุ พ ด ก 
ศ ร ข ง ร ช ซ ฝ ณ ร 
ษ า ล โ ก ร ธ ผ ฒ า 
ส น ว ก ษ ว ฐ บ ฑ บ 

 

 

 

 

 


