
ใบงานที่ 3.3  

 เรื่อง การนำไอโอทีไปใช้  

หน่วยที่ 3  การเขียนโปรแกรมและพัฒนาแอปพลิเคชัน   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การนำไอโอทีไปใช้  

รายวิชา  เทคโนโลยี รหัส ว23103  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

สมาชิกในกลุ่มที่ …....... ชั้น ม.3/...... 

1.ชื่อ-สกุล ……………………….......……....….…เลขที…่… 2. ชื่อ-สกุล ……….....…………………….......……เลขที…่… 

3.ชื่อ-สกุล ……………………….......……....….…เลขที…่… 4. ชื่อ-สกุล ……….....…………………….......……เลขที…่…   

 --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1. ให้นักเรียนร่วมกันออกแบบแอปพลิเคชันที่ใช้ประโยชน์จากไอโอทีในชีวิตประจำวัน ในประเด็นต่อไปนี้ 

1.1  ชื่อแอปพลิเคชัน ……………………….……………………………………………………………………. 

1.2  จุดประสงค์ของแอปพลิเคชัน  

……………………….…………………………………………………………………….………………………………........... 

  ……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

     1.3 สว่นประกอบของแอปพลิเคชันมีอะไรบ้าง และใช้งานอย่างไร 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

  ……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

     1.4 ประโยชน์ที่จะได้รับจากการใช้แอปพลิเคชัน 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

  ……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

……………………….…………………………………………………………………….………………………………............ 

………………….…………………………………………………………………….………………………………................ 


