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ค ำชี้แจง 
  

1. แนวคิดหลัก 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1–6 

ชุดนี้พัฒนามาจากสื่อ 60 พรรษา เฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ซึ่งจัดท าข้ึน
ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูไม่ครบชั้น ใช้วิธีการจัดชั้นเรียนแบบคละชั้น โดยน ามาแยกกิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้ตามระดับชั้น ปรับปรุงแก้ไขเพ่ิมเติมแผนการจัดการเรียนรู้ทั้งในส่วนของเวลาและกิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้ เพ่ือให้เหมาะสมกับบริบทการจัดการเรียนรู้ของโรงเรียนวังไกลกังวล 
2. กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 การวางแผนการจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างหลากหลาย เช่น เรียนรู้กับครู เรียนรู้จากเพ่ือน และ
เรียนรู้ด้วยตนเอง จะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนและช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาครบถ้วนทั้งด้านจิตพิสัย ทักษะ
พิสัยและพุทธิพิสัย แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) จึงมีกิจกรรมดังนี้ 

 2.1 กิจกรรมก่อนการเรียน ครูแนะน าบทเรียนประจ าวัน นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนประจ าหน่วย
การเรียนรู้ในกรณีท่ีเป็นกิจกรรมการเรียนรู้แรกของหน่วยการเรียนรู้ แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้  
หรือชี้แจงท าความเข้าใจและสร้างข้อตกลงร่วมกันก่อนการเรียน 

2.2 กิจกรรมที่ท าร่วมกันทั้งชั้นเรียน ครูสอนนักเรียนทั้งชั้นเรียนส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการ
น าเสนอเนื้อหาใหม่ การฝึกทักษะทางภาษา การแก้ไขข้อผิดพลาดในภาพรวมหรือการสรุปเนื้อหาบทเรียนร่วมกัน          
 2.3 กิจกรรมกลุ่มย่อยพบครู  ครูสอนนักเรียนเป็นกลุ่มย่อย เน้นการฝึกทักษะ การเรียนรู้ทักษะทาง
ภาษา คือ ฟัง พูด อ่าน และเขียน ท าความเข้าใจบทเรียน แนวคิด และความคิดรวบยอดที่ส าคัญในบทเรียน
 2.4 กิจกรรมกลุ่มย่อย นักเรียนเรียนรู้โดยท าใบงาน แบบฝึกหัด หรือศึกษาใบความรู้ และช่วยกันท า
กิจกรรมตามที่ได้รับมอบหมาย เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning)                                                        

2.5 กิจกรรมจับคู่ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ช่วยเหลือและเรียนรู้ร่วมกัน 
2.6 กิจกรรมการท างานเดี่ยว และการค้นคว้ารายบุคคล เป็นกิจกรรมเสริมส าหรับนักเรียนที่เรียนรู้เร็ว   

จะใช้เวลาค้นคว้าสิ่งที่สนใจ จากสื่อ เอกสาร หรือสื่อเทคโนโลยี ตามสภาพของโรงเรียน ฝึกให้เกิดนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
ในขณะเดียวกันนักเรียนที่ต้องการความเอาใจใส่เป็นพิเศษ ครูสามารถใช้เวลาดูแลซ่อมเสริมให้โดยเฉพาะได้ 
3. สื่อกำรเรียนรู้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 จัดท าสื่อการเรียนรู้
ครบถ้วนตามแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละระดับชั้น ประกอบด้วย 
 3.1 บัตรค า ส าหรับประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนของครูในข้ันน าเสนอ ขั้นสอน/ขั้นฝึก และ
ส าหรับนักเรียนเรียนรู้ ท ากิจกรรม และฝึกทักษะทางภาษา 
 3.2 บัตรภาพ ส าหรับประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนของครูในขั้นน าเสนอ ขั้นสอน/ขั้นฝึก และ
ส าหรับนักเรียนเรียนรู้ ท ากิจกรรม และฝึกทักษะทางภาษา 
 3.3 บัตรภาพค าศัพท์ ส าหรับประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนของครูในขั้นน าเสนอ ขั้นสอน/ขั้นฝึก 
และส าหรับนักเรียนเรียนรู้ ท ากิจกรรม และฝึกทักษะทางภาษา 
 3.4 ใบความรู้ ส าหรับครูใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอน และส าหรับนักเรียนใช้ศึกษาด้วยตนเอง 
และค้นคว้าเพิ่มเติมในการท ากิจกรรม 
 3.5 CD ใช้ส าหรับกิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบด้วย การออกเสียงค า ประโยค เพลง บทอ่าน 
เข้าจังหวะ (Chant) และบทคล้องจอง (Rhyme) เพ่ือใช้เตรียมความพร้อมการฝึกทักษะทางภาษา 
 3.6 แผนภูมิเพลง น าเสนอเนื้อเพลงที่ปรากฏในบทเรียน เพ่ือใช้ประกอบกิจกรรมการร้องเพลง 
 3.7 แถบประโยคใช้ส าหรับกิจกรรมการเรียนการสอนขั้นน าเสนอ ขั้นสอน/ขั้นฝึก และข้ันสรุป 
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 3.8 ใบงาน ส าหรับกิจกรรมกลุ่มย่อย กิจกรรมจับคู่ และกิจกรรมเดี่ยว ตามล าดับการใช้ 
 3.9 เกม ใช้ส าหรับประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 3.10 แผนภูมิ ใช้ส าหรับกิจกรรมการเรียนการสอน 
4. ลักษณะชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษา  
ปีที่ 1 จัดท าเป็นหน่วยการเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่านการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 น าผลวิเคราะห์ตัวชี้วัดชั้นปีและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) มาจัดท าเป็นหน่วยการเรียนรู้ที่มีแก่นเรื่อง (Theme) เดียวกัน เพื่อให้เหมาะสมกับ
ลักษณะการจัดการเรียนรู้ ซึ่งนักเรียนเรียนรู้แบบบูรณาการหลักภาษาและการใช้ภาษา ผ่านการฝึกทักษะการฟัง 
การพูด การอ่าน การเขียน การคิด และการเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ตลอดจนบูรณาการกับกลุ่ม
สาระการเรียนรู้อ่ืนที่เกี่ยวข้องกับแก่นเรื่อง (Theme) ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ 6 หน่วย โดยแบ่งจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ภาคเรียนละ 3 หน่วย ซึ่งมีแก่นเรื่อง (Theme) ดังนี้ 
 ภาคเรียนที่ 1  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 Self   แก่นเรื่อง เรื่องเก่ียวกับตัวนักเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 Family  แก่นเรื่อง เรื่องเก่ียวกับครอบครัว 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 School  แก่นเรื่อง เรื่องเก่ียวกับโรงเรียน 
 

 ภาคเรียนที่ 2  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food & Drinks แก่นเรื่อง เรื่องเก่ียวกับอาหารและเครื่องดื่ม 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me  แก่นเรื่อง เรื่องเก่ียวกับสิ่งแวดล้อมใกล้ตัว 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 Free Time  แก่นเรื่อง เรื่องเก่ียวกับเวลาว่าง 
ส าหรับบทอ่าน บทพูดเข้าจังหวะ (Chant) บทคล้องจอง (Rhyme) ต่าง ๆ ที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ของแต่ละหน่วย จะมีทิศทางสอดคล้องไปในทางเดียวกันกับแก่นเรื่อง ครูผู้สอนสามารถเลือกเรื่อง 
กิจกรรมที่จะน ามาให้นักเรียนเรียนรู้หรืออ่านเพ่ิมเติมได้ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง นิทาน บทอ่านที่จะท าให้นักเรียน 
เกิดทักษะและความเข้าใจบทเรียนมากยิ่งขึ้น 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ประกอบด้วย 
1. ค าชี้แจง 
2. โครงสร้างของชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. โครงสร้างรายวิชาของหน่วยการเรียนรู้ 
4. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ 
5. ล าดับการน าเสนอสาระการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้ 
6. ใบสรุปหน้าหน่วยการเรียนรู้ 
7. แผนการจัดการเรียนรู้ 
8. แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) 

 9. รายการแถบเสียงประกอบชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษ 
 10. แบบประเมิน 
5. แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 1 ก าหนดให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย 
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 หน่วยที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้ 10 แผน  แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเป็น 20 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ 10 แผน  แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเป็น 20 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ 10 แผน  แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเป็น 20 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ 10 แผน  แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเป็น 20 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 5 แผนการจัดการเรียนรู้ 10 แผน  แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเป็น 20 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ 10 แผน  แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเป็น 20 ชั่วโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนมีกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการประเมิน แยกเป็นราย 
ชั่วโมง ดังนั้นครูผู้สอนจึงสามารถปรับใช้แผนได้ตามความเหมาะสม เพ่ือให้เกิดความสะดวกในการสอนและ
สามารถจัดโครงสร้างเวลาเรียนได้สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน  
 แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละหน่วยประกอบด้วย 
 1. โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่แสดง หัวเรื่อง (Topic) และจ านวนชั่วโมงของแต่ละหัวเรื่อง และ
จ านวนชั่วโมงท้ังหมดของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

2. ใบสรุปหน้าหน่วยการเรียนรู้ที่แสดงให้เห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 
3. แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง ตามจ านวนที่ก าหนดในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ จัดท าให้มีความ

สะดวกส าหรับครูในการน าไปใช้ ประกอบด้วย 
    3.1 ค าชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ ที่มีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม และการเตรียมการสอน

ล่วงหน้าส าหรับครูผู้สอน 
    3.2 แผนหน้าเดียว ที่แสดงขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตั้งแต่กิจกรรมขั้นน า ขั้นสอน/ขั้นฝึก 

และข้ันสรุป โดยจัดแบ่งเวลาเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ 
    3.3 ใบความรู้ ใบงาน และเฉลย 
    3.4 สื่อการเรียนรู้ ประกอบด้วย บัตรค า บัตรภาพ บัตรภาพค าศัพท์ แถบประโยค สคริปต์ เกม เพลง 

CD เป็นต้น 
    3.5 แผนการจัดการเรียนรู้อย่างละเอียด ประกอบด้วยขอบเขตเนื้อหา ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดผลและประเมินผล และกิจกรรมการเรียนรู้ 
    การท าแผนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษอย่างละเอียดของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

(ภาษาอังกฤษ) มีความส าคัญส าหรับครูผู้สอน เนื่องจาก 
  1) ภาษาอังกฤษเป็นวิชาทักษะ ที่ต้องฝึกฝนทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน ให้ถูกต้อง 
คล่องแคล่ว และสื่อสารได้ ทั้งนี้ การเรียนรู้ค าศัพท์และโครงสร้างทางภาษาก็มีความส าคัญเช่นกัน การจัด 
การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะแต่ละด้านมีความแตกต่างกัน จึงควรมีกิจกรรมที่เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้  
ให้ครูสามารถจัดกิจกรรมและปรับใช้ได้ 
  2) ครสูอนภาษาอังกฤษที่ไม่จบวิชาเอกภาษาอังกฤษ หากยังไม่มีประสบการณ์ก็จะไม่มีความ
มั่นใจในการจัดการเรียนรู้ แม้จะศึกษาจากแผนหน้าเดียวก็จะไม่เห็นภาพในการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน ดังนั้น
รายละเอียดในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับนักเรียนในแต่ละข้ันการสอนจะช่วยให้ครูสามารถด าเนินการได้
อย่างสะดวกและมั่นใจขึ้น 
  3) เป็นแนวทางส าหรับครูในการพัฒนาตนเอง โดยครูสามารถศึกษาแผนการเรียนรู้อย่าง
ละเอียดที่จะเห็นตัวอย่างการจัดกิจกรรม การจัดท าสื่อประกอบการจัดการเรียนรู้ที่ครบถ้วน ชัดเจน เหมาะสม 
สะดวกในการน าไปใช้ ได้แก่ ใบงาน ใบความรู้ แผนภูมิเพลง เกม บัตรค า บัตรภาพ บัตรภาพค าศัพท์  
แถบประโยค เป็นต้น 
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4. แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) ที่วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของ
นักเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ละ 10 ข้อ  

5. แบบประเมิน จ านวน 10 ชุด เพ่ือประเมินความรู้ ทักษะทางภาษาอังกฤษ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และการประเมินใบงาน (ดูภาคผนวกท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 3) 
6. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 การเตรียมสื่อการเรียนรู้ 
 1. แถบประโยคตามบทเรียน หากครูไม่สามารถจัดเตรียมแถบประโยคได้ทันเวลา ครูสามารถเขียน
ประโยคที่ต้องการสอนบนกระดานแทนการใช้แถบประโยคได้ 
 2. ครูเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ท่ีจ าเป็นต้องใช้ประกอบการใช้สื่อ เช่น กระดาษกาวส าหรับติดบัตรค า  
บัตรภาพ บัตรภาพค าศัพท์ แถบประโยค และเครื่องเล่น CD ให้พร้อมอยู่เสมอ 
 3. ครูอาจเคลือบพลาสติกสื่อประเภท บัตรค า บัตรภาพ และบัตรภาพค าศัพท์ก่อนน าไปใช้ เพ่ือความ
แข็งแรงทนทานและสามารถน ากลับมาใช้ได้อีก 
 4. CD Track เป็นสิ่งที่ครูสามารถศึกษาการออกเสียงค าศัพท์ และประโยค เพ่ือเพ่ิมความมั่นใจใน       
การออกเสียง โดยไม่จ าเป็นต้องใช้เปิดให้นักเรียนฟังทุกครั้ง 
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ภาษาอังกฤษ  
ชั้น ป.1   

(120 ชั่วโมง) 

5. Around Me 
(20 ชั่วโมง) 

4. Food and Drinks 
 (20 ชั่วโมง) 

 
 
 

2. Family  
(20 ชั่วโมง) 

 

3. School 
(20 ชั่วโมง) 

6. Free Time  
(20 ชั่วโมง) 

โครงสร้างของชุดการจัดการเรียนรู้กลุม่สาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 
 
 
 
 
 

   
  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Self  
(20 ชั่วโมง) 
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โครงสร้างรายวิชาภาษาอังกฤษ  หนว่ยการเรียนรู้ที่ 4  
 

หน่วยการเรียนรู้/   
เวลาที่ใช้ (ช.ม.) 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

4. Food & Drinks 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต 1.1 ป. 1/1  
ปฏิบัติตามค าสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง 
ต 1.1 ป. 1/2  ระบุตัวอักษรและเสียง
อ่านออกเสียงและสะกดค าง่าย ๆ 
ถูกต้องตามหลักการอ่าน 
ต 1.1 ป.1/3 
เลือกภาพตรงตามความหมายของค า
และกลุ่มค าท่ีฟัง 
ต 1.1 ป.1/4 
ตอบค าถามจากการฟังเรื่องใกล้ตัว 
ต 1.2 ป.1/1 
พูดโต้ตอบด้วยค าสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการ
สื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง 
ต 1.2 ป.1/2  
ระบุตัวอักษรและออกเสียงสะกดค าง่าย 
ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน 
ต 1.2 ป.1/3  
บอกความต้องการง่ายๆของตนเองตาม
แบบที่ฟัง 
ต 1.3 ป. 1/1  
พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้
ตัว 
ต 2.1 ป.1/3  
เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและ
วัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย 
ต 3.1 ป.1/1  
บอกค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการ
เรียนรู้อื่น 
ต 4.1 ป.1/1 
ฟัง/พูดในสถานการณ์ท่ีง่ายๆที่เกิดขึ้นใน
ห้องเรียน 
ต 4.2 ป.1/1  
ใช้ภาษาต่างประเทศเพ่ือรวบรวม
ค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว 

   1. การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับอาหารและ
เครื่องดื่ม 
1.1 ค าศัพท์ rice, soup, ice cream, egg, 
jelly, food, drink, water, milk, coffee, 
cola 
1.2 โครงสร้าง  
- It’s food. 
- It’s a drink. 
- What’s this? 
- It is rice/ an egg. 
2. การบอกและถามความชอบ 
2.1 โครงสร้าง 
Do you like an apple? 
Yes, I do. 
No, I don’t. 
3. การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับผักและผลไม้ 
3.1 ค าศัพท์ 
 vegetable, cabbage, onion, tomato, 
potato, peas, carrot, lettuce, chili  
3.2 โครงสร้าง  
- What is it? 
It’s an apple. It’s a fruit. 
- What is it? 
It’s an onion. It’s a vegetable. 
4. การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งที่มี
ประโยชน์และไม่มีประโยชน์ต่อสุขภาพ 
4.1 ค าศัพท ์ 
fish, candy, cake, healthy, unhealthy  
4.2 โครงสร้าง 
….(อาหาร/เครื่องดื่ม)…. is 
healthy/unhealthy food/drink. 
5. รสชาต ิ
5.1 ค าศัพท์ 
sweet,  sour,  salty, fish sauce 



7 
 

 
 

หน่วยการเรียนรู้/   
เวลาที่ใช้ (ช.ม.) 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

 
 

5.2 โครงสร้าง 
- The lemon is sour. 
- The candy is sweet. 
- The fish sauce is salty. 
- How’s the lemonade? 
  It’s sour. 
6. การแสดงความต้องการ 
6.1 ค าศัพท์  
  orange juice,  
6.2 โครงสร้าง 
- Can I have some milk, please? 
- Here you are. 
  Thank you. 
- You’re welcome. 
7. การถามราคา 
7.1 โครงสร้าง  
A: How much is milk? 
B:  It’s eight baht. 
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มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
เร่ือง Recreation and Free Time (จ านวน 13 ชั่วโมง) 

 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ และแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 
  ตัวชี้วัด ป.4/1  ปฏิบัติตามค าสั่ง ค าขอร้องและค าแนะน า( Instructions) ง่าย ๆ ที่ฟังหรืออ่าน 

ตัวชี้วัด ป.4/2  อ่านออกเสียงค า  สะกดค า  อ่านกลุ่มค า ประโยค  ข้อความง่าย ๆ และบทพูดเข้าจังหวะถูกต้อง 
         ตามหลักการอ่าน 

ตัวชี้วัด ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลักษณ์ หรือเครื่องหมาย ตรงตามความหมายของประโยคและ  
        ข้อความสั้นๆ ที่ฟังหรืออ่าน 

   
มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความคิดเห็น
อย่างมีประสิทธิภาพ 

ตัวชี้วัด ป.4/1  พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล 
ตัวชี้วัด ป.4/4  พูดเพ่ือขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน และครอบครัว 
ตัวชี้วัด ป.4/5  พูดแสดงความรู้สึกของตนเองเก่ียวกับ เรื่องต่าง ๆ ใกล้ตัว และกิจกรรมต่าง ๆ   

                    ตามแบบที่ฟัง 
  
มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ โดยการพูดและการ
เขียน 

ตัวชี้วัด ป.4/1  พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ตัวชี้วัด ป.4/2  พูด/วาดภาพแสดงความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ใกล้ตัวตามท่ีฟังหรืออ่าน 
ตัวชี้วัด ป.4/3  พูดแสดงความคิดเห็นง่าย ๆ  เกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ใกล้ตัว 

  
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย 
และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

ตัวชี้วัด ป.4/3  เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย 
   
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่าง ๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 

ตัวชี้วัด ป.4/1  ฟังและพูด/อ่านในสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียนและสถานศึกษา 
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ล ำดับกำรน ำเสนอสำระกำรเรียนรู้ของหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง Food and Drinks 
 

ป.1 

ชนิดของอำหำร 

กำรสอบถำมเกี่ยวกับอำหำรและเครือ่งดื่ม 
เกี่ยวกับผลไม้  

 

อำหำรเครื่องดื่มทีม่ีประโยชน์และไมม่ี
ประโยชน์ 

 

รสชำติของอำหำรและเครื่องดืม่ 
 

กำรดูแลสุขภำพ กำรสัง่อำหำรและ
เครื่องดืม่ 
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โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง Food and Drinks 
 

 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4
Food and Drinks

(20 ชั่วโมง)

แผนที่ 1

Variety of Food

(2 ช่ัวโมง) แผนที่ 2

Variety of Drinks

(2 ช่ัวโมง)

แผนที่ 3

Fruit Variety

(2 ช่ัวโมง)

แผนที่ 4

My Favourite 
Fruit

(2 ช่ัวโมง)
แผนท่ี 5

Fruits and 
Vegetables

(2 ช่ัวโมง)
แผนท่ี 6

Healthy and 
Unhealthy

(2 ช่ัวโมง)

แผนที่ 7

Taste of Food

(2 ช่ัวโมง)

แผนที่ 8

Making a Drink 
and a Sandwich

(2 ช่ัวโมง)

แผนที่ 9

Ordering Drinks

(2 ช่ัวโมง)

แผนที่ 10

Mini Menus

(2 ช่ัวโมง)
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ใบสรุปหน้าหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยที ่4  ชื่อหน่วย Food and Drinks 
เวลาเรียน 20  ชั่วโมง จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ 10 แผน 
.......................................................................................................................
....................................................... 

สาระส าคัญของหน่วย 
 การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร เกี่ยวกับวัฒนธรรมการรับประทานอาหารและ            
การรับประทานอาหารที่ดีต่อสุขภาพ โดยใช้ค าศัพท์และโครงสร้างทางภาษาง่าย ๆ และสื่อความหมาย  
จะน าไปสู่การพัฒนาทักษะเพ่ือการสื่อสารในระดับสูงขึ้นต่อไปส าหรับนักเรียน รวมทั้งสามารถน าไปสื่อสาร 
ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ล าดับการน าเสนอแนวคิดหลักของหน่วย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks นี้ ประกอบด้วยแนวคิดหลักที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 3 เรื่อง 
ประกอบด้วย Variety of Food and Drinks, Fruits และ Choices of Food and Drinks ซ่ึงแต่ละเร่ือง
น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับอาหารและเครื่องดื่ม ดังนี้ 

Variety of Food and Drinks  เป็นแนวคิดเก่ียวกับอาหารและเครื่องดื่มที่มีความหลากหลาย 
Fruits  เป็นแนวคิดเก่ียวกับผลไม้และผักต่าง ๆ การแยกแยะประเภทของผัก

และผลไม้ 
Choices of Food and Drinks  เป็นแนวคิดเก่ียวกับอาหารและเครื่องดื่มที่มีผลต่อสุขภาพ  

การดูแลสุขภาพ การสั่งอาหาร และการท าเมนูง่าย ๆ 
โครงสร้างของหน่วย 
 หน่วยการเรียนรู้นี้ประกอบด้วยเรื่องย่อย 3 เรื่อง และแผนการจัดการเรียนรู้  10  แผน ดังนี้  

หน่วยที่ 4 Food and Drinks 
เรื่องย่อย แผนการจัดการเรียนรู้ เวลา (ชั่วโมง) 

Variety of Food and Drinks  
(2 แผน) 

แผนที่ 1  Variety of Food 2 
แผนที่ 2  Variety of Drinks 2 

Fruits (3 แผน) แผนที่ 3  Fruit Variety 2 

แผนที่ 4  My Favourite Fruit 2 

แผนที่ 5  Fruits and Vegetables 2 

Choices of Food and Drinks 
(5 แผน) 
 
 
 

แผนที่ 6  Healthy and Unhealthy 2 

แผนที่ 7  Tastes of Food 2 

แผนที่ 8  Making a Drink and a Sandwich 2 

แผนที่ 9  Ordering Drinks 2 

แผนที่ 10  Mini Menus 2 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 1 ชื่อแผน Variety of Food  เวลำ 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. ..................................................... 
 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การเรียนรู้เรื่องค าศัพท์และประโยคที่ใช้สนทนาเกี่ยวกับชนิดของอาหาร แสดงความต้องการและ

แสดงความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับอาหารท าให้นักเรียนได้ฝึกใช้ภาษาในสถานการณ์จริงในห้องเรียนและ
สามารถน าไปใช้ในการสื่อสารกับบุคคลภายนอกได้อย่างมั่นใจ 

 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

2.1 ความรู้เกี่ยวกับอาหารทั้งของไทยและต่างชาติ ค าศัพท์ที่แสดงความรู้สึก โครงสร้างประโยคที่ใช้
ในการขอและแสดงความรู้สึก 

2.2 ครชู่วยบอกชื่ออาหารเป็นภาษาไทยกรณีท่ีนักเรียนไม่รู้จักรูปอาหารที่ปรากฏในแบบฝึกหัด 
2.3 ครเูตรียมบัตรภาพค าศัพท์ใส่ซองล่วงหน้า  
2.4 ครูเตรียมสื่อตามที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้อาจใช้สื่อของจริงประกอบด้วย เช่น ขนมปัง 

ข้าว เป็นต้น 
2.5 ทดสอบก่อนเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 4   
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                           ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยท่ี 1  Variety of Food                                                 จ านวน    2    ชั่วโมง 

ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพทแ์ละประโยคที่ใช้สนทนำเกี่ยวกับชนิด
ของอำหำร  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
บอกควำมหมำยค ำศัพท์ ประโยคเก่ียวกับชนิด
อำหำรได ้ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ที่เก่ียวกับอำหำรได้ 
2. พูดถำมตอบเกี่ยวกับชนิดของอำหำร 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า ( 15 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 
3. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ของนักเรียน  
4.นักเรียนร้องเพลงและท ำท่ำประกอบเพลง Ice Cream   
ขั้นสอน/ขั้นฝึก ( 35 นาที) 
5. ครทูบทวนค ำศัพท์เดิมจำกนั้นใช้เกม Hot Potato 
6. นักเรียนท ำใบงำน Match the Pictures and the Words โดยโยงเส้นจับคู่
ค ำศัพท์ให้ตรงรูปภำพ 
ขั้นสรุป ( 10 นาที ) 
7. เล่นเกม Picture Guessing เพ่ือสรุปในเรื่องของค ำศัพท์ 
8. ครปูระเมินสมรรถนะนักเรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า ( 10 นาที ) 
1.ทบทวนเพลง Ice Cream 
2.ทบทวนค ำศัพท ์rice, soup, ice cream, egg, jelly ครนู ำบัตรภำพให้
นักเรียนพูดค ำศัพท ์โดยแข่งกันระหว่ำง Boys and Girls ฝำ่ยไหนยกก่อนได้
ตอบ และได้คะแนน 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก ( 40นาที) 
3..ครูทบทวนโครงสร้ำงประโยคค ำถำมนักเรียน  

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. CD Track 01 เพลง Ice Cream  
2. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Food 1 
3. เกม Hot Potato 
4. เกม Picture Guessing 
5. แถบประโยค 
6. ใบงำน Match the Pictures and the Words 
7. ลูกบอล 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 
2. ประเมินกำรพูด 
3. ตรวจสอบกำรท ำใบงำน 
4. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
5. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 
2. แบบประเมินที่ 3  
3. ใบงำน 
4. แบบประเมินที่ 9  
5. แบบประเมินที ่10  
เกณฑ์การประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                           ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยท่ี 1  Variety of Food                                                 จ านวน    2    ชั่วโมง 

T: What’s this? 
Ss: It’s rice. 
4.นักเรียนผลัดกันหยิบบัตรภำพค ำศัพท์ที่คว่ ำไว้ครั้งละ    1 ภำพ แล้วถำม
ค ำถำม  What’s this?  นักเรียนที่เหลือตอบค ำถำม 
5.ครูแจกกระดำษเปล่ำ เอ 4 ตัดครึ่ง ให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น ให้นักเรียนเลือก
วำดรูปอำหำรที่นักเรียนชอบคนละ 1 อย่ำงในกระดำษท่ีแจกให้ พร้อมระบำยสี
ให้สวยงำม  
ขั้นสรุป ( 10 นาที) 
6.นักเรียนเล่นเกม เป่ำยิงฉุบ  
7.ครูประเมินกำรพูดโต้ตอบตำมสถำนกำรณ์นักเรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 3 

1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรมร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ระดับคุณภำพระดับพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 



14 
 

 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 1 Variety of Food 

เฉลยใบงาน  Match The Pictures and the Words   

 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม 1. โยงเส้นจับคู่รูปภำพและค ำศัพท์ให้ถูกต้อง 
                             2.  ฝกึออกเสียงค ำศัพท์  
 

Instructions: Match the pictures and the correct words. Then pronounce the words. 
 

รูปภาพ ค าศัพท์ 
   
 
 

                                           

 
 
 

 soup 

 
 ice cream 

 
 rice 

 
 jelly 

 
 egg 

 

ต4/ผ.1  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 1 Variety of Food 

บัตรภาพค าศัพท์ชุด  Food 1 

 

 

 

rice 

 

 

      egg 
 

 

soup 

 

 

jelly 

 

ice 

cream 

 

 

 

 

 
  

 

 

 

 

ต4/ผ.1  

 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=27pDaUzuFXjARM&tbnid=gamU8DWZNCAV4M:&ved=&url=http://clipartist.net/svg/egg-easter-coloring-book-colouring-coloring-book-colouringbook-org-svg-easter/&ei=SUNBU_6JBIa1iQfM-IHwCw&bvm=bv.64125504,d.aGc&psig=AFQjCNGoE7MAypmqJG79ymvXbtMVcDix1Q&ust=1396872393717850
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 1 Variety of Food 

บัตรภาพค าศัพท์ชุด Food 
 
 

 
 
 
 
 
  

                                                               http://www.hhidining.com/images 
 
 
 

 

ต4/ผ.1  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 1 Variety of Food 

แถบประโยค   
 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

   What’s this? 

  It is rice. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
หมายเหตุ ครูเขียนใหม่ โดยใช้ขนำดตัวอักษรที่เหมำะสม 
 

 

 

 

 

ต4/ผ.1  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   Food and Drinks  
 เรื่อง Variety of Food and Drinks  เรื่องย่อยที่ 1 Variety of Food   

 
ขอบเขตเนื้อหา 

ค ำศัพทแ์ละประโยคที่ใช้สนทนำเกี่ยวกับชนิดของอำหำร  
ตัวช้ีวัด 

ต 1.1  ป.1/3  เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำและกลุ่มค ำที่ฟัง 
ต 1.1  ป.1/4  ตอบค ำถำมจำกกำรฟังเรื่องใกล้ตัว 
ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 1.2  ป.1/3  บอกควำมต้องกำร ง่ำย ๆ ของตนเองตำมแบบที่ฟัง 
ต 2.1  ป.1/3  เข้ำร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย   
ต 3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ที่เก่ียวกับอำหำรได้  
2. บอกควำมหมำยค ำศัพท์ ประโยคเกี่ยวกับชนิดอำหำรได้ 
3. พูดถำมตอบเกี่ยวกับชนิดของอำหำร 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน  - 
ค าศัพท์ใหม่   rice, soup, ice cream, egg, jelly 
โครงสร้างทบทวน - 
โครงสร้างใหม่  A: What’s this? 

     B: It is rice./ an egg. 
  หน้าที่ทางภาษา  กำรถำมและให้ข้อมูล 

(Giving Information) 
สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

1. CD Track 01 เพลง Ice Cream 
2. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Food 1 
3. เกม Hot Potato 
4. แถบประโยค 
5. ใบงำน  Match the Pictures and the Words. 
6. ลูกบอล 
7. แบบทดสอบก่อนเรียน 
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การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัดและ

ประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

1.ประเมินควำมถูกต้อง 
ในกำรออกเสียงค ำและ
ประโยค 
2.ประเมินควำมถูกต้องและ
ควำมคล่องในกำรถำมและ
ตอบ 

แบบประเมินที่ 3 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน 
ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจควำมถูกต้องในกำรท ำ
ใบงำน 
 

ใบงำน  Match the 
Pictures and the 
Words 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน 
ร้อยละ 80 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
 

ประเมินควำมมุ่งมั่นในกำร
ท ำงำน 
 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
คุณภำพระดับพอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถ      
ในกำรสื่อสำรและกำรคิด 
 

แบบประเมินที่ 10 
 
 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
คุณภำพระดับพอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า ( 15 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 
3. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ของนักเรียน 
4. ครูแจกภำพ ice cream  นักเรียนถือและหันภำพให้เพ่ือนดู ครูถำมค ำถำมนักเรียน   

   What’s this?  นักเรียนตอบ It’s ice cream. ครูแนะน ำนักเรียนให้พูดว่ำ  It’s an ice cream. 
   แล้วให้นักเรียนพูดตำมสัก 2 – 3 ครั้ง  
  5. ครูพูด  I like ice cream. Let’s sing an Ice Cream song. ครูเปิด CD ให้นักเรียนฟัง 1 เที่ยวแล้ว
อ่ำนเนื้อเพลงให้นักเรียนอ่ำนตำม ครอูอกเสียงบทเพลง ให้ นักเรียนออกเสียงตำม ดังนี้                         

เพลง Ice Cream      (CD Track 01) 
Ice cream.  (ยกมือขวำท ำมือห่อเป็นรูปไอศกรีมโคน) 
Ice cream.  (ยกมือซ้ำยท ำมือห่อเป็นรูปไอศกรีมโคน) 
I like ice cream.  (ก ำมือ ยกหัวแม่มือขึ้น แล้วชี้เข้ำหำตนเอง) 
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You like ice cream.   (ก ำมือ ยกนิ้วชี้ขึ้นทั้งคู่ แล้วชี้ไปที่เพ่ือน) 
You and I like ice cream. (ก ำมือ แล้วปฏิบัติท่ำทำงเดิมสลับกัน) 

 
6. นักเรียนฝึกร้องตำม CD  1-2   ครั้ง  
7. นักเรียนคิดท่ำทำงประกอบและร้องเพลงตำมท่ำทำง  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (35 นาที) 
8. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ โดยให้นักเรียนดูภำพแล้วพูดตำมครู ค ำละ 2 – 3 ครั้งจำกนั้นใช้เกม Hot 

Potato  ครูเป็นผู้เตรียมอุปกรณ์โดยตัดบัตรภำพค ำศัพท์ ชุด Food 1: rice, soup, ice cream, egg และ jelly 
ลงในซองกระดำษหนึ่งซอง  ครูอธิบำยและสำธิตวิธีกำรเล่นโดยให้นักเรียน ยืนคละกันเป็นวงกลม นักเรียนคนที่ 1 
ถือซองไว้ เมื่อครูปรบมือ  นักเรียนส่งซองให้นักเรียนคนถัดไป  เมื่อครูหยุดปรบมือ  ซองกระดำษอยู่ที่นักเรียนคน
ใด ให้หยิบบัตรภำพค ำศัพท์ออกจำกซอง แล้วออกเสียงค ำศัพท์ ถ้ำนักเรียนออกเสียงไม่ได้ ให้นักเรียนที่เหลือ
ช่วยกันออกเสียง ครูพูดซ้ ำอีกครั้ง นักเรียนทั้งหมดออกเสียงตำม  ท ำเช่นนี้จนครบทุกบัตรภำพในซองกระดำษ 

9. นักเรียนท ำใบงำน Match the Pictures and the Words โดยโยงเส้นจับคู่ค ำศัพท์ให้ตรงรูปภำพ 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
10. ครูสรุปโดยใช้เกม  Picture Guessing Game ครูน ำบัตรภำพให้นักเรียนคำดเดำว่ำคือภำพอะไรโดย

ปิด   ภำพทั้งหมดแล้วค่อย ๆ เปิดให้เห็นภำพทีละนิดโดยตั้งค ำถำมตลอดเวลำที่ขยับเปิดภำพว่ำ 
       T: What’s this? 
  Ss: …..จะตอบโดยคำดเดำ เช่น  Ice cream.. 
  T: ถ้ำนักเรียนตอบถูกต้องตรงตำมภำพ ครูตอบ  Yes. ถ้ำยังไม่ถูกต้องครูตอบ No. 
    จนกว่ำนักเรียนจะตอบถูก ครูเปลี่ยนภำพใหม่  

11. ครูประเมินสมรรถนะนักเรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ชั่วโมงที่ 2  

ขั้นน า (10 นาที) 
1.ทบทวนเพลง Ice Cream แบ่งกลุ่มย่อยให้นักเรียนร้องเพลงและท ำท่ำทำง ประกอบ 
2.ทบทวนค ำศัพท์ rice, soup, ice cream, egg, jelly ครนู ำบัตรภำพให้นักเรียนพูดค ำศัพท์ โดยแข่ง

กันระหว่ำง Boys and Girls ฝ่ำยไหนยกมือก่อนได้ตอบ และได้คะแนน (กติกำต้องยกมือก่อนด้วยควำมเร็ว กลุ่ม
ที่ยกก่อนจะได้ตอบ ห้ำมตะโกนโดยไม่ได้สิทธิ์ในกำรยกมือ) 

ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40นาที) 
  3. .ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยคค ำถำมนักเรียน โดยติดบัตรภำพ rice บนกระดำน แล้วถำมค ำถำม
นักเรียน โดยน ำแถบประโยค What’s this? และ It’s rice. ให้นักเรียนดูประกอบขณะที่ครูถำมและตอบ 
  T: What’s this? 
  Ss: It’s rice.. 
ครถูำมแล้วฝึกนักเรียนตอบแล้ว ครูน ำแถบประโยค What’s this? และ It’s rice. ติดบนกระดำนด ำ 
ครูพูดประโยคค ำถำมหรือเปิด CD ให้นักเรียนพูดตำม 2 - 3 ครั้ง  จำกนั้นครูหยิบภำพ soup แล้วให้นักเรียนถำม
ค ำถำม  ครูตอบค ำถำม  ท ำเช่นนี้จนครบทุกภำพ 
  4. นักเรียนผลัดกันหยิบบัตรภำพค ำศัพท์ที่คว่ ำไว้ครั้งละ 1 ภำพ แล้วถำมค ำถำม  What’s this?  
นักเรียนที่เหลือตอบค ำถำม 

5. นักเรียนจับคู่ผลัดกันเป็นฝ่ำยถำม และตอบ โดยใช้ภำพจำกใบงำนงำน Match the Pictures and 
the Words 
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6 .ครูแจกกระดำษเปล่ำ เอ 4 ตัดครึ่ง ให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น ให้นักเรียนเลือกวำดรูปอำหำรที่นักเรียน
ชอบคนละ 1 อย่ำงในกระดำษท่ีแจกให้ พร้อมระบำยสีให้สวยงำม  
( ครูน ำมำเก็บไว้เพ่ือรวบรวมให้นักเรียนเย็บเป็นสมุดเล่มเล็กเม่ือจบหน่วยที่ 4)  

ขั้นสรุป ( 10 นาที) 
7 .แบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่ม กลุ่ม A  และ กลุ่ม B ให้นักเรียนเล่นเกมเป่ำยิงฉุป กลุ่มใดชนะจะได้

คะแนน 1แต้ม ผู้ชนะหยิบภำพแล้วพูดค ำถำม What’s this? ถ้ำพูดได้ถูกต้องจะได้อีก 1 คะแนน กลุ่มที่เป่ำยิงฉุป
แพ้ ต้องตอบค ำถำมให้ถูกต้องจึงจะได้ 1 คะแนน 

8 .ครูประเมินกำรพูดโต้ตอบตำมสถำนกำรณ์นักเรียนชั้น โดยใช้แบบประเมินที่ 3 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 2 ชื่อแผน Variety of Drinks  เวลำ 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .................................................... 
 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การเรียนรู้เรื่องค าศัพท์และประโยคที่ใช้สนทนา สอบถามเกี่ยวกับอาหารและเครื่องดื่มท าให้

นักเรียนได้ฝึกใช้ภาษาในสถานการณ์จริงในห้องเรียนและสามารถน าไปใช้ในการสื่อสารกับบุคคลภายนอก 
ได้อย่างมั่นใจ 

 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

2.1 ความรู้เกี่ยวกับชื่อและการแยกแยะอาหารและเครื่องดื่ม การตอบค าถาม Is it food or   
a drink? (ไม่ใช่ตอบ Yes / No) 

2.2 ครูเตรียมเกม Jigsaw โดยตัดรูปตามรอยปะล่วงหน้าให้แต่ละกลุ่มให้ครบทุกภาพ ให้
นักเรียนเรียงภาพให้ถูกต้องเมื่อแต่ละกลุ่มต่อเสร็จ เปิด CD เฉลยค าศัพท์ ให้นักเรียนตรวจค าตอบและฝึก
ออกเสียงตาม 

2.3 ครูเตรียมสื่อตามที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้อาจใช้สื่อของจริงประกอบด้วย เช่น 
น  าส้ม น  ามะนาว ขนมปัง เป็นต้น 

2.4 ในการท าใบงานเขียนตามรอยประครูเน้นย  าให้นักเรียนลากเส้นตัวอักษรให้ถูกวิธี 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                               ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks   เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks                                                      จ านวน  2  ชั่วโมง 

ขอบเขตเนื้อหา  
ค ำศัพท ์ประโยคที่ใช้สอบถำมเกี่ยวกับ
อำหำรและเครื่องดื่ม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ที่เกี่ยวกับ
อำหำรและเครื่องดื่มได้ 
ทักษะ  
ออกเสียงค ำศัพท์ ประโยคที่เกี่ยวกับอำหำร
และเครื่องดื่มได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า ( 10 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ของนักเรียน  
3. ครูแสดงบัตรภำพเรื่องอำหำรเพ่ือทบทวนควำมรู้เดิม    
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
4. ครูน ำเสนอบัตรค ำศัพท์ใหม่ได้แก่   water, milk, coffee, cola, tea, juice 
T: ชูภำพ water พูดว่ำ  Water 
Ss: นักเรียนพูดตำม Water 
5. ครู ติดบัตรภำพค ำศัพท์กระจำยกันไว้บนกระดำน นักเรียนเล่นเกม Flyswatter 
6. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 Tracing the Words  
7. ประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
8. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 9 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
9. ทบทวนค ำศัพท์ที่เรียนมำโดยใช้บัตรภำพ และบัตรค ำศัพท์  
10 .ครูให้นักเรียนเล่นเกม Picture Guessing  
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ของนักเรียน  
3. ครูแสดงบัตรภำพค ำศัพท์ชุด  Food 1 ในกำรทบทวน โดยกำรถำมตอบ    

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1.บัตรภำพค ำศัพท์ชุด  Food 1  
  (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1) 
2. เกม jigsaw 
3. เกม Picture Guessing  
4. เกม Flyswatter  
3. CD Track 01 เกม Jigsaw เรื่อง Drinks 
4. บัตรภำพค ำศัพท ์ชุด Drinks 
5. ใบงำนที่ 1 Tracing the Words 
6. ใบงำนที่ 2 Missing Letters  
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรถำม-ตอบเกี่ยวกับอำหำร
และเครื่องดื่ม 
2. ควำมถูกต้องของกำรท ำใบงำน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 1  
2. แบบประเมินที่ 2  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                               ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks   เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks                                                      จ านวน  2  ชั่วโมง 

4. ครูน ำบัตรภำพหลำยภำพมำทบทวนกับนักเรียนพูด 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
5. นักเรียนท ำกิจกรรมกลุ่มต่อภำพ jigsaw ค ำศัพท์ที่เรียนมำจำกชั่วโมงท่ี 1 จำกนั้นครู
เปิด CD ค ำศัพท์ให้นักเรียนฟังและพูดตำม  
6 ครูประเมินกำรออกเสียงค ำศัพท์นักเรียน โดยใช้ แบบประเมินที ่1 
7.ครูให้นักเรียนท ำกิจกรรมจับคู่ค ำศัพท์ กับบัตรภำพพรอ้มทั้งออกเสียงค ำศัพท์ให้ถูกต้อง 
8. นักเรียน ท ำใบงำนที่ 2 Missing Letters  โดยเขียนตัวอักษรเป็นค ำศัพท์ตำมรอยประ 
ครูประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
9. ครูน ำบัตรภำพ อำหำรและ เครื่องดื่มที่เรียนมำตั้งแต่ชั่วโมงแรกให้นักเรียนดูแล้วให้
นักเรียนบอกว่ำภำพอำหำร   ที่ครูให้ดูนั้นเป็น food  หรือ drinks หลำย ๆ ครั้ง 
10. ครูแบ่งกระดำษเอ 4 ออกเป็น 2 ส่วนเท่ำ ๆ กันแจกให้นักเรียนคนละแผ่น นักเรียน
วำดเครื่องดื่มที่นักเรียนชอบคนละ 1 อย่ำงพร้อมทั้งเขียนค ำศัพท์ไว้ใต้ภำพแล้วครูน ำมำ
เก็บไว้เพ่ือรวบรวมเย็บเป็นสมุดเล่มเล็กเม่ือจบบทเรียน 
11. ครูตรวจผลงำนนักเรียน ให้ข้อเสนอแนะและค ำชมเชย  และร่วมสรุปบทเรียน 
ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน แบบประเมินที่ 9 
 
 
 

3. ใบงำน 
4. แบบประเมินที่ 9  
5. แบบประเมินที ่10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม 
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ              
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญของ
ผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไปประเมินร้อยละ 80 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks 

เฉลยใบงานที่ 1  Tracing the Words 
 
Instructions:  Trace the words given below. 

          ลำกเส้นตำมค ำศัพท์ที่ก ำหนดให้ 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 
 
 

1. coffee 2. cola  3. juice 

 

 

 

4. water 5. milk 6.  tea 

 
 
 
 
 
 
 

ต4/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks 

เฉลยใบงานที่ 2 Missing Letters 

Instructions:  Fill in the missing letters and pronounce the words. 
         เขียนเติมตัวอักษรลงในช่องว่ำงของค ำศัพท์ที่หำยไปให้ถูกต้องแล้วฝึกอ่ำนออกเสียง 

 
 
 

 
 
 

 

 
 

 
 
 
 

1. coffee 

 

2. cola  3. juice 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

4. water 

 

5. milk 6.  tea 

 
 
 

ต4/ผ.2  

 

 

 
 



27 
 

 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks 

เกม Jigsaw เรื่อง  Drinks 
ค าชี้แจงส าหรับครู  

1. ตัดภำพออกเป็นชิ้นตำมรอยประ แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มแล้วแจก เกม Jigsaw กลุ่มละ 1 ชุด 
2. ให้นักเรียนเรียงภำพให้ถูกต้องเมื่อแต่ละกลุ่มต่อเสร็จ เปิด CD เฉลยค ำศัพท์ ให้นักเรียนตรวจค ำตอบและ

ฝึกออกเสียงตำม 
 

 
 
 
 

 

 
  

 

juice 

 

 

 

ต4/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks 

เกม Jigsaw เรื่อง  Drinks 
 

 

 
 

 
 

coffee 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

ต4/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks 
เกม Jigsaw เรื่อง  Drinks 

 
 
 
 

                 

  cola 
 

 

 

ต4/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks 

เกม Jigsaw เรื่อง  Drinks 

 
 
 
 

  

milk 
 

 
 
 
 

 

 

ต4/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2 Variety of drinks 

เกม Jigsaw ชุด  Drinks 
 

 
 
 
 
 
 

             

 

 water 

 
 

 

 

 

ต4/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks 

บัตรภาพค าศัพทช์ุด Drinks  
 

 
  

coffee 

 

cola 

 
 
 
 
 

juice 

 
 
 
 
 

tea 

 
 
 
 

 

milk 

 
 
 
 
 

water 

 
 
 

ต4/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Variety of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks 

แถบประโยค  

                     
T: What’s this? 
Ss: It’s water. 
Ss: It’s a drink. 

 
  

ต4/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   Food and Drinks 
 เรื่อง Variety of Food and  Drinks เรื่องย่อยที่ 2  Variety of Drinks 

 
ขอบเขตเนื้อหา 

ค ำศัพท ์ประโยคที่ใช้สนทนำสอบถำมเกี่ยวกับอำหำรและเครื่องดื่ม 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและ  ออกเสียงสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
ต 2.1  ป.1/3  เข้ำร่วมกิจกรรม  ทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย   
ต.1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ต 3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ออกเสียงของค ำศัพท์และประโยคที่ใช้ในกำรสนทนำที่เกี่ยวกับอำหำรได้ 
2. บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน   rice, soup, ice cream, egg, jelly 
ค าศัพท์ใหม่    water, milk, coffee, cola, tea, juice, food, drink 
โครงสร้างทบทวน What’s this? 

It’s _________.  
โครงสร้างใหม่  Is it food or a drink? 

It’s food./ a drink. 
หน้าที่ทางภาษา  กำรให้ข้อมูล 

(Giving Information) 
สื่อ/แหล่งเรียนรู้  

1.บัตรภำพค ำศัพท์ชุด  Food 1  
  (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1) 
2. เกม jigsaw 
3. CD Track 02 เกม Jigsaw เรื่อง Drinks 
4. บัตรภำพค ำศัพท ์ชุด Drinks 
5. ใบงำนที่ 1 Tracing the Words  
6. ใบงำนที่ 2 Missing Letters  
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การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินกำรพูดถำม-ตอบ 
เกี่ยวกับกำรจ ำแนกอำหำร
และเครื่องดื่ม  
 

แบบประเมินที่ 1 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน 
ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ประเมินควำมถูกต้องของ
กำรเติมตัวอักษรค ำศัพท์ใน
ใบงำนที่ 2 Missing Letter 
 

ใบงำน 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน 
ร้อยละ 80 

คุณลักษณะ   
 อันพึง
ประสงค์ 

 
 

ประเมินควำมใฝ่เรียนรู้ 
ควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน  
 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะ
ส าคัญ 

ของผู้เรียน 

กำรประเมินควำมสำมำรถ
ในกำรสื่อสำรและกำรคิด 
 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

          
การจัดการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ของนักเรียน  
3. ครูแสดงบัตรภำพค ำศัพท์ชุด  Food 1 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 ได้แก่  rice, soup, ice-cream, 

egg, jelly  และถำมค ำถำมนักเรียนเพื่อทบทวนควำมรู้เดิม   โดยใช้ประโยค What’s this? นักเรียนตอบ It’s 
____ . แล้วติดบัตรภำพทุกภำพ   ไว้บนกระดำนตั้งค ำถำมว่ำภำพที่ติดบนกระดำนคืออะไร นักเรียนอำจตอบ 
เป็นภำษำไทยว่ำอำหำร  

4. ครพููดเป็นภำษำอังกฤษพร้อมกับชี้ภำพอำหำรทีละภำพ และพูดว่ำ It’s food. แล้วนักเรียนพูดตำม  
T: It’s food. 
Ss: It’s food. 

5. ครูน ำบัตรภำพหลำยภำพมำทบทวนกับนักเรียนพูดตำม ประมำณ 3 รูป นักเรียนออกเสียงตำม 
จำกนั้นครูชี้ รวมภำพทั้งหมดแล้วพูดว่ำ They are food. นักเรียนออกเสียงตำมอีกครั้ง 

T: They are food. 
Ss: They are food. 
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ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
6. ครูน ำเสนอบัตรค ำศัพท์ใหม่ได้แก่ ได้แก่  water, milk, coffee, cola, juice, tea ครอูอกเสียงทีละ

ภำพ นักเรียนออกเสียงตำมทีละภำพ เช่น 
T: ชูภำพ water พูดว่ำ  Water 
Ss: Water 

   ท ำจนครบทุกภำพเสร็จแล้วติดบัตรภำพกระจำยกันไว้บนกระดำนด ำ 
7. นักเรียนเล่นเกม Flyswatter  แบ่งกลุ่ม 2 กลุ่มให้ตัวแทนออกมำกลุ่มละคน ยืนรอฟังค ำสั่งว่ำครูพูด

ค ำศัพท์ภำพใดบนกระดำนด ำแล้วคู่แข่งขันวิ่งไปแตะที่ภำพที่ตรงกับครูพูด ใครเร็วและแตะได้ถูกต้องจะเป็น ผู้
ชนะและต้องออกเสียงค ำศัพท์นั้นด้วยจึงจะได้คะแนนถ้ำออกเสียงไม่ได้ ให้เพื่อนในกลุ่มช่วยได้ 

8. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 Tracing the Words ครูประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที ่10 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
9. นักเรียนท ำกิจกรรมโดยครูให้นักเรียนนั่งเป็นกลุ่ม 2 กลุ่ม   ครูแจกบัตรภำพให้นักเรียนกลุ่มละ 3-4 

ภำพ ครูให้นักเรียนบอกค ำศัพท์ของอำหำร และเครื่องดื่ม พร้อมระบุว่ำเป็นอำหำรหรือเครื่องดื่ม ตำมบัตรภำพที่
ได้รับ เช่น นักเรียนชูบัตรภำพ milk นักเรียนบอกค ำศัพท์ milk และบอกประโยค It’s a drink. หรือ นักเรียนชู
บัตรภำพ salad นักเรียนบอกค ำศัพท์ salad และบอกประโยค    It’s food.  

10 .ครูให้นักเรียนเล่นเกม Guessing Game  โดยแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 ทีม ให้แต่ละทีมเข้ำแถวเป็นคู่
กัน ครูถือบัตรภำพ โดยปิดภำพไว้ นักเรียนเดำภำพโดยครูถำมนักเรียน ด้วยประโยค  Is it food or a drink? ให้
นักเรียนคู่แรกแข่งตอบค ำถำม ด้วยประโยค  It’s food./ It’s a drink. ครูเฉลย นักเรียนทีมใดทำยถูก ได้คะแนน 
1 คะแนน แข่งกันทำยครบทุกบัตรภำพ สรุปคะแนน ครูกล่ำวค ำชมเชย 

11. ครูตรวจผลงำนนักเรียน ให้ข้อเสนอแนะและค ำชมเชย  และร่วมสรุปบทเรียน 
ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน แบบประเมินที่ 9 
ชั่วโมงที่ 2 

ขั้นน า ( 10 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ของนักเรียน  
3. ครูแสดงบัตรภำพค ำศัพท์ชุด  Food 1 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 ได้แก่  rice, soup, ice-cream, 

egg, jelly  และถำมค ำถำมนักเรียนเพื่อทบทวนควำมรู้เดิม   โดยใช้ประโยค What’s this? นักเรียนตอบ It’s 
____ . แล้วติดบัตรภำพทุกภำพ    

4. ครูทวนค ำพูดของนักเรียนเป็นภำษำอังกฤษครชูี้ภำพอำหำรทีละภำพ และพูดว่ำ   
T: It’s food. 
SS: It’s food. 

5. ครูน ำบัตรภำพหลำยภำพมำทบทวนกับนักเรียนพูดตำม ประมำณ 3 รูป นักเรียนออกเสียงตำม 
จำกนั้นครูชี้รูปภำพทั้งหมดแล้วพูดว่ำ They are food. นักเรียนออกเสียงตำมอีกครั้ง 

T: They are food. 
Ss: They are food. 

ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
6. นักเรียนท ำกิจกรรมกลุ่มต่อภำพ jigsaw ค ำศัพท์ที่เรียนมำจำกชั่วโมงท่ี 1 จำกนั้นครูเปิด CD ค ำศัพท์

ใหน้ักเรียนฟังและพูดตำม ครูประเมินกำรออกเสียงค ำศัพทน์ักเรียน โดยใช้ แบบประเมินที่ 1 
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7. นักเรียนและครู ร่วมกันติดบัตรภำพเครื่องดื่ม บนกระดำนเป็นแถวและเว้นระยะห่ำงพอสมควร 
จำกนั้นนักเรียนหยิบบัตรค ำศัพท์จำกโต๊ะครู พร้อมทั้งออกเสียง เช่น water แล้วน ำบัตรค ำศัพท์ไปติดคู่กับภำพ
บนกระดำนที่คิดว่ำมีควำมหมำยตรงกับภำพนั้น ท ำต่อเนื่องจนครบทุกภำพ  

8. นักเรียนฝึกออกเสียงค ำศัพท์ ตำมบัตรภำพและบัตรค ำท่ีติดคู่กันบนกระดำน หลำย ๆ ครั้ง 
9. นักเรียน ท ำใบงำนที่ 2 Missing Letters  โดยเขียนตัวอักษรเป็นค ำศัพท์ตำมรอยประ 
10. ครูประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
11. ครูน ำบัตรภำพ อำหำรและ เครื่องดื่มที่เรียนมำตั้งแต่ชั่วโมงแรกให้นักเรียนดูแล้วให้นักเรียนบอกว่ำ

ภำพอำหำรที่ครูให้ดูนั้นเป็น food  หรือ drinks หลำย ๆ ครั้ง 
12. ครูแบ่งกระดำษเอ 4 ออกเป็น 2 ส่วนเท่ำ ๆ กันแจกให้นักเรียนคนละแผ่น นักเรียนวำดเครื่องดื่มที่

นักเรียนชอบคนละ 1 อย่ำงแล้วครูน ำมำเก็บไว้เพ่ือรวบรวมเย็บเป็นสมุดเล่มเล็กเมื่อจบบทเรียน 
13. ครูตรวจผลงำนนักเรียน ให้ข้อเสนอแนะและค ำชมเชย  และร่วมสรุปบทเรียน 
14. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน แบบประเมินที่ 9 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 3 ชื่อแผน Fruit Variety  เวลำ 2 ชั่วโมง 
................................................................................................ ................................................................................. 
 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การเรียนรู้ค าศัพท์และประโยคที่ใช้ในการสนทนาเกี่ยวกับผลไม้ทั้งของไทยและของต่างประเทศ 

และการฝึกใช้ภาษาในสถานการณ์จริงในห้องเรียน จะท าให้นักเรียนมีความรู้และเกิดทักษะสามารถน าไปใช้
ในการสื่อสารกับบุคคลภายนอกได้อย่างมั่นใจ 

 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

2.1 ความรู้เกี่ยวกับการใช้ a, an กับค าค านามเอกพจน์ 
2.2 การใช้ประโยค Show me ______, please. / Here it is. และ Give me ______, 

please. / Here you are. พร้อมกับท าท่าทางประกอบให้นักเรียนเข้าใจความหมาย และใช้ได้อย่างถูกต้อง 
และอธิบายการใช้ Thank you. You’re welcome.ที่เป็นวัฒนธรรมการพูดของชาวต่างชาติ 

2.3 ครูสร้างบรรยากาศการร้องเพลง Apple ทั้งภาษาไทย และภาษาอังกฤษ แสดงท่าทาง 
 ประกอบให้สนุกสนาน 

2.4 ครูอธิบายการท าใบงาน Order and Match โดยให้นักเรียนฝึกสังเกตตัวอักษร จ านวน 
ตัวอักษร และจับคู่กับภาพท่ีเป็นความหมายของค าศัพท์ 

2.5 ครูควรตัดตัวอักษรใน เกม ชุด Fruit Variety ล่วงหน้า 
2.6 ครูเตรียมสื่อตามที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น ป.1      
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Fruits เรื่องย่อยที่ 1 Fruit Variety                                                                                        จ านวน   2  ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
การบอกความหมายค าศัพท์ การออกเสียง
ค าศัพทแ์ละประโยคที่ใช้สนทนาสอบถาม
เกี่ยวกับผลไม้  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
บอกความหมายค าศัพท์ เกี่ยวกับผลไม้ได้  
ทักษะ 
พูดถาม-ตอบเกี่ยวกับผลไม้ได้ 
พูดประโยคค าสั่งโดยใช้ค าศัพท์เกี่ยวกับ
ผลไม้ที่ก าหนดได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทายนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมการเรียนรู้ 
3. ครูร้องเพลง Apple (แอปเปิ้ล มะละกอ กล้วย ส้ม) ให้นักเรียนฟังพร้อมกับ
สาธิตการร้องเพลง นักเรียนร้องตามพร้อมกับท าท่าทางประกอบ 2 รอบ  
4. นักเรียนร้องเพลงพร้อมกันพร้อมกับท าท่าทางประกอบแต่เร่งจังหวะเพลงให้
เร็วขึ้น  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
5. ครูซักถามเก่ียวกับชื่อผลไม้ ตามโครงสร้าง 
       A: What is it? 
       B: A papaya. 
          It’s a papaya. 
 ฝึกนักเรียนทั้งรายกลุ่มและรายบุคคล 
6. นักเรียนท ากิจกรรม Trace and Match 
ขั้นสรุป / (10 นาที) 
7. นักเรียนฝึกการถามตอบตามโครงสร้าง 
       What is it? 
      It’s a/an _____. โดยใช้บัตรภาพ apple, papaya, banana, orange, 
watermelon, pomelo โดยนักเรียน   แต่ละคู่จะได้บัตรภาพคู่ละ 1 ชุด 
8. เมื่อทุกคู่สนทนาเสร็จแล้วให้นักเรียนแต่ละคู่ผลัดกันพูดให้คนอื่น ๆ ฟัง 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. เพลง Apple 
2. ใบความรู้ Fruits   
3. บัตรภาพค าศัพท์ ชุด Fruit  
4. ใบงาน Trace and Match 
5. เกมสร้างค า 
6. บัตรภาพ ชุด Fruits  
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงานตามใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมการพูด การออกเสียงค า และประโยค 
2. ตรวจผลงานนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 2 ป. 1 
2. แบบประเมินที่ 9 ป. 1  
3. แบบประเมินที่ 10 ป. 1  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่านเกณฑ์การประเมินทุกกิจกรรมรอ้ยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น ป.1      
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Fruits เรื่องย่อยที่ 1 Fruit Variety                                                                                        จ านวน   2  ชั่วโมง              

ครูประเมินการพูดตามโครงสร้างโดยใช้แบบประเมินที่ 2 ประเมินนักเรียนนอก
เวลาเรียน 
9. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และ 
   ประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที 
1. ครูทักทายนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมการเรียนรู้ 
3. นักเรียนร้องเพลง ที่เรียนมาเมื่อชั่วโมงท่ี 1 พร้อมกัน 2 ครั้งท าท่าทาง
ประกอบด้วย  
4. ครูให้นักเรียนทายค าศัพท์จากภาพเพ่ือทบทวนความรู้เดิมและทบทวน
โครงสร้างประโยค 

   A: What is it? 
   B: A papaya. 
       It’s a papaya. 

5. น าใบงาน  trace and match มาเฉลย ชี้ภาพที่ถูกนักเรียนอ่านตาม 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
6. ครูให้นักเรียนบอกชื่อผลไม้ที่นักเรียนรู้จักนอกเหนือจากที่เรียนไปแล้ว 
7. ครูน าเสนอด้วยบัตรภาพพร้อมทั้งออกเสียงชื่อผลไม้เป็นภาษาอังกฤษแล้วให้
นักเรียนออกเสียงตามครูจนครบทุกภาพ 
8. ฝึกพูดค าศัพท์ทั้ง 6 ค าเป็นรายชั้นและรายบุคคล 
9. ให้นักเรียนแต่ละคนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียนเช่น 

2. ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่านเกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น ป.1      
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Fruits เรื่องย่อยที่ 1 Fruit Variety                                                                                        จ านวน   2  ชั่วโมง              

  A  mango. 
  It’s a mango. เป็นต้น 

* หากนักเรียนรู้จักชื่อผลไม้เป็นภาษาอังกฤษ ให้ครูช่วยบอกนักเรียนเพื่อ

ส่งเสริมให้กล้าคิดและกล้าแสดงออก* 
ขั้นสรุป / (10 นาที) 
10.นักเรียนฝึกการถามตอบตามโครงสร้าง โดยให้นักเรียนอาสาสมัครออกมา
ช่วยครู ถาม 

T: What is it? 
           Ss: It’s a/an _____. โดยใช้บัตรภาพ apple, papaya, banana, 
                orange  
           ครูเปลี่ยนให้อาสาสมัครเป็นคนถามเพ่ือนๆ บ้าง เปลี่ยนให้นักเรียน 
           อาสาออกมาร่วมกิจกรรมหลายๆคน 
11. เมื่อทุกคู่สนทนาเสร็จแล้วให้นักเรียนแต่ละคู่ผลัดกันพูดให้คนอ่ืน ๆ ฟัง 
12. ครูประเมินการพูดตามโครงสร้างโดยใช้ แบบประเมินที่ 2 ประเมิน
นักเรียนนอกเวลาเรียน 
13. นักเรียนร้องเพลง Apple ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ พร้อมแสดง
ท่าทางประกอบ 
14. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่9 
และครูประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks   เรื่อง Fruits  เรื่องย่อยที่ 1 Fruit Variety 
ใบความรู้ Fruits 

 

 

      
an apple      an orange      a papaya      a banana     a watermelon 

 
 
 

-                                               

      
 
 

 
                                        
 
 
                                          

 

 

 

      
 

 
                                                                            

 
 

 

      

 

 
                                               

                                      _                     
 
 

 
 

What is it? 

It is a banana. 
 

What is it? 

What is it? 

It is a papaya. 
 

What is it? 

It is an orange. 
 

It is an apple. 
 

ต4/ผ.3  

What is it? 

 

It is a watermelon. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Fruits  เรื่องย่อยที่ 1 Fruit Variety 

เฉลยใบงาน Trace and Match 
Instructions: Trace the words given below. Paint and Match with the correct picture. 
                    เขียนค าศัพท์ตามรอยประ ระบายสีภาพผลไม้ จับคู่ค าศัพท์กับภาพให้ถูกต้อง 
 
 

                                                                                   
  
 
                                                                                              
 
 
 
 
 
                                                                                                                                              
                                                                                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

       AN  APPLE  

    an  apple     
 

1.  A  PAPAYA  

     a  papaya 
 

2. A  BANANA       

    a  banana 
 

3.  AN ORANGE  

     an  orange 
 

4.    PINEAPPLE  

       pineapple 
 

ต4/ผ.3
ตผ.3 





Example 

5.    A WATERMELON  

       an  watermelon 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks    เรื่อง Fruits  เรื่องย่อยที่ 1 Fruit Variety 
เกม ชุด Fruit Variety 

 
 วิธีการเล่น  1. ครูตัดภาพตัวอักษร 
                      2. แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม แจกบัตรให้นักเรียนกลุ่มละ 1 ชุด 
                     3. นักเรียนแข่งกันเรียงบัตรตัวอักษรให้ถูกต้อง กลุ่มท่ีเรียงค าครบก่อนเป็นผู้ชนะ 

F R U I T 

A P P L E 

B A N A N A 

P A P A Y A 

P O M E L O 

O R A N G E 

W A T E R M E L O N 
 

 

ต4/ผ.3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Fruits  เรื่องย่อยท่ี 1 Fruit Variety 
 บัตรภาพค าศัพท์  ชุด Fruits 

 

 

 

 

mango apple banana 

 

 

 

papaya orange watermelon 

 

 

 

pomelo mangosteen pineapple 

 

 

 

    guava grapes strawberry 

 

 

ต4/ผ.3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks   เรื่อง Fruits  เรื่องย่อยที่ 1 Fruit Variety 

 บัตรภาพ ชุด Fruits 
 

(ครูส าเนา ตัดแยกเพ่ือใช้ในการฝึกสนทนาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 คู่ละ 1 ชุด)  
 

   

  

   

 

   

   

ต4/ผ.3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks  เรื่อง  Fruits  
เรื่องย่อยท่ี 1 Fruit Variety    

 
ขอบเขตเนื้อหา  

การบอกความหมายค าศัพท์     การออกเสียงค าศัพท์และประโยค ที่ใช้สนทนาสอบถามเกี่ยวกับผลไม้  
 
ตัวช้ีวัด  

ต 1.1 ป. 1/1 ปฏิบัติตามค าสั่ง   ง่าย ๆ ที่ฟัง 
ต 1.1 ป. 1/2  ระบุตัวอักษรและเสียงอ่านออกเสียงและสะกด     ค าง่าย ๆ ถูกต้องตาม หลักการอ่าน 
ต 1.1 ป. 1/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของค า และกลุ่มค าที่ฟัง 
ต 1.1 ป. 1/4 ตอบค าถามจากการฟังเรื่องที่ใกล้ตัว 
ต 1.2 ป. 1/1 พูดโต้ตอบด้วยค า สั้น ๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง 
ต 2.1 ป.  1/3 เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย  

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกความหมายค าศัพท์เกี่ยวกับผลไม้ได้  
2. พูดถามตอบเกี่ยวกับผลไม้ได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 
          ค าศัพท์ทบทวน             -     

ค าศัพท์ใหม่   fruit, an apple, a banana, a papaya, an orange 
โครงสร้างทบทวน          - 
โครงสร้างใหม่               What is it? 

                                  It’s a/an ________. 
หน้าที่ทางภาษา            การถาม-ตอบเกี่ยวกับชื่อผลไม้ 

                                  (Asking and giving information) 
ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 

1. เพลง Apple  
2. บัตรภาพค าศัพท์ ชุด Fruit  
3. ใบงาน Trace the Word 
4. เกมสร้างค า 
5. บัตรภาพ ชุด Fruits 

 
การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินการพูดถาม-
ตอบเกี่ยวกับผลไม้ 
 

แบบประเมินที่ 2 ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 
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ความรู้ 
 
 

  ประเมินการเขียน
ตัวอักษรและค าศัพท์
จากใบงาน Trace and 
Match. 
 

ใบงาน Trace and Match  
 

ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 

คุณลักษณะ   
 อันพึง
ประสงค์ 

 
 

  ประเมินความมีวินัย 
ความใฝ่เรียนรู้และความ
มุ่งม่ันในการท างาน  
 

แบบประเมินที่ 9 ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณภาพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะ
ส าคัญ 

ของผู้เรียน 

การประเมิน
ความสามารถในการ
สื่อสารและการคิด 
 
 

   แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณภาพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

  
กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
          ขั้นน า ( 10 นาที) 

1. ครูทักทายนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมการเรียนรู้ 
3. ครูร้องเพลง Apple (แอปเปิ้ล มะละกอ กล้วย ส้ม) ให้นักเรียนฟังพร้อมกับสาธิตการร้องเพลง 

นักเรียนร้องตามพร้อมกับท าท่าทางประกอบ 2 รอบ 
                                 เพลง Apple              ( ท านองเพลง แอ๊ปเปิ้ล มะละกอ กล้วย ส้ม) 
             Apple, apple, apple. 
     Papaya, papaya, papaya. 
 Banana, banana, banana. 
 Orange, orange, orange. 
 Apple, papaya, banana, orange. 

4. นักเรียนร้องเพลงพร้อมกับท าท่าทางประกอบแต่เร่งจังหวะเพลงให้เร็วขึ้น  
5. เลือกนักเรียนที่ท าท่าทางได้น่าประทับใจมา 2 – 3 คนออกมาแสดงท่าทางหน้าห้องเพ่ือนคนอ่ืน ๆ 

ร้องเพลง ครูชมเชยนักเรียน 
6. ให้นักเรียนบอกค าศัพท์ภาษาอังกฤษของผลไม้ต่าง ๆ ในเพลงนักเรียนตอบ apple, papaya, 

banana, orange 
          ขั้นสอน / ขั้นฝึก (40 นาที) 

7. ครูซักถามเกี่ยวกับชื่อผลไม้ ตามใบความรู้ Fruits จ านวน 6 ภาพคือ apple, banana, papaya, 
Orange, watermelon, pomelo 

                ครูชภูาพ papaya ถามนักเรียน 
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                T:  What is it?  
                นักเรียนพูดตาม 2 รอบ  
                ครูแนะน าการตอบ 
                T: A papaya.  It’s a papaya.  
        นักเรียนพูดตามครูใช้ภาพผลไม้อ่ืน ๆ ฝึกถาม-ตอบจนครบ 6 ภาพครูติดภาพผลไม้และค าศัพท์บนกระดาน 
          8. นักเรียนท ากิจกรรม ในใบงาน Trace and Match โดยเขียนค าศัพท์ตามรอยประ ระบายสีภาพ โยง
เส้นจับคู่ค าศัพท์กับรูปภาพ ระบายสีให้สวยงาม (ถ้าไม่เสร็จระบายสีที่บ้านเป็นการบ้าน) 
          ขั้นสรุป / (10 นาที) 

9. นักเรียนฝึกการถามตอบตามโครงสร้าง 
               What is it? 
               It’s a/an _____. โดยใช้บัตรภาพ apple, papaya, banana, orange, watermelon, pomelo 
              โดยนักเรียนแต่ละคู่จะได้บัตรภาพคู่ละ 1 ชุด 

10. เมื่อทุกคู่สนทนาเสร็จแล้วให้นักเรียนแต่ละคู่ผลัดกันพูดให้คนอื่น ๆ ฟัง 
ครูประเมินการพูดตามโครงสร้างโดยใช้แบบประเมินที่ 2  

          11.ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และ 
ประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 

 ชั่วโมงท่ี 2 
         ขั้นน า (10 นาที) 

1. ครูทักทายนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมการเรียนรู้ 
3. ทบทวนโดยนักเรียนท ากิจกรรมเรียงบัตรอักษรเป็นค าศัพท์ 6 ค าคือ apple, papaya, banana, 
orange, watermelon, pomelo โดยครูอาจติดภาพ+ค าศัพท์ไว้บนกระดาน 
4. ครูให้นักเรียนทายค าศัพท์จากภาพเพ่ือทบทวนความรู้เดิมและทบทวนโครงสร้างประโยค 
   A: What is it? 
   B: A papaya. 
       It’s a papaya. 
5. น าใบงาน  trace and match มาเฉลย ชี้ภาพที่ถูกนักเรียนอ่านตาม 

ขั้นสอน / ขั้นฝึก (40 นาที) 
6ครูให้นักเรียนบอกชื่อผลไม้ที่นักเรียนรู้จักนอกเหนือจากที่ได้เรียนไปแล้ว(นักเรียนอาจตอบเป็น
ภาษาไทยเช่น ฝรั่ง  องุ่น  มังคุด สตรอเบอรี่  มะม่วง  สับปะรด ฯลฯ เป็นต้น 

1. ครูน าบัตรให้นักเรียนดูทีละภาพแล้วออกเสียงเป็นภาษาอังกฤษ 2-3 ครั้ง แล้วนักเรียนพูดตามจนครบทุก
ภาพ คือ guava, grapes, mangosteen, strawberry, mango และ pineapple. 

2. ฝึกให้นักเรียนพูดค าศัพท์รวมกันทั้งชั้นและรายบุคคลเพ่ือให้เกิดความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา โดยครู
ยกภาพสลับกันไป จนแน่ใจว่านักเรียนสามารถพูดได้ถูกต้อง 

ขั้นสรุป / (10 นาที) 
3. .นักเรียนฝึกการถามตอบตามโครงสร้าง โดยให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาถาม 

T: What is it? 
           Ss: It’s a ___.โดยใช้บัตรภาพ guava, grapes, mangosteen, watermelon, mango, pineapple.
ครูเปลี่ยนให้อาสาสมัครเป็นคนถามเพ่ือนๆ บ้างเปลี่ยนให้นักเรียนอาสาออกมาร่วมกิจกรรมหลาย ๆ คน 
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4. เมื่อทุกคู่สนทนาเสร็จแล้วให้นักเรียนแต่ละคู่ผลัดกันพูดให้คนอื่น ๆ ฟัง 
5. ครูประเมินการพูดตามโครงสร้างโดยใช้ แบบประเมินที่ 2  

          ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และ 
          ประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 4 ชื่อแผน My Favourite Fruit  เวลำ 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. ..................................................... 
 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การเรียนรู้ประโยคที่ใช้สนทนาเกี่ยวกับผลไม้ที่ชอบและไม่ชอบ ท าให้นักเรียนมีความรู้และ    

ได้ฝึกภาษาในสถานการณ์จริงในห้องเรียน สามารถน าไปใช้ในการสื่อสารในชีวิตประจ าวันกับบุคลภายนอก
ได้อย่างมั่นใจ 

 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

2.1 การใช้ประโยคค าถามและค าตอบเกี่ยวกับผลไม้ท่ีขอบ  
                Do you like  apples? 
                Yes, I do. / No, I don’t. 
                What fruit do you like? 
                I like ________. 
                What’s your favourite fruit?  
                An apple. 
2.2 ครูศึกษาการเล่น เกม Memory Game ลว่งหน้า 
2.3 ครูอธิบายการท าใบงาน Survey โดยให้นักเรียนฝึกถามตอบ และบันทึกข้อมูลโดยครูควร

สอนให้นักเรียนเขียนชื่อของตนเองให้ถูกต้อง 
2.4 ครูเตรียมสื่อตามที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                                รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชั้น ป.1      
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Fruits เรื่องย่อยที่ 2 My Favourite Fruit                                                                                     เวลา   2  ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์ประโยคในกำรถำมตอบเกี่ยวกับ
ผลไมท้ี่ตนเองชอบ  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
ระบุค ำตอบ แสดงควำมชอบและไม่ชอบ
เกี่ยวกับผลไม้ได้ถูกต้อง 
ทักษะ 
1. ออกเสียงประโยคถำม-ตอบเกี่ยวกับ
ควำมชอบและไม่ชอบได้ 
2. พูดถำมตอบเกี่ยวกับผลไม้ที่ชอบได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้  
4. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 
3. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า ( 10 นาที) 
1 .ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนร้องเพลง Apple ทั้งภำษำไทยและภำษำอังกฤษ โดยร้องเพลงและท ำท่ำทำง
ประกอบ 2 รอบ 
4. ครูทบทวนค ำศัพท์ผลไม้ที่เรียนมำแล้วโดยชูภำพผลไม้ในบัตรภำพค ำศัพทช์ุด Fruits  ให้
นักเรียนออกเสียงทีละภำพ เป็นกลุ่มและทีละคน 
ขั้นสอน/ ขั้นฝึก(40 นาที) 
5. ครูให้นักเรียนสังเกตกำรณ์พูดประโยคตำมโครงสร้ำงดังนี้ 
    A: Do you like apples ? 
    B: Yes, I do. 
    C: No, I don’t. 
6. ครูให้นักเรียนดูบทสนทนำใบควำมรู้  Do You Like Apple? และอ่ำนให้นักเรียนฟังโดย
ใช้กำรออกเสียง สูงต่ ำ(Intonation) ที่ถูกต้อง 
7. ครูถำม  นักเรียนตอบโดยให้นักเรียนตอบตำมควำมเป็นจริง 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
8. ครูสุ่มนักเรียนออกมำหน้ำชั้น แล้วให้น ำภำพถำมเพ่ือน โดยให้เลือกเพ่ือนตอบเอง เลือก
ภำพถำมเอง 

 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. เพลง Apple (จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3 ) 
2. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Fruits (จำกหน่วยกำร
เรียนรู้ที่ 4 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3 ) 
3. ใบควำมรู้ Do you like apples? 
4. ใบงำน My Favourite Fruit   
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน  
กำรออกเสียงค ำ ประโยค  
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 2  
3. แบบประเมินที่ 9   
4. แบบประเมินที่ 10  
5. ใบงำน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                                รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชั้น ป.1      
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Fruits เรื่องย่อยที่ 2 My Favourite Fruit                                                                                     เวลา   2  ชั่วโมง              
 9.  ครูและนักเรียนช่วยกันเปลี่ยนเนื้อร้องเพลง apple โดยใช้ชื่อผลไม้ชนิดอ่ืน ครูเขียนเนื้อ

เพลงโดยย่อบนกระดำน นักเรียนร้องเพลงพร้อมกับแสดงท่ำทำงประกอบใหม่ 
10. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 9 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า ( 10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครูทบทวนค ำศัพท์ผลไม้ โดยให้นักเรียนเล่นเกมทำยภำพให้นักเรียนออกเสียงทีละ 
ภำพ เป็นกลุ่มและทีละคน 
ขั้นสอน/ ขั้นฝึก(40 นาที) 
4. นักเรียนศึกษำใบควำมรู้ต่อกับครู ครูถำม Do you like oranges? นักเรียนตอบตำม
ควำมรู้สึกตนเอง Yes, I do. หรือ No, I don’t. ท ำเครื่องหมำย ตำมควำมชอบของ
ตนเอง 
5. ครูถำมตอบโดยใช้บัตรภำพชุด Fruits โครงสร้ำงประโยคที่เรียนมำแล้วให้คล่องแคล่ว  
6. ครูประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
  ขั้นสรุป (10นาที) 
7.ครูสุ่มนักเรียน ออกมำสนทนำตำมโครงสร้ำงโดยใช้ภำพผลไม้ประกอบ ครูสังเกตกำรพูด 
ชมเชย 
8. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 9 
 

เกณฑ์การประเมิน 
1.ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรมร้อยละ  
  90 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิณคุณลักษณ์อันพึง
ประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรนะส ำคัญของ
ผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 Food and Drinks    เร่ือง Fruits  เร่ืองย่อยท่ี 2 My Favourite Fruit 
ใบความรู้ Do You Like  Apples? 

 

 

      
      fruits          an apple   an orange     a papaya           a banana 

 
 
 

 
                  

 

      
 

 
 

 
 
 

 

 

      
 

 
                   

  
 
 

 

      
 
 
 
 

 
 

 
 

Do you like apples? 

 

    Yes, I do. 

    No, I don’t. 

 

Do you like apples? 

Yes, I do. 
 

ต4/ผ.4  

No, I don’t. 
 

Do you like oranges? 

    Yes, I do. 

    No, I don’t. 

 

Do you like bananas? 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Fruit and Drinks  เรื่อง Fruits  เรื่องย่อยท่ี 2 My Favourite Fruit 

เฉลยใบงาน  My Favourite Fruit 
 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม  1. วำดภำพ ระบำยสีผลไม้ที่ตนเองชอบ เขียนค ำศัพท์ทั้งตัวพิมพ์เล็กและตัวพิมพ์ใหญ่ใต้
ภำพ   
                                2. ท ำกิจกรรมคู่ พูดอธิบำยภำพของตนเองโดยใช้ประโยค I like a/an_____ 
Instructions:  Draw and color the picture then write the word in the block letter and small 
letter. 

  
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 
 

I like ______.  
 

 

 

 

 
 
 
  

 
 

ต4/ผ.4  

 ค าตอบขึ้นอยู่กับดุลพินิจของครูผู้สอน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks 

เรื่อง Fruits เรื่องย่อยที่ 2  My Favourite Fruit    
 
ขอบเขตเนื้อหา  

กำรถำมตอบเกี่ยวกับผลไม้ที่ตนเองชอบ 
 
ตัวช้ีวัด  

ต 1.1 ป.1/1 ปฏิบัติตำมค ำสั่งง่ำย ๆ ที่ฟัง 
ต 1.1 ป.1/2  ระบุตัวอักษรและเสียง  อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำม        หลักกำรอ่ำน 
ต 1.1 ป.1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำ และกลุ่มค ำที่ฟัง 
ต 1.1 ป.1/4 ตอบค ำถำมจำกกำรฟังเรื่องใกล้ตัว 
ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 2.1  ป.1/3 เข้ำร่วม กิจกรรมทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย   

 
  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ออกเสียงประโยคถำม-ตอบเกี่ยวกับผลไม้ที่ชอบและไม่ชอบได้ 
2. พูดถำม-ตอบเกี่ยวกับผลไม้ที่ชอบได้ 
3. ระบุค ำตอบแสดงควำมชอบและไม่ชอบเกี่ยวกับผลไม้ได้ถูกต้อง 

 สาระการเรียนรู้ 
          ค าศัพท ์                -                 
          ค าศัพท์ทบทวน       fruit, apple, banana, papaya, orange, pomelo, watermelon, guava, 
                                     grapes, mangosteen, mango, strawberry, pineapple. 

ค าศัพท์ใหม่       - 
         โครงสร้าง               - 

โครงสร้างทบทวน    What’s it? 
      It’s  ………. . 

           โครงสร้างใหม่       Do you like apples? 
      Yes, I do/ No, I don’t 
      No, I don’t. 

         หน้าที่ทางภาษา       กำรถำมตอบเกี่ยวกับผลไม้ที่ตนเองชอบ  
     (Asking and giving information) 

1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Fruits (จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3 ) 
2. ใบควำมรู้ Do you like apples? 
3. ใบงำน My Favourite Fruit   

 สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. เพลง Apple (จำกหน่วย   กำรเรียนรู้ที่ 4 แผนกำรจัด   กำรเรียนรู้ที่ 3) 
2. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Fruits (จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3 ) 
3. ใบควำมรู้ Do you like apples? 
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4. ใบงำน My Favourite Fruit   
   
 การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินควำมถูกต้องใน
กำรออกเสียงประโยค
ค ำถำมและค ำตอบ 
 

แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

ความรู้ 
 

  ประเมินกำรค ำตอบ
แสดงควำมชอบและไม่
ชอบเกี่ยวกับผลไม้ในใบ
งำน My Favourite Fruit 
 

  ใบงำน My Favourite Fruit    
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

คุณลักษณะ   
 อันพึง
ประสงค์ 

  ประเมินควำมมีวินัย 
ควำมใฝ่เรียนรู้และควำม
มุ่งม่ันในกำรท ำงำน  
 

แบบประเมินที่ 9 ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

สมรรถนะ
ส าคัญ 

ของผู้เรียน 

   กำรประเมิน
ควำมสำมำรถ 
ในกำรสื่อสำรและกำรคิด 
 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

 กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า ( 10 นาที) 
1 .ครูทักทำยนักเรียน 
2 .ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนร้องเพลง Apple ทั้งภำษำไทยและภำษำอังกฤษ โดยร้องเพลงและท ำท่ำทำงประกอบ 2 รอบ 
4. ครูทบทวนค ำศัพท์ผลไม้ fruit, an apple, banana, papaya, orange, pomelo, watermelon, 

guava, grapes, mangosteen, mango, strawberry, pineapple. 
โดยชูภำพผลไม้ในบัตรภำพค ำศัพท์ชุด Fruits  ให้นักเรียนออกเสียงทีละภำพ เป็นกลุ่มและทีละคน 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (35นาที) 

5 .ครใูห้นักเรียนให้นักเรียนดูภำพแล้วถำมว่ำ 
T: Do you like apples?     ( ครูพูดชื่อผลไม้ตำมภำพที่ให้นักเรียนดู )  
 ครู พูดว่ำ   Yes, I do.      (ครูท ำท่ำยิ้ม แสดงว่ำ ชอบ )   
         หรือ  No, I don’t.             ( ครูท ำสีหน้ำ ไม่ชอบ ) 
  ท ำตัวอย่ำง ถำม ตอบ ประมำณ  2 ถึง 3 ภำพ ต่อไป ครูน ำภำพ banana ให้นักเรียนดู พูดว่ำ 
T: Do you like bananas?      ( ให้นักเรียนตอบว่ำ ชอบ ครู ตอบให้นักเรียนพูดตำม ) 



58 

 

Ss:  Yes, I do./ No, I don’t          ( ครูให้นักเรียนตอบว่ำ ไม่ชอบ ครูตอบให้นักเรียนพูดตำม ) 
6. ครูให้นักเรียนดูบทสนทนำใบควำมรู้  Do You Like Apple? และอ่ำนให้นักเรียนฟังโดยใช้กำรออก

เสียง สูงต่ ำ(Intonation) ที่ถูกต้อง 
1) Do you like apples? Yes, I do.  
เน้นเสียงที่ค ำว่ำ do  
2) Do you like apples? No, I don’t. เน้นเสียงที่ค ำว่ำ don’t. ครูให้นักเรียนออกเสียงตำมคร ู 

2 รอบ ครูย้ ำเสียงสูงที่ตัวสุดท้ำย apple ครูน ำนักเรียนสรุปควำมหมำยของบทสนทนำ (เป็นกำรถำมควำมชอบสิ่ง
ใดสิ่งหนึ่งถ้ำชอบจะตอบว่ำ Yes, I do. ถ้ำไม่ชอบจะตอบว่ำ No, I don’t.) 
         7. ครถูำม  นักเรียนตอบโดยให้นักเรียนยกมือก่อนว่ำ ใครต้องกำรตอบตำมควำมเป็นจริง ครูเลือกนักเรียน 
เลือกนักเรียนให้ยืนขึ้นทีละ คน ครูน ำภำพให้ดูและถำมว่ำ 
T: Do you like ……………..?  (ครูพูดชื่อผลไม้พร้อมชูภำพดู) 
S:  Yes, I do./ No, I don’t.  (ตอบตำมควำมจริง)  
 ท ำเช่นนี้ ตำมควำมสมัครใจที่นักเรียนต้องกำรตอบ ถ้ำไม่มีอำสำสมัคร ครูอำจสุ่มถำมตำม 
  เลขท่ี ของนักเรียนเพื่อเป็นกำรฝึกถำม ตอบให้นักเรียนเข้ำใจมำกยิ่งข้ึน 
ขั้นสรุป(10 นาที) 
      8. ครูสุ่มนักเรียนออกมำหน้ำชั้น แล้วให้น ำภำพถำมเพ่ือน โดยให้เลือกเพ่ือนตอบเอง เลือกภำพถำมเอง 

      9. ครูและนักเรียนช่วยกันเปลี่ยนเนื้อร้องเพลง apple โดยใช้ชื่อผลไม้ชนิดอ่ืน ครูเขียนเนื้อเพลงโดยย่อบน
กระดำน นักเรียนร้องเพลงพร้อมกับแสดงท่ำทำงประกอบใหม่ 
     10. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 9 
ชั่วโมงที่ 2 
      ขั้นน า (10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครูทบทวนค ำศัพท์ผลไม้  apple, banana,  papaya,  orange, pomelo, watermelon, guava, แ

grapes, mangosteen, mango, strawberry, pineapple โดยให้นักเรียนจับคู่ค ำศัพท์ครูแจกภำพคนละ 1 
ภำพแล้วเปลี่ยนกันถำมใช้ประโยคถำมว่ำ 

 What’s this? 
 It’s a/an_________________.       

      ขั้นสอน/ ขั้นฝึก(40 นาที) 
           4. นักเรียนศึกษำใบควำมรู้ต่อกับครู ครูถำม Do you like  oranges?  
      นักเรียนตอบตำมควำมรู้สึกตนเอง Yes, I do. หรือ No, I don’t.  
      ท ำเครื่องหมำย ตำมควำมชอบของตนเอง 
      ครูให้นักเรียนช่วยกันอ่ำน Do you like a banana? นักเรียนตอบตำมควำมรู้สึกตนเอง Yes, I do. 
      หรือ No, I don’t. ท ำเครื่องหมำย ตำมควำมชอบของตนเอง 
          5. ครถูำมตอบโดยใช้บัตรภำพชุด Fruits โครงสร้ำงประโยคที่เรียนมำแล้วให้คล่องแคล่วครูติดแถบ
ประโยค 
        -  What’s it?  ครูถำมว่ำ T: What’s it? 
        -  It’s a/an ___  ครูตอบ T: It’s a/an_____ 
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        6. ครูน ำภำพผลไม้ภำพอ่ืนให้นักเรียนดู ถำมว่ำ  
               T: What’s it? 
               Ss: It’s a/an_____ ( ตอบตำมภำพที่ครูให้ดู ) 
               T: Do you like ______? 
               Ss: Yes, I do. / No, I don’t.  
  ฝึกกับนักเรียนด้วย ดูภำพแล้วให้นักเรียนตอบอีกหลำยๆภำพ 
         7 .ครูประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
         8. นักเรียนวำดภำพ ระบำยสีผลไม้ใบงำน My Favourite fruit  ที่ตนเองชอบ 1 ชนิดพร้อมกับเขียน 
ค ำศัพท์   ใส่ a หรือ an หน้ำค ำศัพท์ตัวพิมพ์ใหญ่ ในบรรทัดที่ 1 ตัวพิมพ์เล็กในบรรทัดที่ 2  จับคู่พูดอธิบำยภำพ
ของตนเองโดยใช้รูปแบบประโยคที่เรียนมำแล้ว เช่น นักเรียนวำดภำพ apple นักเรียนก็จับคู่พูดกับเพ่ือนว่ำ 

          I like an apples.  
9. ครูประเมินกำรออกเสียงค ำศัพท์ นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 2  

ขั้นสรุป(10 นาที) 
10. ครูสุ่มนักเรียนครั้งละ ๆ ละ 2 คู ่ออกมำสนทนำตำมโครงสร้ำงประโยคท่ีเรียน โดยใช้ภำพ 

ผลไม้ประกอบ ครูสังเกตกำรพูด ชมเชย 

11. ครูและนักเรียนช่วยกันเปลี่ยนเนื้อร้องเพลง apple โดยใช้ชือ่ผลไม้ชนิดอ่ืน ครูเขียนเนื้อเพลงโดยย่อบน 
 กระดำน นักเรียนร้องเพลงพร้อมกับแสดงท่ำทำงประกอบใหม่ 

14. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 9 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
  
แผนที่ 5 ชื่อแผน Fruits and Vegetables เวลำ 2 ชั่วโมง 
.................................................................................................................................................................... ......... 
 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การอ่านออกเสียงค าศัพท์เกี่ยวกับผักและผลไม้ การเรียนรู้ประโยคในการสนทนา ถาม-ตอบ 

แนะน าเกี่ยวกับประเภทผักและผลไมก้ารฝึกภาษาในสถานการณ์จริงในห้องเรียน ท าให้นักเรียนมีความรู้
และพัฒนาทักษะการสื่อสาร สามารถน าไปใช้ได้อย่างมั่นใจ สามารถน าสิ่งใกล้ตัวไปใช้ในการสื่อสารได้
อย่างถูกต้อง 
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ทบทวนความรู้เกี่ยวกับการใช้ a, an กับค าค านามเอกพจน์ 
2.2 การใช้ประโยคค าถามและค าตอบเกี่ยวกับผลไม้และผัก การบอกประเภท 

 Is it a fruit or a vegetable?               Is it a fruit or a vegetable?  
 It’s a kind of vegetable.          และ   It’s a kind of fruit.     

2.3 การท าใบงานที่ 1 Fruits or Vegetables ครใูห้นักเรียนตัดภาพเอง และวางลงในตาราง  
 ครูควรตรวจค าตอบก่อนให้นักเรียนติดกาว 

2.4 การท าใบงานที่ 2 Matching ให้นักเรียนเขียนอักษรตัวพิมพ์เล็กจากค าศัพท์ที่ก าหนดให้ 
 ครูควรมีโปสเตอร์อักษรภาษาอังกฤษตัวอักษร a-z ทั้งตัวพิมพ์ใหญ่และตัวพิมพ์เล็กติดให้นักเรียนดู 

2.5 ครูเตรียมสื่อตามที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น ป.1     
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Fruits  เรื่องย่อยท่ี 3 Fruits and Vegetables                                                                      เวลา   2  ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์ โครงสร้ำงประโยคถำม-ตอบ 
เกี่ยวกับผักและผลไม้ กำรพูดถำมตอบ 
แนะน ำเกี่ยวกับประเภทผักและผลไม้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
บอกควำมหมำยของค ำศัพทเ์กี่ยวกับผัก
และผลไม้ได้ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์และประโยคที่
เกี่ยวกับผักและผลไม้ได้ 
2. พูดถำมตอบเกี่ยวกับประเภทผักและ
ผลไมไ้ด้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (15 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3.  ครูทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับผลไม้ โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Fruits (จำกหน่วยกำร

เรียนรู้ที่ 4แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3)  

ขั้นสอน/ขั้นฝึก (35 นาที) 
4. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ให้นักเรียน ทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับผักโดยใช้บัตรค ำศัพท์ 
vegetables ครอูอกเสียงค ำ vegetable ให้นักเรียนทุกคนออกเสียงตำมพร้อม ๆ กันหลำย
ครั้ง 
5  ครูใช้บัตรภำพฝึกให้นักเรียนพูด โดย ถำม ตอบ ซ้ ำ ๆ กันเปลี่ยนสิ่งของไปตำมรูปภำพที่ครู
ชูให้ดูและให้นักเรียนออกมำเลือกภำพเพ่ือ ถำมให้เพ่ือนตอบบ้ำง เช่น นักเรียนคนที่ออกมำ

หน้ำชั้นเลือกภำพ 
 S: What’s this ? 
Ss: papaya. It’s a papaya. 
6. ครูทบทวนค ำศัพท์ โดยให้นักเรียนเล่นเกมแข่งขันกันแตะภำพแล้วพูดค ำศัพท์ 
7. น ำเสนอค ำศัพท์ใหม่เกี่ยวกับผักโดย ครอูอกเสียงค ำ vegetable ให้นักเรียนทุกคนออก
เสียงตำมพร้อม ๆ กัน 3 ครั้งและบอกควำมหมำยแปลว่ำ ผัก แล้วชูบัตรภำพค ำศัพท์ชุด 
Vegetables ทีละภำพ ถำมนักเรียนจนครบทุกภำพ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Fruits  
(จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3) 
2. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Vegetables 
3. ใบควำมรู้ It’s a Fruit. /It’s a Vegetable.  
4. ใบงำนที่ 1 Fruits or Vegetables  
5. ใบงำนที่ 2 Matching 
6. เพลง Apple (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ที่ 3) 
7. หุ่นจ ำลองผลไม้ต่ำง ๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



62 

 
 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น ป.1     
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Fruits  เรื่องย่อยท่ี 3 Fruits and Vegetables                                                                      เวลา   2  ชั่วโมง              

8. ท ำตำมขั้นตอนนี้จนครบทุกค ำศัพท์ (cabbage, tomato, potato, peas, carrot, 
lettuce, chilli ) ครูชูภำพ vegetable เป็นภำพสุดท้ำย ให้นักเรียนช่วยกันบอกควำมหมำย 
(vegetable= ผัก)  
9. นักเรียนท ำกิจกรรมในตำรำง ตัวแทนนักเรียนน ำใบเฉลยมำตรวจค ำตอบพร้อมกัน 
10..ครูประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง โดยใช้แบบประเมินที่ 2และ 
     ประเมินสมรรถนะนักเรียน  โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
 ขั้นสรุป( 10นาที) 
11. ครูสรุปบทเรียนโดยให้นักเรียนถือภำพไว้คนละ 1 ภำพเมื่อครูออกเสียงค ำศัพท์ตรงกับ
ภำพใดให้นักเรียนคนนั้นชูภำพขึ้นและออกเสียงตำมครู 
12. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 9 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า ( 10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครูทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับผลไม้ โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Fruits (จำกหน่วยกำร

เรียนรู้ที่ 4แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3)  ครูน ำภำพผลไม้ให้นักเรียดู แล้วตอบทีละ
ภำพจนนักเรียนตอบได้คล่อง 

4. เล่นทำยบัตรภำพโดยครูถือบัตรภำพไม่ให้นักเรียนเห็นแล้วถำมว่ำ 
T: What’s this ? 

 
2. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Vegetables 
3. ใบงำนที่ 1 Is it a Fruit or Vegetable?  
4. ใบควำมรู้ Fruits and Vegetables 
5. ใบงำนที่ 2 What is It? 
6. เพลง Apple (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ที ่3)  
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน  
กำรออกเสียง ค ำ ประโยค  
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 2 (ป.1 – 3) 
2. ใบงำน 
3. แบบประเมินที่ 9 (ป.1 – 3) 
4. แบบประเมินที ่10 (ป.1 – 3)  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น ป.1     
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Fruits  เรื่องย่อยท่ี 3 Fruits and Vegetables                                                                      เวลา   2  ชั่วโมง              

Ss: apple.  ถ้ำไม่ตรงกับภำพครูได้คะแนน ถ้ำตรงนักเรียนได้คะแนน เล่นทำยเรื่อย 
ๆ จนหมดภำพภำพใดทำยถูกให้เอำออกไปเรื่อย ๆ 

ขั้นสอน/ขั้นฝึก(40 นาที) 
5. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ให้นักเรียน เกี่ยวกับเรื่องผัก( vegetables) ให้นักเรียนทุกคนออก
เสียงตำมพร้อม ๆ กัน 3 ครั้งและบอกควำมหมำยแปลว่ำ ผัก แล้วชูบัตรภำพค ำศัพท์ชุด 
Vegetables ทีละภำพ ถำมนักเรียนจนครบทุกภำพ  
6. นักเรียนศึกษำใบควำมรู้ It’s a fruit/ It’s a vegetable. แล้วสอนประโยค โครงสร้ำงใหม่   
7. นักเรียนท ำกิจกรรมในใบงำนที่ 1 Fruits or Vegetables  
8. นักเรียนนั่งเป็นวงกลม ตัวแทนนักเรียนแจกบัตรภำพผักหรือผลไม้คนละ 1 บัตร เพ่ือฝึก
ถำมตอบ โดยใช้โครงสร้ำงที่เรียนมำแล้ว  
9. ครูประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง โดยใช้แบบประเมินที ่2และ 
   ประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป(10 นาที) 
10. นักเรียนท ำกิจกรรมในใบงำนที่ 2 Matching  
11.ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียนชั้น โดยใช้แบบประเมินที่ 9 
 
 
 

เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม 
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ      
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Fruits เรื่องย่อยท่ี 3 Fruits and Vegetables 

ใบความรู้ It’s a Fruit. /It’s a Vegetable. 

 

 
 
 

 

      
 

 

 
 

                                                                                                                                         
 

      
 
 

 

 
 
 

 

      
 

 

 

 
 

 

 

ต4/ผ.5  

What is it? 

It’s an apple. It’s a fruit. 
 

What is it? 

It’s an onion. It’s a vegetable. 
 

What is it? 

It’s a papaya. It’s a fruit. 
 

What is it? 

It’s a tomato. It’s a vegetable. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Fruits เรื่องย่อยท่ี 3 Fruits and Vegetables  

เฉลยใบงานที่ 1 Fruits or Vegetables 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 1. ตัดและติดภำพผักและผลไม้ที่ก ำหนดให้ถูกต้องตำมประเภทในตำรำง 
           2. ตัวแทนนักเรียนน ำเฉลยใบงำนที่ครูเตรียมให้เพ่ือตรวจค ำตอบ 
Instructions: Cut the pictures and put them in the table.             
 

Fruits Vegetables 
 
 

 
 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 
 

ต4/ผ.5  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Fruits เรื่องย่อยท่ี 3 Fruits and Vegetables 

เฉลยใบงานที่ 2 Matching 
 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม: นักเรียนเขียนชื่อผักและผลไม้ที่ก ำหนดให้เป็นตัวอักษรพิมพ์เล็กโยงภำพผักและผลไม้ 
                               ตำมประเภทของกลุ่มค ำ 
Instructions: Write a word in each blank and match them with their categories. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

TOMATO 

tomato     

Fruits 

 

ONION 

PAPAYA 

APPLE 

apple     

CABBAGE 
 

 

WATER 

MELON 

onion     

ต4/ผ.5  

cabbage     

water melon     

Vegetables 

 papaya     
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  
เรื่อง Fruits  เรื่องย่อยที่ 3 Fruits and Vegetables 

 
ขอบเขตเนื้อหา 
กำรอ่ำนออกเสียงค ำศัพท์เกี่ยวกับผักและผลไม้ กำรพูดถำมตอบ แนะน ำเกี่ยวกับประเภทผักและผลไม้ 
 
ตัวช้ีวัด  
ต 1.1 ป.1/2  ระบุตัวอักษรและเสียง  อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำม หลักกำรอ่ำน 
ต 1.1 ป.1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำ และกลุ่มค ำที่ฟัง 
ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำ สั้น ๆ ง่ำยๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 3.1 ป.1/1. บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 
ต 2.1  ป.1/3  เข้ำร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. บอกควำมหมำยของค ำศัพท์เกี่ยวกับผักและผลไม้ได้ 
2. ออกเสียงค ำศัพท์และประโยคที่เก่ียวกับผักและผลไม้ได้ 
3. พูดถำมตอบเกี่ยวกับประเภทผักและผลไม้ได้ 
4. กำรแบ่งประเภทค ำศัพท์เกี่ยวกับค ำศัพท์และผลไม้ได้ 
 
สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท ์
ค าศัพท์ทบทวน            fruit, apple, banana, papaya, orange, watermelon, guava, grapes, 
                                mangosteen, mango, strawberry, pineapple 
ค าศัพท์ใหม่   vegetable, cabbage, onion, tomato, potato, peas, carrot, lettuce, chili  
โครงสร้างทบทวน What is it? 

It’s a/an _______. 
โครงสร้างใหม่  What is it? 

It’s an apple. It’s a fruit. 
What is it? 
It’s an onion.  
It’s a vegetable. 

หน้าที่ทางภาษา  กำรขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับผักและผลไม้ 
(Asking and giving for information about fruits and vegetables) 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
     1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Fruits  
         (จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3) 
     2. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Vegetables 
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     3. ใบควำมรู้ It’s a Fruit. /It’s a Vegetable.  
    4. ใบงำนที่ 1 Fruits or Vegetables  
    5. ใบงำนที่ 2 Matching 
     6. เพลง Apple (จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3) 
    7. หุ่นจ ำลองผลไม้ต่ำง ๆ 
การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินกำรพูดตำม
โครงสร้ำง 
 

แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ประเมินกำรแบ่ง
ประเภทค ำศัพท์ 

ใบงำนที่ 1 Fruits or 
Vegetables. 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

คุณลักษณะ   
 อันพึง
ประสงค์ 

ประเมินควำมใฝ่เรียนรู้
ควำมมุ่งม่ันในกำร
ท ำงำน และควำมมีวินัย 
 
 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

สมรรถนะ
ส าคัญ 

ของผู้เรียน 

กำรประเมิน
ควำมสำมำรถในกำร
สื่อสำรและกำรคิด    

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

          
กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
      ขั้นน า (10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครูทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับผลไม้ โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Fruits (จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4แผนกำร
จัดกำรเรียนรู้ที่ 3) fruit, apple, banana, papaya, orange, watermelon, pomelo, 
mangosteen, strawberry, pineapple, grapes, guava, mango. ครูชูบัตรภำพผลไม้ทีละภำพและ 
ถำมนักเรียน What’s this?  โดยนักเรียนใช้ประโยคIt’s a/an ____ ในกำรตอบ ถ้ำนักเรียนคนไหน
ตอบไม่ได้ นักเรียนคนที่เหลือช่วยกันตอบแทน ท ำจนครบทุกภำพ 

       ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
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          4. นักเรียนน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ให้นักเรียน ทบทวนค ำศัพท์เก่ียวกับผักโดยใช้บัตรค ำศัพท์ vegetables 
ครอูอกเสียงค ำ vegetable ให้นักเรียนทุกคนออกเสียงตำมพร้อม ๆ กันหลำยครั้ง 
T: What is it? 
Ss:  It’s an onion. 
T: Yes, onion. It’s an onion. 
ครชููภำพไปทำงนักเรียนเพ่ือให้นักเรียนพูดตำม 
T: It’s an onion. 
Ss: It’s an onion. 
ครูถำมค ำถำมอีกครั้ง นักเรียนช่วยกันตอบ ครูติดบัตรภำพค ำศัพท์บนกระดำน 
T: What is it? 
Ss: Onion. It’s an onion. 

5  ครูใช้ทุกภำพฝึกให้นักเรียนพูด โดย ถำม ตอบ ซ้ ำ ๆ กันเปลี่ยนสิ่งของไปตำมรูปภำพที่ครูชูให้ดู 
 และให้นักเรียนออกมำเลือกภำพเพ่ือ ถำมให้เพ่ือนตอบบ้ำง เช่น นักเรียนคนที่ออกมำหน้ำชั้นเลือกภำพ 
 S: What’s this ? 
Ss: papaya. It’s a papaya. 

6. ครูทบทวนค ำศัพท์ โดยให้นักเรียนเล่นเกมโดยน ำภำพติดบนกระดำน กระจำยบนกระดำน แบ่ง
นักเรียนเป็น 2 ทีม และส่งตัวแทนออกมำทีละ 1 คน และยืนหน้ำชั้นห่ำงจำกกระดำนประมำณ 5 – 6 ก้ำว ฟังครู
พูดค ำศัพท์ บนกระดำน 1 ค ำใครวิ่งไปแตะภำพนั้นก่อน และถูกต้องให้นักเรียนพูดค ำศัพท์นั้นอีกครั้งให้ถูกต้องจึง
จะได้คะแนน 

7. ครนู ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ให้นักเรียนทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับผักให้ ครูออกเสียงค ำ vegetable ให้
นักเรียนทุกคนออกเสียงตำมพร้อม ๆ กัน 3 ครั้งและบอกควำมหมำยแปลว่ำ ผัก แล้วชูบัตรภำพค ำศัพท์ชุด 
Vegetables ทีละภำพ ถำมนักเรียน 
T: What is it? 
Ss: It’s an onion. 
T: Yes, onion. It’s an onion. 

8. ท ำตำมขั้นตอนนี้จนครบทุกค ำศัพท์ (cabbage, tomato, potato, peas, carrot, lettuce, chilli ) 
ครูชูภำพ vegetable เป็นภำพสุดท้ำย ให้นักเรียนช่วยกันบอกควำมหมำย (vegetable= ผัก) นักเรียน พูด
ค ำศัพท์ทั้งหมดพร้อมกัน 2-3 เที่ยวจนคล่อง นักเรียนศึกษำใบควำมรู้ It’s a fruit/It’s a vegetable. ครูสอน
ประโยค โครงสร้ำงใหม่ นักเรียนอ่ำนประโยคตำม 2-3 ครั้ง  
What is it?  
It’s an apple. It’s a fruit.  
What is it? It’s an onion. It’s a vegetable.  

9. นักเรียนท ำกิจกรรมในในตำรำง ตัวแทนนักเรียนน ำใบเฉลยมำตรวจค ำตอบพร้อมกัน 
10..ครูประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง โดยใช้แบบประเมินที่ 2 และ ประเมินสมรรถนะนักเรียน  

โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
        ขั้นสรุป ( 10นาที) 

11. ครูสรุปบทเรียนโดยให้นักเรียนถือภำพไว้คนละ 1 ภำพเมื่อครูออกเสียงค ำศัพท์ตรงกับภำพใดให้
นักเรียนคนนั้นชูภำพขึ้นและออกเสียงตำมครู. 
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12. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 9 
 

ชั่วโมงที่ 2 
          ขั้นน า ( 10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

          3.  ครูทบทวนค ำศัพท์เก่ียวกับผลไม้ โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Fruits (จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3)  ครูน ำภำพผลไม้ให้นักเรียดู แล้วตอบทีละภำพจนนักเรียนตอบได้คล่อง 
          4.  เล่นทำยบัตรภำพโดยครูถือบัตรภำพไม่ให้นักเรียนเห็นแล้วถำมว่ำ 

T: What’s this ? 
Ss: apple.  ถ้ำไม่ตรงกับภำพครูได้คะแนน ถ้ำตรงนักเรียนได้คะแนน เล่นทำยเรื่อย ๆ จนหมดภำพ 
ภำพใดทำยถูกให้เอำออกไปเรื่อย ๆ 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
5. ครนู ำเสนอค ำศัพท์ใหม่เกี่ยวกับผักครอูอกเสียงค ำ  vegetable   ให้นักเรียนทุกคนออกเสียงตำม 

พร้อม ๆ กัน 3 ครั้งและบอกควำมหมำยแปลว่ำ ผัก แล้วชูบัตรภำพค ำศัพท์ชุด Vegetables ทีละภำพ ถำม
นักเรียน  
T: What is it? 
Ss: It’s a carrot . 
T: Yes, carrot. It’s a carrot. 
ครูถำมค ำถำมอีกครั้งเปลี่ยนภำพ  นักเรียนช่วยกันตอบ ครูติดบัตรภำพค ำศัพท์บนกระดำน 
T: What is it? 
Ss: cabbage. It’s a cabbage. 

6  นักเรียนศึกษำใบควำมรู้ It’s a fruits/ It’s a vegetable แล้วครูสอนประโยคตำมโครงสร้ำงใหม่โดย
น ำภำพมำให้นักเรียนดูแล้วพูดว่ำ 
 T: What is it? 
 Ss: It’s a lettuce. 
     It’s a vegetable. 
ท ำตำมขั้นตอนนี้จนครบทุกค ำศัพท์ (cabbage, tomato, potato, peas, carrot, lettuce, chilli ) ครูชูภำพ 
vegetable เป็นภำพสุดท้ำย ให้นักเรียนช่วยกันบอกควำมหมำย (vegetable= ผัก) นักเรียน พูดค ำศัพท์ทั้งหมด
พร้อมกัน 2-3 เที่ยวจนคล่อง  

7. นักเรียนท ำกิจกรรมในใบงำนที่ 1 Fruits or Vegetables จัดกลุ่มค ำโดยนักเรียนตัด ติดภำพผักและ
ผลไม้ที่ก ำหนดให้ถูกต้องตำมประเภทในตำรำง ตัวแทนนักเรียนน ำใบเฉลยมำตรวจค ำตอบพร้อมกัน 

8. นักเรียนนั่งเป็นวงกลมตัวแทนนักเรียนแจกบัตรภำพผักหรือผลไม้คนละ 1 บัตร เพ่ือฝึกถำมตอบ โดย
ใช้โครงสร้ำงที่เรียนมำ นักเรียนคนที่ 1 ถำมนักเรียนคนที่ 2 เกี่ยวกับภำพของคนที่ 2  
S1: What is it? 
S2: It’s a/ an (ชื่อผัก/ ผลไม้) 
    It’s a fruit/a vegetable. 
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นักเรียนคนที่ 2 ถำมคนที่ 3เก่ียวกับภำพของคนที่ 3 ท ำเช่นเดียวกันจนครบทุกคน 
นักเรียนจับคู่สนทนำให้ครูและเพ่ือนดู โดยใช้บัตรภำพคู่ละ 1 ภำพ ให้นักเรียนเลือกเองว่ำใครจะเป็นผู้ถำมหรือตอบ  

9. ครูประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง โดยใช้แบบประเมินที ่2 
 และประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป(10 นาที) 

10. นักเรียนท ำกิจกรรมในใบงำนที่ 2 Matching เขียนชื่อผักและผลไม้ที่ก ำหนดให้เป็นตัวอักษรพิมพ์
เล็ก โยงภำพผักและผลไม้ตำมประเภทของกลุ่มค ำ ครูตรวจควำมถูกต้องผลงำนพร้อมกัน 

11.ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียนชั้น โดยใช้แบบประเมินที่ 9 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 6 ชื่อแผน Healthy and Unhealthy Food  เวลำ 2 ชั่วโมง 
.............................................................................................................................................................................. ... 

 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การเรียนรู้ประโยค โครงสร้างในการสนทนา ถาม-ตอบเกี่ยวกับอาหารเครื่องดื่มที่มีประโยชน์และ 
ไม่มีประโยชน์และฝึกภาษาในสถานการณ์จริงในห้องเรียน ท าให้นักเรียนมีความรู้และพัฒนาทักษะภาษา
สามารถน าไปใช้ในการสื่อสารกับบุคคลภายนอกได้อย่างมั่นใจ 

 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

2.1 ค าศัพท์ Healthy มีประโยชน์ เมื่อเติม un หน้าค าศัพท์จะมีความหมายตรงกันข้าม 
unhealthy ไม่มีประโยชน์ ครูควรแนะน าว่ามีประโยชน์หรือไม่มีประโยชน์ต่อสุขภาพเป็นอย่างไร            
ในกิจกรรมที่ให้นักเรียนแยกว่าอาหารชนิดไหนมีประโยชน์หรือไม่มีประโยชน์ควรมีการอภิปรายเพื่อให้ได้
ความคิดรวบยอดที่ตรงกัน ซึ่งเป็นการเชื่อมโยงวิชาสุขศึกษา  

2.2 การท าใบงานที่ 2 Healthy Tigger ใช้ Healthy Tigger เป็นตัวแทนของคนสุขภาพดี 
Unhealthy Pooh เป็นตัวแทนของคนท่ีมีสุขภาพไม่ดี โดยให้นักเรียนเขียนค าศัพท์อาหารและเครื่องดื่ม    
ที่ดีและไม่ดีต่อสุขภาพ 

2.3 การใช้ should / shouldn’t  
2.4 ครูเตรียมสื่อตามที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้ครูอาจใช้สื่อที่เป็นอาหารและเครื่องดื่ม

ของจริงให้นักเรียนดูเป็นตัวอย่าง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                                รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks  เรื่องย่อยที่ 1 Healthy and  Unhealthy Food                               เวลา    2    ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา  
ค ำศัพท์อำหำรและเครื่องดื่ม ในกำรถำมตอบ
เกี่ยวกับอำหำรเครื่องดื่มที่มีประโยชน์และไม่มี
ประโยชน์ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
บอกชื่ออำหำรที่มีประโยชน์และไม่มีประโยชน์ได้ 
ทักษะ 
พูดถำมตอบเกี่ยวกับอำหำรและเครื่องดื่มที่มี
ประโยชน์และไม่มีประโยชน์ได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (10 นำที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ทบทวนค ำศัพท์อำหำร โดยครูวำดตำรำงบนกระดำน น ำค ำศัพท์ให้นักเรียนแบ่งว่ำเป็น
อำหำรหรือเครื่องดื่ม  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
4. ครูน ำนักเรียนศึกษำใบควำมรู้ Healthy or Unhealthy   
5. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ เริ่มจำกค ำว่ำ “healthy = ดีต่อสุขภำพ, มีประโยชน์ 
unhealthy = ไม่ดีต่อสุขภำพ,ไม่มีประโยชน์” 
6. ครูชูบัตรภำพ fish, candy, cake, pizza, hamburger, gum, French fries และออก
เสียงค ำศัพท์นักเรียนอ่ำนออกเสียงครูอธิบำยเพ่ิมเติม 
7. ครูน ำนักเรียนเล่นเกมทำยค ำศัพท์ น ำภำพค ำศัพท์อำหำรติดไว้ตำมที่ต่ำง ๆ รอบห้อง 
แบ่งนักเรียนเป็น 2 ทีมส่งตัวแทนออกมำแข่งกันชี้ค ำศัพท์ให้ถูกต้อง 
8. ครู อธิบำยทบทวน กำรใช้  a / an และยกตัวอย่ำง หลำย ๆ ค ำให้นักเรียนพูดตำม 
9. ครูน ำค ำศัพท์ หลำย ๆ ค ำมำฝึกกำรใช้ a / an โดยนักเรยีนพูด ตำมครู  
ขั้นสรุป(10 นาที) 
10. ครูให้นักเรียนนั่งเป็นวงกลม และแจกบัตรภำพชุด Healthy or Unhealthy ให้
นักเรียนคนละ 1 ภำพ  
11. ครูสรุปควำมหมำยของค ำศัพท์ healthy และ unhealthy โดยพูดคุยกับนักเรียน  ให้
นักเรียนบอกควำมหมำยเป็นภำษำไทยพร้อมยกตัวอย่ำงอำหำรหรือเครื่องดื่ม 
12 ประเมินคณุลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 9 และ 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Healthy or 
Unhealthy 
2. ใบควำมรู้ Healthy or Unhealthy  
3. ใบงำน Healthy or Unhealthy 
4. แถบประโยค 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูดถำม-ตอบและ
กำรพูดให้ข้อมูลตำมโครงสร้ำง 
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 2  
2. ใบงำน 
3. แบบประเมินที่ 9  
4. แบบประเมินที ่10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม     
ร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                                รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks  เรื่องย่อยที่ 1 Healthy and  Unhealthy Food                               เวลา    2    ชั่วโมง 

 ประเมินสมรรถนะผู้เรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า(10 นาที) 
1 .ครูทักทำยนักเรียน 
2 .ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครทูบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับอำหำร เครื่องดื่ม  และผลไม้ โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ติดบน
กระดำน 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก(40 นาที) 
4. ครูน ำนักเรียนศึกษำใบควำมรู้ Healthy or Unhealthy ตำมระดับชั้นของตน  
5.ครูทบทวน ค ำศัพท์ที่เรียนมำแล้ว  เริ่มจำกค ำว่ำ “healthy = มีประโยชน์ unhealthy 
= ไม่มีประโยชน์”โดยย้ ำว่ำวนันี้นักเรียนจะได้เรียนเกี่ยวกับกำรบอกว่ำอำหำรหรือเครื่องดื่ม
ชนิดต่ำง ๆ นั้น มีประโยชน์หรือไม่มีประโยชน์ ควรเลือกกินอำหำรประเภทใด 
6. ครูชูบัตรภำพ fish, candy, cake, pizza, hamburger, gum, French fries และออก
เสียงค ำศัพท์นักเรียนอ่ำนออกเสียงตำม 
7. ครูน ำเสนอโครงสร้ำง It’s a healthy/an unhealthy food/drinks. โดยนักเรียน
ศึกษำใบควำมรู้ตำม  
8. นักเรียน  ท ำใบงำนที่ 1 Healthy or Unhealthy แลว้ตรวจค ำตอบจำกเฉลยที่ครูมอบ
ไว้ที่ตัวแทนนักเรียน 
9. นักเรียนฝึกพูดประโยคตำมโครงสร้ำงในใบควำมรู้ โดยใช้ค ำศัพท์อำหำรหรือเครื่องดื่ม
จำกใบงำน 
10. ครูประเมินกำรพูดตำมโครงสร้ำง โดยใช้แบบประเมินที่ 2 ประเมินนักเรียนนอกเวลำ
เรียน ครปูระเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
 

2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                                รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks  เรื่องย่อยที่ 1 Healthy and  Unhealthy Food                               เวลา    2    ชั่วโมง 

ขั้นสรุป(10 นาที) 
11. ครูติดแถบประโยคบนกระดำนให้นักเรียน แต่งประโยคตำมโครงสร้ำงโดยใช้พูดบัตร
ภำพที่ตัวเองได้รับประกอบในประโยคนั้น ๆ 
12. นักเรียนพูดประโยคของตนเองทีละคน ครูสังเกตกำรพูดของนักเรียนว่ำถูกต้องหรือไม่ 
โดยครูอำจสอบถำมจำกนักเรียนคนอื่น 
13.  ครูสรุปควำมหมำยของค ำศัพท์ healthy และ unhealthy อีกครั้ง 
14. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียนโดยใช้แบบประเมินที ่9 
 
 
 



76 
 

 
 

หน่วยการเรียนรู้ที ่4 Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks เรือ่งย่อยที่ 1 Healthy or Unhealthy Food 
เฉลยใบงาน Healthy or Unhealthy 

 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม 
1. นักเรียนท ำเครื่องหมำยถูก () ลงในช่องว่ำงหน้ำ healthy หรือ unhealthy ที่ก ำหนดให้   
    ศึกษำตัวอย่ำงจำกข้อ 1 - 2 
2. ตัวแทนนักเรียนน ำเฉลยใบงำนที่ครูเตรียมไว้เพ่ือตรวจค ำตอบ 
3. ฝึกพูดประโยคตำมโครงสร้ำงในใบควำมรู้โดยใช้ค ำศัพท์จำกใบงำน 
 
 Instructions: Tick () in the box. 
 

1. 
 

                                      milk                           

 

 healthy        unhealthy 

2. 
 

                                     cola 

 

 healthy        unhealthy 

3. 
 

 

                                    candy 

 

 healthy        unhealthy 

4. 
 

 

                                    egg 

 

 healthy        unhealthy 

5.  
 

                                     fish 

 

 healthy        unhealthy 

6. 
 

                               ice cream 

 

 healthy        unhealthy 

7. 
                                     soup 

                                    
  
 healthy        unhealthy 

8. 
                                   rice 

                                      
 

 healthy        unhealthy 

 

 

ต4/ผ.6  
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หน่วยการเรียนรู้ที ่4 Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks เรือ่งย่อยที่ 1 Healthy or Unhealthy Food 

ใบความรู้ Healthy or Unhealthy  

ค าศัพท์ healthy = มีประโยชน ์    unhealthy = ไม่มีประโยชน ์

  

   fish                          candy    cake 

     โครงสร้าง 

 

ลองท าดู 

ชื่ออำหำร หรือ
เคร่ืองดื่ม 

is  healthy food 

are  unhealthy Drinks 

Milk 
นม 

is  healthy food 

are  unhealthy drinks 

Milk is healthy drink. 

Candy 
ลูกอม 

 

 

 

 

 

 

 
 

is  healthy food 

are  unhealthy drink. 

Candy is unhealthy food. 

Fish 
ปลำ 

is  healthy food 

 

 

 

 Unhealthy 

 
 

       

ต4/ผ.6  

drinks 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drink  เรื่อง Choices of Food and Drinks 
เรื่องย่อยท่ี 1 Healthy and Unhealthy Food 

ขอบเขตเนื้อหา   
ค ำศัพท์และประโยคเกี่ยวกับอำหำรและเครื่องดื่ม กำรถำมตอบ เกี่ยวกับอำหำรและเครื่องดื่มที่มี

ประโยชน์และไม่มีประโยชน์ 
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำ  สั้น ๆ ง่ำยๆ  ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 2.1 ป.1/3 เข้ำร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย 
ต 3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 
ต 4.2 ป.1/1 ใชภ้ำษำตำ่งประเทศเพ่ือรวบรวมค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกชื่ออำหำรและเครื่องดื่มที่มีประโยชน์และไม่มีประโยชน์ได้ถูกต้อง 
2. พูดถำม-ตอบเกี่ยวกับอำหำรและเครื่องดื่มที่มีประโยชน์และ  ไม่มีประโยชน์ได้ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน  egg, apple, milk, cola, coffee 
ค าศัพท์ใหม่  fish, candy, cake, healthy, unhealthy  
โครงสร้างทบทวน What’s this/that? 

It’s _____. 
โครงสร้างใหม่  ___(อำหำร/เครื่องดื่ม)___ is  healthy/ unhealthy food/drinks. 
หน้าที่ทางภาษา  กำรขอและให้ข้อมูล 

(Asking and giving information) 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Healthy or Unhealthy 
2. ใบควำมรู้ Healthy or Unhealthy 
3. ใบงำน Healthy or Unhealthy 
4. แถบประโยค 
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การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 

 

ประเมินกำรพูดประโยค
ตำมโครงสร้ำง 
 

   แบบประเมินที่ 2 
เกณฑ์กำรประเมิน 

 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

ความรู้ 

 

  ประเมินกำรบอกชื่อ
อำหำรที่มีประโยชน์และ
ไม่มีประโยชน์ 
 

ใบงำน Healthy or Unhealthy 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

คุณลักษณะ   

 อันพึง
ประสงค์ 

ประเมินควำมใฝ่เรียนรู้
ควำมมุ่งม่ันในกำร
ท ำงำน และควำมมีวินัย 
   

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

 

สมรรถนะ
ส าคัญ 

ของผู้เรียน 

   ประเมินควำมสำมำรถ
ในกำรสื่อสำรและควำม
สมำรถในกำรคิด    
 

แบบประเมินที่ 10 ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า(10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

     3.  ครูวำดตำรำงบนกระดำน ดังตัวอย่ำง 
Food Drinks 

  

 
และทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับอำหำร เครื่องดื่ม  และผลไม้ โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ egg, apple, milk, cola, 
coffee จำกบัตรภำพชุด Healthy or Unhealthy Food ครูชูบัตรภำพ นักเรียนอ่ำนออกเสียง แล้วให้นักเรียน
บอกว่ำบัตรภำพนั้นเป็นอำหำร (food) หรือเครื่องดื่ม (drinks) เช่น ครูชูบัตรภำพ egg  
T: What’s this?            Ss: Egg. / It’s an egg.  
     4. ครูสอบถำมว่ำ egg เป็นอำหำรหรือเครื่องดื่ม  
T: Is it food or drinks?   Ss: It’s food.  
แล้วให้ตัวแทนนักเรียนน ำบัตรภำพไปติดในช่อง  Food บนกระดำน ท ำจนครบ 5 ค ำ (Food: egg, apple /Drinks: 
milk, cola, coffee) 



80 
 

       ขั้นสอน/ขั้นฝึก(40 นาที) 
       5. ครูน ำนักเรียนศึกษำใบควำมรู้ Healthy or Unhealthy ตำมระดับชั้นของตน  

6. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ของนักเรียน เริ่มจำกค ำว่ำ “healthy = มีประโยชน์ unhealthy = ไม่มี
ประโยชน์”โดยย้ ำว่ำวันนี้นักเรียนจะได้เรียนเกี่ยวกับกำรบอกว่ำอำหำรหรือเครื่องดื่มชนิดต่ำง ๆ นั้น ดีหรือไม่ดีต่อ
สุขภำพ และใช้ประโยคในกำรบอกข้อมูลดังกล่ำวอย่ำงไร ครูควรเขียนค ำศัพท์ ค ำดังกล่ำวไว้บนกระดำน 

7. ครูชูบัตรภำพ fish, candy, cake, pizza, hamburger, gum, French fries และออกเสียงค ำศัพท์
นักเรียนอ่ำนออกเสียงตำม 

8. ครูน ำนักเรียนเล่นเกมทำยค ำศัพท์ น ำภำพค ำศัพท์อำหำรติดไว้ตำมที่ต่ำง ๆ รอบห้อง แบ่งนักเรียน
เป็น 2 ทีมให้ส่งตัวแทนออกมำทีมยืนหน้ำห้องก ำมือซ้ำย หรือ ขวำที่นักเรียนถนัดยื่นตรงไปข้ำงหน้ำ ฟังครูพูดชื่อ
อำหำรชนิดใดให้นักเรียนหันมือไปให้ตรงกับภำพที่ครูพูด ทีมใดหันไปเร็วชี้และออกเสียงค ำศัพท์ถูกต้องจะได้
คะแนน   

9. ครู อธิบำยทบทวน กำรใช้  a / an และยกตัวอย่ำง หลำย ๆ ค ำให้นักเรียนพูดตำม เช่น a  healthy 
  กับ  an unhealthy,    a candy  กับ  an apple เป็นต้น โดยเขียนบนกระดำน ชี้ให้นักเรียนเห็นข้อแตกต่ำง 
  ว่ำท ำไมจึงใช้ a / an 

10. ครูน ำค ำศัพท์ หลำย ๆ ค ำมำฝึกกำรใช้ a / an โดยนักเรียนพูด ตำมครู เช่น ครูเขียนค ำว่ำ 
    orange บนกระดำนแล้วครูพูดว่ำ   
    T: orange 
    Ss:  an orange 
    T: alcohol 
    Ss:  an alcohol 
    T: mango 
    Ss: a mango   
    ฝึกเช่นนี้หลำยค ำเพ่ือเป็นกำรทบทวนค ำศัพท์ด้วย 

11. ครูย้ ำ ควำมหมำยค ำว่ำ healthy และ unhealthy อีกครั้ง 
12. ครูประเมินกำรพูดตำมโครงสร้ำง โดยใช้แบบประเมินที่ 2 ประเมินนักเรียนนอกเวลำเรียน 

      ครปูระเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป(10 นาที) 

13. ครูให้นักเรียนนั่งเป็นวงกลม และแจกบัตรภำพชุด Healthy or Unhealthy ให้นักเรียนคนละ 1 
ภำพ  

14. ครูติดบัตรภำพบนกระดำนทั้งหมดนักเรียน ฝึกพูด a / an ในแต่ละภำพ เน้นย้ ำว่ำค ำใดเป็นค ำนำม
ที่นับไม่ได้ไม่ต้องใช้  a / an น ำ 

15. นักเรียนพูดตอบรำยบุคคลทีละคน ครูสังเกตกำรพูดของนักเรียนว่ำถูกต้องหรือไม่ โดยครูอำจ
สอบถำมจำกนักเรียนคนอ่ืน 

16. ครูสรุปควำมหมำยของค ำศัพท์ healthy และ unhealthy โดยพูดคุยกับนักเรียน  ให้นักเรียนบอก
ควำมหมำยเป็นภำษำไทยพร้อมยกตัวอย่ำงอำหำรหรือเครื่องดื่ม 

17 ประเมินคณุลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 9 
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ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า(10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2  ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3  ครูวำดตำรำงบนกระดำน ดังตัวอย่ำง 

 
Healthy Unhealthy 

  

 
และทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับอำหำร เครื่องดื่ม  และผลไม้ โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ egg, apple, milk, cola, 
coffee จำกบัตรภำพชุด Healthy or Unhealthy Food ครูชูบัตรภำพ นักเรียนอ่ำนออกเสียง แล้วให้นักเรียน
บอกว่ำบัตรภำพนั้นเป็นอำหำรมีประโยชน์ (healthy ) หรอืไม่มีประโยชน์ (Unhealthy) เช่น ครูชูบัตรภำพ egg  
T: What’s this?            Ss: Egg. / It’s an egg.  

4.ครูสอบถำมว่ำ egg เป็นอำหำร หรือ เครื่องดื่ม healthy หรือ Unhealthy  
T: Is it healthy  or unhealthy ?   
 Ss: It’s healthy. 
แล้วให้ตัวแทนนักเรียนเขียนค ำศัพท์ egg ลงในช่อง Healthy  บนกระดำน ถ้ำอำหำรหรือ เครื่องดื่มเป็น 
Unhealthy ก็ให้นักเรียนน ำไปติดที่ ช่อง Unhealthy  
ท ำจนครบ 5 ค ำ (Food: egg, apple /Drinks: milk, cola, coffee) 

ขั้นสอน/ขั้นฝึก(40 นาที) 
5. ครูน ำนักเรียนศึกษำใบควำมรู้ Healthy or Unhealthy   
6. ครูทบทวน ค ำศัพท์ที่เรียนมำแล้ว  เริ่มจำกค ำว่ำ “healthy = มีประโยชน์ unhealthy = ไม่มี

ประโยชน์”โดยย้ ำว่ำวันนี้นักเรียนจะได้เรียนเกี่ยวกับกำรบอกว่ำอำหำรหรือเครื่องดื่มชนิดต่ำง ๆ นั้น ดีหรือไม่ดีต่อ
สุขภำพของเรำ ควรเลือกกินอำหำรประเภทใด 

7. ครูชูบัตรภำพ fish, candy, cake, pizza, hamburger, gum, French fries และออกเสียงค ำศัพท์
นักเรียนอ่ำนออกเสียงตำม 

8. ครูน ำเสนอโครงสร้ำง It’s a healthy/an unhealthy food/drinks. โดยนักเรียนศึกษำใบควำม ครู
อธิบำยกำรใช้ประโยคตำมใบควำมรู้ ดังนี้ 
  1) ขึ้นต้นประโยคชื่ออำหำรหรือเครื่องดื่ม  
  2) เลือกกริยำ is หรือ are โดยดูว่ำอำหำรหรือเครื่องดื่มนั้นเป็นเอกพจน์หรือพหูพจน์ ถ้ำเป็นเอกพจน์ให้ใช้ is 
ถ้ำเป็นพหูพจน์ใช้ are  
  3) เลือกว่ำเป็น healthy หรือ unhealthy  
  4) เลือกว่ำเป็น food หรือ drinks 

9. นักเรียนศึกษำตัวอย่ำงประโยค milk และ candy ครูให้นักเรียนช่วยกันลองสร้ำงประโยคในใบควำมรู้ 
Healthy or Unhealthy (2) “ลองท ำดู” ค ำศัพท์ fish ครูเฉลย Fish is healthy food. และอธิบำยวิธีกำรท ำใบ
งำนให้นักเรียน  ย้ ำควำมหมำยค ำว่ำ healthy และ unhealthy 

10. นักเรียน  ท ำใบงำนที่ 1 Healthy or Unhealthy แลว้ตรวจค ำตอบจำกเฉลยที่ครูมอบไว้ที่ตัวแทน
นักเรียน 
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11. นักเรียนฝึกพูดประโยคตำมโครงสร้ำงในใบควำมรู้ โดยใช้ค ำศัพท์อำหำรหรือเครื่องดื่มจำกใบงำน 
12. ครูประเมินกำรพูดตำมโครงสร้ำง โดยใช้แบบประเมินที่ 2 ประเมินนักเรียนนอกเวลำเรียน 

ครปูระเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป(10 นาที) 

13. ครูติดแถบประโยคที่เรียนบนกระดำน ให้นักเรียน แต่งประโยคตำมโครงสร้ำง  โดยใช้บัตรภำพที่  
     ตัวเองได้รับประกอบในประโยคนั้น ๆ 

14. นักเรียนพูดประโยคของตนเองทีละคน ครูสังเกตกำรพูดของนักเรียนว่ำถูกต้องหรือไม่ โดยครูอำจ
สอบถำมจำกนักเรียนคนอ่ืน 

15. ครูสรุปควำมหมำยของค ำศัพท์ healthy และ unhealthy อีกครั้ง 
16 ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 9 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
แผนที่ 7 ชื่อแผน Taste of Food  เวลำ 2 ชั่วโมง 
....................................................................... ......................................................................................................... 
 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การออกเสียงค าศัพท์และการเรียนรู้ประโยค โครงสร้างในการสนทนา ถาม-ตอบเกี่ยวกับรสชาติ

ของอาหารและฝึกภาษาในสถานการณ์จริงในห้องเรียน ท าให้นักเรียนมีความรู้และพัฒนาทักษะภาษาสามารถ
น าไปใช้ในการสื่อสารกับบุคคลภายนอกได้อย่างมั่นใจ 

 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

2.1 ก่อนท าการสอนร้องเพลง I am thirsty. ครูควรฝึกร้องล่วงหน้า 
2.2 ในการสอนรสชาติอาหาร sour/sweet/spicy/salty ครูควรเตรียมสื่อของจริง เพ่ือให้

นักเรียนได้ชิมจริง พร้อมกับออกเสียงค าศัพท์และประโยคถามตอบ และโยงความคิดไปยังอาหารอ่ืนๆ      
ในชีวิตประจ าวันที่มีรสชาติอาหารตามที่ได้เรียนรู้แล้ว แต่รสชาติเผ็ด ครูควรใช้ประสบการณ์ของนักเรียนใน
การตอบ ไม่ควรให้นักเรียนชิม  

2.3 การใช้ should/shouldn’t 
2.4 ครูเตรียมสื่อตามที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้ 
2.5 ในการท าใบงานเขียนตามรอยประครูเน้นย  าให้นักเรียนลากเส้นตัวอักษรให้ถูกวิธีและ

อธิบายการเขียนประโยคท่ีขึ นต้นด้วยตัวพิมพ์ใหญ่และมีจุด full stop เมื่อจบประโยค 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                               รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks  เรื่องย่อยที่ 2  Tastes of Food                                                       เวลา    2    ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา  
 ค ำศัพทเ์กี่ยวกับรสชำติของอำหำรและกำรพูดให้
ข้อมูลเกี่ยวกับรสชำติอำหำร 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ โครงสร้ำงประโยคเกี่ยวกับ
รสชำติอำหำรได ้
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์เกี่ยวกับรสชำติอำหำรได้ 
2. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับรสชำติของอำหำรได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้  
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า ( 10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนอ่ำนเนื้อเพลงและ ร้องเพลง I Am Thirsty. (ท ำนอง เพลง Are You 
Sleeping?) ตำมครู พร้อมกันและแสดงท่ำทำงประกอบ  
4 .ครูสนทนำกับนักเรียน เกี่ยวกับรสชำติอำหำรที่นักเรียนชอบ เช่น เปรี้ยว  หวำน 
เค็ม เผ็ด  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก( 40 นาที) 
5. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ 
6. ครูทบทวนค ำศัพท์ lemon, candy และน ำเสนอค ำศัพท์ fish sauce โดยใช ้
บัตรภำพ และน ำเสนอค ำศัพท์เกี่ยวกับรสชำติอีกครั้ง  
7. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยคโดยใช้แถบประโยคและให้นักเรียนฝึกตำมครู 
8. แบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 5 คนหำค ำศัพท์ที่เรียนมำแทนที่ค ำในประโยค 
9. ครูประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป(10 นาที) 
10. ครูสุ่มนักเรียน พูดประโยคท่ีได้ฝึกในชั้นเรียน 
11.ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน (แบบประเมินที่ 9) 
 
 
 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. เพลง I Am Thirsty. 
2. ใบควำมรู้ Tastes of Food  
3. บัตรภำพค ำศัพท์ ชุด Tastes of Food 
4. แถบประโยค  
5. ใบงำน Trace sentences. 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน  
กำรออกเสียง ค ำ ประโยค และเรื่องสั้น ๆ 
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 1 
3. แบบประเมินที่ 9  
4. แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม  
ร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                               รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks  เรื่องย่อยที่ 2  Tastes of Food                                                       เวลา    2    ชั่วโมง 

ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า ( 10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

     3   นักเรียนร้องเพลง I Am Thirsty. (ท ำนอง เพลง Are You Sleeping?)  
และแสดงท่ำทำงประกอบ  
     4   ทบทวนค ำศัพทเ์รื่อง อำหำรและรสชำติจำกบัตรภำพ 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก( 40 นาที ) 
5. นักเรียนฝึกพูดโครงสร้ำงประโยคตำมครู และฝึกถำม ตอบระหว่ำงครูกับนักเรียน 
และนักเรียนกับนักเรียน 
6.. นักเรียนเล่นเกม 
7.  ครูประเมินกำรออกเสียงค ำศัพท์ ใช้แบบประเมินที่ 2 ประเมินนอกเวลำเรียน 
     และ ประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที ่10 
ขั้นสรุป(10 นาที) 
8. นักเรียน พูดประโยคที่ได้ฝึกในชั้นเรียน The  (อำหำร)   is   (รสชำติ)   
9. นักเรียน ถำม ตอบกันโดย ใช้โครงสร้ำงประโยค 
   How does the lemon taste? It tastes sour.  
10. ครูประเมินคณุลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน (แบบประเมินที่ 9) 

2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ       
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพผ่ำนขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Choices of Food and Drinks เรื่องย่อยที่  2 Tastes of Food  

ใบความรู้  Tastes of Food  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รสชำติ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ต4/ผ.7  

Taste 
รสชาต ิ
 

salty 
รสเค็ม 

spicy 
รสเผ็ด 

sweet 
รสหวาน 

 

sour 
รสเปรี้ยว 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Choices of Food and Drinks เรื่องย่อยที่  2 Tastes of Food  

ใบงานที ่ Trace Sentences.   
ขั้นตอนการท ากิจกรรม 1. คัดลำยมือตำมเส้นประ 
   2. ระบำยสีให้สวยงำม 
Instructions:  Trace the sentences and color. 
                    

1. The lemon is sour.  
 

The lemon is sour. 

The lemon is sour. 

 

2. The candy is sweet.  

 
The candy is sweet. 

The candy is sweet. 

 

3. The fish sauce is salty.  

 
The fish sauce is salty.  

The fish sauce is salty. 

 

4. The curry is spicy. 

 

The curry is spicy. 

  The curry is spicy.  

 

ต4/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Choices of Food and Drinks เรื่องย่อยที่  2 Tastes of Food  

 
เฉลยใบงาน  Trace Sentences.   

ขั้นตอนการท ากิจกรรม คัดลำยมือตำมเส้นประ และโยงเส้นจับคู่กับภำพที่ถูกต้อง 
   2. ระบำยสีให้สวยงำม 
Instructions:  Trace the sentences and color. 
                    

1. The lemon is sour.  

The lemon is sour. 
The lemon is sour. 
 

 

2. The candy is sweet.  

The candy is sweet. 
The candy is sweet. 

 

 

3. The fish sauce is salty.  

The fish sauce is salty. 

The fish sauce is salty.  

 

4. The curry is spicy. 

The curry is spicy. 

   The curry is spicy.  

 

 

ต4/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Choices of Food and Drinks เรื่องย่อยที่  2 Tastes of Food  

บัตรภาพค าศัพท ์ชุด Tastes of Food  

 

 

 

 

 

 

lemon  candy 

 

 

 

 

 

fish sauce curry 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ต4/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Choices of Food and Drinks เรื่องย่อยที่  2 Tastes of Food  
 

เพลง   I Am Thirsty.   
 

(Tune:  Are you sleeping?) 
 

I  am  thirsty.  I  am  thirsty. 

I  want  some  milk.  I  want  some  water. 

Are  you   thirsty ?   Are  you  thirsty? 

Here’s  some  milk.  Here’s  some  water. 

(I  am hungry.) 

 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต4/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Choices of Food and Drinks เรื่องย่อยที่  2 Tastes of Food  

 
 แถบประโยค 

 
  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

   The  lemon  is sour. 

   The candy is sweet. 

   The fish sauce is salty. 

   The curry is spicy. 

   

 
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ ครูเขียนประโยคใหม่โดยใช้ขนำดตำมควำมเหมะสม 

ต4/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks   
เรื่อง Choices of Food and Drinks เรื่องย่อยที่  2 Tastes of Food  

 
ขอบเขตเนื้อหา 

ควำมหมำย และกำรออกเสียงค ำศัพท์และประโยค เกี่ยวกับรสชำติและอำหำร และกำรพูด   ให้ข้อมูล
เกี่ยวกับ รสชำติของอำหำร 
 
ตัวช้ีวัด  

ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง  อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำม หลักกำรอ่ำน 
ต 1.1 ป.1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำ และกลุ่มค ำที่ฟัง 
ต 1.3 ป.1/1พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ออกเสียงค ำศัพท์เกี่ยวกับรสชำติอำหำรและบอกควำมหมำยได้ 
2. พูดให้ข้อมูลเรื่องรสชำติของอำหำรได้ 

สาระการเรียนรู้ 
           ค าศัพทใ์หม่               sweet, sour, salty, fish sauce, curry, spicy 
          โครงสร้างใหม่           The lemon is sour. 
                                       The candy is sweet. 
                                       The fish sauce is salty. 
                                       The curry is spicy. 
          หน้าที่ทางภาษา         กำรขอและให้ข้อมูล 
                                       (Asking and Giving Information) 
 
ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 

1. เพลง I Am Thirsty.  
2. ใบควำมรู้ Tastes of food  
3. บัตรภำพ ชุด Tastes of Food 
4. แถบประโยค 
5. ใบงำน Trace it 
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การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินกำรออกเสียง
ค ำศัพทบ์อกรสชำติ
อำหำร  
 
 

   แบบประเมินที ่ 1 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ประเมินกำรเขียน
ประโยคจำกใบงำน 
Trace It  
 
 

  ใบงำนที ่Trace it 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

คุณลักษณะ 
 อันพึง
ประสงค์ 

สังเกตควำมมีวินัยและ
กำรใฝ่เรียนรู้ 
 
   
 

  แบบประเมินที ่9 ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

สมรรถนะ
ส าคัญของ
ผู้เรียน 

 

ประเมินควำมสำมำรถใน
กำรสื่อสำรและกำรคิด 
 
    
 

   แบบประเมินที ่10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
       ขั้นน า (10 นาที) 

  1 .ครูทักทำยนักเรียน 
  2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

       3. นักเรียนอ่ำนเนื้อเพลง ร้องเพลง I am thirsty. (ท ำนอง เพลง Are you sleeping?) ตำมครู พร้อมกัน 
          และแสดงท่ำทำงประกอบ  
       4. ครูสนทนำกับนักเรียน เกี่ยวกับรสชำติอำหำรที่นักเรียนชอบเช่น เปรี้ยว  หวำน เค็ม เผ็ด  

ขั้นสอน/ขั้นฝึก( 40 นาที) 
      5. ครูน ำเสนอ ค ำศัพท์ เปรี้ยว ( sour )  หวำน ( sweet )  เค็ม ( salty ) เผ็ด ( spicy ) นักเรียนพูดตำม 

ครูน ำภำพอำหำร แกง มะนำว ลูกอม และ น้ ำปลำ ให้นักเรียนดูทีละภำพและพูดว่ำ 
T: The lemon is sour. 
Ss: The lemon is sour 
ท ำเช่นนี้ทุกภำพ นักเรียนพูดตำมหลำย ๆ ครั้ง เกี่ยวกับรสชำติของอำหำรและนักเรียนออกเสียงค ำศัพท์
ตำมครู  และท ำควำมเข้ำใจควำมหมำยจำกใบควำมรู้ Tastes of food เช่น ลูกกวำดมีรสหวำน มะนำว
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มีรสเปรี้ยว ครูน ำเสนอค ำศัพท์ Taste, sweet, sour, salty, spicy นักเรียนอ่ำนออกเสียงค ำศัพท์ตำม
ครู ค ำละ 3 ครั้ง ครูบอกควำมหมำย Taste แปลว่ำ รสชำติ 

    6. ครูทบทวนค ำศัพท์ lemon, candy และน ำเสนอค ำศัพท์ fish sauce โดยใช้บัตรภำพ และน ำเสนอ
ค ำศัพทเ์กี่ยวกับรสชำติอีกครั้ง โดยให้นักเรียนชิมมะนำว (lemon) แล้วครูพูดประโยค  The lemon is sour.ครู
พูดย้ ำค ำว่ำ    sour และให้นักเรียนพูดประโยคโดยใช้โครงสร้ำง The lemon is sour.ครูติดแถบประโยคหรือ
เขียนบนกระดำนนักเรียนอ่ำนตำมครูแล้วพูดซ้ ำพร้อมกันท ำซ้ ำขั้นตอนเดิมโดยเปลี่ยนให้นักเรียนชิมลูกอม 
(candy) และ น้ ำปลำ (fish sauce) โดยย้ ำค ำศัพท์รสชำติ sweet , salty ตำมล ำดับพร้อมรูปประโยค 

The candy is sweet. 
The fish sauce is salty. 
7.  แบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 5 คน ให้นักเรียนช่วยกันคิดหำค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องมำแทนที่ค ำท่ีขีดเส้นใต้ 
8. ครูประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 

ขั้นสรุป( 10 นาที) 
          9. ครูสุ่มนักเรียน พูดประโยคที่ได้ฝึกในชั้นเรียน The  (อำหำร)   is   (รสชำติ)   
โดยใช้บัตรภำพประกอบ 

10. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน (แบบประเมินที่ 9) 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 2 
        ขั้นน า (10 นาที) 

   1 .ครูทักทำยนักเรียน 
   2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

        3. นักเรียนร้องเพลง I am thirsty. (ท ำนอง เพลง Are you sleeping?)  
          และแสดงท่ำทำงประกอบ  
        4. ทบทวนค ำศัพท์เรื่อง อำหำรและรสชำติ โดยให้ดูภำพ แล้วตอบ เช่น ครูให้ดูภำพ ลูกอม 
         ครู พูดว่ำ The candy is sweet. 
        5.สุ่มนักเรียนออกมำเลือกภำพ และพูดประโยคบรรยำยภำพทีละภำพ  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก( 40 นาที ) 
         6. นักเรียนฝึกพูดประโยคตำมโครงสร้ำงตำมครูครูติดแถบประโยคหรือเขียนบนกระดำน How does the 
fish sauce taste ?นักเรียนอ่ำนตำมครูแล้วพูดซ้ ำพร้อมกัน ดังนี้ 
 T: How does the lemon taste ?  
 T: It’s sour.  
  เมื่อครูท ำตัวอย่ำงจนนักเรียนเข้ำใจแล้ว ครูเปลี่ยนภำพเป็นอำหำรชนิดอื่น เช่น รูปลุกอม 
  T: How does the candy taste? 
 Ss: It’s sweet. 
   ท ำจนครบทุกภำพฝึกถำม ตอบระหว่ำงครู กับ นักเรียน, นักเรียนกับนักเรียน 

7. นักเรียนเล่นเกม แบ่งเป็น 2 ทีมครูน ำของจริง มะนำว   เกลือ หรือน้ ำปลำ  น้ ำตำล ใส่ถุงให้มิดชิด ให้ 
   นักเรียน ออกมำทีมละคน ใช้ผ้ำปิดตำเล่นทีละคน ครูหยิบของทีละอย่ำงให้นักเรียนชิม แล้วบอกให้ได้ว่ำ 
   ของที่ชิมนั้นรสชำติอะไร เช่นครู ให้นักเรียนชิม เกลือแล้วนักเรียนบอกว่ำ It’s salty.จะได้ 1 คะแนน ผลัด 
   กันท ำจนมีทีมแพ้ ทีมชนะ ครูประเมินกำรออกเสียงค ำศัพท์ ใช้แบบประเมินที่ 2 ประเมินนอกเวลำเรียน 

8. ครูประเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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ขั้นสรุป(10 นาที) 
          9. นักเรียน พูดประโยคที่ได้ฝึกในชั้นเรียน The  (อำหำร)   is   (รสชำติ)   
โดยใช้บัตรภำพประกอบ นักเรียนจับคู่ กันพูดทีละคู่ 
         10. นักเรียนจับคู่กันถำม ตอบโดย ใช้โครงสร้ำงประโยค  
How does the lemon taste?  It tastes sour.  
Do you like sweet food ? Yes, I do. / No, I don’t. 
        11. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน (แบบประเมินที ่9) 



94 
 

ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 8 ชื่อแผน Making a Drink and a Sandwich  เวลำ 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .................................................. 
 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การออกเสียงค าศัพท์และการเรียนรู้ประโยค โครงสร้างในการสนทนา ถาม-ตอบเกี่ยวกับรสชาติ

อาหารและขั้นตอนการท าอาหารและฝึกภาษาในสถานการณ์จริงในห้องเรียน ท าให้นักเรียนมีความรู้และ
พัฒนาทักษะภาษาสามารถน าไปใช้ในการสื่อสารกับบุคคลภายนอกได้อย่างมั่นใจ 

 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

2.1 ครูเตรียมบัตรภาพเครื่องดื่มจากหน่วยการเรียนรู้ที่ผ่านๆมาในการเล่นเกมทายบัตรภาพ 
2.2 ครูควรเตรียมอุปกรณ์ในการท าน้ ามะนาว และแซนด์วิชของจริงเพื่อให้ดึงความสนใจ 
ของผู้เรียน  
2.3 ครูศึกษาการเขียน การออกเสียงประโยคขั้นตอนการท าน้ ามะนาว ขั้นตอนการท าแซนด์วิช

จาก CD 
2.4 ครูควรย้ าความหมายค าศัพท์บอกล าดับขั้นตอน first, next, then, last ให้นักเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                               รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                         ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks   เรื่องย่อยที่ 3 Making a Drink and a Sandwich                                 เวลา    2    ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา  
ค ำศัพท์และกำรออกเสียงประโยคเก่ียวกับรสชำติ
เครื่องดื่ม กำรถำมและให้ข้อมูลเกี่ยวกับรสชำติ
ของเครื่องดื่ม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกควำมหมำยค ำศัพท ์ประโยคให้ข้อมูล
เกี่ยวกับรสชำติอำหำรได้ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ที่เกี่ยวกับรสชำติอำหำรได้ 
2. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับรสชำติของอำหำรได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 
3. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า ( 10 นาที) 
1  .ครูทักทำยนักเรียน 
2.  ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3.  ครูทบทวนเพลง I am thirsty พร้อมท ำท่ำประกอบ 
4.  ทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับเครื่องดื่มและรสชำติอำหำร 
5.  พูดคุยเรื่องเครื่องดื่มท่ีนักเรียนชอบ 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก( 40 นาที) 
6. ทบทวนค ำศัพท์ค ำว่ำ Healthy และ unhealthy 
7. ครูฝึกนักเรียนถำม ตอบจำกบัตรภำพจนครบทุกค ำ 
    What’s this? 
    Water. 
8. ครูอธิบำยเพิ่มเติมโดยให้นักเรียนแยกประเภทเครื่องดื่ม Healthy และ 
Unhealthy โดยน ำของจริงที่เป็นเครื่องดื่ม ชำ กำแฟ น  ำอัดลม มำแยกประเภท   
ครูหยิบของจริง ทีละชนิดแล้วพูดว่ำ 
        T: What ‘s this ? 
        Ss: It’s milk. It’s healthy. 
   ครูหยิบ กำแฟ  
       T: What’s this ? 
      Ss: It’s coffee. It’s unhealthy. 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1.ใบงำน ที่ 1 Sweet or Sour 
2.ใบงำน ที่ 2 Lemonade  
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
- ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน  
กำรออกเสียง ค ำ ประโยค  
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 2  
2. แบบประเมินที่ 9  
3. แบบประเมินที่ 10  
4. ใบงำน 
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรมร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพผ่ำนขึ นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                               รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                         ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks   เรื่องย่อยที่ 3 Making a Drink and a Sandwich                                 เวลา    2    ชั่วโมง 

 9. ท ำใบงำนที่ 1 Sweet or Sour จับคู่อำหำรและรสชำติ จำกนั นตัวแทนนักเรียน
น ำเฉลยมำตรวจร่วมกัน ช่วยกันออกเสียงค ำศัพท์ในใบงำน 
 10. ครปูระเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป(10 นาที) 
 11. นักเรียน น ำเสนอใบงำนของตนเอง   
 12. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่  9 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนเล่นเกมทำยบัตรภำพ ชื่อเครื่องดื่ม ที่นักเรียนรู้จัก 
4. ฝึกออกเสียงค ำศัพท์ตำมบัตรภำพ 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก(40 นาที) 
5. นักเรียนฝึกออกเสียงค ำศัพท์ตำมครู 
6. นักเรียนทดลองรสชำติจำกอำหำรและเครื่องดื่มจริงและบอกรสชำติโดยพูด
ประโยคตำมตัวอย่ำง 
7. นักเรียนจับคู่กันถำม-ตอบโดยใช้ประโยคตำมตัวอย่ำงแล้ว 
    ประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 1 
8. นักเรียนท ำใบงำนที่ 2 Lemonade  และครูตรวจใบงำน  
9. ประเมินสมรรถนะนักเรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
      
 

3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญของ
ผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                               รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                         ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks   เรื่องย่อยที่ 3 Making a Drink and a Sandwich                                 เวลา    2    ชั่วโมง 

ขั้นสรุป(10 นาที) 
10. นักเรียนน ำเสนอ ผลงำนที่นักเรียนท ำครูและเพ่ือนตั งค ำถำมให้ผู้น ำเสนอตอบ 
11. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปกำรใช้ภำษำท่ีบอกรสชำติอำหำร  
12.  ครูประเมินคุณลักษณะ อันพึงประสงค์นักเรียนโดยใช้แบบประเมินที ่ 9 
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jelly ice cream 

cake jackfruit 

lemon 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks  
เรื่องย่อยที่ 3 Making a Drink and a Sandwich 

เฉลยใบงานที่ 1 Sweet or Sour 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม   1. ดูรูปภำพอำหำรและค ำศัพท์ 

                     2. เลือกค ำศัพท์อำหำรที่ก ำหนดให้ลงในตำรำง 
Instructions:  Put the words in the tables. 

 

 

Sweet or Sour 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sweet Sour 

Jelly lemon 

ice cream  

Cake  

Jackfruit  

  

ต4/ผ.8  
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  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Choices of Food and Drinks  

เรื่องย่อยที่ 3 Making a Drink and a Sandwich 

เฉลยใบงานที่ 2 เรื่อง Lemonade   
ขั้นตอนการท ากิจกรรม   1. ระบำยสีรูปภำพ 

                          2. เลือกค ำศัพท์ที่บอกรสชำติของมะนำวเติมลงในช่องว่ำง 
 

Instructions: Colour the picture and choose the word to fill in the blank. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

.sweet / sour / salty 

My lemonade is sour. 

ต4/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks 
เรื่อง Choices of Food and Drinks เรื่องย่อยที่ 3 Making a Drink and a Sandwich  ชั่วโมงที่ 38 

 

ขอบเขตเนื้อหา   
ค ำศัพท์และกำรออกเสียงประโยคเก่ียวกับรสชำติเครื่องดื่ม กำรถำมและให้ข้อมูลเกี่ยวกับรสชำติของ

เครื่องดื่ม 
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.1 ป.1/1 ปฏิบัติตำมค ำสั่งง่ำย ๆ ที่ฟัง 
ต 1.1 ป.1/3 เลือก/ระบุภำพหรือสัญลักษณ์ตรงตำมควำมหมำยของกลุ่มค ำ และประโยคที่ฟัง 
ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ต 3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรยีนรู้อื่น 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ ประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับรสชำติอำหำร 
2. บอกควำมหมำยค ำศัพท์ ประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับรสชำติอำหำร 
3. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับรสชำติของอำหำรได้ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน           water, milk, cola, orange juice, lemonade, sour, sweet 
โครงสร้างทบทวน What’s this? 

Water 
โครงสร้างใหม่  How’s the lemonade? 

It’s sour. 
หน้าที่ทางภาษา  กำรถำมและกำรให้ข้อมูล 

        (Asking and giving information) 
 ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 

1. ใบงำนที่ 1 Sweet or Sour 
2. ใบงำนที่ 2 My Lemonade  
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การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 

 

1. ประเมินควำมถูกต้อง
ในกำรออกเสียงค ำศัพท์ 
2. ประเมินกำรบอก
รสชำติของอำหำร 
    

แบบประเมินที่ 3 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

ความรู้ 

 

 

ตรวจใบงำน ใบงำนที่ 1 Sweet or Sour 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

คุณลักษณะ   
อันพึงประสงค์ 

ประเมินควำมใฝ่เรียนรู้
มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
และมีวินัย 
 
 

  แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ นไป 

 

สมรรถนะส าคัญ 
  ของผู้เรียน 

 

ประเมินควำมสำมำรถ
ในกำรสื่อสำร กำรคิด 
และกำรใช้ทักษะชีวิต 
 
   
 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ นไป 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
         ขั้นน า (10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2 .ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครูทบทวนควำมรู้เดิมของนักเรียนโดยกำรร้องเพลง I am thirsty พร้อม ๆ กัน สองรอบพร้อม 

ท ำท่ำประกอบ 
4. ทบทวนเรื่องของรสชำติของอำหำรที่เรียนไปโดยใช้บัตรภำพ 
5 .พูดคุยเรื่องเครื่องดื่มที่นักเรียนชอบและนักเรียนควรเลือกดื่มชนิดใดที่มีประโยชน์ 
6. ใช้บัตรภำพเครื่องดื่มจำกแผนกำรเรียนรู้ที 2 มำทบทวนเรื่องของเครื่องดื่ม Healthy หรือ 
Unhealthy   
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ขั้นสอน/ฝึก (40 นาที) 
7. ทบทวนค ำศัพท์ค ำว่ำ Healthy และ Unhealthy 

 8. ฝึกนักเรียนถำม-ตอบจำกบัตรภำพครบทุกค ำโดยครูให้ตัวแทนนักเรียนออกมำหยิบบัตรภำพและปิด
ด้ำนรูปภำพไว้แล้วให้เพ่ือนๆ ทำยว่ำเป็นรูปเครื่องดื่มอะไร 
 ตัวแทน: What’s this? 
 นักเรียน: Water. 

9. หลังจำกทำยค ำศัพท์เครื่องดื่มจำกบัตรภำพครบหมดทุกค ำแล้ว ครูออกเสียงค ำศัพท์และให้นักเรียน
ออกเสียงตำมพร้อมกันค ำละ 2 ครั ง และสุ่มนักเรียนออกเสียงค ำศัพท์แต่ละค ำ 
      10. ครูอธิบำยเพิ่มเติมโดยให้นักเรียนแยกประเภทเครื่องดื่ม Healthy และ Unhealthyโดยน ำของจริงที่
เป็นเครื่องดื่ม เช่น กำแฟซอง  ชำ  เป็นต้นมำแยกประเภท 
   ครูหยิบของจริง ทีละชนิดแล้วพูดว่ำ 
        T: What ‘s this ? 
        Ss: It’s milk. It’s healthy. 
   ครูหยิบ กำแฟ  
       T: What’s this ? 
      Ss: It’s coffee. It’s unhealthy. 
 11. ท ำใบงำนที่ 1 Sweet or Sour จับคู่อำหำรและรสชำติ จำกนั นตัวแทนนักเรียนน ำเฉลยมำตรวจร่วมกัน 
ช่วยกันออกเสียงค ำศัพท์ในใบงำน 
 12. ครปูระเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป(10 นาที) 
     13. นักเรียน ออกมำน ำเสนอใบงำนของตนเอง พร้อมทั งออกเสียง  

14. ครูให้ก ำลังใจ กล่ำวชมเชย และช่วยแก้ไขข้อบกพร่องในกำรน ำเสนอของนักเรียน 
15. ครูประเมินคุณลักษณะ อันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่  9 
 

ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2 .ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

      3. ครูถำมถึงประสบกำรณ์ในกำรท ำอำหำรของนักเรียนว่ำเคยท ำอำหำรชนิดใดมำบ้ำง รสชำติเป็นอย่ำงไร  
มีขั นตอนอย่ำงไรบ้ำง จำกนั นนักเรียนเล่นเกมทำยบัตรภำพ ชื่อเครื่องดื่ม ที่นักเรียนรู้จักว่ำมีอะไรบ้ำง (water, 
milk, iced coffee, iced chocolate, lemonade, orange juice, milkshake, cola) โดยใช้บัตรภำพจำก
แผนกำรเรียนรู้ที่ 2โดยครูให้ตัวแทนนักเรียนออกมำหยิบบัตรภำพและปิดด้ำนรูปภำพไว้แล้วให้เพ่ือนๆ ทำยว่ำ
เป็นรูปเครื่องดื่มอะไร 

ตัวแทน: What’s this? 
นักเรียน: Water. 

ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
4. ครูออกเสียงค ำศัพท์ sweet, sour, salty และให้นักเรียนฝึกออกเสียงตำมพร้อมกันค ำละ 2 ครั งและ

สุ่มนักเรียนออกเสียงค ำศัพท์แต่ละค ำ 
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5. นักเรียนชิมน  ำมะนำว แล้วให้นักเรียนบอกรสชำติโดยครูพูดประโยคตัวอย่ำงให้นักเรียนฟังก่อน
นักเรียนดื่มน  ำมะนำว 
 T: Lemonade is sour. 
 Ss: Lemonade is sour 
ครูตั งค ำถำมเป็นภำษำอังกฤษ 
 T: How’s the lemonade? 
ให้นักเรียนตอบ 
 Ss: It’s sour 

6. ครูให้นักเรียนชิม เกลือ โดยแตะที่ลิ นอำสำสมัครที่ออกมำหน้ำชั น ครูถำม 
T: What’s this ? 
S: It’s salt. 
T: How’s the salt? 
S: It’s salty.    

7. ครูให้นักเรียนชิม  น  ำตำล โดยแตะที่ลิ นอำสำสมัครที่ออกมำหน้ำชั น ครูถำม 
T: What’s this ? 
S: It’s sugar. 
T: How’s the sugar ? 
S: It’s sweet.           
 ครูเขียนบทถำมตอบบนกระดำน แล้วให้นักเรียนฝึกถำมตอบโดยจับคู่พูดกัน  

8..  ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 1  
9.  นักเรียนท ำใบงำนที่ 2 Lemonade ระบำยสีรูปน  ำมะนำว แล้วเขียนประโยคอธิบำยตำมควำมรู้สึก

ของนักเรียน  Lemonade is sweet. 
10. ครูประเมินสมรรถนะนักเรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป(10 นาที) 
11. สุ่มนักเรียนน ำเสนอ ผลงำน ครูตั งค ำถำมเพ่ิมเติมเช่น 

T: What color is the lemonade ? 
Ss: it’s yellow 
T: How’s the lemonade ? 
Ss: It’s sour 

12. นักเรียนตั งค ำถำมให้ผู้น ำเสนอตอบครูให้ก ำลังใจ กล่ำวชมเชย และช่วยแก้ไขข้อบกพร่องในกำรตั ง
ค ำถำมของนักเรียน 

13. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปกำรใช้ภำษำท่ีบอกรสชำติอำหำร  
14.  ครูประเมินคุณลักษณะ อันพึงประสงค์นักเรียนโดยใช้แบบประเมินที ่ 9 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 9 ชื่อแผน Ordering Drinks  เวลำ 2 ชั่วโมง  
............................................................................................................................. .................................................. 
 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การออกเสียงค าศัพท์และการเรียนรู้ประโยค โครงสร้างในการสนทนา ถาม-ตอบเกี่ยวกับ

เครื่องดื่มและการสั่งเครื่องดื่มและฝึกภาษาในสถานการณ์จริงในห้องเรียน ท าให้นักเรียนมีความรู้และพัฒนา
ทักษะภาษาสามารถน าไปใช้ในการสื่อสารกับบุคคลภายนอกได้อย่างมั่นใจ 

 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

2.1 ครูเตรียมศึกษาการออกเสียงและความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับเครื่องดื่ม (Drinks)  
2.2 ครูเตรียมศึกษาโครงสร้างประโยคที่ใช้ถามตอบแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับการสั่งเครื่องดื่ม 
2.3 ครูเตรียมทบทวนการออกเสียงเรื่องจ านวนตัวเลขต่าง ๆ 
2.4 ครูเตรียมเขียนแถบประโยคที่จะใช้ในบทเรียนด้วยขนาดที่เหมาะสม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                    ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Menus   เรื่องย่อยที่ 4 Ordering Drinks                                                                             เวลา    2    ชั่วโมง 

ขอบเขตเนื้อหา  
ค ำศัพทแ์ละกำรออกเสียงประโยคเก่ียวกับกำรขอ
และกำรสั่งเครื่องดื่ม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
 1.บอกควำมหมำยค ำศัพทแ์ละประโยคเกี่ยวกับกำร
ขอ กำรสั่งเครื่องดื่ม 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ที่เก่ียวกับเครื่องดื่มได้ 
2. พูดถำม-ตอบเกี่ยวกับกำรขอและกำรสั่งเครื่องดื่ม
ได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด                                        

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า ( 10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ทบทวนกำรนับเลข 1 – 12 โดยครูเตรียมบัตรตัวเลขให้นักเรียนดู
และพูดตำมครู แล้วแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่มเพ่ือเล่น Number Game 
นักเรียนทั้ง 2 กลุ่มฟังครูพูดเช่น  

T:   3 plus 2 are …….. ทีมไหนยกมือก่อนได้ตอบ 
S:  3 plus 2 are 5  ( นักเรียนตอบถูกท่ีมก็ได้คะแนน  

(คะแนน )เล่นหลำย ๆ ครั้ง จนกว่ำจะมีแพ้ และชนะ 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
4. ทบทวนค ำศัพท์เดิม 
5. สอนค ำศัพท์ใหม่ ( orange juice ) 
6. ครูน ำเสนอตัวอย่ำงโดยใช้แถบประโยคตำมโครงสร้ำง 
นักเรียนออกไปเลือกค ำศัพท์ใหม่มำแทนจนครบค ำศัพท์ใหม่ 
7. นักเรียนฝึกพูดประโยคจำกแถบประโยค 
8. แบ่งกลุ่ม ๆ ละ 4 คนให้นักเรียนฝึกโดย น ำสิ่งของรอบตัวนักเรียน 
เช่น book, pencil, pen มำใช้ฝึกพูดในกลุ่มและออกมำแสดงหน้ำชั้น
ทุกกลุ่ม  
 
ขั้นสรุป (10 นาที) 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. เกม Number Game 
2. บัตรภำพค ำศัพท์ ชุด Drinks 
3. แถบประโยค  
4. บัตรตัวเลขส ำหรับเกม Number Game 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมท่ีได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน  
กำรออกเสียง ค ำ ประโยค และเรื่องสั้นๆ 
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 1  
2. แบบประเมินที่ 3  
3. แบบประเมินที ่9  
4. แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรมร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                    ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Menus   เรื่องย่อยที่ 4 Ordering Drinks                                                                             เวลา    2    ชั่วโมง 

9. ครูสุ่มเรียกนักเรียน พูดบทสนทนำ 

10. ครูประเมินคณุลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมิน
ที ่9 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า ( 10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ทบทวนประโยคต่อไปนี้ 
T: Can I have a pencil, please?  
Ss : Yes. Here you are. 
T: Thank you. 
Ss: You’re welcome.  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก(40 นาที) 
4. ครูน ำเสนอตัวอย่ำงโดยใช้แถบประโยคอีกครั้งเพ่ือให้นักเรียนอ่ำนสิ่ง
ที่เรียนไปแล้ว 
5. นักเรียนจับคู่กัน ฝึกพูดกับเพ่ือนๆ ตำมโครงสร้ำงที่ครูติดแถบ
ประโยคไว้บนกระดำนและเปลี่ยนค ำศัพท์ที่ขีดเส้นใต้ 
6. นักเรียนฝึกพูดขอเครื่องดื่มจำกเพ่ือนจำกกิจกรรมที่ครูจัดให้ 
 
7. ครเูพ่ิมเติมบทสนทนำตำมที่นักเรียนฝึกให้สมบูรณ์ขึ้น 
8. ครูและนักเรียนสลับบทบำทกันระหว่ำงกำรแสดงบทบำทเป็นAและB 

2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                    ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Menus   เรื่องย่อยที่ 4 Ordering Drinks                                                                             เวลา    2    ชั่วโมง 

9.ครปูระเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
10. ครูและนักเรียนช่วยกันวิเครำะห์ว่ำบทสนทนำที่ฝึกฝนไปจะใช้ได้
จริงในสถำนกำรณ์ใดได้บ้ำง เช่น สั่งอำหำรในร้ำนอำหำร  หรือเจ้ำของ
บ้ำนพูดกับแขกท่ีไปเยี่ยมที่บ้ำน เป็นต้น 
11.ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน  
   โดยใช้แบบประเมินที่ 9  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Menus   เรื่องย่อยที่ 4 Ordering Drinks 

บัตรภาพค าศัพท์ชุด  Drinks  
 บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Drinks มี 2 ขนำด  
 1. ขนำดใหญ่ใช้ส ำหรับกิจกรรม กำรสอนค ำศัพท์ โครงสร้ำงบทสนทนำ 
 2. ขนำดเล็กใช้ในกำรจับคู่ฝึกสนทนำ ครเูตรียมบัตรภำพค ำศัพท์ให้นักเรียนตำมระดับชั้นและตำมจ ำนวน
ของนักเรียน  
        
………………………………………………………………………….………………………………………………………………………… 
 

milk cola water 

lemonade milkshake 

orange 

juice 

 

  

hot 

chocolate  

 

 

 

ต4/ผ.9  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Menus   เรื่องย่อยที่ 4 Ordering Drinks 

บัตรตัวเลข ส าหรับเกม Number Game 

(ครูตัดแยก ใช้ในกิจกรรม Number Game) 

………………………………………………………………………………………………………………………….. 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 
 

  

ต4/ผ.9  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks  เรื่อง Menus   เรื่องย่อยที่ 4 Ordering Drinks 

แถบประโยค  

         

 A: Can I have some water, please? 

 B: Yes. Here you are. 

 A: Thank you. 

 B: You’re welcome. 

        

   

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  หมายเหตุ  ครูเขียนประโยคใหม่โดยใช้ขนำดตำมควำมเหมำะสม 

ต4/ผ.9  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks   
เรื่อง Menus  เรื่องย่อยที่ 4 Ordering Drinks   

 
ขอบเขตเนื้อหา 

 ค ำศัพทแ์ละกำรออกเสียงประโยคเก่ียวกับกำรขอและกำรสั่งเครื่องดื่ม 
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้นๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 1.2 ป.1/3 บอกควำมต้องกำรง่ำย ๆ ของตนเองตำมแบบที่ฟัง 
ต 2.1 ป.1/3 เข้ำร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะสมกับวัย 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.ออกเสียงค ำศัพท์ที่เก่ียวกับเครื่องดื่มได้ 
2.บอกควำมหมำยค ำศัพท์และประโยคเกี่ยวกับกำรขอ กำรสั่งเครื่องดื่มได้ 
3. พูดถำม-ตอบเกี่ยวกับกำรขอและกำรสั่งเครื่องดื่มได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

ค าศัพท์ทบทวน   milk, cola, water, lemonade 
ค าศัพท์ใหม่   orange juice  
โครงสร้าง  Can I have some milk, please? 

Here you are. 
Thank you. 
You’re welcome. 

หน้าที่ทางภาษา  กำรถำมและกำรให้ข้อมูล 
        (Asking and giving information) 

ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
1. เกม Number Game 
2. บัตรภำพค ำศัพท์ ชุด Drinks 
3. แถบประโยค 
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การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 

 

1.ประเมินกำรออกเสียง
ค ำศัพท์ 
2.ประเมินกำรพูดขอหรือสั่ง
เครื่องดื่มด้วยภำษำ 
สั้น ๆ ง่ำย ๆ 
 

แบบประเมินที่ 3 ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

ความรู้ 

 

สังเกตควำมถูกต้องในกำร
สนทนำ 

กิจกรรมกำรสนทนำในชั้น
เรียน 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

คุณลักษณะ   

 อันพึงประสงค์ 

   ประเมินควำมใฝ่เรียนรู้
ควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
และมีวินัย 

แบบประเมินที่ 9 ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

 

สมรรถนะส าคัญ 

ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถใน
กำรสื่อสำรและกำรคิด    
 

แบบประเมินที่ 10 ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
           ขั้นน า (10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ทบทวนจ ำนวนนับ 1–12 โดยครูเตรียมบัตรตัวเลขให้นักเรียนดูและพูดตำมครู แล้วแบ่งนักเรียนเป็น 
2 กลุ่มเพ่ือเล่นเกม นักเรียนทั้ง 2 กลุ่มฟังครูพูดเช่น  
T:  3 plus 2 are …….. ทีมไหนยกมือก่อนได้ตอบ 
S:  3 plus 2 are 5  ( นักเรียนตอบถูกท่ีมก็ได้คะแนน 1 คะแนน ) 

เล่นหลำย ๆ ครั้ง จนกว่ำจะมีแพ้ และชนะ 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (35 นาที) 
 4. ครูชูขวดน้ ำแล้วพูดว่ำ Water ให้นักเรียนพูดตำม ครูตั้งขวดน้ ำไว้บนโต๊ะหน้ำห้อง จำกนั้นชูบัตรภำพ
เครื่องดื่มต่ำง ๆ เช่น orange juice ออกเสียงค ำศัพท์แล้วให้นักเรียนออกเสียงตำม ติดภำพไว้บนกระดำน ครูยก
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ขวดน้ ำขึ้นแล้วให้นักเรียนออกเสียง water (ซ้ ำค ำเดิม) จำกนั้นชี้ที่ภำพ orange juice และให้นักเรียนออกเสียง
ตำม ท ำเช่นนี้จนครบทุกค ำ (milk, cola)  
 5. ครูน ำเสนอตัวอย่ำงโดยใช้แถบประโยค 
T: Can I have some water, please?  
Ss : Yes. Here you are. 
T: Thank you. 
Ss: You’re welcome.  
ให้ตัวแทนนักเรียนออกไปเลือกบัตรค ำศัพท์ใหม่มำแทนที่ค ำที่ขีดเส้นใต้จนครบ 
 6. นักเรียนฝึกพูดประโยคจำกแถบประโยค ดังนี้ 
A: Can I have some water, please?  
B: Yes. Here you are. 
A: Thank you. 
B: You’re welcome.  
 7. แบ่งกลุ่ม ๆ ละ 4 คนให้นักเรียนฝึกโดยติดกัน น ำสิ่งของรอบตัวนักเรียน เช่น book, pencil, pen เป็นต้น 
   มำใช้ฝึกพูดในกลุ่มและออกมำแสดงหน้ำชั้นทุกกลุ่ม  

ขั้นสรุป (10 นาที) 
8. ครูสุ่มเรียกนักเรียน พูดบทสนทนำทคีรูชมเชยกำรพูดสนทนำของนักเรียน 

9. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 9 
ชั่วโมงที่ 2 
        ขั้นน า ( 10 นาที) 

1 .ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครพููดกับนักเรียนคนที่นั่งหน้ำห้องว่ำต้องกำรจะขอยืม ดินสอสัก 1 แท่ง 
T: Can I have a pencil, please?  
Ss : Yes. Here you are. 
T: Thank you. 
Ss: You’re welcome.  

และเดินไปรอบ ๆ ห้องพูดขอยืมสิ่งของของนักเรียนสัก 3 – 4 คนให้นักเรียนตอบเพื่อเป็นกำรทบทวน 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก(40 นาที) 

       4. นักเรียนนั่งเป็นวงกลมจับคูฝ่ึกพูดกับเพ่ือนๆ ตำมโครงสร้ำงที่ครูติดแถบประโยคไว้บนกระดำน 
A: Can I have some water, please?  
B: Yes. Here you are. 
A: Thank you. 
B: You’re welcome.  
  5.  ครูน ำบัตรภำพวำง คว่ ำไว้ตรงกลำง นักเรียนคนแรกเปิดบัตรภำพแล้วพูดขอเครื่องดื่มที่เปิดบัตรภำพ
มำ เช่นถ้ำเปิดได้ค ำว่ำ milk ให้พูดว่ำCan I have some milk, please? (ซึ่งครูติดแถบประโยคไว้ให้บน
กระดำน)โดยพูดสองครั้ง หลังจำก นั้นเพื่อนที่อยู่ขวำมือเป็นคนเปิดบัตรภำพและพูดเป็นคนต่อไป ท ำเช่นนี้จน
ครบทกุคน 



114 
 

6. ครูก ำหนดสถำนกำรณ์นักเรียนคนที่ 1 ขอเครื่องดื่มจำกเพ่ือนโดยพูดว่ำ 
S1:  Can I have some milk, please? 
นักเรียนที่นั่งอยู่เปิดหำบัตรภำพรูปภำพกล่องนม ใครเปิดได้ก่อนให้น ำมำส่งให้  นักเรียนคนที่ 1  และพูดว่ำ 
S2: Here you are. 
นักเรียนคนที่ 1 รับบัตรค ำรูปกล่องนมมำ จำกเพ่ือนแล้วกล่ำวขอบคุณ 
S1: Thank you. 
นักเรียนคนที่ 2 พูดขอเครื่องดื่มชนิดต่อไป และให้เพ่ือนๆ หยิบมำให้ ท ำเช่นนี้จนครบทุกคน 

7. ครูน ำเสนอบทสนทนำเกี่ยวประโยคที่นักเรียนฝึกไว้บนกระดำนและเพ่ิมเติมให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึนดังนี้ 
A: Can I have some milk, please? 
B: Yes. Here you are. 
A: Thank you. 
B: You’re welcome. 
8. ครูและนักเรียนฝึกพูดโดยสลับบทบำทกันระหว่ำงกำรแสดงบทบำทเป็น A และ B 

9. นักเรียนครปูระเมินสมรรถนะนักเรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ขั้นสรุป(10 นาที) 
10. ครูสุ่มเรียกนักเรียน 3 คู่ พูดบทสนทนำที่ ได้เรียนในขั้นกำรสอน ครูชมเชยกำรพูดสนทนำของ

นักเรียนครูและนักเรียนช่วยกันวิเครำะห์ว่ำบทสนทนำที่ฝึกฝนไปจะใช้ได้จริงในสถำนกำรณ์ใดได้บ้ำง เช่น สั่ง
อำหำรในร้ำนอำหำร  หรือเจ้ำของบ้ำนพูดกับแขกที่ไปเยี่ยมที่บ้ำน เป็นต้น 

11. ครปูระเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์นักเรียน โดยใช้แบบประเมินที ่9 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 

 
แผนที่ 10 ชื่อแผน Mini Menus  เวลำ 2 ชั่วโมง  
............................................................................................................................. ..................................................... 
 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การออกเสียงค าศัพท์และการเรียนรู้ประโยค โครงสร้างในการสนทนา ถาม-ตอบเกี่ยวกับรายการอาหาร
และฝึกภาษาในสถานการณ์จริงในห้องเรียน ท าให้นักเรียนมีความรู้และพัฒนาทักษะภาษาสามารถ
น าไปใช้ในการสื่อสารกับบุคคลภายนอกได้อย่างมั่นใจ 
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ครูเตรียมศึกษาการออกเสียงและความหมายของค าศัพท์เก่ียวกับเครื่องดื่ม (Drinks)  
2.2 ครูเตรียมศึกษาโครงสร้างประโยคที่ใช้ถามตอบแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับการสั่งอาหารและ

เครื่องดื่มในรายการอาหาร 
2.3 ครูเตรียมเขียนแถบประโยคที่จะใช้ในบทเรียนด้วยขนาดที่เหมาะสม 
2.4 ครูเตรียมฝึกฟัง CD เรื่อง Choose the Price  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                                    รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                              ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Menus  เรื่องย่อยท่ี 5 Mini Menus                                                                                              เวลา    2    ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา  
ค ำศัพท์และกำรออกเสียงประโยคในกำรถำม-ตอบ
เกี่ยวกับรำยกำร รำคำอำหำรและเครื่องดื่ม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
บอกควำมหมำยค ำศัพท ์ประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
รำยกำร รำคำอำหำรและเครื่องดื่ม 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ ประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
รำยกำร รำคำอำหำรและเครื่องดื่มได้ 
2. ฟังรำคำอำหำรแล้วเลือกอำหำรในเมนูตำมที่ฟัง
ได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า ( 10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครสูนทนำกับนักเรียนถึงกำรเลือก Menuอำหำรเมื่อไปรับประทำนอำหำรตำม
ร้ำนอำหำร 
4. ทบทวนค ำศัพท์ด้วยกิจกรรมปรบมือเป็นจังหวะ 1-2 พร้อมกันพร้อมท ำท่ำทำง
ประกอบ   
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
5 .ครูฝึกตำมใบควำมรู้ Example Menu  และออกเสียงค ำศัพท์ตำมครูทุกค ำใน
เมนูอำหำรเช่น apple, lemonade, cake, milkshake, ice cream, hot 
chocolate   
6. ฝึกออกเสียงค ำศัพท์พร้อมกับบอกรำคำด้วย 
7. ครูติดแถบประโยคบนกระดำนเพื่อให้นักเรียนฝึกถำม-ตอบรำคำ ครูออกเสียง
บทสนทนำให้นักเรียนออกเสียงตำม จนจบบท 1 ครั้ง 
A: How much is milk? 
B: It’s eight baht 
8. นักเรียนฝึกกำรถำมและบอกรำคำโดยสลับคู่กัน โดยใช้บัตรภำพอำหำร หรือ
เครื่องดื่มที่ครูเตรียมไว้ให้ 
9. ประเมินกำรพูดโต้ตอบตำมสถำนกำรณ์ โดยใช้แบบประเมินที่ 3 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ใบควำมรู้ Example Menu 
2. CD Track 62 Choose the Price. 
3. CD Track 101  
4. ใบงำนที่ 1 Choose the Price 
5. ใบงำนที่ 2 My Menu 
6. แถบประโยค 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน  
กำรออกเสียง ค ำ ประโยค และเรื่องสั้นๆ 
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
5. ทดสอบหลังเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 3  
2. แบบประเมินที่ 9  
3. แบบประเมินที่ 10  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                                    รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                              ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Menus  เรื่องย่อยท่ี 5 Mini Menus                                                                                              เวลา    2    ชั่วโมง 

10. ท ำใบงำนที่ 1 Choose the Price.จำก CD Track 62 เรื่อง Choose the 
Price และเลือกรำคำอำหำรให้ถูกต้องนักเรียน 
11. จับคู่ตรวจค ำตอบจำกเฉลยที่ครูมอบให้ และฝึกอ่ำนตำม CD Track 101 
ขั้นสรุป/ (10 นาที) 
12.ครูและนักเรียนสรุปควำมเข้ำใจบทเรียนที่ได้เรียนรู้ร่วมกันเกี่ยวกับกำรให้ข้อมูล
และกำรสอบถำมรำคำอำหำรและเครื่องดื่ม 
13. ครปูระเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยใช้แบบประเมินที ่9 
14. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า ( 10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์ด้วยกิจกรรมปรบมือเป็นจังหวะ 1-2 พร้อมกัน  ครูพูด
ประโยคพร้อมท ำท่ำทำง I’m hungry. (ลูบท้อง) หรือ I’m thirsty. (ยกน้ ำดื่ม)    
ขั้นสอน/ขั้นฝึก ( 35 นาที) 
4. นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ทุกค ำในเมนูอำหำร apple, lemonade, cake, 
milkshake, ice cream, hot chocolate   
5. ครูออกเสียงทีละประโยค โดยให้นักเรียนออกเสียงตำมดังนี้ 
T:  Cake is 12 baht.   
SS:  Cake is 12 baht.   
6. ฝึกเรื่องกำรบอกรำคำโดย ครูติดแถบประโยคบนกระดำนเพื่อให้นักเรียนฝึก
ถำม-ตอบรำคำ คร ูออกเสียงบทสนทนำให้นักเรียนออกเสียงตำม  

4. แบบทดสอบหลังเรียนประจ ำหน่วยกำร
เรียนรู้ที่ 4 
5. ใบงำน 
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรมร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ระดับคุณภำพผ่ำนขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญของ
ผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
4. ผ่ำนเกณฑ์กำรทดสอบหลังเรียนประจ ำ
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 ร้อยละ 70 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                                    รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                              ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks เรื่อง Menus  เรื่องย่อยท่ี 5 Mini Menus                                                                                              เวลา    2    ชั่วโมง 

7. ครูสังเกตและประเมินกำรพูดโต้ตอบตำมสถำนกำรณ์ โดยใช้แบบประเมินที่ 3 
8. ท ำใบงำนที่ 2 My Menu วำดภำพอำหำร เครื่องดื่มและฝึกบอกรำคำกับเพ่ือน 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
9. นักเรียนสรุปควำมเข้ำใจบทเรียนที่ได้เรียนรู้โดยให้นักเรียนออกมำแสดงภำพงำน
ที่ 2 ที่นักเรียนท ำใบงำน My Menu 
10.นักเรียนท ำแบบทดสอบหลังเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 
11. ครปูระเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยใช้แบบประเมินที ่9 
12. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drink เรื่อง Menus  เรื่องย่อยที่ 5 Mini Menus 

เฉลยใบงานที่ 1 Choose the Price 
Instructions:  Listen carefully and choose the price.   
                    ฟังข้อควำมและเลือกรำคำให้ถูกต้อง 
  

FOOD      DRINK 
 

  

       
 
apple_____  baht                lemonade _____baht 

a  8     b. 9   c. 10        a. 7    b. 10   c. 11 

  

 
 

 

cake_____  baht                    cola _____ baht 

         a. 10     b. 11   c. 12       a. 9    b. 11   c. 12 

 

 

         
 

 ice cream_____ baht            milk _____ baht 

             a. 7     b. 8   c. 9           a. 4    b. 5   c. 6 

 

 

 

 

Water______baht 

  a. 3  b. 5    c. 7 

 

 
THANK YOU 

ต4/ผ.10  ต4/ผ.10  
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หน่วยการเรียนรู้ที่4 Food and Drinks เรื่อง Menus เรื่องย่อยที่ 5 Mini Menus 

ใบความรู้  Example Menu  
 

KID’S MENU 

 
         FOOD       DRINKS 

 
 

 
 

apple 10 baht           lemonade 12 baht 

 
 

 

 

cake 15 baht           milkshake 15 baht 

  

         

 

ice cream 25  baht         hot chocolate 20 baht 
 

 

 
 

ต4/ผ.10  
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         หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drink เรื่อง Menus  เรื่องย่อยท่ี 5 Mini Menus 

เฉลยใบงานที่ 2  My Menu 

 ขั้นตอนการท ากิจกรรม 1. วำดภำพอำหำร หรือเครื่องเดิม ระบำยสีเขียนชื่ออำหำรพร้อมระบุรำคำ 
                2. พูดบอกรำคำอำหำร เครื่องดื่มของตนเองกับเพ่ือน 
 Instructions: Draw a food or a drink. Write its name and price and talk to your friend. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

________________   ________  baht. 

ต4/ผ.10  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks   
เรื่อง Menus เรื่องย่อยที่ 5 Mini Menus 

 
ขอบเขตเนื้อหา  

ค ำศัพท์และกำรออกเสียงประโยคกำรถำม-ตอบเกี่ยวกับรำยกำร รำคำอำหำรและเครื่องดื่ม 
 

ตัวช้ีวัด 
ต1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 
ต4.1 ป.1/1 ฟัง-พูด ในสถำนกำรณ์ง่ำย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ออกเสียงค ำศัพท์ ประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับรำยกำร รำคำอำหำรและเครื่องดื่มได้ 
2. บอกควำมหมำยค ำศัพท์ ประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับรำยกำร รำคำอำหำรและเครื่องดื่มได้ 
3. ฟังแล้วเลือกรำคำอำหำรในเมนูตำมที่ฟังได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

ค าศัพท์ทบทวน    orange juice, milk, cola, water 
โครงสร้างใหม่  A: How much is milk? 

B:  It’s eight baht. 
หน้าที่ทางภาษา  กำรถำมและกำรให้ข้อมูล 

          (Asking and giving information) 
สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. ใบควำมรู้ Example Menu 
2. CD Track 62 Choose the Price. 
3. CD Track 101  
4. ใบงำนที่ 1 Choose the Price 
5. ใบงำนที่ 2 My Menu 
6. แถบประโยค 
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การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 1. ประเมินกำรออกเสียง
ค ำศัพท์ ประโยค
เกี่ยวกับ รำคำอำหำร
และเครื่องดื่ม 
2. ประเมินกำรฟังรำคำ
อำหำร 
    

แบบประเมิน 3 
   ใบงำนที่ 1 Choose the 
Price 

 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

ความรู้ 
 

1. ประเมินควำมเข้ำใจ
ควำมหมำยของค ำศัพท์
และกำรน ำไปใช้ 
2. ประเมินควำมเข้ำใจ
โครงสร้ำงและ
ควำมหมำยของประโยค
ที่ใช้ในกำรบอกรำคำ
อำหำร 
 

ใบงำนที่ 2 My Menu 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินร้อยละ 80 

  คุณลักษณะ   
 อันพึงประสงค์ 

 

   ประเมินควำมใฝ่
เรียนรู้ควำมมุ่งม่ันในกำร
ท ำงำน และมีวินัย 
 

  แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

สมรรถนะส าคัญ 
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถใน 
กำรสื่อสำร กำรคิด  
และกำรใช้ทักษะชีวิต 
 

   แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณภำพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

 กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
         ขั้นน า (10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

      3. ครสูนทนำ กับนักเรียนถึงกำรไปรับประทำนอำหำรตำมร้ำนอำหำร เวลำเรำเข้ำไปในร้ำน เขำจะมี
รำยกำร อำหำรไว้ให้เรำอ่ำนว่ำร้ำนนี้มีอำหำรอะไรบ้ำงนักเรียนรู้ไหมว่ำ รำยกำรอำหำรภำษำอังกฤษเขำเรียกว่ำ
อะไร นักเรียนอำจ ตอบถูกหรือไม่ถูก ครูบอกว่ำเขำเรียกว่ำ  Menu ซึ่งแปลว่ำรำยกำรอำหำร 
      4. จำกนั้นนักเรียนทบทวนค ำศัพท์ด้วยกิจกรรมปรบมือเป็นจังหวะ 1-2 พร้อมกัน  ครูพูดประโยคพร้อม 
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ท่ำทำง I’m hungry. (ลูบท้อง) หรือ I’m thirsty. (ยกน้ ำดื่ม)  และเม่ือครูชี้ไปที่นักเรียนคนใดให้ปรบมือพร้อม
ออกเสียงค ำศัพท์จำกหมวด Fruit, Food หรือ Drink ที่เรียนไปแล้วตำมระดับชั้น เช่น เมื่อครูชี้ไปที่นักเรียนที่
อยู่ขวำมือ ให้นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ผลไม้ เช่น orange  ทดลองท ำกิจกรรม 2 รอบ และฝึกร่วมกันประมำณ 
กลุ่มละ 4 ค ำศัพท์ 

ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
5. ครูทบทวน โดยครูติดภำพเมนูอำหำรบนกระดำน (ใบควำมรู้ Example Menu) และออกเสียง

ค ำศัพท์ทุกค ำในเมนูอำหำร apple, lemonade, cake, milkshake, ice cream, hot chocolate  ให้นักเรียน
ออกเสียงตำม 

6. ในกำรออกเสียงรอบที่ 2 ครูออกเสียงค ำศัพท์พร้อมกับบอกรำคำด้วย 
Apple is10 baht.  Lemonade is 12 baht. Cake is 15 baht. Milkshake is 15 baht. Ice cream is 25 
baht. Hot chocolate is 20 baht. 
ครูออกเสียงทีละประโยคอีกรอบหนึ่ง โดยให้นักเรียนออกเสียงตำม 
T: Apple is 10 baht.   
SS: Apple is 10 baht.   

7. นักเรียน เรียนกำรบอกรำคำ ครูติดแถบประโยคบนกระดำนเพื่อให้นักเรียนฝึกถำม-ตอบรำคำ ครูออก
เสียงบทสนทนำให้นักเรียนออกเสียงตำม จนจบบท 1 ครั้ง 
A: How much is milk? 
B:  It’s eight baht 
8. นักเรียนฝึกกำรถำมและบอกรำคำ กับครูหลำย ๆ รอบ และนักเรียนฝึกกับนักเรียนอีกหลำย ๆ รอบโดยสลับคู่
กัน โดยใช้บัตรภำพอำหำร หรือเครื่องดื่มที่ครูเตรียมไว้ให้ 

9.  ครูสังเกตและประเมินกำรพูดโต้ตอบตำมสถำนกำรณ์ โดยใช้แบบประเมินที่ 3 
10. ท ำใบงำนที่ 1 Choose the Price.โดยให้นักเรียนฟังรำคำอำหำรในเมนูจำก CD Track 62 เรื่อง 

Choose the Price และเลือกรำคำอำหำรให้ถูกต้องนักเรียนจับคู่ตรวจค ำตอบจำกเฉลยที่ครูมอบให้ และฝึกอ่ำน
ตำม CD Track 101 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
11.ครูและนักเรียนสรุปควำมเข้ำใจบทเรียนที่ได้เรียนรู้ร่วมกันเกี่ยวกับกำรให้ข้อมูลและกำรสอบถำม

รำคำอำหำรและเครื่องดื่มอีกครั้ง 
12. ครปูระเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยใช้แบบประเมินที ่9 
13. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 

 
ชั่วโมงที่ 2 
          ขั้นน า ( 10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์ด้วยกิจกรรมปรบมือเป็นจังหวะ 1-2 พร้อมกัน  ครูพูดประโยคพร้อมท ำ

ท่ำทำง I’m hungry. (ลูบท้อง) หรือ I’m thirsty. (ยกน้ ำดื่ม)  และเม่ือครูชี้ไปที่นักเรียนคนใดให้ปรบมือพร้อม
ออกเสียงค ำศัพท์จำกหมวด Fruit, Food หรือ Drink ที่เรียนไปแล้วตำมระดับชั้น เช่น เมื่อครูชี้ไปที่นักเรียนที่อยู่
ขวำมือ  
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ขั้นสอน/ขั้นฝึก( 35 นาที) 
4. ครูทบทวนโดยครูติดภำพเมนูอำหำรบนกระดำน (ใบควำมรู้ Example Menu) และออกเสียงค ำศัพท์

ทุกค ำในเมนูอำหำร apple, lemonade, cake, milkshake, ice cream, hot chocolate  ให้นักเรียนออก
เสียงตำม 

5. ครูออกเสียงทีละประโยคอีกรอบหนึ่ง โดยให้นักเรียนออกเสียงตำม 
T:  Cake is 12 baht.   
SS:  Cake is 12 baht.   

6. ทบทวนควำมรู้เดิมเรื่องกำรบอกรำคำ ครูติดแถบประโยคบนกระดำนเพ่ือให้นักเรียนฝึกถำม-ตอบ
รำคำ คร ูออกเสียงบทสนทนำให้นักเรียนออกเสียงตำม จนจบบท 1 ครั้ง 
A: How much is milk? 
B:  It’s eight baht 

7. ครูชี้ที่ภำพ lemonade นักเรียนออกเสียงประโยค Lemonade is 12 baht.  และร่วมกัน
ถำมนักเรียนด้วยโครงสร้ำง  

Ss: How much is lemonade? 
Ss: It’s twelve baht. 
ครูชี้ที่ภำพ  Ice cream นักเรียน ออกเสียงประโยค Ice cream is 10 baht.  และร่วมกันถำมนักเรียน  ด้วย
โครงสร้ำง  
Ss: How much is Ice cream ? 
Ss: It’s  ten baht. 
ครูชี้ไปที่ภำพ milkshake และ hot chocolate ฝึกปฏิบัติตำมข้ันตอนเดิม จนนักเรียนพูดได้คล่องแคล่ว  

8. ครูสังเกตและประเมินกำรพูดโต้ตอบตำมสถำนกำรณ์ โดยใช้แบบประเมินที่ 3 
9. ท ำใบงำนที่ 2  My Menu วำดภำพอำหำร เครื่องดื่มและฝึกบอกรำคำกับเพ่ือน 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
10. นักเรียนสรุปควำมเข้ำใจบทเรียนที่ได้เรียนรู้โดยให้นักเรียนออกมำแสดงภำพงำนที่ 2 ที่นักเรียนท ำ

ใบงำน My Menu หน้ำชั้นโดยให้นักเรียนพูดชื่ออำหำรเท่ำที่นักเรียนจะบอกได้ว่ำในภำพนัน้คืออะไร ครูช่วยเสริม     
แนะน ำติ ชมนักเรียน 
  11.นักเรียนท ำแบบทดสอบหลังเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 4 

 12. ครปูระเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยใช้แบบประเมินที ่9 
 13. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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.             
       1.  แบบทดสอบมีจ ำนวน 10 ข้อ ข้อละ 1  คะแนน 
       2.  ท ำเครื่องหมำย X ทับอักษร  a, b หรือ c  ที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
 

**************************************************************** 
            Instructions:  Choose the best answer. 

      เลือกค ำตอบที่ถูกต้องที่สุด 
 

1. What is it ?  

It is                 . 

a.   a  mango 

b.   a  papaya 

c.   an  orange 

 

2. What is it ?  

   It is                   . 

  a.   an  apple 

  b.   a  papaya 

         c.   an  orange 

 

3. What is it ?    

                                      It is                   . 

         a.   an ice cream cone 

         b.   an  orange 

           c.   an egg 

  

 

 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1 

ค าชี้แจง 
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4. Cola  is ________.  

   a.  food 

   b.  a drink 

   c.  a fruit 

 

            

5. A tomato is ________. 

   a. food 

   b. a fruit 

   c. a vegetable 

 

6. Candy  is _________. 

   a. a healthy  food 

   b. an unhealthy  food 

   c. a fruit 

                              

7. A lemon  is ______.  

    a. sweet 

   b. sour 

   c. salty 

 

   

8. A  jelly  is ________. 

a. sour 

b. sweet 

c. salty 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.google.co.th/url?url=http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A7&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=rYUGVInBEYjmuQTsvYGIDA&ved=0CBcQ9QEwATg8&usg=AFQjCNGlpFKmk8PrHwzmChRAwyyMfQe68w
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      อ่ำนบทสนทนำแล้วเติมค ำในช่องว่ำงให้ถูกต้อง 
 
     
 
 
                              
 
 
 
        9.  a.   Here it is 

   b.   Here you are 

   c.   Here there is 

 

 

      10.  a. You’re welcome 

  b. Well done 

  c. Never mind 

 

 
___________________________________ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A:  Can I have some water, please? 

B:  Yes. ____(9)______. 

A:  Thank you. 

B:  _____(10)________. 
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ข้อ ค าตอบ 

1 b 

2 a 

3 a 

4 b 

5 c 

6 b 

7 b 

8 b 

9 b 

10 a 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks 
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.              
  1.  แบบทดสอบมีจ ำนวน  10  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน 
  2.  ท ำเครื่องหมำย  X  ทับอักษร  a, b หรือ c  ที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว    
                        

**************************************************************** 
            Instructions:  Choose the best answer. 

      เลือกค ำตอบที่ถูกต้องที่สุด 
 

1. What is it ?  

  It is                 . 

    a.  a  mango 

    b.  a  papaya 

    c.  an  orange 

 

 
2. What is it ?  

     It is                   . 

       a.  an  apple 

       b.  an  orange 

                                           c.  a  papaya  

 

 

3. What is it ?    

                                   It is                   . 

             a.  an  orange  

             b.  an  ice cream cone 

               c.  an egg 

 

แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1 

ค าชี้แจง 
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4. Cola  is ________.  

       a. a drink  

       b.  food 

       c.  a fruit 

  

 

5. A tomato is ________. 

      a. a vegetable 

      b. a fruit  

      c. food 

 

 

6. Candy  is _________. 

      a. a fruit 

      b. a healthy  food 

      c. an unhealthy  food 

 

 

7. A lemon  is ______.  

      a. sweet 

     b. salty  

     c. sour 

   

 

8. A  jelly  is ________. 

a. sour 

b. sweet 

c. salty 

 

 

 

 

 

http://www.google.co.th/url?url=http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A7&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=rYUGVInBEYjmuQTsvYGIDA&ved=0CBcQ9QEwATg8&usg=AFQjCNGlpFKmk8PrHwzmChRAwyyMfQe68w
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      อ่ำนบทสนทนำแล้วเติมค ำในช่องว่ำงให้ถูกต้อง 
 
     
 
 
                              
 
 
 
        9.  a.   Here there is 

   b.   Here you are 

   c.   Here is water 

 

      10.   a. Never mind  

  b. Well done 

  c. You’re welcome 

 

 
___________________________________ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A:  Can I have some water, please? 

B:  Yes. ____(9)______. 

A:  Thank you. 

B:  _____(10)________. 
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ข้อ ค าตอบ 

1 b 

2 a 

3 b 

4 a 

5 a 

6 c 

7 c 

8 b 

9 b 

10 c 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน (Post - test) 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Food and Drinks 

 



รายการแถบเสียง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  Food and Drinks ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 Variety of Food 
Track No. รายละเอียด 

01 Song: Ice cream 
Ice cream. 
Ice cream. 
I like ice cream. 
You like ice cream. 
You and I like ice cream. 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  Variety of Drinks 
Track No. 

02 
เกม Jigsaw เรื่อง Drinks 
juice 
coffee 
cola 
milk 
water 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 Mini Menus 
Track No. 

03 
ใบงาน Choose the Price 
1. Apple is 8 baht.   
2. Lemonade is 11 baht. 
3. Cake is 12 baht.   
4. Cola is 11 baht. 
5. Ice cream is 7 baht.   
6. Milk is 6 baht. 
7. Water is 5 baht. 
 

 



Track NO. รายละเอียด ระดับช้ัน

59 Song: Ice cream
Ice cream.
Ice cream.
I like ice cream.
You like ice cream.
You and I like ice cream.

ป.1-3

60 ค าศัพท์ Food
noodles, salad, bread, curry, egg, ice cream, jelly, rice, soup ป.2

61 เกม Jigsaw เร่ือง Drinks
drinks
coffee
cola
milk
water

ป.1

62 ใบงาน Choose the Price
1. Apple is 8 baht.  
2. Lemonade is 10 baht.
3. Cake is 12 baht.  
4. Cola is 11 baht.
5. Ice cream is 7 baht.  
6. Milk is 6 baht.
7. Water is 5 baht.

ป.1

รายการแถบเสียง
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 Food and Drinks ระดับช้ันประถมศึกษาปีที 1-3

แผนการจัดการเรียนร้ท่ี 1 Variety of Drinks

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2  Variety of Food

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 Mini Menus



สารบัญ 
 
 หน้า 
ค าชี้แจง    1 
โครงสร้างของชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้    6  
โครงสร้างรายวิชาหน่วยการเรียนรู้ที ่5    7 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ที่ 5     9 
ล าดับการน าเสนอสาระการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ที่ 5   10 
โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ที่ 5   11 
ใบสรุปหน้าหน่วยการเรียนรู้ที่ 5       12 
แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
 แผนที่ 1 My House 1       13 
  แผนที่ 2 My House 2         25 
  แผนที่ 3 My House 3       36 
 แผนที่ 4 In the Park                49 
 แผนที่ 5 Activities in the Park               64 
 แผนที่ 6 Let’s Know Wildlife               75 
 แผนที่ 7 About Wildlife                90 
 แผนที่ 8 Weather & Seasons 1              102 
 แผนที่ 9 Weather & Seasons 2              114 
 แผนที่ 10 The Sun Comes Up!              124 
แบบทดสอบก่อน-หลังเรียน                                                                      136 
รายการแถบเสียง                                                                                  142 
ภาคผนวก  
          แบบประเมิน 
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โครงสร้างของชุดการจัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
(ภาษาอังกฤษ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาษาอังกฤษ 
ชั้น ป. 1 
(120 ชั่วโมง)

1. Self
(20 ชั่วโมง)

2. Family
(20 ชั่วโมง)

3. School
(20 ชั่วโมง)

4. Food & Drinks
(20 ชั่วโมง)

5. Around Me

(20 ชั่วโมง)

6. Free Time
(20 ชั่วโมง)
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โครงสร้างรายวิชาภาษาอังกฤษ  หนว่ยการเรียนรู้ที่  5 
หน่วยการเรียนรู้/เวลา

ที่ใช้ (ช.ม.) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
5. Around Me 
   (10 ช.ม.) 

ต 1.1 ป. 1/1  
ปฏิบัติตามค าสั่งง่าย ๆ  
ที่ฟัง 
ต 1.1 ป. 1/2  
ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและ
สะกดค าง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน 
ต 1.1 ป 1/3  
เลือกภาพตรงตามความหมายของค าและ
กลุ่มค าที่ฟัง 
ต 1.2 ป.1/1  
พูดโต้ตอบด้วยค าสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการ
สื่อสารระหว่าบุคคลตามแบบที่ฟัง 
ต 1.2 ป.1/2  
ใช้ค าสั่งง่าย ๆ ตามแบบ 
ที่ฟัง  
ต 1.3 ป.1/1  
พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ต 2.1 ป. 1/3  
เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่
เหมาะ 
กับวัย 
ต 2.2 ป.1/1  
ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษา 
ต่างประเทศและภาษาไทย 
ต 4.1 ป.1/1  
ฟัง/พูดในสถานการณ์  ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นใน
ห้องเรียน 
ต 4.2 ป.1/1  
ใช้ภาษาต่างประเทศเพ่ือรวบรวมค าศัพท์ที่
เกี่ยวข้องใกล้ตัว 
 
 

1. การให้ข้อมูลเกี่ยวกับ 
ห้องและส่วนต่าง ๆ ของบ้าน 
1.1 ค าศัพท์ 
bedroom, bathroom, 
kitchen, living  room, door, window, roof, 
stairs, wall, ceiling, floor  
1.2 โครงสร้าง  
- What colour is the + ส่วนต่าง ๆ ของบ้าน?  
  It’s + ส.ี  
- Is it big or small? 
  It is big. / It is small. 
2. การใช้ประโยคค าสั่งและการปฏิบัติตามค าสั่ง 
2.1 ค าศัพท ์ 
rainbow, sun, cloud, sky, grass, flower 
2.2 โครงสร้าง 
Colour + the ค านาม + ชื่อสี. 
3. การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสีของสิ่งต่าง ๆ 
- Is your + noun + colour? 
  Yes, it is. 
  No, it isn’t. My + noun + is + colour. 
4. การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงและสัตว์
ป่า 
4.1 ค าศัพท์  
pet, wild animal, bear, deer, giraffe, zebra, 
tiger, rabbit, duck, chicken 
4.2 โครงสร้าง  
- Is it a pet or a wild animal? 
  It is a pet. 
  It is a wild animal. 
- How many legs does a/an (animal) have? 
  It has (number) legs. 
5. การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภาพอากาศ 
5.1 ค าศัพท ์ 
sunny, windy, cloudy, rainy, hot, cold 
5.2 โครงสร้าง 
A: Is it sunny? 
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หน่วยการเรียนรู้/เวลา
ที่ใช้ (ช.ม.) 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

B: Yes, it is. / No, it isn’t. 
A: How’s the weather? 
B: It’s windy. 
   It’s sunny.  
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มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
เร่ือง Around Me (จ านวน 20 ชั่วโมง) 

 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และแสดงความคิดเห็น 

 อย่างมีเหตุผล 
  ตัวชี้วัด ป.1/1  ปฏิบัติตามค าสั่งง่าย ๆ ที่ฟัง 

ตัวชี้วัด ป.1/2  ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดค าง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน 
ตัวชี้วัด ป.1/3  เลือกภาพตรงตามความหมายของค าและกลุ่มค าที่ฟัง 

 
มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ 

 ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
  ตัวชี้วัด ป.1/1  พูดโต้ตอบด้วยค าสั้น ๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง 

ตัวชี้วัด ป.1/2  ใช้ค าสั่งง่าย ๆ ตามแบบที่ฟัง  
 
มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ โดยการ 
   พูดและการเขียน 
  ตัวชี้วัด ป.1/1  พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
 
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับภาษาและ 
   วัฒนธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
  ตัวชี้วัด ป.1/3  เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย 
 
มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 

 กับภาษาและวัฒนธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
  ตัวชี้วัด ป.1/1  ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย 
 
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
  ตัวชี้วัด ป.1/1  ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน 
 
มาตรฐาน ต 4.2 ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และ 
   การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก 
  ตัวชี้วัด ป.1/1  ใช้ภาษาต่างประเทศเพ่ือรวบรวมค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว 
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ล ำดับกำรน ำเสนอสำระกำรเรียนรู้ของหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง Around Me 
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 

 
 
 
 

 
 

 
 

 

 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

กำรขอและให้ข้อมูลเบ้ืองต้นเกี่ยวกับ  สตัว์เลีย้ง
และสตัว์ป่ำ ประเภทและลักษณะของสตัว ์

ฤดูกำลและสภำพอำกำศ 

กำรให้ข้อมูลเกี่ยวกับสี สิ่งของใกลต้ัว ห้องและ
ส่วนต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน 
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โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง Around Me 
 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนที่ 10 
The Sun Comes Up!  

 
(2 ชั่วโมง) 

 

แผนที่ 9 
Weather & Seasons 2 

 
 (2 ชั่วโมง) 

 

แผนที่ 8 
Weather & Seasons 

 
 (2 ชั่วโมง) 

 

แผนที่ 7 
About Wildlife 

 
 (2 ชั่วโมง) 

 

แผนที่ 6 
Let’s Know Wildlife 

 
 (2 ชั่วโมง) 

 

แผนที่ 5 
Activities in the Park 

 
 (2 ชั่วโมง) 

 

แผนที่ 4 
In the Park 

 
 (2 ชั่วโมง) 

 

แผนที่ 3 
My House 3  

 
(2 ชั่วโมง) 

 

แผนที่ 2 
My House 2 

 
(2 ชั่วโมง) 

 

แผนที่ 1 
My House 1 

 
(2 ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
 Around Me 

 
(20 ชั่วโมง) 
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ใบสรุปหน้าหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยย่อยที ่5 ชื่อหน่วย Around Me 
จ านวนเวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ 10 แผน 
............................................................................................................................. ................................................. 
สาระส าคัญของหน่วย 
 การเรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตัว ไม่ว่าจะเป็น สัตว์ สถานที่ และสภาพอากาศ เป็น
การส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้พื้นฐานที่สามารถน าไปใช้สื่อสารเพ่ือขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ รอบตัว   
ที่พบเห็นในชีวิตประจ าวัน 
 
ล าดับการน าเสนอแนวคิดหลักของหน่วย 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me นี้ ประกอบด้วยแนวคิดหลักท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ 4 เรื่อง 
ประกอบด้วย Around My House, In the Park, Animals และ The Weather ซ่ึงแต่ละเร่ืองน าเสนอเนื้อหา
เกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ ใกล้ตัว ดังนี้ 

 
Around My House เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับชื่อห้องต่าง ๆ เครื่องเรือนต่าง ๆ ภายในบ้าน การ

สนทนาโต้ตอบในการแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับส่วนต่าง ๆ ของบ้าน สิ่งต่าง ๆ 
ภายในบ้านและสิ่งที่อยู่รอบบริเวณบ้าน  

In the Park  เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับการเรียกชื่อและการบอกสีของสิ่งของใกล้ตัว  
Animals  เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับประเภท ลักษณะ ที่อยู่อาศัย และอาหารของสัตว์

ประเภทต่าง ๆ รวมถึงข้อห้ามปฏิบัติในสวนสัตว์  
The Weather  น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับสภาพอากาศ ฤดูกาลต่าง ๆ เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับ

สิ่งแวดล้อมใกล้ตัวที่มีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิต 
โครงสร้างของหน่วย 
 หน่วยการเรียนรู้นี้ประกอบด้วย 4 เรื่องย่อย และแผนการจัดการเรียนรู้ 10  แผน ดังนี้  
 

หน่วยที่ 5 Around Me 
เรื่องย่อย แผนการจัดการเรียนรู้ เวลา (ช่ัวโมง) 

Around My House 
(3 แผน) 
  

แผนที่ 1  My House 1 2 
แผนที่ 2  My House 2 2 
แผนที่ 3  My House 3 2 

In the Park 
(2 แผน) 

แผนที่ 1  In the Park 2 
แผนที่ 2  Activities in the Park 2 

Animals 
(2 แผน) 

แผนที่ 1  Let’s Know Wildlife 2 
แผนที่ 2  About Wildlife 2 

The Weather 
(3 แผน) 
 

แผนที่ 1  Weather & Seasons 1 2 
แผนที่ 2  Weather & Seasons 2 2 
แผนที่ 3  The Sun Comes Up! 2 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 1 เรื่อง Around My House เรื่องย่อยท่ี 1 My House 1 จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .......................................... 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การพูดขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่าง ๆ  ที่ตั้งของเครื่องเรือนภายในบ้าน และต าแหน่งที่อยู่ของ
ตนเองและของเพ่ือน  ท าให้นักเรียนมีพื้นฐานด้านภาษาอังกฤษสามารถสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2.1 เนื่องจากแผนนี้เป็นแผนแรกของหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ดังนั้น ครูควรจัดเตรียมแบบทดสอบก่อนเรียน
ประจ าหน่วยการเรียนรู้ให้มีจ านวนเท่ากับจ านวนนักเรียนในชั้นเพื่อด าเนินการทดสอบก่อนเรียนก่อนเริ่มกิจกรรม
การเรียนรู้ 
 2.2 การแบ่งกลุ่มนักเรียนในขั้นน านั้น ครูควรให้นักเรียนได้จัดกลุ่มแบบคละความสามารถแบบเก่ง    
ปานกลางและอ่อนในแต่ละกลุ่มโดยมีนักเรียนจ านวนเท่า ๆ กัน 
 2.3 สื่อการเรียนรู้ที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า ได้แก่  

1) ไม้ตีแมลงวัน จ านวน 3 อัน (ส าหรับเกม Fly swatter ในขั้นน า)  
2) ลูกบอล จ านวน 3 ลูก (ส าหรับเกม Magic ball ในขั้นสรุป) 
3) บัตรภาพค าศัพท์ชุด Colours เป็นบัตรภาพชุดเดิมที่ใช้ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  
4) เครื่องเล่น CD 

หมำยเหตุ เนื่องจากการทดสอบก่อนเรียนใช้เวลาประมาณ 10 นาที หากตารางเวลามีความคลาดเคลื่อน         
ครูสามารถพิจารณาตัดกิจกรรมในขั้นน าซึ่งเป็นการทบทวนเกี่ยวกับเรื่องสีที่นักเรียนเคยเรียนมาแล้วออกไปได้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                          รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                      ชั้น ป.1     
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House  เรื่องย่อยท่ี 1 My House 1                                                                    จ านวน 2 ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์และประโยคในกำรพูดให้ข้อมูล
เกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน 
ความรู้  
บอกควำมหมำยและให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำนได้ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ได้ถูกต้องตำม
หลักกำรออกเสียง 
2. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ 
ภำยในบ้ำนได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย  
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 
ชั้นน า (20 นาที)   
1. ครูทักทำยนักเรียน แล้วให้นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. นักเรียน ทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับสีโดยใช้เกม Fly Swatter       
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
4. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ และประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน นักเรียนฝึกพูด
ออกเสียง โดยใช้บัตรภำพ บัตรค ำ แถบประโยค และ CD Track 01 ครูประเมินกำรพูด
ออกเสียงค ำศัพท์โดยใช้แบบประเมินที่ 1 
5. นักเรียนเล่นเกม ครูติดบัตรภำพห้องต่ำง ๆ บนกระดำน แบ่งนักเรียนเป็นสำมกลุ่ม ครู
เปิด CD นักเรียนฟังค ำศัพท์แล้ววิ่งไปแตะภำพ  
6. นักเรียนเล่นเกมจับคู่บัตรภำพกับบัตรค ำ 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
7. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 Activity 1 (Matching) จับคู่ภำพกับค ำศัพท์ และ Activity 2 
(Trace it) 
 
ชั่วโมงที่ 2 
ชั้นน า (10 นาที)   
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ทบทวนค ำศัพท์สีและห้องต่ำง ๆ 
ขั้นสอน/ฝึก (30 นำท)ี 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Colours   
(จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 Self แผนกำร
จัดกำรเรียนรู้ที่ 8) และไม้ตีแมลงวัน 2 อัน 
ส ำหรับเกม Fly Swatter 
2. บัตรภำพชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน  
3. บัตรค ำชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน  
4. CD Track 01 ห้องตำ่ง ๆ ภำยในบ้ำน 
5. แถบประโยค 
6. ใบงำนที่ 1 Matching 
7. ใบงำนที่ 2 Trace & Colour 
8. ลูกบอล 1 ลูก เครื่องเล่น CD และเพลง
จังหวะสนุก ๆ ส ำหรับเกม Magic Balls 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 ผลงำนตำมใบงำนและกำรปฏิบัติตำมที่ได้รับ
มอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ 
ที่ 5 
2. ประเมินกำรออกเสียงค ำศัพท์ 
3. ประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง 
4. ตรวจผลงำนจำกใบงำน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                          รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                      ชัน้ ป.1     
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House  เรื่องย่อยท่ี 1 My House 1                                                                    จ านวน 2 ชั่วโมง              

4. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยคThis is my ………. . It is ……… . นักเรียนฝึกพูดบรรยำย
พร้อมกัน 
5. นักเรียนฝึกพูดเป็นกลุ่มๆละ 4 คน ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินท่ี 2 
ขั้นสรุป (20 นาที) 
6. นักเรียนนั่งเป็นวงกลมเล่นเกม Magic Balls เพ่ือทบทวนประโยคที่เรียน 
7. นักเรียนท ำใบงำนที่ 2 Trace & Colour 
8. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะ
ส ำคัญของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
 

5. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วย 
กำรเรียนรู้ที่ 5 
2. แบบประเมินที่ 1  
3. แบบประเมินที่ 2  
4. ใบงำน 
5. แบบประเมินที่ 9  
6. แบบประเมิน 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม     
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ      
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 1 My House 1 

เฉลยใบงานที ่1 Matching 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม  1. โยงเส้นจับคู่ภำพกับค ำศัพท์เกี่ยวกับชื่อห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน เสร็จแล้วจับคู่ 
  กับเพ่ือนเพ่ือช่วยกันตรวจค ำตอบกับเฉลยที่ครูเตรียมไว้ให้ 
                               2. ฝึกเขียนค ำศัพท์ชื่อห้องต่ำง ๆ ตำมรอยประ เสร็จแล้วรวบรวมใบงำนส่งครู 
Activity 1. Instructions:  Match the words with the correct pictures. 
 
 

 
    

 

 
 
 
 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
Activity 2. Instructions:  Trace it. 

 bedroom   bathroom 
 living room  kitchen 

ต5/ผ.1  

bedroom 

bathroom 

living room 

kitchen 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 1 My House 1 
เฉลยใบงานที ่2 Trace & Colour 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม  1. ฝึกเขียนประโยคตำมรอยประ  
                               2. ระบำยสีห้องต่ำง ๆ ตำมที่ก ำหนดไว้ในประโยคแต่ละข้อ เมื่อเสร็จแล้วรวบรวมส่งครู 
Instructions:   1. Trace the sentences. 

2. Colour the rooms. 
        
 

             This is my bedroom. 
 

   It is pink. 
 
 

             This is my bathroom. 
 

      It is blue. 
 
 

    This is my living room. 
 

       It is green. 
 
 

      This is my kitchen. 
      

       It is yellow. 

1 

2 

ระบายสหี้องนอนสีชมพู 

ระบายสหี้องน้ าสีฟ้า 

ระบายสหี้องนั่งเล่นสีเขียว 

ระบายสหี้องครัวสีเหลือง 

ต5/ผ.1  

 

3 

4 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My house เรื่องย่อยที่ 1 My House 1 

บัตรค าชุดห้องต่าง ๆ ภายในบ้าน 

 
 

bedroom 
 

 

bathroom 
 

 

living room 
 

 

kitchen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ต5/ผ.1  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My house เรื่องย่อยที่ 1 My House 1 

บัตรภาพชุดห้องต่าง ๆ ภายในบ้าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ต5/ผ.1  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My house เรื่องย่อยที่ 1 My House 1 

แถบประโยค 

 

This is my                    . 

It is                    . 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ  ครูเขียนโครงสร้ำงประโยคใหม่ ให้มีขนำดตัวอักษรตำมควำมเหมำะสม 
 

 

ต5/ผ.1  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 1 My House 1 

 
ขอบเขตเนื้อหา 

ค ำศัพท์และประโยคในกำรพูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน 
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.1 ป 1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำและกลุ่มค ำที่ฟัง 
ต 1.3 ป 1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ต 2.2 ป 1/1 ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภำษำต่ำงประเทศและภำษำไทย 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ออกเสียงค ำศัพท์ได้ถูกต้องตำมหลักกำรออกเสียง 
2. บอกควำมหมำยและให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำนได้ 
3. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่ำงๆ ภำยในบ้ำนได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

ค าศัพท์ทบทวน   orange, red, yellow, green, blue, black, purple, white, brown, grey 
ค าศัพท์ใหม่  bedroom, bathroom, kitchen, living room 
โครงสร้างทบทวน This is my ________. 

        It is _____. 
โครงสร้างใหม่ - 
หน้าที่ทางภาษา  กำรให้ข้อมูล เกี่ยวกับห้อง ต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน 

(Giving information about one’s house) 
 
ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Colours (จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 Self แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8)             
    และไม้ตีแมลงวัน 2 อัน ส ำหรับเกม Fly Swatter 
2. บัตรภำพชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน  
3. บัตรค ำชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน  
4. CD Track 01 ห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน 
5. แถบประโยค 
6. ใบงำนที่ 1 Matching 
7. ใบงำนที่ 2 Trace & Colour 
8. ลูกบอล 1 ลูก เครื่องเล่น CD และเพลงจังหวะสนุก ๆ ส ำหรับเกม Magic Balls 
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การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

1. ประเมินกำรออกเสียง
ค ำศัพท ์ 
2. ประเมินกำรพูดให้ข้อมูล
เกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ ภำยใน
บ้ำน 

แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจควำมถูกต้องของกำร
บอกควำมหมำยและให้
ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ 
ภำยในบ้ำน 

1. ใบงำนที่ 1 Matching 
2. ใบงำนที่ 2 Trace & 
Colour 
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

สังเกตควำมมีวินัย ควำมใฝ่
เรียนรู้ และควำมมุ่งมั่นใน
กำรท ำงำน 

แบบประเมินที่ 9 
    

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถใน
กำรสื่อสำร และกำรคิด 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1  

ขั้นน า (20 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน แล้วให้ นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 5 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. นักเรียนทัง้หมดแบ่งกลุ่มสองกลุ่ม ท ำกิจกรรมแข่งขันเกม Fly Swatter เพ่ือทบทวนค ำศัพท์เก่ียวกับสี 

โดย 
     3.1 ครูติดบัตรภำพสีต่ำง ๆ (ใช้บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Colours จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 Self 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8) กระจำยบนกระดำน ครชูี้ที่บัตรภำพให้นักเรียนออกเสียงแต่ละสี 
     3.2 นักเรียนทั้งสองกลุ่ม ยืนเข้ำแถวตอนลึก 2 แถว ห่ำงจำกกระดำนประมำณ 4-5 ก้ำว             
(ปรับได้ตำมควำมเหมำะสม) 
     3.3 นักเรียนคนแรกของกลุ่มถือไม้ตีแมลงวัน ครูออกเสียงค ำศัพท์ชื่อสี 1 สี 2 ครั้งให้นักเรียนฟัง 
แล้วให้สัญญำณ Ready, Set, Go! (พร้อม, เตรียมตัว, ไป ) จำกนั้นให้นักเรียนคนแรกของแถวที่ถือไม้ตีแมลงวัน
วิ่งไปตีบัตรภำพที่ตรงกับสีที่ครูออกเสียง ตัวแทนกลุ่มใด ตีได้ถูกต้องก่อนได้ 1 คะแนน 
     3.4 แต่ละกลุ่มเปลี่ยนให้คนถัดไปของแถวออกมำเป็นตัวแทน ครูเปลี่ยนค ำศัพท์เป็นชื่อสีอ่ืน ๆ 
เมื่อจบเกม กลุ่มที่ได้คะแนนมำกท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 

ขั้นสอน ( 30นาที) 
4. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ โดยให้นักเรียนฟังและออกเสียงค ำศัพท์ ชื่อห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน (bedroom, 

bathroom, kitchen, living room) โดยใช้บัตรภำพ บัตรค ำ และ CD Track 01 ห้อง ต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน ดังนี้ 
     4.1 รอบแรก นักเรียนดูบัตรภำพชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำนทีละภำพ ฟังกำรออกเสียงค ำศัพท์ 
และออกเสียงตำม 2-3 ครั้ง ครูติดบัตรภำพแต่ละภำพบนกระดำนจนครบ 
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     4.2 รอบสอง นักเรียนดูบัตรค ำชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำนทีละค ำ ฟังกำรออกเสียงค ำศัพท์ และ
ออกเสียงตำม 2-3 ครั้ง  
     4.3. ครูชี้บัตรภำพชุดห้องต่ำง ๆภำยในบ้ำนที่ติดไว้บนกระดำน ให้นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์    
ทีละภำพพร้อมกันจนครบ จำกนั้นชูบัตรค ำให้นักเรียนอ่ำนพร้อมกันทีละค ำ แล้วน ำไปติดคู่กับบัตรภำพ จำกนั้น
แกะบัตรทั้งหมดออก 

5. นักเรียนเล่นเกม โดยครูติดบัตรภำพไว้บนกระดำน แบ่งนักเรียนออกเป็นสำมกลุ่ม เล่นรอบละ 1 คน 
ครูเปิด CD นักเรียนฟังค ำศัพท์แล้ววิ่งไปแตะบัตรภำพ ผู้ที่แตะก่อนเป็นผู้ชนะ 

6. แบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่มยืนเป็นแถวตอนลึก เล่นเกมจับคู่ ครูแจกบัตรภำพและบัตรค ำชุดห้อง
ต่ำง ๆ ภำยในบ้ำนให้กลุ่มละชุด จำกนั้นให้ตัวแทนคนแรกของแต่ละกลุ่ม หยิบบัตรภำพของกลุ่มตนเอง 1 ใบ 
ออกเสียงค ำศัพท์  แล้วเอำไปติดบนกระดำน ถ้ำออกเสียงค ำศัพท์ถูกต้องจะได้ 1 คะแนน ถ้ำออกเสียงไม่ถูกต้อง
ให้วำงบัตรภำพลงในกอง คนถัดไปต้องออกมำออกเสียงบัตรภำพนั้น ท ำดังนี้จนกว่ำจะออกเสียงบัตรภำพได้
ถูกต้อง จำกนั้นคนล ำดับถัดไปของกลุ่มก็ออกมำเลือกบัตรค ำไปติดคู่กับบัตรภำพ ท ำดังนี้จนกว่ำบัตรภำพและบัตร
ค ำในกองจะหมด   ในขั้นตอนกำรติดบัตรค ำคู่กับบัตรภำพนี้ครูจะยังไม่เฉลยว่ำจับคู่บัตรภำพกับบัตรค ำถูกต้อง
หรือไม่ แต่จะรอจนกว่ำสมำชิกในกลุ่มจะติดบัตรภำพครบ  เมื่อทั้งสองกลุ่มติดบัตรภำพบนกระดำนครบ ครูและ
นักเรียนร่วมกันตรวจสอบว่ำ แต่ละกลุ่มจับคู่ได้ถูกต้องกี่คู่ ถ้ำจับคู่ได้ถูกต้องจะได้คะแนนเพิ่มอีกคู่ละ 1 คะแนน 
กลุ่มใดได้คะแนนรวมสูงสุดเป็นผู้ชนะ 
ขั้นสรุป ( 10 นาที  ) 

7. ครูติดบัตรภำพ สุ่มให้นักเรียนน ำบัตรค ำไปติดใต้บัตรภำพ บนกระดำนจนครบ จำกนั้นครูชี้ที่บัตรภำพ
และบัตรค ำให้นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์และสะกดค ำพร้อมกันอีกครั้ง ครูประเมินกำรออกเสียงค ำศัพท์ โดยใช้
แบบประเมินที่ 1 

8. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 Activity1 (Matching) จับคู่ภำพกับค ำศัพท์เกี่ยวกับชื่อห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน
และ Activity 2 (Trace it) ฝึกเขียนค ำศัพท์ชื่อห้องตำมรอยประ เสร็จแล้วนักเรียนจับคู่ตรวจค ำตอบกับเฉลยที่
ครูเตรียมไว้ให้ และหัวหน้ำชั้นรวบรวมใบงำนส่งครู 
 
ชั่วโมงที่ 2  

ขั้นน า ( 10นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ทบทวนค ำศัพท์สีต่ำง ๆ และทบทวนค ำศัพท์ห้องต่ำง ๆ ในบ้ำนโดยครชููบัตรภำพชุดห้องต่ำง ๆภำยใน

บ้ำนให้นักเรียนออกเสียง ติดบัตรภำพบนกระดำน และให้นักเรียนอ่ำนบัตรค ำศัพท์ สุ่มนักเรียนออกมำจับคู่บัตร
ภำพกับบัตรค ำ 

ขั้นสอน / ฝึก ( 30 นาที ) 
4. ครูติดแถบประโยค This is my _________.  It is _______. บนกระดำน จำกนั้นชี้ที่ภำพห้องนอน 

ซึ่งเป็นสีเหลือง แล้วพูด This is my bedroom. It is yellow. ให้นักเรียนออกเสียงตำม 2-3 ครั้ง  
ท ำเช่นเดียวกันกับห้อง  อ่ืน ๆ ที่เหลือ ได้แก่ 
    This is my living room. It is blue. 
    This is my bathroom. It is pink. 
    This is my kitchen. It is brown. 
ครูน ำภำพห้องอ่ืน ๆ ให้นักเรียนฝึกพูดบรรยำยพร้อม ๆ กัน  
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5. ให้นักเรียนนั่งเป็นกลุ่มๆละ 4 คน ครูแจกบัตรภำพ ให้ฝึกพูดเป็นกลุ่ม ผลัดกันหยิบบัตรภำพแล้วพูด
บรรยำย ครูประเมินกำรพูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำนโดยใช้แบบประเมินที่ 2 

ขั้นสรุป ( 20 นาที ) 
6. นักเรียน เล่นเกม Magic Balls รว่มกัน เพ่ือทบทวนประโยคที่เรียน โดย 

    6.1 นักเรียนนั่งเป็นวงกลม วำงบัตรภำพหรือบัตรภำพค ำศัพท์ของแต่ละชั้นคว่ ำไว้กลำงวง ได้แก่ 
 บัตรภำพชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน 
    6.2 ครูแจกลูกบอล 1 ลูก แล้วเปิดเพลงจังหวะสนุก ๆ (อำจเป็นเพลงที่เคยเรียนมำแล้วใน
บทเรียนที่ผ่ำนมำก็ได้) นักเรียนที่ถือลูกบอลให้ส่งลูกบอลไปยังเพ่ือนทำงขวำมือต่อกันไปเรื่อย ๆ คนที่ไม่มีลูกบอล
ให้ปรบมือตำมจังหวะเพ่ือควำมสนุกสนำน 
    6.3 เมื่อเพลงหยุด ลูกบอลอยู่ที่นักเรียนคนใด ให้คนนั้นหยิบบัตรภำพหรือบัตรภำพค ำศัพท์
กลำงวงของตน แล้วพูดบรรยำยภำพเกี่ยวกับภำพนั้น โดยใช้โครงสร้ำงประโยคที่เรียนให้เพ่ือนในกลุ่มตนฟัง ได้แก่ 
This is my_____.  It is ______. เช่น หยิบได้ภำพห้องนอนสีเหลือง ชูภำพให้เพ่ือนดูแล้วพูดว่ำ This is my 
bedroom.  It is yellow. 

7. นักเรียนท ำใบงำนที ่2 Trace & Colour เขียนประโยคตำมเส้นประเพ่ือบรรยำยห้องต่ำง ๆ ภำยใน
บ้ำนและระบำยสีห้องต่ำง ๆ ตำมที่ก ำหนด จำกนั้น นักเรียนจับคู่ฝึกพูดประโยคตำมใบงำน เสร็จแล้วหัวหน้ำชั้น
รวบรวมใบงำนส่งครูเพ่ือตรวจควำมถูกต้อง 

8. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญของ
ผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 2 เรื่อง Around My House เรื่องย่อยท่ี 2 My House 2 จ ำนวน 2 ชั่วโมง
............................................................................................................................. .......................................... 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับส่วนต่าง ๆ ของบ้าน ที่ตั้งของสิ่งต่าง ๆ ภายในบ้านและสิ่งที่อยู่รอบ
บริเวณบ้าน รวมทั้งการใช้ค าบุพบทบอกที่อยู่ของตนเองและสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนที่เป็นพื้นฐานด้าน  
การเรียนภาษาอังกฤษและฝึกทักษะการใช้ภาษาในการสื่อสารให้ถูกต้องและเหมาะสม 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2.1 การแบ่งกลุ่มนักเรียนเพ่ือจัดกิจกรรมในขั้นน านั้น ครูควรให้นักเรียนได้จัดกลุ่มแบบคละ
ความสามารถแบบเก่ง ปานกลางและอ่อนในแต่ละกลุ่มโดยมีนักเรียนเท่า ๆ กัน 
 2.2 สื่อการเรียนรู้ที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า ได้แก่  

1) ส าหรับกิจกรรมในขั้นน า โดยครูอาจใช้ภาพหรืออุปกรณ์อ่ืน ๆ เช่น ปากกา ลูกบอล
ขนาดเล็ก ฯลฯ 

2) กระถางต้นไม้ 1 กระถาง หากครูไม่สะดวกในการหากระถางต้นไม้ได้ สามารถปรับใช้ 
อุปกรณ์ในชั้นเรียน เช่น โต๊ะเรียน หนังสือ แทนได้ 

3) ลูกบอล จ านวน 3 ลูก (ส าหรับเกม Magic ball ในขั้นสรุป) 
4) เครื่องเล่น CD 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                            รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชั้น ป.1   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง  Around My house  เรื่องย่อยท่ี 2 My House 2                                                                     จ านวน 2 ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยคทำงภำษำ
เพ่ือกำรสนทนำโต้ตอบในกำร
แลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับส่วนต่ำง ๆ 
ของบ้ำน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกควำมหมำยและให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนได้ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ได้ถูกต้อง 
2. พูดถำม-ตอบเพ่ือขอและให้ข้อมูล
เกี่ยวกับส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย  
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 
 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1  
ขั้นน า (15 นาที)  
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครแูจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แกน่ักเรียน 
3. ครทูบทวนค ำศัพท์และประโยคบอกสีของห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำนโดยใช้บัตรภำพและบัตรค ำ  
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
4. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่เกี่ยวกับส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนโดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ ให้นักเรียนฝึก
ออกเสียง ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 1 
5. นักเรียนเล่นเกม Back to the Board 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
6. นักเรียนท ำ Activity 1: Building my house ในใบงำน This Is My House 
 
ชั่วโมงที่ 2  
ขั้นน า (15 นาที)  
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครแูจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แกน่ักเรียน 
3. ครูทบทวนค ำศัพทส์ีและค ำศัพท์เกี่ยวกับส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนโดยใช้บัตรภำพและบัตรค ำศัพท์ 
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
4. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยคถำม-ตอบเกี่ยวกับสีของส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน โดยใช้แถบ
ประโยคให้นักเรียนฝึกถำม-ตอบ ครูประเมินกำรพูดตำมโครงสร้ำงประโยคท่ีเรียนโดยใช้แบบ
ประเมินที่ 2    
 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน    
(จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1) 
2. บัตรค ำชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน     
(จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1) 
3. บัตรภำพค ำศัพท์ชุดส่วนต่ำง ๆ ของ
บ้ำน 
4. CD Track 02  
5. แถบประโยค 
6. ใบงำน This Is My House 
7. ลูกบอล 1 ลูก เครื่องเล่น CD และเพลง
จังหวะสนุก ๆ 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ  
1. ประเมินกำรออกเสียงค ำศัพท ์ 
2. ประเมินกำรพูดตำมโครงสร้ำงประโยค
ที่เรียน  
3. ประเมินกำรอ่ำนออกเสียง 
4. ตรวจผลงำนนักเรียน 
5. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                            รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชัน้ ป.1   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง  Around My house  เรื่องย่อยท่ี 2 My House 2                                                                     จ านวน 2 ชั่วโมง              

ขั้นสรุป (15 นาที) 
5. นักเรียนท ำ Activity 2: Answer the questions ฝึกเขียนถำม-ตอบเกี่ยวกับสีของส่วนต่ำง 
ๆ ของบ้ำนในใบงำน This Is My House 
ตอนที่ 2 
6. จับคู่ฝึกพูดถำม-ตอบโดยใช้ใบงำน This Is My House 
7. นักเรียน เล่นเกม Magic Balls รว่มกันเพื่อทบทวนประโยคที่เรียน 
8. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 

เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 1  
2. แบบประเมินที่ 2  
4. แบบประเมินที่ 9 
5. แบบประเมินที่ 10 
6. ใบงำน 
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม 
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 2 My House 2 
เฉลยใบงาน This Is My House 

 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. ตัดภำพส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน ทุกส่วน รวม 8 ชิ้น 
2. ติดภำพส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน ในกิจกรรมข้อ 1. Build My House (มีตัวบ้ำนไว้ให้แล้ว)  
3. ระบำยสีบ้ำนให้สวยงำม  
4. เขียนตอบค ำถำมตำมเส้นประในกิจกรรมข้อ 2. Answer the questions 
5. จับคู่กับเพ่ือน ผลัดกันพูดถำม-ตอบ ตำมประโยคในกิจกรรมข้อ 2. Answer the questions 

Activity 1 Build My House 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ต5/ผ.2  

wall 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 2 My House 2 
เฉลยใบงาน This Is My House (ต่อ) 

 
ตัวอย่างบ้านที่สร้างเสร็จแล้ว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Instructions: Look at the picture above.  

        Then answer the questions. 
 

What colour is the roof?  
  It’s brown.  

  What colour is the wall?  

  It’s yellow.  

หมายเหตุ  ข้อ 2 นักเรียนสำมำรถเลือกค ำนำมส่วนอื่น ๆ ของบ้ำนมำเติมในค ำถำมได้ เช่น roof, door,  
     window ส่วนค ำตอบให้เติมชื่อสีตำมที่นักเรียนระบำยในภำพ  

Activity 1: Build My House 

1 

2 

Activity 2 :  Answer the  questions ข้อ 1 เขียนตามเส้นประ 
ข้อ 2 เขียนตามเส้นประ แล้วเติมค า 
       ในประโยคค าถามและค าตอบให้สมบูรณ์ 

ต5/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 2 My House 2 

 บัตรภาพค าศัพทช์ุดส่วนต่าง ๆ ของบ้าน 

 

 
 
stairs 

 
 

wall 
 
 

roof 

 
 

ceiling 
 
 

door 

 
 

floor 
 
 
window 

 
 
 

 

ต5/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 2 My House 2 
แถบประโยค 

 

What colour is the roof? 

It’s brown. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเหตุ ครูเขียนประโยคใหม่ ให้มีขนำดตัวอักษรตำมควำมเหมำะสม 
 

ต5/ผ.2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 2 My House 2  

 

ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยคทำงภำษำเพ่ือกำรสนทนำโต้ตอบ ในกำรแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับส่วน

ต่ำง ๆ ของบ้ำน  
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้นๆง่ำยๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 

 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกควำมหมำยและให้ข้อมูลเกี่ยวกับส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนได้ถูกต้อง 
2. ออกเสียงค ำศัพท์ได้ถูกต้อง 
3. พูดถำม-ตอบเพ่ือขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

ค าศัพท์ทบทวน            bedroom, bathroom, kitchen, living room 
ค าศัพท์ใหม่   door, window, roof, stairs, wall, ceiling, floor  
โครงสร้างทบทวน  This is my bedroom. It is yellow. 
โครงสร้างใหม่   What colour is the + สว่น ต่ำง ๆ ของบ้ำน?  

      It’s + สี.  
หน้าที่ทางภาษา  กำรขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน 

      (Asking for and giving information about one’s house)  
ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรภำพชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ที่ 1) 
2. บัตรค ำชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ที่ 1) 
3. บัตรภำพค ำศัพท์ชุดส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน 
4. CD Track 02 ส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน 
5. แถบประโยค 
6. ใบงำน This Is My House 
7. ลูกบอล 1 ลูก เครื่องเล่น CD และเพลงจังหวะสนุก ๆ ส ำหรับเกม Magic Balls 
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การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 1. ประเมินกำรออกเสียง 
ค ำศัพท์    
2. ประเมินกำรพูดประโยค
ตำมโครงสร้ำง 

1. แบบประเมินที่ 1 
2. แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 
 

ความรู้ ตรวจควำมถูกต้องของ กำร
บอกควำมหมำยค ำศัพท์และ
ให้ข้อมูลเกี่ยวกับส่วนต่ำง ๆ 
ของบ้ำน 

ใบงำน This Is My  
House 
 
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

สังเกตควำมมีวินัย ควำม
มุ่งม่ันในกำรท ำงำน และ
ควำมใฝ่เรียนรู้ 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถ ใน
กำรสื่อสำร และกำรคิด 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1  

ขั้นน า (15 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับห้องและกำรบอกสีของห้องต่ำง ๆภำยในบ้ำน โดยครูแจกบัตรภำพและบัตร

ค ำชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1)  ได้แก ่bedroom, bathroom, kitchen, living 
room ให้นักเรียน คนละ 1 ใบ แต่ละคนอำจจะได้บัตรภำพหรือ  บัตรค ำก็ได้  เมื่อครูอ่ำน ออกเสียงค ำใด ให้
นักเรียนที่มีบัตรภำพและบัตรค ำท่ีมีควำมหมำยคู่กัน ออกไปชูบัตรภำพและบัตรค ำท่ีหน้ำชั้นเรียน นักเรียนทุกคน 
ออกเสียงค ำศัพท์นั้น 1-2 ครั้ง แล้วให้ติดบัตรค ำและบัตรภำพบนกระดำน  ท ำจนครบทุกค ำแล้วให้นักเรียนพูด
ประโยคบอกสีของห้องต่ำง ๆ ตำมบัตรภำพ 

ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
4. ครูเสนอค ำศัพท์ใหม่ โดย 

      4.1 ชูบัตรภำพค ำศัพท์ชุดส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน (door, window, roof, stairs, wall, ceiling, 
floor) ให้นักเรียนดู และให้นักเรียนฝึกออกเสียงตำม CD Track 02 ค ำละ   2-3 ครั้งพร้อมกัน  
      4.2 ติดบัตรภำพบนกระดำน ชี้ให้นักเรียนพูดออกเสียงพร้อมกัน ครูสุ่มเรียกนักเรียนให้พูดออก
เสียง 
      4.3 หำอำสำสมัครออกมำชี้บัตรภำพ พูดออกเสียงแล้วให้เพ่ือนๆพูดออกเสียงตำม ครูประเมิน
กำรออกเสียงค ำศัพท์โดยใช้ แบบประเมินที่ 1  

5. นักเรียนเล่นเกม Back to the Board ครูติดบัตรภำพชุดส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนบนกระดำน แบ่ง
นักเรียนออกเป็นสำมกลุ่ม ส่งตัวแทนออกมำครั้งละ 1 คน ยืนหันหลังให้กับกระดำน เรียกอำสำสมัครออกมำพูด
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ค ำศัพท์ส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน เมื่อพูดจบ ผู้เข้ำแข่งขันจะหันกลับไปแตะภำพ ถ้ำแตะได้ถูกต้องก่อน จะได้                    
1 คะแนน 

ขั้นสรุป(15 นาที) 
6. นักเรียนท ำ Activity 1: Build My House ในใบงำน This Is My House โดยตัดภำพส่วนต่ำง ๆ 

ของบ้ำน มำประกอบเป็นบ้ำนของฉัน ระบำยสีห้องต่ำง ๆ ให้สวยงำม (เก็บภำพนี้ไว้ใช้ในชั่วโมงต่อไป) 
 
ชั่วโมงที่ 2  

ขั้นน า ( 10 นาที  ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ทบทวนค ำศัพท์สีและค ำศัพท์ชุดส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน โดย 

     3.1 ชูบัตรภำพและบัตรค ำให้นักเรียนดูและออกเสียงพร้อมกัน  
     3.2 ครูแจกบัตรภำพและบัตรค ำชุดส่วนต่ำง ๆของบ้ำน ให้นักเรียน คนละ 1 ใบ แต่ละคน
อำจจะได้บัตรภำพหรือ บัตรค ำก็ได้ เมื่อครูอ่ำน ออกเสียงค ำใด ให้นักเรียนที่มีบัตรภำพและบัตรค ำที่มีควำมหมำย
คู่กันยืนขึ้นชูบัตรภำพและบัตรค ำ นักเรียนทุกคนออกเสียงค ำศัพท์นั้น 1-2 ครั้ง แล้วให้ติดบัตรค ำและบัตรภำพ
บนกระดำน ท ำจนครบทุกค ำแล้วครูชี้บัตรภำพและบัตรค ำให้ออกเสียงพร้อมกันอีกครั้ง 

ขั้นสอน/ฝึก(30 นาที) 
4. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยคถำม-ตอบเกี่ยวกับสีของส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน โดย 

       4.1 ครูติดแถบประโยคบนกระดำน ดังนี้ 
                  S:  What colour is the + noun?  
                  S:  It’s + colour. 
 ครูชูบัตรภำพ                  
 
 
 
 
แล้วถำม What colour is the door? นักเรียนพูดตำม จำกนั้นครูตอบ It’s pink. ให้นักเรียนพูดตำมอีกครั้ง 
ครูเปลี่ยนเป็นภำพอ่ืน แล้วปฏิบัติในลักษณะเดียวกัน 
        4.2 ครูชูบัตรภำพแล้วถำม What colour is the ……..? ให้นักเรียนตอบ จำกนั้นครูให้นักเรียน
ถำม ครูเป็นฝ่ำยตอบค ำถำม 
        4.3 ครูชูบัตรภำพ หำอำสำสมัครครั้งละ 2 คน ออกมำพูดถำม-ตอบหน้ำชั้นให้เพ่ือนๆพูดตำม 
        4.4 ครูสุ่มให้นักเรียนออกมำชี้ที่ภำพส่วนอื่น ๆ ของบ้ำน ถำมให้เพ่ือนทั้งชั้นตอบจนครบ        
ครูประเมินกำรพูดสนทนำตำมโครงสร้ำงประโยคโดยใช้แบบประเมินท่ี 2 

ขั้นสรุป( 20 นาที) 
5. ฝึกเขียนถำม-ตอบเกี่ยวกับสีของส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน ใน Activity 2: Answer the questions ในใบ

งำน This Is My House 
6. เมื่อท ำเสร็จแล้วให้นักเรียนจับคู่ ฝึกพูดถำม-ตอบประโยคในใบงำน This Is My House ตอนที่ 2 กับ

คู่ของตน  
7. นักเรียนยืนเป็นวงกลม เล่นเกม Magic Balls เพ่ือทบทวนประโยคท่ีเรียนมำแล้ว ดังนี้ 
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                  S:  What colour is the + noun?  
                  S:  It’s + colour. 
    กติกำ เกม Magic Balls ใช้ลูกบอลวงละ 1 ลูก ครูเปิดเพลง นักเรียนส่งลูกบอลให้เพ่ือนทำงขวำต่อ ๆ 
กันไป เมื่อเพลงหยุด นักเรียนที่ถือลูกบอลถำมค ำถำมตำมโครงสร้ำงประโยคที่เรียนมำแล้ว และให้เพื่อนคนที่ยืน
อยู่ด้ำนขวำมือเป็นคนตอบค ำถำม ท ำเช่นนี้จนหมดเวลำ   

8. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญของ
ผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 3 เรื่อง Around My House เรื่องย่อยท่ี 3 My House 3 จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .......................................... 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องและส่วนต่าง ๆ ของบ้าน เครื่องเรือนภายในบ้านและสิ่งที่อยู่รอบ
บริเวณบ้าน รวมทั้งการระบุต าแหน่งสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน จะท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ค าศัพท์และโครงสร้าง
ประโยคที่จะใช้ในการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2.1 ครูควรศึกษาและท าความเข้าใจรายละเอียดและขั้นตอนของกิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้และ
ใบงานก่อนเริ่มกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.2 เนื่องจากการทบทวนเนื้อหาในกิจกรรมขั้นน า การแบ่งกลุ่มนักเรียนควรเป็นกลุ่มแบบคละ
ความสามารถแบบเก่ง ปานกลางและอ่อนในแต่ละกลุ่มโดยมีนักเรียนจ านวนเท่า ๆ กัน 

2.3 สื่อการเรียนรู้ที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า ได้แก่  
1) ส าเนาบัตรภาพและบัตรค าที่ใช้ในกิจกรรมข้ันน าเพ่ิมอีก 1 ชุดส าหรับให้ 

นักเรียนทั้ง 2 กลุ่มได้ท ากิจกรรมจับคู่บัตรภาพกับบัตรค าได้ครบทุกคน 
2) แถบประโยคส าหรับกิจกรรมขั้นสรุป Ask and Answer 
3) กระดาษกาวหรือเทปใสส าหรับติดแถบประโยคบนกระดานด า 

 2.4 ใบงานที่ใช้ในกิจกรรมนี้ควรเป็นภาพสี เพราะเนื้อหาเป็นการบอกสีของ สิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในบ้าน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชั้น ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 3 My House 3                                                                      จ านวน 2 ชั่วโมง                                                                                           
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยคเพ่ือกำร
สนทนำโต้ตอบในกำรแลกเปลี่ยนข้อมูล
เกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ และส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
1. บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ได้ 
2. บอกโครงสร้ำงประโยคพ้ืนฐำนที่ใช้ในกำร
พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องและส่วนประกอบ
ของบ้ำนได้ 
ทักษะ 
1. พูดถำม-ตอบเพ่ือขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ห้องต่ำง ๆ และส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนได้ 
2. พูดบรรยำยเกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ และส่วน
ต่ำง ๆ ของบ้ำนได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย  
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 
 

กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1  
ขั้นน า (20 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แกน่ักเรียน  
3. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม เล่นเกมจับคู่ค ำศัพท์กับภำพ เพ่ือทบทวนค ำศัพท์ที่เคยเรียน
มำจำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 และ 2 
4. ครูติดภำพ My House ทบทวนค ำศัพท์และโครงสร้ำงฝึกถำม-ตอบโดยใช้ภำพ My 
House 
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
5. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยคใหม่ท่ีใช้ถำม-ตอบเกี่ยวกับขนำดของห้องและส่วนต่ำง ๆ 
ของบ้ำน  
ขั้นสรุป (10 นาที) 
6. นักเรียนจับคู่สนทนำเพ่ือประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำงโดยใช้แบบประเมินที่ 2 
เสร็จแล้วนักเรียนท ำกิจกรรมในใบงำน My House     
 
ชั่วโมงที่ 2   
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แกน่ักเรียน  
3. ทบทวนค ำศัพท์ห้องและส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน โดยให้เล่นเกม Back to the Board  
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
4. แบ่งกลุ่มๆละ 5 คน วำดภำพระบำยสี 1. ภำพบ้ำนและส่วนประกอบของบ้ำน               

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน (จำก
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1) 
2. บัตรค ำ ชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน (จำก
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1) 
3. บัตรภำพชุดส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน 
4. บัตรค ำชุดส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน 
5. บัตรภำพ My House 
6. ลูกบอล 1 ลูก เครื่องเล่น CD และเพลง
จังหวะสนุก ๆ 
7. แถบประโยคโครงสร้ำงใหม่ 
8. ใบงำน My House 
9. แถบประโยคส ำหรับกิจกรรมรวมชั้น 
10. กระดำษ A4   
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
   ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง 
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญชองผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชัน้ ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 3 My House 3                                                                      จ านวน 2 ชั่วโมง                                                                                           
 
 
 
 

   2. ห้องนอน 3. ห้องน้ ำ 4.ห้องครัว 5. ห้องนั่งเล่น ลงในกระดำษ A4 
5. ครูสำธิตกำรบรรยำยภำพ โดยใช้ประโยคดังนี้  
This is a ……… . It is + colour.  It is big/small. นักเรียนฝึกพูดในกลุ่ม  
ขั้นสรุป (15 นาที) 
6. นักเรียนเล่นเกม Magic ball  
7. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะ
ส ำคัญของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 

เครื่องมือ 
1. แบบประเมินแบบที่ 2  
2. ใบงำน 
3. แบบประเมินแบบที่ 9  
4. แบบประเมินแบบที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม  
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ    
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 3 My House 3 

เฉลยใบงาน My House 

Instructions: Trace the words then match them to the correct pictures. 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม   1. เขียนตัวอักษรตำมรอยประให้สวยงำม แล้วโยงเส้นจับคู่ค ำศัพท์กับรูปภำพให้ถูกต้อง 
   2. เสร็จแล้ว หัวหน้ำชั้นรวบรวมใบงำนส่งครู 
1. 

  door     
 

2. 

window     
 

3.  

stairs     
  

4. 

    bedroom     
 

5. 

          wall     

 

ต5/ผ.3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 3 My House 3 
บัตรภาพ My House 

 
                                                              
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ต5/ผ.3  

http://www.hdwall.co.uk 

หมายเหตุ ครูสำมำรถวำดภำพ My House ใหม่ลงในกระดำษโปสเตอร์ขนำดใหญ่ เลือกสีส ำหรับห้องและส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนได้ตำมควำมเหมำะสม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 3 My House 3 

บัตรภาพชุดส่วนต่าง ๆ ของบ้าน 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

  

 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ต5/ผ.3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 3 My House 3 

บัตรค าชุดส่วนต่าง ๆ ของบ้าน 

 
 

door 

 

 

window 

 

 

floor 

 

 

roof 

 

 

stairs 

 

 

wall 

 

 

ceiling 

 
 

ต5/ผ.3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 3 My House 3 

แถบประโยค 

 

  Is it big or small? 

  It is big. 

  It is small. 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเหตุ  ครูเขียนประโยคใหม่ให้มีขนำดตำมควำมเหมำะสม 

ต5/ผ.3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 3 My House 3 
แถบประโยคส าหรับกิจกรรมรวมชั้นขั้นสรุป Ask and Answer 

 
  

 What’s this? 

 It’s a bedroom. 

 

 Is it big or small? 

 My bedroom is big. 

 

 What colour is the living room?  

 It is blue. 

 

  
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเหตุ  ครูท ำแถบประโยคขนำดเล็กส ำหรับให้นักเรียนท ำกิจกรรม 

ต5/ผ.3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
เรื่อง Around My House เรื่องย่อยที่ 3 My House 3 

 
ขอบเขตเนื้อหา 

ค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยคเพ่ือกำรสนทนำโต้ตอบในกำรแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ และ
ส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน  
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆง่ำยๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกควำมหมำยค ำศัพท์ได้ 
2. พูดถำม-ตอบเกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ และส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนได้ 
3. พูดบรรยำยห้องต่ำง ๆ และส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำนได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 
 ค าศัพท์ทบทวน           bedroom, bathroom, kitchen, living room, door, window, roof,  

stairs, wall, ceiling, floor,  
  ค าศัพท์ใหม่  big, small 
  โครงสร้างทบทวน  What is this? 

   It is a/an ______. 
    What colour is the ____? 

 It is _____. 
  โครงสร้างใหม่   Is it big or small? 
       It is big. / It is small. 
      This is a …….. It is + colour. It is big/ small. 
  หน้าที่ทางภาษา  กำรขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ และส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน  
      (Asking for and giving information about things in one’s house)   
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรภำพชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ที่ 1) 
2. บัตรค ำชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ที่ 1) 
3. บัตรภำพชุดส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน 
4. บัตรค ำชุดส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน 
5. บัตรภำพ My House 
6. ลูกบอล 1 ลูก เครื่องเล่น CD และเพลงจังหวะสนุก ๆ 
7. แถบประโยคโครงสร้ำงใหม่ 
8. ใบงำน My House 
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9. แถบประโยค 
10. กระดำษ A4 

 
การวัดและประเมินผล  
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินกำรพูดถำม-ตอบ
เกี่ยวกับห้องต่ำง ๆ และส่วน
ต่ำง ๆ ของบ้ำน 
ประเมินกำรพูดบรรยำยห้อง
ต่ำง ๆ และส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน 

แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 
 

ความรู้ ตรวจควำมถูกต้องของกำรบอก
ควำมหมำยค ำศัพท์เก่ียวกับส่วน
ต่ำง ๆ ของบ้ำน 

ใบงำน My House ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 
 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

สังเกตควำมมีวินัย ใฝ่เรียนรู้และ
ควำมมุ่งมั่นในกำรท ำงำน 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถในกำร
สื่อสำรและกำรคิด   

แบบประเมินที่ 10 
 

 ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
 ขั้นน า ( 20 นาที ) 
  1. ครทูักทำยนักเรียน  

2. แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แกน่ักเรียน 
  3. ครูทบทวนค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยค ดังนี้ 
      3.1 แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม เพ่ือเล่นเกมจับคู่ค ำศัพท์กับภำพ โดยครูแจกบัตรภำพและบัตรค ำ
ชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1)  ชุดส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน ให้ทั้งสองกลุ่มจ ำนวนเท่ำกัน 
(ครูท ำส ำเนำบัตรภำพและบัตรค ำต่ำง ๆ เพิ่มอีก 1 ชุด) ให้สมำชิกทุกคนในกลุ่มช่วยกันจับคู่ภำพและค ำศัพท์ให้
ถูกต้องตำมที่ครูอ่ำนออกเสียงให้ฟัง  กลุ่มที่สำมำรถจับคู่ค ำศัพท์กับบัตรภำพได้ถูกต้องและรวดเร็วกว่ำกลุ่มอ่ืน จะ
ได้คะแนน 1 คะแนน  แล้วให้สลับค ำศัพท์กับบัตรภำพกันระหว่ำงกลุ่ม  จำกนั้นท ำกิจกรรมแบบเดิม กลุ่มที่ได้
คะแนนมำกกว่ำจะเป็นฝ่ำยชนะ นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ตำมครูอีกครั้ง 
      3.2 ทบทวนโครงสร้ำงประโยคเดิม โดยครูติดภำพ My House  
            T:  What is this? 
            S:  This is + (a/an) noun.  

ให้นักเรียนถำม-ตอบโดยใช้ข้อมูลจำกภำพ My House  
       3.3 ครูชี้ที่รูปบ้ำน ห้อง ต่ำง ๆ และส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน ถำมแล้วให้นักเรียนตอบเพื่อทบทวน
ค ำศัพท์เรื่องสี 
             T:  What colour is the + noun? 
             S:  It is + colour.  
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ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
4. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยคใหมแ่ละค ำศัพท์ใหม่ (big, small) โดยให้นักเรียนดูภำพและถำมข้อมูล

จำกบัตรภำพ My House เพ่ิมเติม 
T:  Is it big or small? ครูกำงแขนทั้งสองออกแสดงควำมหมำยของค ำว่ำ big และบีบแขนสองข้ำงเข้ำ

มำเพ่ือแสดงควำมหมำยของค ำว่ำ small 
S: It is big/small. ครตูิดแถบประโยค ชี้ที่รูปห้องต่ำง ๆ และส่วน ต่ำง ๆ ของบ้ำน ถำมแล้วให้นักเรียน

ตอบเพื่อบอกขนำดสิ่งต่ำง ๆ  
5. ให้นักเรียนจับคู่กันเพ่ือฝึกสนทนำจำกภำพ My House โดยใช้โครงสร้ำงประโยคที่เรียน ครูประเมิน

กำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำงโดยใช้แบบประเมินที่ 2 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
6. นักเรียนทบทวนควำมรู้โดยกำรท ำกิจกรรมในใบงำน My House ลำกเส้นอักษรตำมรอยประให้

ถูกต้องและสวยงำม แล้วโยงเส้นจับคู่ค ำศัพท์กับรูปภำพ เสร็จแล้วหัวหน้ำชั้นรวบรวมใบงำนส่งครูเพ่ือตรวจควำม
ถูกต้อง 
 
ชั่วโมงที่ 2  
 ขั้นน า ( 20 นาที ) 
  1. ครทูักทำยนักเรียน  

2. แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แกน่ักเรียน 
  3. ครูทบทวนค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยค  
      3.1 ให้เล่นเกม Back to the Board ดังนี้ 

แบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่ม ครูติดบัตรภำพ My House บนกระดำน ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มยืนหันหลัง
ให้กระดำน ครูพูดค ำศัพท์ จำกนั้นให้ตัวแทนหันหลังกลับไปแตะที่ภำพให้ตรงกับค ำศัพท์ที่ครูพูด ครูเรียก
อำสำสมัครออกมำพูดค ำศัพท์ให้เพ่ือนหันไปแตะภำพให้ถูกต้อง กลุ่มที่มีคะแนนสูงสุดเป็นผู้ชนะ 
        3.2 ทบทวนโครงสร้ำงประโยค          
            A: What colour is the + noun? 
            B: It is + colour.  
           A: Is it big or small? 
            B: It is big. / It is small. 

ครูชูบัตรภำพแบ่งนักเรียนเป็นสองกลุ่ม ผลัดกันถำม-ตอบจำกภำพโดยใช้โครงสร้ำงประโยคที่ทบทวน 
โดยกลุ่ม A ลุกขึ้นยืนถำมแล้วนั่ง และกลุ่ม B ลุกข้ึนยืนตอบ จำกนั้นสลับให้กลุ่ม B เป็นฝ่ำยถำม และให้กลุ่ม A 
ตอบบ้ำง 

ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
4. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆละ 5 คน ครูแจกกระดำษ A4 กลุ่มละ 5 แผ่น ให้นักเรียนวำดภำพและ

ระบำยสี โดยสมำชิกในกลุ่มต้องวำดภำพต่อไปนี้ คนละ 1ภำพ ดังนี้ 1. ภำพบ้ำนและส่วนต่ำง ๆ ของบ้ำน 2.  
ห้องนอน 3. ห้องน้ ำ 4. ห้องครัว 5.ห้องนั่งเล่น ครูก ำหนดเวลำ 20 นำที  แล้วเดินตรวจผลงำนของแต่ละกลุ่มให้
เสร็จครบ 5 ภำพทุกกลุ่ม 

5. ครูหยิบสุ่มภำพห้องนอนจำกนักเรียน แล้วบรรยำย 
This is a bedroom. It is blue. It is big. ให้นักเรียนพูดตำมพร้อมกัน จำกนั้นหยิบภำพบ้ำน ชี้ที่

ส่วนประกอบของบ้ำนเช่น ชี้ที่ประตูบ้ำน แล้วบรรยำย This is a door. It is white. It is small. นักเรียนพูด
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ตำมพร้อมกัน ครูเปลี่ยนภำพอ่ืน ๆ ปฏิบัติแบบเดิมจนครบ 5 ภำพ  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มฝึกบรรยำยภำพที่
ตนเองวำดในกลุ่มของตนเอง แล้วสลับภำพกับเพ่ือนในกลุ่มฝึกพูดไปจนครบทุกภำพ 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
6. นักเรียนยืนเป็นวงกลม ทุกคนน ำภำพของตนเองวำงซ้อนกันตรงกลำงวงกลม เล่นเกม Magic Balls 

กติกำ เกม Magic Balls ใช้ลูกบอล 1 ลูก ครูเปิดเพลง นักเรียนส่งลูกบอลให้เพ่ือนทำงขวำต่อ ๆ กันไป เมื่อเพลง
หยุด นักเรียนที่ถือลูกบอลเดินมำหยิบบัตรภำพจำกกลำงวง แล้วบรรยำยประโยคแบบที่เรียนมำแล้ว เมื่อพูดจบ 
ครูเปิดเพลงส่งบอลให้เพ่ือนคนที่ยืนอยู่ด้ำนขวำต่อไป ท ำเช่นนี้จนหมดเวลำ   

7. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญของ
ผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 4 เรื่อง In the Park เรื่องย่อยท่ี 1 In the Park จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .......................................... 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การใช้ค าศัพท์และโครงสร้างประโยคในการออกค าสั่ง บอกความต้องการของตนเอง ชักชวนหรือห้าม
บุคคลปฏิบัติสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  จะท าให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะทางภาษา  มีความรู้  และสามารถใช้ภาษาได้
อย่างเหมาะสมในสถานการณ์ต่าง ๆ 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2.1 ครูควรศึกษาเพ่ิมเติมและซักซ้อมค าต่าง ๆ ในภาษาอังกฤษที่ใช้ในการกล่าวชมเชยนักเรียนก่อนเริ่ม
กิจกรรมในขั้นน า โดยการน าไปใช้นั้นครูอาจบอกความหมายของค าแต่ละค าหรือท าท่าทางประกอบการชมเชย 
เช่น การยกนิ้วหัวแม่มือ เพ่ือเสริมแรงให้แก่นักเรียน 
 2.2 ครูสามารถใช้เพลงอื่น ๆ ที่มีจังหวะสนุกสนานในการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้แทนเพลง         
Ten Little Fingers ของกิจกรรมในขั้นสรุปได้ 

2.3 สื่อการเรียนรู้ที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า ได้แก่  
1) บัตรภาพชุด Colours จากหนังสือแบบฝึกจ านวนเท่ากับจ านวนนักเรียนในชั้น 
2) ดินสอสี 
3) ลูกบอล จ านวน 3 ลูก (ส าหรับเกม Pass the ball ในขัน้สรุป) 
4) เครื่องเล่น CD และแผ่น CD 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                           ชั้น ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park                                                                                      จ านวน 2 ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์และโครงสร้ำงภำษำเพ่ือบอกสีและ
ชื่อเรียกสิ่งของใกล้ตัว  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกควำมหมำยของประโยคค ำสั่งและ
ปฏิบัติตำมได้ถูกต้อง 
ทักษะ 
พูดประโยคค ำสั่งให้ผู้อ่ืนปฏิบัติตำมได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  1. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน  
  2. มีวินัย  
  3. ซื่อสัตย์สุจริต 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร   
  2. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 
 
 
 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า ( 5 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แกน่ักเรียน  
3. ครูให้นักเรียนดูภำพสวนสำธำรณะ แล้วสนทนำร่วมกันเกี่ยวกับสวนสำธำรณะ 
ขั้นสอน/ฝึก (40 นาที) 
4. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ park, cloud, sky, glass, rainbow, sun, flower โดยออกเสียงตำม 
CD Track 03   
5. สุ่มนักเรียนจับคู่บัตรภำพกับบัตรค ำ ฝึกออกเสียงและสะกดค ำ 
6. นักเรียนเล่นเกม ตอบก่อนได้แต้ม เพ่ือช่วยจดจ ำค ำศัพท์ ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 1 
ขั้นสรุป (15 นาที ) 
7. นักเรียนคัดค ำศัพท์ใหม่และวำดภำพประกอบลงสมุด 
8. ครูสอนกำรออกเสียงและกำรเขียนตัวอักษร Aa, Bb, Oo, Rr, Uu และนักเรียนท ำใบงำนที่ 1 
Trace It. 
 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า ( 15 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แกน่ักเรียน  
3. ทบทวนค ำศัพท์สีต่ำง ๆ โดยใช้เพลง The Rainbow Colours Song (CD Track 04) และ
บัตรภำพชุด Colours นักเรียนชูบัตรภำพสีต่ำง ๆ ตำมที่ได้ยินในเพลง 
 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. CD Track 03 ค ำศัพท์ใหม่ 
2. บัตรภำพชุด Colours 
3. บัตรภำพค ำศัพท์ In the Park (สี) 
4. เพลง The Rainbow Colours Song    
(CD Track 04) 
5. บัตรภำพชุด In the Park 
6. บัตรค ำชุด In the Park 
7. บัตรภำพค ำศัพท์ In the Park (ขำวด ำ) 
8. ดินสอสี 
9. แถบประโยค 
10. ใบงำนที่ 1 Trace It 
11. ใบงำนที่ 2 Colour It! 
12. ลูกบอล 1 ลูก เครื่องเล่น CD และเพลง
จังหวะสนุก ๆ 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนและกิจกรรมที่ได้รับ
มอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง 
2. ตรวจใบงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                           ชัน้ ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park                                                                                      จ านวน 2 ชั่วโมง              

ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
4. ครูน ำเสนอกำรใช้ประโยคค ำสั่งให้ระบำยสีสิ่งต่ำง ๆ Colour + the ค ำนำม + ชื่อสี. 
นักเรียนฝึกพูด ครูสังเกตและประเมินกำรพูดประโยคค ำสั่งและกำรปฏิบัติตำมค ำสั่งของนักเรียน
เป็นรำยบุคคลโดยใช้แบบประเมินที่ 2  
5. ครูน ำเสนอประโยคให้นักเรียนฝึกพูดบรรยำยภำพ The sun is red. เป็นต้น 
6. นักเรียนท ำกิจกรรมจับคู่ผลัดกันใช้ค ำสั่งให้ระบำยสีภำพในใบงำนที่ 2 Colour It!  โดยมีครู
คอยดูแลและตรวจสอบควำมถูกต้อง  
ขั้นสรุป (15 นาที) 
7. นักเรียนจับคู่กับเพ่ือนพูดทบทวนกำรบอกสีของสิ่งต่ำง ๆ รอบตัว อำสำสมัครออกมำน ำเสนอ
หน้ำชั้น 
8. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 

4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 2  
2. ใบงำน 
3. แบบประเมินที่ 9  
4. แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม    
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ         
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่องIn the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park 

เฉลยใบงานที ่1 Trace It. 

Instructions: Trace it and read. 

ขั้นตอนการท างาน 

1. นักเรียนเขียนตัวอักษรและค ำตำมรอยประ 
2. เมื่อเสร็จแล้ว จับคู่ฝึกพูดทบทวนกำรบอกสีของสิ่งของที่อยู่รอบตัวตำมที่เรียนมำ เช่น  

The chair is brown. 
  

Aa Aa Aa Aa 
 

Bb Bb Bb Bb 

 

Oo Oo Oo  Oo 

 

Rr Rr Rr     Rr 

 

Uu Uu Uu   Uu 

 

 rainbow   rainbow rainbow 

 sun sun sun  sun  sun 

 cloud   cloud    cloud    cloud 

 

ต5/ผ.4  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park  

เฉลยใบงานที ่2 Colour It. 

Instructions: Work in pair. Tell your friend to colour the picture. 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม 
     1. เติมชื่อของสิ่งของที่จะให้ระบำยและระบุสีใต้ภำพในใบงำน 

2. จับคู่ ผลัดกันใช้ค ำสั่ง Colour + the ค ำนำม + ชื่อสี. ให้เพื่อนระบำยสีภำพตำมต้องกำร 
3. เมื่อระบำยสีเสร็จแล้ว นักเรียนแต่ละคู่ผลัดกันบอกสีของสิ่งต่ำง ๆ ในภำพ เช่น The sun is red. 

 

1. Colour the _______________________________________ 

2. Colour the _______________________________________ 

3. Colour the _______________________________________ 

4. Colour the _______________________________________ 

5. Colour the _______________________________________ 

 

ค าตอบ การระบายสีขึ้นอยู่กับค าสั่งของนักเรียน 

ต5/ผ.4  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park  

บัตรภาพชุด Colours ส าหรับกิจกรรม The Rainbow Colour Song 

 

 

  

 
 
 
 

 

 

 

 

หมายเหตุ  ให้นักเรียนตัดบัตรภำพสีตำมรอยประในหนังสือแบบฝึกของนักเรียนล่วงหน้ำก่อนเริ่มเรียน 

 

 

ต5/ผ.4  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park  

บัตรภาพค าศัพท์ In the Park (สี) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In the Park 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต5/ผ.4  

http//photo.elsoar.com 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park  

บัตรภาพชุด In the Park 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ต5/ผ.4  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park  

บัตรภาพค าศัพท์ In the Park (ขาวด า) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In the Park 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต5/ผ.4  



58 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park 

บัตรค าชุด In the Park 

 

rainbow 

sun 

flower 

cloud 

sky 

grass 

park 

bird 

tree 

pond 

 

ต5/ผ.4  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park  

แถบประโยค 

      
   Colour the + ค ำนำม + ชือ่ส.ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   หมายเหต ุ ครูเขียนประโยคใหม่โดยใช้ขนำดตำมควำมเหมำะสม 

ต5/ผ.4  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me  
เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 1 In the Park 

 
ขอบเขตเนื้อหา 

ค ำศัพท์และโครงสร้ำงภำษำเพ่ือบอกสีและชื่อเรียกสิ่งของใกล้ตัว 
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.1 ป.1/1 ปฏิบัติตำมค ำสั่งง่ำย ๆ ที่ฟัง 
ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
ต 1.2 ป.1/2 ใช้ค ำสั่งง่ำย ๆ ตำมแบบท่ีฟัง  
ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ต 4.1 ป.1/1 ฟัง/พูดในสถำนกำรณ์ง่ำย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ออกเสียงค ำศัพท์ได้ถูกต้องตำมหลักกำรออกเสียง 
2. บอกควำมหมำยค ำศัพท์และให้ข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งต่ำง ๆ รอบตัวได้ 
3. บอกควำมหมำยของประโยคค ำสั่งและปฏิบัติตำมไดถู้กต้อง 
4. พูดประโยตค ำสั่งให้ผู้อื่นปฏิบัติตำมได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

ค าศัพท์ทบทวน   purple, blue, green, yellow, orange, red, brown, pink, black, grey,  
black 

ค าศัพท์ใหม่   park, rainbow, sun, cloud, sky, grass, flower, tree, bird, pond 
โครงสร้างทบทวน  The ค ำนำม is ชื่อสี. 
โครงสร้างใหม่   Colour + the ค ำนำม + ชื่อสี. 

ตัวอักษร: อ่ำนออกเสียงและเขียนตัวอักษร Aa, Bb, Oo, Rr, Uu 
หน้าที่ทางภาษา  กำรใช้ประโยคค ำสั่งและกำรปฏิบัติตำมค ำสั่ง 

       (Asking someone to do something and following instructions) 
 
ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 

1. CD Track 03 ค ำศัพท์ใหม่ 
2. บัตรภำพชุด Colours 
3. บัตรภำพค ำศัพท์ In the Park (สี) 
4. เพลง The Rainbow Colours Song (CD Track 04) 
5. บัตรภำพชุด In the Park 
6. บัตรค ำชุด In the Park 
7. บัตรภำพค ำศัพท์ In the Park (ขำวด ำ) 
8. ดินสอสี 
9. แถบประโยค 
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10. ใบงำนที่ 1 Trace It 
11. ใบงำนที่ 2 Colour It. 
12. ลูกบอล 1 ลูก เครื่องเล่น CD และเพลงจังหวะสนุก ๆ 
 

การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

1. ประเมินกำรออกเสียง
ค ำศัพท์ 
2. ประเมินกำรพูดประโยค
ค ำสั่ง  

1. แบบประเมินที่ 1 
2. แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80  

ความรู้ 
 
 

1. ตรวจควำมถูกต้องของ
กำรออกเสียง และกำรบอก
ควำมหมำยค ำศัพท์ 
2. ตรวจควำมถูกต้องของ
กำรบอกควำมหมำยและ
กำรปฏิบัติตำมค ำสั่ง 

1. ใบงำนที่ 1 Trace It 
2. ใบงำนที่ 2 Colour It. 
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

 

ประเมินควำมซื่อสัตย์สุจริต 
ควำมมีวินัย และควำมมุ่งมั่น
ในกำรท ำงำน 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถ  ใน
กำรสื่อสำร และควำม 
สำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 

แบบประเมินที ่10 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1  

ขั้นน า (5 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ครูให้นักเรียนดูภำพสวนสำธำรณะ พร้อมร่วมกันสนทนำอภิปรำยเกี่ยวกับสวนสำธำรณะ 
ขั้นสอน/ฝึก(40 นาที) 
4. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ ดังนี้ 

    4.1 นักเรียนดูบัตรภำพค ำศัพท ์In the Park (ภำพสี) ครอูอกเสียงค ำศัพท์ park ให้นักเรียน
ออกเสียงตำม 3-4ครั้ง แล้วถำมควำมหมำย นักเรียนร่วมกันตอบ จำกนั้นชี้ที่รูปภำพอีกครั้ง แล้วพูด This is the 
park. ครูชี้รูปดวงอำทิตย์ แล้วพูดว่ำ sun ให้นักเรียนพูดตำม ครูท ำเช่นเดียวกันกับรูป cloud, sky, grass, 
rainbow และ flower เสร็จแล้วให้นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ทั้งหมดตำม CD Track 03 
    4.2 ครูอำจให้นักเรียนมองส ำรวจรอบ ๆ โรงเรียนและบอกสิ่งที่นักเรียนเห็นขณะนี้ว่ำอำจพบ
เห็นได้ในสวนสำธำรณะ เช่น trees, birds, ponds แล้วเขียนค ำศัพท์เพ่ิมเติมบนกระดำนและอ่ำนออกเสียง           
ตำมครู 
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    4.3 ครูชูบัตรภำพชุด In the Park ทั้งหมด ได้แก่ sun, cloud, sky, flower, grass และ 
rainbow ให้นักเรียนบอกค ำศัพท์ทีละค ำ 

5. ครูสุ่มนักเรียนแจกบัตรค ำ ชุด In the Park (sun, cloud, sky, grass, flower, rainbow) ให้
นักเรียนออกไปติดรอบบัตรภำพ In the Park บนกระดำนใกล้รูปภำพที่มีควำมหมำยตรงกัน แล้วลำกเส้นโยง
ระหว่ำงบัตรค ำกับรูปภำพ ให้นักเรียนอ่ำนออกเสียงและฝึกสะกดค ำ 

6. ครูให้นักเรียนเล่นเกม ตอบก่อนได้แต้ม โดยแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม ส่งตัวแทนครั้งละ 1 คน ครูชู
บัตรภำพชุด In the Park ทีละภำพ ให้นักเรียนพูดค ำศัพท์นั้น คนใดตอบและถูกต้องก่อน ได้ 1คะแนน ครู
ประเมินกำรออกเสียงค ำศัพท์โดยใช้แบบประเมินที่ 1 

ขั้นสรุป ( 15 นาที ) 
7. ครูติดบัตรภำพ In the Park สุ่มให้นักเรียนออกไปติดบัตรค ำรอบบัตรภำพ In the Park บนกระดำน

ใกล้รูปภำพที่มีควำมหมำยตรงกัน แล้วลำกเส้นโยงระหว่ำงบัตรค ำกับรูปภำพ ให้นักเรียนอ่ำนออกเสียงและฝึก
สะกดค ำพร้อมกันอีกครั้ง จำกนั้นนักเรียนคัดค ำศัพท์และวำดภำพประกอบลงสมุด  

8. ครูเขียนตัวอักษร Aa, Bb, Oo, Rr, Uu บนกระดำน ทบทวนกำรออกเสียง ให้นักเรียนออกเสียงตำม 
ครูแสดงวิธีลำกตัวอักษรที่ถูกต้อง แล้วให้นักเรียนใช้ดินสอวำดตำมบนอำกำศจนครบทุกตัวอักษร จำกนั้นสุ่ม
นักเรียนออกมำเขียนให้เพ่ือนๆช่วยกันดูว่ำถูกต้องหรือไม่ ควรแก้ไขอย่ำงไร ปฏิบัติดังนี้จนครบทุกตัวอักษร ครูให้
นักเรียนเปิดใบงำนที่ 1 Trace It อ่ำนออกเสียงตัวอักษรตำมครูและเขียนตัวอักษร Aa, Bb, Oo, Rr, Uu ตำม
ทิศทำงลูกศรในใบงำน 
 
ชั่วโมงที่ 2  

ขั้นน า ( 15 นำที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ครูทบทวนชื่อสีต่ำง ๆ โดย 

     3.1 ให้นักเรียนตัดบัตรภำพชุด Colours จำกหนังสือแบบฝึก เมื่อตัดเสร็จ ครูชูบัตรสีให้นักเรียน 
พูดค ำศัพท์พร้อมกัน จำกนั้นครูพูดค ำศัพท์ให้นักเรียนชูบัตรสี ครูกล่ำวชมเม่ือนักเรียนบอกชื่อสีได้ถูกต้อง ด้วยค ำ
ว่ำ Good, Great, Excellent หรือ Good job 
     3.2 เปิด CD Track 04 เพลง The Rainbow Colours Song ใหน้ักเรียนชูบัตรภำพสีต่ำง ๆ 
ขณะที่ฟังเพลง เมื่อเพลงจบให้นักเรียนบอกชื่อสีจำกบัตรที่ตัวเองถืออยู่  
     3.3 ครูทบทวนค ำศัพท์ของนักเรียนโดยใช้ค ำถำม What can you see in the park? แล้วครูชี้
ไปที่รูปภำพทีละภำพให้นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ ถ้ำนักเรียนจ ำไม่ได้ ครูออกเสียงให้ฟัง นักเรียนพูดตำม 
     3.4 ครูชูบัตรภำพชุด In the Park ได้แก่ sun, cloud, sky, flower, grass และ rainbow ให้
นักเรียนบอกค ำศัพท์ทีละค ำ 

ขั้นสอน/ฝึก(30 นาที) 
4. ครูติดบัตรภำพ In the Park (ภำพขำวด ำ) ไว้บนกระดำนแล้วพูด Colour the sun red. 

ครูระบำยสีแดงลงบนดวงอำทิตย์ ครูชี้ไปที่ก้อนเมฆ แล้วพูด Colour the cloud grey.  ให้นักเรียนออกมำ
ระบำยสีภำพ จำกนั้นครูติดแถบประโยค Colour + the ค ำนำม + ชื่อสี. ให้นักเรียนฝึกเป็นผู้ออกค ำสั่งให้เพ่ือน
ออกมำระบำยสีภำพต่อ ๆ ไปจนครบ ครูประเมินกำรพูดและปฏิบัติตำมค ำสั่ง โดยใช้แบบประเมินที่ 2 

5. ครูชี้ที่รูปภำพต่ำง ๆในบัตรภำพบนกระดำน พูดประโยคบอกสีของสิ่งเหล่ำนั้น เช่น  
ชี้รูปดวงอำทิตย์สีแดง พูดว่ำ The sun is red. 
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ชี้รูปท้องฟ้ำสีฟ้ำ พูดว่ำ The sky is blue. 
ให้นักเรียนพูดตำมทีละประโยค แล้วสุ่มให้นักเรียนพูดประโยคบอกสีของสิ่งเหล่ำนั้น เช่น  
ชี้รูปดวงอำทิตย์สีแดง พูดว่ำ The sun is red. 
ชี้รูปท้องฟ้ำสีฟ้ำ พูดว่ำ The sky is blue. 
ให้นักเรียนพูดตำมทีละประโยค แล้วสุ่มให้นักเรียนพูดประโยคบอกสีของสิ่งอ่ืน ๆ ที่มอียู่ในภำพ 
6. นักเรียน จับคู่ผลัดกันใช้ค ำสั่ง Colour + the ค ำนำม + ชื่อสี. ให้เพ่ือนระบำยสีรูปภำพ In the Park 

ในใบงำนที่ 2 Colour It. ตำมค ำสั่ง โดยนักเรียนระบุสีตำมต้องกำร ไม่จ ำเป็นต้องเหมือนจริง เสร็จแล้วผลัดกัน
พูดบอกสีของรูปภำพ ต่ำง ๆ ในใบงำนของตนให้คู่ฟัง โดยครูช่วยเหลือและตรวจสอบควำมถูกต้อง  

ขั้นสรุป ( 15 นาที ) 
7. นักเรียนจับคู่กับเพ่ือน ฝึกพูดทบทวนกำรบอกสีสิ่งต่ำง ๆ ตำมท่ีเรียนมำ จำกนั้นให้นักเรียนประยุกต์ใช้

กับกำรบอกสีของสิ่งต่ำง ๆ รอบตัวอ่ืน ๆ เช่น  
The chair is brown. 
The book is green. 
The skirt is blue. 
The shirt is white.  
The bag is black. 
The pencil is pink. 
เป็นต้น ครูขออำสำสมัครมำพูดหน้ำชั้น หัวหน้ำชั้นรวบรวมใบงำนส่งครูเพ่ือตรวจควำมถูกต้อง 
8. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญของ

ผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 5 เรื่อง In the Park เรื่องย่อยท่ี 1 Activities in the Park จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .......................................... 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การใช้ค าศัพท์และโครงสร้างประโยคในการพูดขอและให้ข้อมูลเพื่อบอกสีของสิ่งต่าง ๆ บรรยายกิจกรรม
ที่บุคคลต้องการปฏิบัติ ก าลังปฏิบัติและห้ามปฏิบัติในสวนสาธารณะ เป็นการสร้างวินัยและจิตส านึกในการปฏิบัติ
ตนที่เหมาะสมของนักเรียน 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2.1 ครูควรศึกษาท าความเข้าใจขั้นตอนต่าง ๆ ในแผนการจัดการเรียนรู้ ค าศัพท์และความหมายของ   
บทอ่าน ใบงานต่าง ๆ รวมทั้งรายการแถบเสียง (Script) ที่ใช้ประกอบการฟังเรื่อง Activities in the Park ก่อน
เริ่มกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ หากไม่เข้าใจความหมายค าใดควรค้นคว้าเพิ่มเติม 

2.2 สื่อการเรียนรู้ที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า ได้แก่  
1) บัตรภาพ บัตรค าชุด In the park ชุด Activities in the Park และใบงานที่ 1  

Colour It. จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 โดยครูสามารถมอบหมายให้นักเรียนไปทบทวนค าศัพท์เหล่านี้เป็น
การบ้านก่อนถึงชั่วโมงเรียนก็ได้ 

2) เครื่องเล่น CD 
3) แถบประโยคตามบทเรียน 

2.3 หากครูไม่สะดวกหรือไม่สามารถจัดเตรียมแถบประโยคได้ทันเวลา ครูสามารถเขียนประโยค          
ที่ต้องการสอนบนกระดานด าแทนการใช้แถบประโยคได้ 
 2.4 ครูอาจน านักเรียนไปเรียนสถานที่อ่ืน ๆ ที่อยู่ในบริเวณโรงเรียน เช่น สนามเด็กเล่น สนามฟุตบอล
หรือโรงอาหาร เพ่ือให้นักเรียนเห็นสีของสื่อจริงในธรรมชาติ หรืออาจปรับกิจกรรมให้เหมาะสม กับสถานที่
เหล่านั้นได้ เช่น การเขียนป้ายสัญลักษณ์ห้ามท าส าหรับสถานที่นั้น ๆ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                                รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                           ชัน้ ป.1      
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 2 Activities in the Park                                                                           จ านวน 2 ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยคในกำรพูดขอ
และให้ข้อมูลเพ่ือบอกสีของสิ่งต่ำง ๆ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
ระบุตัวอักษรตำมที่ได้ยินได้ 
ทักษะ 
1. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับสีของสิ่งต่ำง ๆ ได้ 
2. พูดถำม-ตอบเกี่ยวกับสีของสิ่งต่ำง ๆ ได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน    
2. มีวินัย  
3. ซื่อสัตย์สุจริต 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ชั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน   
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน    
3. ครูทบทวนค ำศัพท์ให้นักเรียน โดยใช้บัตรภำพ  
ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
4. ครนู ำเสนอกำรพูดบรรยำยสีของสิ่งต่ำง ๆ โดยใช้บัตรภำพ In the Park (ภำพสี จำกแผนกำร

จัดกำรเรียนรู้ที่ 4) This is my picture. The sun is red. นักเรียนฝึกพูดตำม 
5. ครูแจกบัตรภำพชุด In the Park (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4) ให้นักเรียนคนละภำพ ฝึก
พูดบรรยำย 
6. นักเรียนฝึกพูดบรรยำยภำพของตนเองจำกใบงำนที่ 1 Colour It นักเรียนท ำเสร็จแล้วจำก
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4 ครูสุ่มนักเรียนออกมำพูดหน้ำชั้น 
7. ครูทบทวนตัวอักษรตัวอักษร Aa, Bb, Oo, Rr, Uu และน ำเสนอตัวอักษรตัวอักษร Kk, Ll, Ff, 
Yy ให้นักเรียนออกเสียงตำม ครสูำธิตกำรเขียนให้นักเรียนฝึกเขียนตำม โดยใช้นิ้วลำกลงบนโต๊ะ
ตำมครู ครูสุ่มนักเรียนออกมำเขียนให้ดูบนกระดำน 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
8. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 Trace It & Say เขียนตัวอักษรและค ำตำมรอยประ แล้วฝึกอ่ำนออก
เสียงกับเพื่อน 
9. นักเรียนจับคู่กับเพ่ือนผลัดกันออกเสียงตัวอักษรและค ำศัพท์ให้เพ่ือนวงกลมรอบตัวอักษรและ
ค ำศัพท์ที่ได้ยินในใบงำนที่ 2 What’s That Letter? ครูประเมินควำมถูกต้องของกำรระบุ
ตัวอักษรตำมที่ได้ยินโดยนักเรียนเขียนลงสมุดตำมค ำบอกให้ถูกต้อง 
 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพชุด In the Park (จำกแผนกำร
จัดกำรเรียนรู้ที่ 4) 
2. บัตรภำพค ำศัพท์ In the Park (ภำพสี 
จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4) 
3. แถบประโยค 
4. ใบงำนที่ 1 Colour It. ที่นกัเรียนท ำเสร็จ
แล้วจำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4 
5. ใบงำนที่ 1 Trace It & Say 
6. ใบงำนที่ 2 What’s That Letter? 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง 
2. ตรวจใบงำน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 2  
2. ใบงำน 
3. แบบประเมินที่ 9  
4. แบบประเมินที่ 10  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                                รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                           ชัน้ ป.1      
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 2 Activities in the Park                                                                           จ านวน 2 ชั่วโมง 

ชั่วโมงที่ 2  
ชั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน   
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน 
3. ครูทบทวนค ำศัพท์ให้นักเรียน โดยใช้บัตรภำพ In the Park 
4. ครูทบทวนประโยคพูดบรรยำยภำพบอกสีของสิ่งต่ำง ๆ ติดบัตรภำพให้นักเรียนพูดพร้อมกัน 
ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
5. ครูแจกบัตรภำพชุด In the Park (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4) ให้นักเรียนคนละภำพ 
ทบทวนพูดบรรยำย This is my picture. The sun is red. 
6. ครูน ำเสนอกำรพูดถำม – ตอบเกี่ยวกับสีของสิ่งต่ำง ๆ โดยใช้บัตรภำพ In the Park (ภำพสี 
จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4) 

 Is your + noun + colour? 
Yes, it is. 
No, it isn’t. My + noun + is + colour. 

นักเรียนฝึกพูดตำม 
7. นักเรียนจับคู่ฝึกพูดถำม-ตอบจำกบัตรภำพที่ครูแจก แล้วเปลี่ยนคู่ฝึกเมื่อครบเวลำที่ครูก ำหนด 
8. นักเรียนจับคู่ ฝึกพูดถำม-ตอบ โดยใช้ใบงำนที่ 1 Colour It. ของตนเอง เล่นเกม “ใจเธอใจฉัน
ตรงกันไหมเอ่ย” ครูสังเกตและประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง โดยใช้แบบประเมินที่ 2 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
9. แบง่นักเรียนเป็นสองกลุ่มเล่นเกม เป่ำยิงฉุป  
10. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
 

เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม     
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ      
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 2 Activities in the Park  

เฉลยใบงานที่ 1 Trace It & Say 

Instructions: Trace it and read. 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. นักเรียนเขียนตัวอักษรและค ำศัพทต์ำมรอยประ เสร็จแล้วผลัดกันอ่ำนออกเสียงให้เพ่ือนฟัง 

 

  Kk Kk Kk Kk  

 

L l Ll Ll Ll  

 

Ff Ff Ff Ff  
 

Yy  Yy Yy Yy  

sky   sky    sky    sky    sky 

 

grass grass  grass  grass 

 

flower   flower    flower 

 

sky          glass         flower 

ต5/ผ.5  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 2 Activities in the Park 

เฉลยใบงานที ่2 What’s That Letter? 

Instructions: Listen and circle the letter. 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. จับคู่ ผลัดกันเลือกออกเสียงตัวอักษร 5 ตัว จำกท่ีก ำหนดให้ (Aa, Bb, Ff, Kk, Ll, Oo, Rr, Uu, Yy) 
2. ฟังเสียงตัวอักษรจำกเพ่ือนแล้ววงกลมล้อมรอบตัวอักษรที่ได้ยินทั้งตัวพิมพ์เล็กและพิมพ์ใหญ่ 
3. ตรวจควำมถูกต้องกับเพ่ือน  หำกมีเวลำให้ท ำกิจกรรมอีกครั้งโดยเปลี่ยนเป็นตัวอักษรอ่ืน ๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค าตอบ ข้ึนอยู่กับตัวอักษรที่เพื่อนออกเสียง 
 
 
 
 

หมายเหตุ  หำกเป็นกำรประเมินกำรระบุตัวอักษรที่ได้ยิน ให้ครูเลือกออกเสียงตัวอักษรตำมต้องกำร 
 

 A  B       K  

 

O      R  Y        U      
   L  F     y  
   r            a            u
 o  f       b      

  l           k 
 Y 
 

ต5/ผ.5  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 2 Activities in the Park  

กิจกรรม ใจเธอใจฉันตรงกันไหมเอ่ย 

 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. นักเรียนน ำภำพที่ระบำยสีไว้ในใบงำนที่ 2 Colour It. จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4 ที่คุณครูตรวจ 
คืนให้มำประกอบกำรเล่นเกม 

2. นักเรียนเล่นเกม “ใจเธอใจฉันตรงกันไหมเอ่ย” โดยมีวิธีเล่นเกม ดังต่อไปนี้ 
2.1 นักเรียนจับคู่ ผลัดกันพูดบรรยำยภำพที่ตัวเองระบำยสีไว้ให้เพื่อนฟังทีละอย่ำง แล้วถำมสีภำพ 

ของเพ่ือน เช่น 
นักเรียนคนที่ 1 :   This is my picture. The grass is green. Is your grass green? 
นักเรียนคนที่ 2 :   Yes, it is. (กรณีท่ีนักเรียนระบำยสีภำพหญ้ำเป็นสีเขียว) หรือตอบว่ำ 

       No, it isn’t. (กรณีท่ีนักเรียนระบำยสีหญ้ำเป็นสีอ่ืน)   
       My grass is ______.  (บอกสีหญ้ำที่ตัวเองระบำยไว้) 
 
2.2 นักเรียนผลัดกันถำมและตอบค ำถำมเกี่ยวกับสิ่งต่ำง ๆ ในภำพที่ระบำยสีไว้จนครบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

ต5/ผ.5  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 2 Activities in the Park 

แถบประโยค 

 

  This is my picture. The grass is green. 

  Is your grass green? 

  Yes, it is. 

  No, it isn’t. My grass is brown. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ต5/ผ.5  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
เรื่อง In the Park เรื่องย่อยที่ 2 Activities in the Park 

 
ขอบเขตเนื้อหา 
   ค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยคในกำรพูดขอและให้ข้อมูลเพ่ือบอกสีของสิ่งต่ำง ๆ 
 
ตัวช้ีวัด 
   ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
   ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
   ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับสีของสิ่งต่ำง ๆ ได้ 
   2. พูดถำม-ตอบเกี่ยวกับสีของสิ่งต่ำง ๆ ได้ 
   3. ระบุตัวอักษรตำมท่ีได้ยินได้ 
 
สาระการเรียนรู้ 
   ค าศัพทท์บทวน   sun, cloud, sky, rainbow, grass, flower  
   ค าศัพท์ใหม่   - 
   โครงสร้างทบทวน This is my picture. 

The + noun + is + colour. 
  โครงสร้างใหม่   Is your + noun + colour? 

Yes, it is. 
No, it isn’t. My + noun + is + colour. 

   ตัวอักษร  Kk, Ll, Ff, Yy 
   หน้าที่ทางภาษา  กำรขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสีของสิ่งต่ำง ๆ  
      (Asking for and giving information about the colours in the 
picture) 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
   1. บัตรภำพชุด In the Park    (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4) 
   2. บัตรภำพค ำศัพท์ In the Park (ภำพสี จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ที่ 4) 
   3. แถบประโยค 
   4. ใบงำนที่ 2 Colour It. ที่นกัเรียนท ำเสร็จแล้วจำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4 
   5. ใบงำนที่ 1 Trace It & Say 
   6. ใบงำนที่ 2 What’s that Letter? 
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การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินกำรพูดเพ่ือให้ข้อมูล
เกี่ยวกับสีของสิ่งต่ำง ๆ 

แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจควำมถูกต้องของกำร
ระบุตัวอักษรที่ได้ยิน  

ใบงำนที่ 1 Trace It & Say 
ใบงำนที่ 2 What’s That 
Letter 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

 

สังเกตควำมซื่อสัตย์สุจริต
ควำมมีวินัย และควำมมุ่งมั่น
ในกำรท ำงำน 

แบบประเมินที่ 9 
 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถในกำร
สื่อสำร และควำม สำมำรถ
ในกำรใช้ทักษะชีวิต 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

    
กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า ( 10 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์ และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ครูทบทวนค ำศัพท์ชุด In the Park (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4) โดยให้นักเรียน ดูบัตรภำพ ออกเสียง

ค ำศัพทแ์ละบอกควำมหมำยเป็นภำษำไทย 
ขั้นสอน/ฝึก( 35 นาที) 
4. นักเรียนดูบัตรภำพค ำศัพท์ In the Park (ภำพสี จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่4) ครูพูดว่ำ  

This is my picture. The sky is blue. พร้อมชี้ที่ท้องฟ้ำในภำพ จำกนั้นชี้และพูดบอกสี สิ่งอ่ืน 
ๆ ที่อยู่ในภำพจนครบ ได้แก่ 

The sun is red. 
The grass is green. 
The flower is purple. 
The cloud is white. 

นักเรียนพูดทบทวนประโยคที่ครูพูดไปแล้ว ถ้ำนักเรียนจ ำไม่ได้ครูพูดน ำให้นักเรียนพูดต่อ 
5. ครูแจกบัตรภำพชุด In the Park (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4) ประกอบด้วย rainbow, sun, sky, 

cloud, flower, grass ให้นักเรียนคนละ 1 ภำพ ให้นักเรียนพูดบรรยำยภำพที่ได้รับ โดยใช้ประโยค  
This is my picture. The sun is ชื่อสี.  

6. นักเรียนจับคู่พูดบรรยำยสีของสิ่งต่ำง ๆ โดย ครูแจกใบงำนที่ 1 Colour It. (จำกแผนกำรจัดกำร
เรียนรู้ที่4) ที่นักเรียนระบำยสีไว้ชั่วโมงท่ีแล้วคืนให้นักเรียน นักเรียนใช้ภำพในใบงำน พูดถึงสีของรูปภำพที่ตัวเอง
ระบำย ให้เพ่ือนๆฟัง จำกนั้นหำอำสำสมัครออกมำพูดหน้ำชั้น 
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7. ครูทบทวนตัวอักษร Aa, Bb, Oo, Rr, Uu และน ำเสนอตัวอักษรตัวอักษร Kk, Ll, Ff, Yy ให้นักเรียน
ออกเสียงตำม ครูสอนเขียนตัวอักษร Kk, Ll, Ff, Yy โดยสำธิตกำรลำกเส้นให้นักเรียนดูบนกระดำนให้นักเรียนใช้
นิ้วลำกลงบนโต๊ะตำมครู ครูสุ่มนักเรียนออกมำเขียนให้ดูบนกระดำน 

ขั้นสรุป (15 นาที ) 
8. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 Trace It & Say เขียนตัวอักษรและค ำตำมรอยประ แล้วฝึกอ่ำนออกเสียงกับ

เพ่ือน 
9. นักเรียนจับคู่กับเพ่ือนผลัดกันออกเสียงตัวอักษร โดยนักเรียนออกเสียงตัวอักษร ให้เพ่ือนวงกลมรอบ

ตัวอักษรที่ได้ยินในใบงำนที่ 2 What’s That Letter?  ครปูระเมินควำมถูกต้องของกำรระบุตัวอักษรตำมที่ได้ยิน 
โดยครูออกเสียงชื่อตัวอักษรแล้วให้นักเรียนเขียนลงสมุดตำมค ำบอกให้ถูกต้อง 
 
ชั่วโมงที่ 2  

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์ และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ครูทบทวนค ำศัพท์ชุด In the Park (แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4) ให้นักเรียน โดยครูชูบัตรภำพ        

ให้นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์และบอกควำมหมำยเป็นภำษำไทย 
4. ติดบัตรภำพค ำศัพท์ In the Park (ภำพสี จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่4) บนกระดำน ทบทวนรูป

ประโยคพูดบรรยำยภำพ โดยครชูี้ภำพท้องฟ้ำ แล้วให้นักเรียนพูดพร้อมกัน This is my picture. The sky is 
blue.  จำกนั้นชี้ไปที่สิ่งต่ำง ๆ ที่อยู่ในภำพจนครบ  

ขั้นสอน/ฝึก( 35 นาที) 
5. ครูแจกบัตรภำพชุด In the Park (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4) ประกอบด้วย rainbow, sun, sky, 

cloud, flower, grass ให้นักเรียนคนละ 1 ภำพ ให้นักเรียนพูดบรรยำยภำพที่ได้รับ โดยใช้ประโยค  
This is my picture. The sun is ชื่อสี.  

6. ครูถำมนักเรียนคนที่ถือภำพดวงอำทิตย์ว่ำ  
Is your sun red?  

แล้วชี้ไปที่ดวงอำทิตย์ในภำพของนักเรียน ถ้ำใช่ ครูพูดน ำว่ำ Yes, it is. พร้อมทั้งพยักหน้ำ ถ้ำไม่ใช่ครูพูด 
No, it isn’t. และส่ำยหน้ำแลว้พูดว่ำ It’s (สีตำมภำพ). ให้นักเรียนพูดตำม ครูถำมนักเรียนคนต่อ ๆ ไปด้วย
โครงสร้ำงเดิม ให้นักเรียนตอบ Yes, it is. หรือ No, it isn’t.   

7. ครูติดแถบประโยค  
A: This is my picture.  

      The grass is green.  
      Is your grass green? 

B: Yes, it is. / 
      No, it isn’t. My grass is brown. 

แล้วให้นักเรียนจับคูฝ่ึกถำม-ตอบ โดยใช้บัตรภำพที่ครูแจกไว้ให้แล้วครูก ำหนดเวลำ จำกนั้นให้เปลี่ยนคู่
ฝึกพูด  

8. ให้นักเรียนน ำใบงำนที่ 1 Colour It. (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4) ที่นักเรียนระบำยสีไว้แล้ว      
ท ำกิจกรรมคู่ เล่นเกม “ใจเธอใจฉันตรงกันไหมเอ่ย” โดยนักเรียนพูดถึงสีของรูปภำพที่ตัวเองระบำยไว้ แล้วถำมสี
รูปภำพของเพื่อน เช่น 
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S1: This is my picture.  
       The grass is green.  
        Is your grass green? 

S2: Yes, it is. / No, it isn’t. 
        My grass is _____. 
        Is your sky blue? 

S1: Yes, it is./No it isn’t. 
        My sky is _____. 
        Is your _________? 

S2: _____________ 
ระหว่ำงนักเรียนจับคู่สนทนำ ครูสังเกตและประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง โดยใช้แบบประเมิน  

ที่ 2 
ขั้นสรุป (15 นาที ) 
9. แบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่ม ให้เล่นเกมเป่ำยิงฉุป นักเรียนทุกคนถือใบงำนที่ 1 Colour It.              

ของตนเองไว้ ส่งตัวแทนออกมำ ตัวแทนของกลุ่มเป่ำยิงฉุปกัน ผู้ชนะจะได้พูดและถำมก่อน และจะเป็นผู้เลือก     
ผู้เล่นของอีกกลุ่มออกมำตอบค ำถำม ดังนี้ ถ้ำ S1= ผู้พูดคนแรก พูดถูกต้องจะได้ 1 คะแนน S2= ผู้พูดคนท่ีสอง
ต้องตอบให้สอดคล้องกับภำพที่ตนเองถือจึงจะได้ 1 คะแนน หำกพูดไม่ถูกต้องให้นักเรียนทุกคนช่วยให้ค ำตอบ           
ที่ถูกต้อง 

S1: This is my picture.  
       The grass is green.  
       Is your grass green? 

S2: Yes, it is. / No, it isn’t. 
        My grass is _____. 

10. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญของ
ผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 
แผนที่ 6 เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .......................................... 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การใช้ค าศัพท์และโครงสร้างประโยคในการขอและให้ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า            
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2.1 ครูควรศึกษาท าความเข้าใจขั้นตอนต่าง ๆ ในแผนการจัดการเรียนรู้ ฝึกออกเสียงและศึกษา
ความหมายของค าศัพท์และประโยคต่าง ๆ จากรายการแถบเสียง (Script) และในใบงานที่ใช้ประกอบการเรียนรู้
ก่อนเริ่มกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ หากไม่เข้าใจความหมายค าใดควรค้นคว้าเพิ่มเติม 
 2.2 ครูควรชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้และมอบหมายงานให้นักเรียนให้ชัดเจน ชี้แจงกิจกรรมต้นชั่วโมง 
หรืออธิบายซ้ าอีกครั้งก่อนเริ่มกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละขั้น ซึ่งในแผนการจัดการเรียนรู้นี้ นักเรียนมีภาระงาน ดังนี้ 
  1) ใบงานที่ 1 Handwriting   
                     2) ใบงานที่ 2 Is It a Pet or a Wild Animal? 
 2.3 สื่อการเรียนรู้ที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า ได้แก่  

1) บัตรค า Pets or Wild Animals และบัตรภาพค าศัพท์ ชุด Pets or Wild Animals  
ส าหรับกิจกรรมขั้นน า  
                     2) แถบประโยคตามบทเรียน  
  3) กระดาษกาวส าหรับติดบัตรค า บัตรภาพค าศัพท์ และแถบประโยคบนกระดาน 

4) เครื่องเล่น CD 
5) บัตรตัวอักษร Bb, Cc, Dd, Gg, Rr, Tt, Zz ตัดจากเล่มสื่อการเรียนรู้ ใส่ถุงผ้าหรือถุง 

กระดาษท่ีนักเรียนไม่สามารถมองเห็นบัตรข้างในได้ และเพลงจังหวะสนุก ๆ พร้อมเครื่องเล่น CD ส าหรับ
กิจกรรม Magic Bag ซึ่งเป็นกิจกรรมในขั้นสรุป 

2.4 ครูอาจเคลือบพลาสติกสื่อประเภทบัตรค า บัตรภาพ และบัตรภาพค าศัพท์ ก่อนใช้ (หากมีอุปกรณ์) 
เพ่ือความแข็งแรงทนทานและสามารถน ากลับมาใช้ได้อีก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชั้น ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife                                                                                จ านวน 2 ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์และประโยคที่ใช้ในกำรขอและให้
ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่ำ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกควำมหมำยค ำศัพท์เกี่ยวกับชื่อสัตว์และ
ประเภทของสัตว์ได้ถูกต้อง 
ทักษะ  
พูดถำม–ตอบเพ่ือบอกประเภทของสัตว์ได้
ถูกต้อง 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   1. มีวินัย 
   2. ใฝ่เรียนรู ้
   3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
   1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
   2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 
   3. ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ 
    

กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 
ชั้นน า ( 10 นาที) 
1. ครทูักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรกำรเรียนรู้แก่นักเรียน 
3. ครูน ำเสนอบัตรภำพค ำศัพท์ชุด Pets or Wild Animals แล้วซักถำมเกี่ยวกับสัตว์
ที่นักเรียนรู้จัก 
ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 

1. 4. ครูใหน้ักเรียน ดูบัตรภำพค ำศัพท์และฝึกออกเสียงค ำศัพท์ที่เป็นชื่อสัตว์ตำม CD 
Track 05 ฝึกพูดพร้อมกัน และฝึกออกเสียงทีละคน 

-.  5. นักเรียนเล่นเกม Back to the Board ช่วยกำรจดจ ำค ำศัพท์ 
    6. ครูน ำเสนอตัวอักษร Gg, Rr, Tt, Zz ออกเสียงตัวอักษรและสอนวิธีเขียนที่ถูกต้อง 

นักเรียนฝึกเขียนตำม 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
7. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 Handwriting เพ่ือฝึกเขียนตัวอักษรและค ำศัพท์ชื่อสัตว์
ต่ำง ๆ ที่เรียน แล้วจับคู่กันฝึกออกเสียงตัวอักษรและค ำศัพท์ในใบงำน 
 
ชั่วโมงที่ 2 
ชั้นน า (10 นาที) 
1. ครทูักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรกำรเรียนรู้แก่นักเรียน 
3. ทบทวนค ำศัพท์โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Pets or Wild Animals เล่นเกม 
Back to the Board 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรค ำ Pets or Wild Animals 
2. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Pets or Wild Animals 
3. CD Track 05 Animals 
4. แถบประโยค 
5. ใบงำนที่ 1 Handwriting 
6. ใบงำนที่ 2 Is It a Pet or a Wild Animal? 
7. บัตรตัวอักษร ถุงกระดำษหรือถุงผ้ำใส่บัตร
ตัวอักษร เครื่องเล่น CD และเพลงจังหวะสนุก ๆ 
ส ำหรับกิจกรรม Magic Bag  
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง 
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 2  
2. แบบประเมินที่ 9  
3. แบบประเมินที่ 10  
4. ใบงำน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชัน้ ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife                                                                                จ านวน 2 ชั่วโมง 

 ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
4. นักเรียนทุกคนร่วมกันท ำกิจกรรม Pets or Wild Animals แยกประเภทสัตว์เลี้ยง
กับสัตว์ป่ำ 

1. 5. ครูสอนโครงสร้ำงประโยคถำม-ตอบเพ่ือบอกประเภทของสัตว์ว่ำเป็นสัตว์เลี้ยงหรือ
สัตว์ป่ำ  

3  6. นักเรียนฝึกสนทนำถำม-ตอบโดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ ครูประเมินกำรพูดประโยค
ตำมโครงสร้ำงโดยใช้แบบประเมินที่ 2    
ขั้นสรุป (15 นาที) 
7. นักเรียนท ำกิจกรรม Magic Bag เพ่ือทบทวนโครงสร้ำงประโยคที่เรียน 
8. นักเรียนท ำใบงำน ที่ 2 Is It a Pet or a Wild Animal? แล้วจับคู่ฝึกพูด              
ถำม-ตอบตำมประโยคในใบงำน 
9. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมิน
สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 

เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรมร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ 
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife  

เฉลยใบงานที่ 1 Handwriting   

ขั้นตอนการท ากิจกรรม  1. เขียนตัวอักษรและค ำศัพท์ตำมรอยประ ระบำยสีภำพให้สวยงำม 
   2. จับคู่ฝึกออกเสียงค ำศัพท์ แล้วท ำใบงำนที่ 2 Is It a Pet or a Wild Animal? 
Instructions: Trace it and say. 

     Gg  Gg   Gg   Gg 
Gg    Gg  Gg   Gg   Gg 
   Rr   Rr   Rr     Rr 
Rr  Rr   Rr   Rr     Rr 

 

   Tt   Tt   Tt     Tt 
Tt  Tt   Tt   Tt     Tt 
 

   Zz  Zz  Zz   Zz 
Zz  Zz  Zz  Zz   Zz 
 
 

   giraffe         rabbit 
 

 giraffe        rabbit
  

ต5/ผ.6  
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หน่วยการเรียนรู้ที ่5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife  

เฉลยใบงานที่ 1 Handwriting (ต่อ)    

 

    tiger     zebra 

 tiger     zebra
  

 
 

    bear      deer 

 bear      deer
  

 
 

    dog      cat 

 dog      cat 
  

 
 

    bird      

 bird      

  

ต5/ผ.6  

javascript:edit(185624)
javascript:edit(185624)
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หน่วยการเรียนรู้ที ่5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife  

เฉลยใบงานที่ 2 Is It a Pet or a Wild Animal?   

ขั้นตอนการท ากิจกรรม  1. เขียนประโยคถำม-ตอบ เกี่ยวกับสัตว์ที่ก ำหนดให้ตำมรอยประ และเติมค ำตอบ 
    ให้สมบูรณ ์

   2. จับคู่ฝึกพูดถำม-ตอบประโยคในใบงำน  
3. หำกค ำตอบไม่เหมือนกับเพ่ือน สำมำรถแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นกัน แล้วแก้ไข 
    ค ำตอบได้ 
4. หัวหน้ำชั้นรวบรวมส่งครู  

Instructions: Look at the pictures. Trace and complete the sentences. 

1. What is it? 

 It is a zebra. 
Is it a pet or a wild animal? 
 It is a wild animal. 
 
 

2. What is it? 

 It is a cat. 
Is it a pet or a wild animal? 

 It is a pet.  
 

ต5/ผ.6  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife 

บัตรค าชุด Pets or Wild Animals 

 

Pets 

Wild Animals 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ต5/ผ.6  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife 

บัตรตัวอักษรส าหรับกิจกรรม Magic Bag 

 

 

Bb 
 

 

Cc 
 

 

Dd 
 

 

Gg 
 

 

Rr 
 

 

Tt 
 

 

Zz 
 

 

 

 

หมายเหตุ  ครูตัดบัตรตัวอักษรใส่ถุงส ำหรับใช้ในกิจกรรม Magic Bag 
 

ต5/ผ.6  
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หน่วยการเรียนรู้ที ่5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife 

บัตรภาพค าศัพทช์ุด Pets or Wild Animals 

 

 

 

 

 

dog 
 

 

 

 

 

 

cat 
 

 

 

 

 

 

bird 
 

 

 

 

 

 

bear 
 

 

 

 

 

 

deer 
 

 

 

 

 

 

giraffe 
 

 

 

 

 

 

zebra 
 

 

 

 

 

 

tiger 
 

ต5/ผ.6  

javascript:edit(185624)
http://www.downloadclipart.net/download/93/bird-of-peace-svg
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หน่วยการเรียนรู้ที ่5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife 
บัตรภาพค าศัพทช์ุด Pets or Wild Animals (ต่อ) 

 

 

 

  

 

rabbit 
 

 

 

 

 

 

monkey 
 

 

 

 

 

 

owl 
 

 

 

 

 

 

lion 
 

 

 

 

 

 

elephant 
 

 

 

 

 

 

crocodile 

 

 

 

 

 

squirrel 
 

 

ต5/ผ.6  

http://www.clipartlord.com/wp-content/uploads/2013/06/lion5.png
http://4.bp.blogspot.com/-ShOiQ-EK-3Q/UO3fKWJGOQI/AAAAAAAAIGg/YpkTI00AoYA/s1600/01-31+Family+Fun+-+Crocodile.jpg
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife 

แถบประโยค 

 

 Is it a pet or a wild animal? 

 It is a pet. 

 It is a wild animal. 
   
     

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  ครูเขียนประโยคใหม่ให้มีขนำดตำมควำมเหมำะสม 

ต5/ผ.6  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 1 Let’s Know Wildlife 

 
ขอบเขตเนื้อหา 
   ค ำศัพท์และประโยคที่ใช้ในกำรขอและให้ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่ำ 
 
ตัวช้ีวัด 
   ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียงอ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
  ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1. บอกควำมหมำยค ำศัพท์เกี่ยวกับชื่อสัตว์และประเภทของสัตว์ได้ถูกต้อง 
   2. พูดถำม–ตอบเพ่ือบอกประเภทของสัตว์ได้ถูกต้อง 
   3. ระบุตัวอักษรและเสียงอ่ำนออกเสียงและกำรเขียนตัวอักษร Tt, Gg, Rr, Zz ได้ถูกต้อง 
 
สาระการเรียนรู้ 

  ค าศัพท์ทบทวน        dog, cat, bird 
  ค าศัพท์ใหม่             pet, wild animal, bear, deer, giraffe, zebra, tiger, rabbit 
ตัวอักษร                 กำรออกเสียงและกำรเขียนตัวอักษร Tt, Gg, Rr, Zz 

    โครงสร้างทบทวน      What is it?                                               
      It is a/an _______. 

          โครงสร้างใหม่   
    Is it a pet or a wild animal? 
    It is a pet. 

      It is a wild animal. 
 หน้าที่ทางภาษา       กำรพูดขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่ำ  

                                      (Asking for and giving the information about pets and wild 
animals) 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
   1. บัตรค ำ Pets or Wild Animals 
   2. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Pets or Wild Animals 
   3. CD Track 05  
   4. แถบประโยค 
   5. ใบงำนที่ 1 Hand Writing 
   6. ใบงำนที่ 2 Is It a Pet or a Wild Animal? 

7. บัตรตัวอักษร ถุงกระดำษหรือถุงผ้ำใส่บัตรตัวอักษร เครื่องเล่น CD และเพลงจังหวะสนุก ๆ   
    ส ำหรับกิจกรรม Magic Bag 
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การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ ประเมินกำรพูดถำม-ตอบ
เกี่ยวกับประเภทของสัตว์ 

แบบประเมินที่ 2 ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

ความรู้ ตรวจควำมถูกต้องของกำร
บอกชื่อสัตว์และประเภท
ของสัตว์ 

ใบงำนที่ 2 Is It a Pet or a 
Wild Animal? 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

คุณลักษณะ       
อันพึงประสงค์ 

สังเกตควำมมีวินัย ใฝ่เรียนรู้
และมุ่งมั่นในกำรท ำงำน 

แบบประเมินที่ 9 ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป   

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถใน
กำรสื่อสำรและกำรคิด 

แบบประเมินที่ 10  
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า ( 10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้  
3. ครูติดบัตรภำพ บัตรค ำศัพท์ชุด Pets or Wild Animals ร่วมกันสนทนำถึงสัตว์เหล่ำนั้นว่ำ

นักเรียนเคยพบเห็นสัตว์ชนิดใดที่ไหนบ้ำง หรือสัตว์ชนิดใดที่นักเรียนไม่รู้จักหรือไม่เคยเห็นมำก่อน 
ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
4. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ bear, deer, giraffe, zebra, tiger, dog, cat, rabbit, bird ครูชี้ที่บัตร

ภำพค ำศัพท์ที่ยังคงติดอยู่บนกระดำนทีละภำพ ให้นักเรียนฝึกออกเสียงชื่อสัตว์เหล่ำนั้นตำม CD Track 05 
ประมำณ 3-4 รอบ จำกนั้นครูชูบัตรภำพให้นักเรียนพูดค ำศัพท์พร้อม ๆ กัน แล้วสุ่มพูดทีละคน 

5. นักเรียนเล่นเกม Back to the Board ครูติดบัตรภำพบนกระดำน แบ่งนักเรียนออกเป็นสอง หรือ 
สำมกลุ่มตำมควำมเหมำะสมของจ ำนวนนักเรียนในห้อง ส่งตัวแทนครั้งละ 1 คน ออกมำยืนหันหลังให้กระดำน 
ครูเอ่ยค ำศัพท์ นักเรียนหันกลับไปแตะภำพที่ถูกต้อง จำกนั้นหำอำสมัครออกมำพูดค ำศัพท์ให้เพ่ือนแตะภำพ 
เล่นเกมนี้จนสมำชิกในกลุ่มได้เล่นครบทุกคน 

6. ครูสอนออกเสียงตัวอักษร Gg, Rr, Tt, Zz ซึ่งนักเรียนพบในชื่อสัตว์ที่เรียน giraffe, rabbit, tiger 
และ zebra และสำธิตกำรเขียนตัวอักษรทั้งสี่ตัวให้นักเรียนดูบนกระดำน นักเรียนลองลำกเส้นตำมในอำกำศ 

ขั้นสรุป ( 15 นาที ) 
7. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 Handwriting ฝึกเขียนตัวอักษร Gg, Rr, Tt, Zz และค ำศัพท์ชื่อสัตว์ที่เรียน 

พร้อมทั้งระบำยสีให้สวยงำม แล้วจับคู่กันฝึกออกเสียงตัวอักษรและค ำศัพท์ในใบงำน 
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ชั่วโมงที่ 2  
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้  
3. ทบทวนค ำศัพท์ โดยให้เล่นเกม Back to the Board ครูติดบัตรภำพบนกระดำน แบ่งนักเรียน

ออกเป็นสอง หรือ สำมกลุ่มตำมควำมเหมำะสมของจ ำนวนนักเรียนในห้อง ส่งตัวแทนครั้งละ 1 คน ออกมำยืน
หันหลังให้กระดำน ครูเอ่ยค ำศัพท์ นักเรียนหันกลับไปแตะภำพที่ถูกต้อง จำกนั้นหำอำสมัครออกมำพูด
ค ำศัพท์ให้เพ่ือนแตะภำพ เล่นเกมนี้จนสมำชิกในกลุ่มได้เล่นครบทุกคน โดยครูติดบัตรภำพบัตรภำพค ำศัพท์
ชุด Pets or Wild Animals. แล้วให้เล่นเกมนี้ประมำณ 10 นำที จำกนั้นฝึกออกเสียงพร้อมกันอีกครั้ง 

ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
4. นักเรียนทุกคนร่วมกันท ำกิจกรรม Pets or Wild Animals โดยครูขีดเส้นแบ่งพ้ืนที่บนกระดำน

เป็น 2 ส่วน ซ้ำยและขวำ ครูติดบัตรค ำ Pets และบัตรค ำ Wild Animals ด้ำนบนของกระดำนแต่ละส่วน           
ให้นักเรียนออกเสียงตำมและถำมควำมหมำยจำกนักเรียน (pets = สัตว์เลี้ยง และ wild animals =  สัตว์ป่ำ) 
จำกนั้นครูติดรูปสัตว์ต่ำง ๆ จำกบัตรภำพค ำศัพท์ชุด Pets or Wild Animals กระจำยอยู่บนกระดำน                              
แล้วให้นักเรียนผลัดกันออกมำจ ำแนกสัตว์ต่ำง ๆ บนกระดำนออกเป็น 2 ประเภท คือสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่ำ 
โดยติดบัตรภำพค ำศัพท์บนกระดำนใหม่ตำมกลุ่ม Pets หรือ Wild Animals 

5. ครูชี้ที่รูปสุนัข แล้วถำมให้นักเรียนตอบ ดังนี้ 
  T:  What is it? 
  Ss: It is a dog. 

จำกนั้นถำมนักเรียนต่อด้วยโครงสร้ำงประโยคใหม่ว่ำสุนัขเป็นสัตว์เลี้ยงหรือสัตว์ป่ำ โดยให้นักเรียนดู
แถบประโยคค ำถำม Is it a pet or a wild animal? ครูพูด 2-3 ครั้ง แล้วติดแถบประโยคนั้นบนกระดำน 
(อำจมีนักเรียนที่ตอบ Yes หรือ No) เนื่องจำกเห็นว่ำประโยคค ำถำมข้ึนต้นด้วย Is ให้ครูชีท้ี่ค ำว่ำ or แล้ว
อธิบำยให้นักเรียนฟังว่ำประโยคลักษณะนี้มีค ำว่ำ or อยู่ เป็นประโยคค ำถำมที่ต้องกำรให้ผู้ตอบเลือกตอบ
อย่ำงใดอย่ำงหนึ่ง ซึ่งเป็นค ำที่อยู่หน้ำหรือหลังค ำว่ำ or) หลังจำกนั้น นักเรียนอำจตอบสั้น ๆ ว่ำ pet หรือ             
a pet ให้ครูพูดชมเชยที่นักเรียนตอบถูกด้วยค ำชมว่ำ Good, Very good หรือค ำอ่ืน ๆ แล้วจึงพูดเป็น
ประโยคว่ำ It is a pet. พร้อมติดแถบประโยค หำกมีนักเรียนตอบว่ำ a wild animal ให้ครูถำมนักเรียนคน
อ่ืน ๆ ว่ำเห็นด้วยหรือไม่ จนได้ค ำตอบที่ถูกต้อง ครูเปลี่ยนไปชี้ที่รูปเสือ แล้วถำม–ตอบโดยใช้โครงสร้ำง
ประโยคเดียวกัน 

T:  What is it? 
  Ss: It is a tiger. 
  T:  Is it a pet or a wild animal? 
  Ss: It is a wild animal. 

แล้วติดแถบประโยค It is a wild animal. ใกล้กับภำพเสือ จำกนั้นครูให้นักเรียนฝึกออกเสียง
ประโยคค ำถำมและค ำตอบในแถบประโยคอีก 2-3 ครั้ง ตรวจสอบควำมเข้ำใจของนักเรียนอีกครั้งว่ำ หำกเจอ
ประโยคค ำถำมลักษณะนี้ต้องตอบอย่ำงไร 

6. ครูแกะบัตรภำพค ำศัพท์ bear, deer, giraffe, zebra, tiger, dog, cat, rabbit, bird บนกระดำน 
ออกมำทีละภำพ แจกให้นักเรียนคนละ 1 ภำพ (ปรับได้ตำมควำมเหมำะสมกับจ ำนวนนักเรียน) จำกนั้น                
ครูอธิบำยว่ำเมื่อครูให้สัญญำณเสียง เช่น เป่ำนกหวีด ปรบมือ หรือท ำเสียงสัญญำณอ่ืน ๆ ให้นักเรียนจับคู่กัน 
และฝึก ถำม-ตอบเกี่ยวกับภำพสัตว์ที่ตนมีอยู่ โดยใช้โครงสร้ำงประโยคที่เรียน และให้นักเรียนเปลี่ยนคู่สนทนำ
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ทุกครั้งเมื่อได้ยินเสียงสัญญำณตำมที่ตกลงกันไว้ ระหว่ำงท ำกิจกรรม ครูประเมินกำรพูดถำม-ตอบเพ่ือบอก         
ชื่อสัตว์และประเภทของสัตว์โดยใช้แบบประเมินที่ 2 

ขั้นสรุป ( 15 นาที) 
7. นักเรียนทบทวนควำมรู้ที่เรียน โดยท ำกิจกรรม Magic bag โดย 

     7.1 นักเรียนนั่งเป็นวงกลม 
     7.2 ครูเตรียมถุงมหัศจรรย์ (Magic Bag) 1 ถุง ภำยในแต่ละถุง ประกอบด้วยบัตรตัวอักษร 
Bb, Cc, Dd, Gg, Rr, Tt, Zz  
     7.3 ครูเปิดเพลงจังหวะสนุก ๆ ให้นักเรียนปรบมือและส่ง Magic Bag ให้เพ่ือนทำงขวำมือ
ต่อกันไปเรื่อย ๆ เมื่อครูหยุดเพลง Magic Bag อยู่ที่ใครให้นักเรียนคนนั้นหยิบสิ่งที่อยู่ในถุง (ห้ำมมองในถุง
ขณะหยิบ) ออกมำคนละ 1 ชิ้น แล้วพูดประโยคที่ตนเรียนมำเกี่ยวกับสิ่งที่ตนได้รับดังนี้  นักเรียน หยิบบัตร
ตัวอักษรขึ้นมำ 1 บัตร ให้เพ่ือนดู แล้วออกเสียงชื่อตัวอักษรนั้น พร้อมบอกชื่อสัตว์ที่เขียนขึ้นต้นด้วยตัวอักษร
ดังกล่ำว และบอกว่ำสัตว์ชนิดนั้นเป็นสัตว์เลี้ยงหรือสัตว์ป่ำ เช่น หยิบได้บัตร Dd นักเรียนออกเสียง /d/ – 
dog – It is a pet. 
     ระหว่ำงท ำกิจกรรม ครูควรเน้นย้ ำให้นักเรียนรู้จักชมเชยเพ่ือนเป็นภำษำอังกฤษ เมื่อเพ่ือนพูด
ประโยคได้ถูกต้อง เช่น ปรบมือชมเชย และเลือกกล่ำวค ำชม เช่น Good, Good job, Well done, Very good, 
Excellent เป็นต้น  

8. นักเรียนท ำใบงำนที่ 2 แล้วจับคู่ฝึกอ่ำนกับเพ่ือน 
  9. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
โดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 7 เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 2 About Wildlife จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .......................................... 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การใช้ค าศัพท์และโครงสร้างประโยคที่ใช้ถาม-ตอบเพ่ือบอกประเภท ลักษณะ ที่อยู่อาศัย และอาหาร
ของสัตว์ 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2.1 ครูควรศึกษาท าความเข้าใจขั้นตอนต่าง ๆ ในแผนการจัดการเรียนรู้ ฝึกออกเสียงและศึกษา
ความหมายของค าศัพท์และประโยคต่าง ๆ จากรายการแถบเสียง (Script) และในใบงานที่ใช้ประกอบการเรียนรู้
ก่อนเริ่มกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ หากไม่เข้าใจความหมายค าใดควรค้นคว้าเพิ่มเติม 
 2.2 สื่อการเรียนรู้ที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า ได้แก่  

1) บัตรภาพค าศัพท์ชุด Pets or Wild Animals จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 ส าหรับ 
เกม Act Like Animals ในกิจกรรมขั้นน า 
  2) คอมพิวเตอร์ส าหรับเปิด Video Clip เพลง Let’s Count One-Ten ส าหรับนักเรียน                
หากไม่มีคอมพิวเตอร์ในห้องเรียน ให้ครูฝึกร้องและท าท่าทางจาก Video Clip ก่อนเพ่ือน ามาปรับใช้ในห้องเรียน 
ส าหรับนักเรียนสามารถดูเนื้อเพลงได้จากเล่มแบบฝึกหัด 
                     3) กระดาษกาวส าหรับติดบัตรค า บัตรภาพค าศัพท์ และแถบประโยคบนกระดาน 

4) เครื่องเล่น CD 
2.3 กิจกรรมขั้นสรุป เป็นกิจกรรมฝึกทักษะการพูดภาษาอังกฤษที่เป็นพ้ืนฐานในการพูดหน้าชั้นเรียน 

และการพูดในที่สาธารณะ (Public Speech) ครูควรน าไปปรับใช้กับเนื้อหาในบทเรียนอ่ืน ๆ เพื่อให้นักเรียนมี
โอกาสได้ฝึกจนเกิดเป็นทักษะติดตัว และสามารถน าไปต่อยอดเพ่ือใช้ในการแข่งขันได้ 

2.4 ครูอาจเคลือบพลาสติกสื่อประเภทบัตรค า บัตรภาพ และบัตรภาพค าศัพท์ ก่อนใช้ (หากมีอุปกรณ์) 
เพ่ือความแข็งแรงทนทานและสามารถน ากลับมาใช้ได้อีก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น ป.1      
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 2 About Wildlife                                                                                   จ านวน 2 ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์ ข้อมูลและประโยคที่ใช้ถำม-ตอบ
เพ่ือบอกประเภทและลักษณะของสัตว์ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้   
บอกประเภทและลักษณะของสัตว์ได้ 
ทักษะ  
พูดให้ข้อมูลง่ำย ๆ เกี่ยวกับประเภทและ
ลักษณะของสัตว์ได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   1. มีวินัย   
   2. ใฝ่เรียนรู้  
   3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
   1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
   2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ชั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน   
2. ครแูจ้งกิจกรรมกำรเรียนรู้ของนักเรียน 
3. นักเรียน ทบทวนค ำศัพท์ชื่อสัตว์ต่ำง ๆ ที่เรียนมำ โดยเล่นเกม Act Like Animals 
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
 4. คร ูทบทวนตัวเลข 1-10 โดยใช้เพลง Let’s Count One-Ten จำก CD Track 06 
/VDO Clip 1 เพลง Let’s Count One-Ten  
 5. สอนโครงสร้ำงประโยคถำม-ตอบเพ่ือบอกจ ำนวนขำของสัตว์ ฝึกพูดพร้อมกัน 
 6. ติดแถบตัวอย่ำงประโยค ให้นักเรียนฝึกสนทนำเป็นคู่ เปลี่ยนคู่ไปเรื่อย ๆ 
 ขั้นสรุป (20 นาที) 
  7. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 How Many Legs? ฝึกเขียนประโยคถำม-ตอบเพ่ือบอกจ ำนวน  
ขำของสัตว์ ครูประเมินกำรพูดโดยใช้แบบประเมินที่ 2. 
 
ชั่วโมงที่ 2 
ชั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน   
2. ครูแจ้งกิจกรรมกำรเรียนรู้ของนักเรียน 
3. ทบทวนค ำศัพท์ชื่อสัตว์และประโยคต่ำง ๆ ที่เรียนมำ  โดยถำมให้นักเรียนตอบพร้อม
กัน และสุ่มนักเรียนให้พูดถำม-ตอบรำยบุคคล 
 
 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Pets or Wild Animals   
(จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 6) 
2. CD Track 06/VDO Clip 1 เพลง Let’s 
Count One-Ten 
3. แถบประโยค 
4. ใบงำนที่ 1 How Many Legs? 
5. ใบงำนที่ 2 My Animal 
6. CD Track 07 ตัวอย่ำงกำรพูดเรื่อง My 
Animal  
7. แผนภูมิตัวอย่ำงกำรพูดเรื่อง My Animal 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ประเมินกำรพูดตำมโครงสร้ำงประโยคท่ีเรียน                                                               
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 2   
2. ใบงำน 
3. แบบประเมินที่ 9   
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชัน้ ป.1      
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 2 About Wildlife                                                                                   จ านวน 2 ชั่วโมง 

ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
 4. แบ่งนักเรียนเป็นสองกลุ่ม ผลัดกัน ถำม-ตอบ เพ่ือบอกจ ำนวนขำของสัตว์ ตำมบัตร
ค ำศัพท์ที่ครูชูให้ดู  

  5. นักเรียนจับคู่ผลัดกันพูดประโยคบรรยำยสัตว์ในใบงำนของตนให้เพ่ือนฟัง 
 6. นักเรียนท ำกิจกรรมฝึกทักษะกำรพูด โดยศึกษำตัวอย่ำงกำรพูดภำษำอังกฤษเรื่อง   
My Animal จำกแผนภูมิ ฟังและฝึกออกเสียงตำม CD Track 07  
 7. นักเรียนฝึกพูดเนื้อเรื่องของตนเอง โดยใช้ข้อมูลจำกใบงำนที่ 2 My Animal 
 ขั้นสรุป (20 นาที) 
  8. นั่งเป็นวงกลม กลุ่มละ 5-6 คน นักเรียนแต่ละคนพูดเรื่อง My Animal ให้เพ่ือนฟัง 
 เลือกตัวแทนที่พูดได้ประทับใจที่สุดออกไปพูดหน้ำห้องให้ทุกคนฟัง ครูคอยดูแลเสริมแรง 
 และช่วยแก้ไขค ำท่ีนักเรียนออกเสียงผิด นักเรียนน ำข้อแนะน ำจำกครูกลับไปฝึกซ้อมกำร 
 พูดของตนเอง ครูรวบรวมใบงำนทั้งหมดของนักเรียนเพ่ือน ำไปตรวจควำมถูกต้อง 
 9. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะ 
 ส ำคัญของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
 

4. แบบประเมินที่ 10     
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรมร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคณุลักษณะอันพึง
ประสงค์ระดับพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญของ
ผู้เรียนระดับพอใช้ขึ้นไป 
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ต5/ผ.7  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 2 About Wildlife 

เฉลยใบงานที่ 1 How Many Legs? 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม  
1. นักเรียนดูภำพหน้ำของสัตว์ ฝึกเขียนประโยคถำม-ตอบเพ่ือบอกจ ำนวนขำของสัตว์นั้น ๆ 
2. จับคู่ ช่วยกันตรวจค ำตอบกับเฉลยที่ครูเตรียมไว้ให้ 
3. ฝึกพูดถำม-ตอบ ประโยคในใบงำนกับคู่ของตน 

Instructions: Look at the pictures. Fill in the blanks to complete the sentences. 
 

1. How many legs does it have?  
   It has four legs.  

 
 
 

2. How many legs does it have?  
   It has two legs.  

 
 
 

3. How many legs does it have?  
   It has four legs. 
 
 
 

4. How many legs does it have?  
   It has four legs. 

 

http://www.downloadclipart.net/download/93/bird-of-peace-svg
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ต5/ผ.7  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 2 About Wildlife 
เฉลยใบงานที่ 2 My Animal 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม  
1. วำดรูปสัตว์ที่นักเรียนชอบ (จำกที่นักเรียนเรียนมำ) 1 ชนิด ในกรอบด้ำนล่ำง ตกแต่งระบำยสี 
    ให้สวยงำม 
2. เขียนค ำตำมรอยประ และเติมค ำในประโยคเพ่ือบรรยำยภำพให้สมบูรณ์ โดยใช้โครงสร้ำงประโยค   
    ดังนี้  This is a/an (ชื่อสัตว์). It is a (pet/wild animal). It has (two/four) legs. 
3. จับคู่ ผลัดกันพูดประโยคบรรยำยสัตว์ในใบงำนของตนให้เพื่อนฟัง 

Instructions: Draw a picture of an animal you like and colour. Then fill in the blanks to 
        complete the sentences. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  This is a/an + ชื่อสัตว์. 
  It is a pet/wild animal. 
  It has two/four legs. 

ค าตอบอยู่ในดุลพินิจของครูผู้สอน 
ถ้านักเรียนวาดรูปช้าง หรือนกเค้าแมว 
ประโยคแรกต้องใช้ an น าหน้าค านาม 

เช่น This is an elephant. 
This is an owl. 
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ต5/ผ.7  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 2 About Wildlife 
เพลง 

Let’s Count One-Ten 

Here we go 

1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10  jump 

1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10 

1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10  jump 

1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10 

Here we go 

1, 2, 3  step forward 

1, 2, 3  step back 

1, 2, 3  spin around Yeah! 

1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10  jump 

1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10 

Here we go 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10    Yeah!  I did it! 

            www.dreamenglish.com 
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ต5/ผ.7  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง Animals  เรื่องย่อยที่ 2 About Wildlife 

แถบประโยค 

 How many legs does it have? 

 It has               legs. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 หมายเหตุ  ครูเขียนประโยคใหม่ให้มีขนำดตำมควำมเหมำะสม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me  
เรื่อง Animals เรื่องย่อยที่ 2 About Wildlife 

 
ขอบเขตเนื้อหา 

ค ำศัพท์ ข้อมูลและประโยคที่ใช้ ถำม-ตอบเพ่ือบอกประเภทและลักษณะของสัตว์ 
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่ำนออกเสียง และสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกประเภทและลักษณะของสัตว์ได้ 
2. พูดให้ข้อมูลง่ำย ๆ เกี่ยวกับประเภทและลักษณะของสัตว์ได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

ค าศัพท์ทบทวน   pet, wild animal, dog, cat, bird, bear, deer, giraffe, zebra, tiger, 
rabbit, crocodile, lion, leg, how many 

ค าศัพท์ใหม่               duck, chicken 
โครงสร้างทบทวน        What’s it? 

    It’s a _______. 
  Is it a pet or a wild animal? 

    It is a pet. 
    It is a wild animal. 

โครงสร้างใหม่            How many legs does it have? 
                                        It has (number) legs. 

หน้าที่ทางภาษา         กำรขอและให้ข้อมูลง่ำย ๆ เกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่ำ                  
                                        (Asking for and giving information about animals) 
สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Pets or Wild Animals (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 6) 
2. CD Track 06/VDO Clip 1 เพลง Let’s Count One-Ten 
3. แถบประโยค 
4. ใบงำนที่ 1 How Many Legs? 
5. ใบงำนที่ 2 My Animal 
6. CD Track 07 ตัวอย่ำงกำรพูดเรื่อง My Animal  
7. แผนภูมิตัวอย่ำงกำรพูดเรื่อง My Animal 
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การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัดและ

ประเมินผล วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ ประเมินกำรพูดให้ข้อมูล
เกี่ยวกับประเภทและ
ลักษณะของสัตว์ 

แบบประเมินที่ 2  
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

ความรู้ ตรวจควำมถูกต้องของกำร
บอกประเภทและลักษณะ
ของสัตว์ 

1. ใบงำนที่ 1 How Many 
Legs?  
2. ใบงำนที่ 2 My Animal 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ 

สังเกตควำมมีวินัย ใฝ่เรียนรู้
และควำมมุ่งม่ัน ในกำร
ท ำงำน 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

ด้านสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถ     
 ในกำรสื่อสำรและกำรคิด             

 แบบประเมินที่ 10 
  

 ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ 
 พอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (10 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน 
3. นักเรียนยืนรวมกันเป็นวงกลมวงเดียว ทบทวนค ำศัพท์ชื่อสัตว์ต่ำง ๆ ด้วยเกม Act Like Animals 

โดยครูพูดค ำศัพท์ที่นักเรียนเคยเรียนมำ 1 ชนิด ให้แต่ละคนท ำท่ำสัตว์ชนิดนั้นและค้ำงไว้เมื่อครูบอกว่ำ Freeze! 
(อำกำรแข็งค้ำงเหมือนสิ่งของที่แช่ไว้ในช่องแช่แข็งในตู้เย็น) 
    No.1 Act like a rabbit. (นกัเรียนเลขท่ี 1 ท ำท่ำเหมือนกระต่ำย)   
     No.2, Act like a monkey. (นักเรียนเลขท่ี 2 ท ำท่ำเหมือนลิง) 
     No.3, Act like a duck. (นักเรียนเลขท่ี 3 ท ำท่ำเหมือนเป็ด)  

ครูอำจสั่งนักเรียนให้ท ำท่ำพร้อมกันทั้งหมด เช่น 
     Altogether, Act like an elephant. (นักเรียนทั้งหมดท ำท่ำเหมือนช้ำง) 
     Altogether, Act like a bird. (นักเรียนทั้งหมดท ำท่ำเหมือนนก) 
     Altogether, Act like a tiger. (นักเรียนทั้งหมดท ำท่ำเหมือนเสือ) 

ระหว่ำงเล่นเกม หลังจำกท่ีครูพูดว่ำ Freeze! ให้ครูเฉลยโดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ ชุด Pets or Wild 
Animals (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 6) ให้นักเรียนที่ท ำท่ำไม่ถูกต้อง ฝึกพูดแสดงควำมยินดีและชมเชยเพ่ือน    
ที่ท ำท่ำถูกต้อง ด้วยกำรปรบมือ (ครูพูด Give them a big hand, please.) และพูดชมเชยเป็นภำษำอังกฤษ 
(Good,/Good job/ Well done/ Very good/ Excellent เป็นต้น) 

ขั้นสอน/ฝึก (30นาที ) 
4. ครูทบทวน ตัวเลข 1-10 โดยใช้เพลง Let’s Count One -Ten (CD Track 06/VDO Clip 1) นักเรียน

ร้องเพลงและท ำท่ำตำม                              
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5. ครูถำมจ ำนวนหนังสือที่นักเรียนคนหนึ่งมี (ครูสมมติว่ำนักเรียนคนนั้นมีหนังสือ3 เล่ม ครูเชิญให้ออกมำ
ยืนด้ำนหน้ำพร้อมหนังสือ3เล่ม) ครชูี้ไปที่นักเรียนที่มีหนังสือและถำมนักเรียนคนอ่ืน ๆ ว่ำ                                    

   T: How many books does she have? 
   Ss: Three. 
   T:  She has three books. 

(ถ้ำเป็นนักเรียนชำยให้ใช้ He แทน She) นักเรียนพูดตำมครู  จำกนั้นครูให้นักเรียนดูภำพเสือ  
ถำม-ตอบกับนักเรียนด้วยโครงสร้ำงประโยคที่เคยเรียน ไปแล้วว่ำ 

   T:  What is it? 
   Ss: It’s a tiger. 

 T:  Is it a pet or a wild animal? 
 Ss: It’s a wild animal.  
 ครชูี้ไปที่ขำของเสือแล้วถำมเพ่ิมเติมว่ำ                                                                       

   T:  How many legs does it have?                                             
 Ss:  Four.                          

   T:  It has four legs.   นักเรียนพูดตำมครู ครูชมเชยนักเรียนเมื่อตอบถูกต้อง  (Good job, Great, 
Wonderful, Very Good, Super, Excellent etc.) ครูให้นักเรียนดูภำพนกบ้ำง แล้วถำม-ตอบด้วยโครงสร้ำง
ประโยคเดียวกัน 

   T: What is it? 
   Ss: It’s a bird. 
   T:  Is it a pet or a wild animal? 
   Ss: It’s a pet. (นักเรียนบำงคนอำจจะตอบว่ำ It’s a wild animal. ) 
   T:  How many legs does it have? 

 Ss: Two หรือ It has two legs. 
6. ครูน ำแถบประโยคโครงสร้ำงใหม่ติดบนกระดำน 

 How many legs does it   have?  
            It has ____ legs. 

ครูพูดให้นักเรียนออกเสียงตำม แล้วให้นักเรียนจับคูฝ่ึกถำม-ตอบโดยครูแจกบัตรภำพค ำศัพท์ชุด                 
Pets or Wild Animals ให้นกัเรียนคนละ 1 ภำพ เมื่อนักเรียนพูดเสร็จให้นักเรียนจับคู่ใหม่เพ่ือฝึกสนทนำไป
เรื่อย ๆ จนครบเวลำที่ก ำหนด 

ขั้นสรุป (20 นาที ) 
7. นักเรียนท ำ ใบงำนที่ 1 How Many Legs? ฝึกเขียนประโยคถำม-ตอบเพ่ือบอกจ ำนวนขำของสัตว์               

ที่ก ำหนดให้ (ในใบงำนรูปสัตว์จะมีเฉพำะส่วนหัวของสัตว์ นักเรียนจะต้องดูว่ำ เป็นสัตว์อะไร แล้วหำค ำตอบเองว่ำ
สัตว์ชนิดนั้นมีขำกี่ขำ) เมื่อเสร็จแล้วให้จับคู่กันตรวจค ำตอบกับเฉลยที่ครูเตรียมไว้ให้ แล้วฝึกพูดถำม-ตอบ เกี่ยวกับ
จ ำนวนขำของสัตว์ต่ำง ๆ ในใบงำนกับเพ่ือนที่เป็นคู่ของตน ครูประเมินกำรพูดให้ข้อมูลง่ำยๆ เกี่ยวกับสัตว์โดย        
ใช้แบบประเมินที่ 2 
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ชั่วโมงที่ 2  
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน 
3. ทบทวนค ำศัพท์และประโยคท่ีเรียนไปชั่วโมงก่อน โดยชูบัตรภำพค ำศัพท์ชุด Pets or Wild Animals 

(จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 6) แล้วทบทวนประโยค 
     T: What is it? 
    Ss: It’s a bird. 
    T:  Is it a pet or a wild animal? 
    Ss: It’s a pet.  
    T:  How many legs does it have? 
    Ss: It has two legs. 

โดยครูถำมให้นักเรียนตอบพร้อมกัน และสุ่มเรียกให้นักเรียนถำม-ตอบรำยบุคคล 
ขั้นสอน/ ฝึก (35 นาที) 
4. นักเรียนท ำใบงำนที่ 2 My Animal โดยนักเรียนวำดรูปสัตว์ที่ชอบ คนละ 1 ชนิด แล้วเขียนค ำตำม

รอยประ พร้อมเติมค ำในประโยคบรรยำยภำพใต้รูปให้สมบูรณ์ This is a/an ____.It is a ___. (pet/ wild 
animal.) It has ___ legs. จำกนั้นตกแต่งระบำยสีให้สวยงำม 

5. นักเรียนจับคู่ผลัดกันพูดประโยคบรรยำยสัตว์ในใบงำนของตนให้เพ่ือนฟัง 
6. นักเรียนท ำกิจกรรมฝึกทักษะกำรพูด โดย   

        6.1. ครูให้นักเรียนฟังตัวอย่ำงกำรพูดภำษำอังกฤษเรื่อง My Animal จำก CD Track 07 
        6.2. ครูติดแผนภูมิตัวอย่ำงกำรพูดเรื่อง My Animal จำก CD บนกระดำน ชี้ให้นักเรียนเห็นว่ำ  
 กำรพูดจะขึ้นต้นด้วย 
        6.2.1 ส่วนน ำ ประกอบด้วย 
            กำรทักทำย เช่น Hello everybody (สวัสดีทุกคน)  
             กำรแนะน ำตัวผู้พูด เช่น My name’s Tom. I’m in Prathom 1. 

(ผมชื่อทอม อยู่ชั้นประถมศึกษำปีที่ 1)  
            กำรแนะน ำหัวข้อที่จะพูด เช่น Today, I’m going to talk  about “My Animal”. (วันนี้ผมจะ
มำพูดเรื่อง My Animal)  
         6.2.2 เนื้อเรื่อง (ตำมท่ีนักเรียนเขียนในใบงำน) 
         6.2.3 กำรลงท้ำย เช่น Thank you. (ขอบคุณครับ/ค่ะ) 

   7. นักเรียนแต่ละคนฝึกพูดส่วนน ำตำมครูหรือ CD โดยเปลี่ยนชื่อเป็นของนักเรียนเอง จำกนั้นให้นักเรียน
ฝึกพูดทั้งหมดตำมรูปแบบที่ครูน ำเสนอ โดยใส่เนื้อหำของตนเองตำมที่เขียนไว้ในใบงำนที่ 2 My Animal 

ขั้นสรุป (15 นาที ) 
   8. นักเรียนเขำ้กลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คนนั่งเป็นวงกลม นักเรียนแต่ละคนพูดเรื่อง My Animal ให้ เพ่ือนฟัง 
ครูคอยดูแล กระตุ้นและเสริมแรงนักเรียน นักเรียน คัดเลือกนักเรียนที่พูดได้ประทับใจที่สุดเป็นตัวแทนกลุ่ม 
ออกไปพูดหน้ำชั้นเรียนให้ทุกคนฟัง ครูชมเชยนักเรียนทุกคนที่ตั้งใจฝึกพูด และช่วยแก้ไขค ำท่ีเป็นปัญหำที่นักเรียน
มักออกเสียงผิด ให้นักเรียนน ำข้อแนะน ำจำกครูกลับไปฝึกซ้อมกำรพูดของตนเอง จำกนั้นรวบรวมใบงำนทั้งหมด
ของนักเรียนเพ่ือน ำไปตรวจควำมถูกต้อง 
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9. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญ                  
ของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 8 เรื่อง The Weather เรื่องย่อยท่ี 1 Weather & Seasons 1 จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .......................................... 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การใช้ค าศัพท์และโครงสร้างประโยคในการถาม-ตอบเกี่ยวกับสภาพอากาศ ฤดูกาล และการแต่งกายให้
เหมาะสมกับสภาพอากาศ 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2.1 ครูควรศึกษาท าความเข้าใจขั้นตอนต่าง ๆ ในแผนการจัดการเรียนรู้ ฝึกออกเสียงและศึกษา
ความหมายของค าศัพท์และประโยคต่าง ๆ จากรายการแถบเสียง (Script) และในใบงานที่ใช้ประกอบการเรียนรู้
ก่อนเริ่มกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ หากไม่เข้าใจความหมายค าใดควรค้นคว้าเพิ่มเติม 
 2.2 ครูควรชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้และมอบหมายงานให้นักเรียนให้ชัดเจน ว่าต้องท าใบงานอะไรบ้างใน
กิจกรรมต้นชั่วโมง หรืออธิบายซ้ าอีกครั้งก่อนเริ่มกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละขั้น ซึ่งในแผนการจัดการเรียนรู้นี้ 
นักเรียนมีภาระงาน ดังนี้ 
                     1) คัดค าศัพท์และวาดภาพประกอบ 
  2)  ใบงาน Write & Match 
            2.3 สื่อการเรียนรู้ที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า ได้แก่  

1) บัตรภาพค าศัพท์ชุดสภาพอากาศ ส าหรับนักเรียนโดยให้ครูท าส าเนาบัตรภาพค าศัพท์ชุด
สภาพอากาศจากเล่มสื่อการเรียนรู้และตัดเป็นชุด แจกนักเรียนคนละ 1 ชุด ส าหรับกิจกรรมจับคู่ถาม-ตอบในขั้น
ฝึก 
                     2) บัตรภาพชุด Weather & Seasons ส าหรับเกม The Quiz ในกิจกรรมขั้นสรุป 

3) แถบประโยคตามบทเรียน และ CD ออกเสียงประโยคถาม-ตอบตามแถบประโยค 
 4) กระดาษกาวส าหรับติดบัตรค า บัตรภาพค าศัพท์ และแถบประโยคบนกระดาน 

5) เครื่องเล่น CD 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                         ชั้น ป.1     
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 1 Weather & Seasons 1                                                                            จ านวน 2 ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์และประโยคที่ใช้ถำม-ตอบ
เกี่ยวกับสภำพอำกำศ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกควำมหมำยค ำศัพท์เกี่ยวกับ
สภำพอำกำศได้ 
ทักษะ 
พูดถำม-ตอบ เกี่ยวกับสภำพอำกำศได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 
3. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 
 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งกิจกรรมและจุดประสงค์กำรเรียนรู้ของนักเรียน 
3. พูดคุยเก่ียวกับสภำพอำกำศวันนี้ และสภำพอำกำศท่ีนักเรียนชอบ 
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
4. ครูเสนอค ำศัพท์แสดงสภำพอำกำศให้นักเรียน ฝึกออกเสียงตำมครูหรือ CD Track 08  
5. นักเรียนบอกควำมหมำยโดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศ 
6.แจกบัตรภำพชุดสภำพอำกำศให้นักเรียนทุกคน ฟังค ำศัพท์แล้วชูภำพให้ถูกต้อง 
ขั้นสรุป (20 นาที) 
7. นักเรียนท ำกิจกรรมกลุ่ม หยิบบัตรภำพแล้วออกเสียงค ำศัพท์ ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 1 
8. คัดค ำศัพท์ sunny = แดดจัด, cloudy = เมฆมำก, rainy = ฝนชุก, windy = ลมแรง พร้อมวำด
ภำพประกอบควำมหมำยลงสมุด 
  
ชั่วโมงที่2  
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งกิจกรรมและจุดประสงค์กำรเรียนรู้ของนักเรียน 
3. ทบทวนค ำศัพท์สภำพอำกำศ โดยใช้บัตรภำพ 
ขั้นสอน ( 30 นาที ) 
4. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยคถำม-ตอบเกี่ยวกับสภำพอำกำศโดยใช้แถบประโยค และให้นักเรียนฝึก
พูดถำม-ตอบ  

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศ 
2. CD Track 08 ค ำศัพท์สภำพอำกำศ 
3. แถบประโยค 
4. บัตรภำพชุดสภำพอำกำศ ส ำหรับ 
กิจกรรมจับคู่ถำม-ตอบ 
5. ใบงำน Write & Match 
6. บัตรภำพชุด Weather & Seasons 
ส ำหรับเกม The Quiz 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
  ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูดถำม-ตอบ 
และกำรพูดให้ข้อมูล  
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 1 
2. แบบประเมินที่ 2  
3. ใบงำน 
4. แบบประเมินที่ 9    
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                         ชัน้ ป.1     
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 1 Weather & Seasons 1                                                                            จ านวน 2 ชั่วโมง              

5. ครูสุ่มถำมนักเรียน และ ประเมินกำรพูดถำม-ตอบตำมโครงสร้ำงประโยคที่เรียนโดยใช้ 
แบบประเมินที่ 2 
6. ท ำกิจกรรมจับคู่ถำม-ตอบเกีย่วกับสภำพอำกำศโดยใช้บัตรภำพชุดสภำพอำกำศส ำหรับกิจกรรม                
ถำม-ตอบ  
ขั้นสรุป (20 นาที) 
7. ท ำกิจกรรมเดี่ยวเพ่ือบอกควำมหมำยของค ำศัพท์และประโยคที่เรียนในใบงำน Write & Match  
8. เล่นเกม The Quiz เพ่ือทบทวนโครงสร้ำงประโยคที่เรียน 
9. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญ  
ของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 

5. แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม  
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ    
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะ
ส ำคัญของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้   
ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 1 Weather & Seasons 1 

เฉลยใบงาน Write & Match  

  ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. นักเรียนแต่ละคนท ำกิจกรรมในใบงำนของตน 
2. จับคู่กับเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นเกี่ยวกับค ำตอบ 
3. แต่ละคนแก้ไขค ำตอบในใบงำนของตน จำกนั้นหัวหน้ำชั้นรวบรวมใบงำนส่งครู 

Instructions: Trace and match the words with the correct pictures. 

         เขียนค ำตำมรอยประ แล้วโยงเส้นจับคู่ค ำกับภำพที่ถูกต้องตำมตัวอย่ำง 
         

      sunny 
  
 

   rainy 
 
 

  windy 
 

 
 

  cloudy 
 
   

 

 

 

Is it sunny? 

Yes, it is.  No, it isn’t. 
 

1. 

2. 

3. 

4. 

A 

B 

C 

D 

Instructions: Look at the picture. Trace and circle the correct answer. 
                   ดูภำพเขียนประโยคตำมรอยประ และวงกลมล้อมรอบค ำตอบที่ถูกต้อง 

ต5/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 1 Weather & Seasons 1 

กิจกรรมจับคู่ถาม-ตอบ 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

 1. นักเรียนรับบัตรภำพ ชุดสภำพอำกำศ ส ำหรับกิจกรรมจับคู่ถำม-ตอบ จำกครู คนละ 1 ชุด 

2. นักเรียนจับคู ่แต่ละคนนั่งหันหน้ำเข้ำหำคู่ของตน ทุกคนถือบัตรภำพ ชุดสภำพอำกำศ ส ำหรับ
กิจกรรมจับคู่ถำม-ตอบ คว่ ำอยู่ในมือคนละ 4 บัตรภำพ ได้แก่ rainy, sunny, cloudy และ windy  

3. นักเรียนผลัดกันถำม-ตอบกับคู่ของตน โดยใช้บัตรภำพและโครงสร้ำงประโยคที่เรียน 

ตัวอย่าง   

นักเรียนคนที่ 1 ให้เพ่ือนดูภำพของตนภำพใดก็ได้ 1 ภำพ แล้วถำมว่ำ Is it _______? 

ในช่องว่ำงจะเลือกเติมค ำว่ำ rainy, sunny, cloudy หรือ windy ก็ได้ 

นักเรียนคนที่ 2 ดูภำพ แล้วฟังค ำถำมจำกนักเรียนคนที่ 1 จำกนั้นเลือกตอบ Yes, it is.      

หรือ No, it isn’t. ให้ถูกต้องตำมภำพ หำกตอบถูก เก็บบัตรภำพของนักเรียนคนที่ 1 ไว้เป็นรำงวัล หำกภำพใด
เพ่ือนตอบไม่ถูก ให้คนถำมเก็บภำพนั้นไว้เอง 

4. นักเรียนคนที่ 2 เปลี่ยนเป็นฝ่ำยถำมนักเรียนคนที่ 1 บ้ำง โดยใช้โครงสร้ำงประโยคเดียวกัน 

5. นักเรียนผลัดกันถำม-ตอบ จนกระท่ังครบทุกภำพ นักเรียนคนที่มีบัตรภำพเป็นรำงวัลมำกท่ีสุด      
เป็นผู้ชนะ 

6. หำกนักเรียนแต่ละคู่ท ำกิจกรรมถำม-ตอบเสร็จก่อนเวลำ ให้นักเรียนเปลี่ยนคู่ส ำหรับถำม-ตอบใหม่      
เพ่ือฝึกทักษะในกำรพูดถำม-ตอบให้มำกข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ต5/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 1 Weather & Seasons  

บัตรภาพชุดสภาพอากาศ ส าหรับกิจกรรมจับคู่ถาม-ตอบ 

 
ค าชี้แจง ครถู่ำยเอกสำร ตัดเป็นบัตรภำพขนำดเล็กแจกนักเรียนคนละ 1 ชุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ต5/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 1 Weather & Seasons 1 

บัตรภาพชุด Weather & Seasons ส าหรับเกม The Quiz   

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

ต5/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 1 Weather & Seasons 1 

แถบประโยค 

 

Is it sunny? 

Yes, it is. 

No, it isn’t. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 หมายเหตุ ครูเขียนประโยคใหม่โดยใช้ขนำดตำมควำมเหมำะสม 

ต5/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
เรื่อง The Weather เรื่องย่อยท่ี 1 Weather & Seasons 1 

 
ขอบเขตเนื้อหา 

ค ำศัพท์ และประโยคที่ใช้ถำม-ตอบเกี่ยวกับสภำพอำกำศ 
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.1 ป.1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำและกลุ่มค ำที่ฟัง 
ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 4.2 ป.1/1 ใช้ภำษำต่ำงประเทศ เพ่ือรวบรวมค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกควำมหมำยค ำศัพท์เกี่ยวกับสภำพอำกำศได้ 
2. พูดถำม-ตอบ เกี่ยวกับสภำพอำกำศได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

ค าศัพท์ทบทวน   - 
ค าศัพท์ใหม่   sunny, windy, cloudy, rainy 
โครงสร้างทบทวน  - 
โครงสร้างใหม่  A: Is it sunny? 

        B: Yes, it is. / No, it isn’t. 
หน้าที่ทางภาษา  กำรขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ  

         (Asking for and giving information about the weather) 
 
ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศ 
2. CD Track 08 ค ำศัพท์สภำพอำกำศ 
3. แถบประโยค 
4. บัตรภำพชุดสภำพอำกำศ ส ำหรับกิจกรรมจับคู่ถำม-ตอบ 
5. ใบงำน Write & Match 
6. บัตรภำพชุด Weather & Seasons ส ำหรับเกม The Quiz 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



111 

 

การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ ประเมินกำรพูดถำม-ตอบ
เกี่ยวกับสภำพอำกำศ 

แบบประเมินที่ 1 
แบบประเมินที่ 2 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจควำมถูกต้องของกำร
บอกควำมหมำยค ำศัพท์
เกี่ยวกับสภำพอำกำศ 

ใบงำน Write & Match ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

สังเกตควำมใฝ่เรียนรู้และ
ควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน 

แบบประเมินที่ 9 ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถ ใน
กำรสื่อสำร กำรคิด และกำร
ใช้ทักษะชีวิต 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า ( 10 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. พูดคุยเก่ียวกับสภำพอำกำศในขณะนี้ และสอบถำมว่ำนักเรียนชอบสภำพอำกำศแบบไหน เพรำะอะไร 

ให้ทุกคนช่วยกันตอบ 
ชั้นสอน/ฝึก (30 นาที )  
4. น ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ โดยครูติดบัตรภำพค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศ ได้แก่ sunny, windy, cloudy, 

rainy บนกระดำน แล้วชี้ให้นักเรียนดูภำพทีละภำพ นักเรียนอ่ำนออกเสียงค ำศัพท์ใต้ภำพตำมครูหรือ 
CD Track 08 จ ำนวน 2-3 ครั้งพร้อมกัน 

5. นักเรียนบอกควำมหมำยของค ำแสดงสภำพอำกำศต่ำง ๆ โดยดูจำกสัญลักษณ์ในบัตรภำพค ำศัพท์ 
ดังนี้ sunny = แดดจัด, cloudy = เมฆมำก, rainy = ฝนชกุ, windy = ลมแรง และฝึกออกเสียงค ำแสดงสภำพ
อำกำศ ต่ำง ๆ อีกครั้ง โดยครูชี้ที่บัตรภำพให้นักเรียนออกเสียงพร้อมกัน หรือสุ่มให้นักเรียนออกเสียงทีละคน  

6. ครูแจกบัตรภำพค ำศัพทช์ุดสภำพอำกำศให้นักเรียนทุกคน (หรืออำจจะแจกบัตรภำพให้นักเรียนตัด
เก็บไว้ล่วงหน้ำ) ครูออกเสียงค ำศัพท์แล้วให้นักเรียนทุกคนชูบัตรภำพในมือให้ตรงกับค ำศัพท์ ปฏิบัติในลักษณะนี้
จนครบทุกค ำ 3 รอบ  

ขั้นสรุป (20 นาที) 
7. นักเรียนท ำกิจกรรมกลุ่ม โดยแบ่งนักเรียนนั่งเป็นกลุ่ม ๆ ละ 5 คน ให้น ำบัตรภำพของทุกคนวำงไว้

รวมกัน นักเรียนผลัดกันหยิบบัตรภำพแล้วออกเสียงค ำศัพท์ให้ถูกต้อง ถ้ำออกเสียงถูกต้องให้เก็บบัตรภำพนั้นไว้ 
แต่ถ้ำออกเสียงค ำศัพท์ผิดต้องวำงกลับลงไปที่กองด้ำนล่ำงสุด จำกนั้นผู้เล่นคนถัดไปด ำเนินกำรในลักษณะ
เดียวกัน เมื่อจบเกม คนที่มีบัตรค ำในมือมำกท่ีสุดเป็นผู้ชนะ ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 1 

8. นักเรียนคัดค ำศัพท์ sunny = แดดจัด, cloudy = เมฆมำก, rainy = ฝนชุก, windy = ลมแรง    
พร้อมวำดภำพประกอบควำมหมำยลงสมุด 
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ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน 
3. ทบทวนค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศ โดยชูบัตรภำพให้นักเรียนพูดค ำศัพท์ และครูพูดควำมหมำยของ

ค ำศัพท์เป็นภำษำไทยให้นักเรียนตอบเป็นภำษำอังกฤษ  
ขั้นสอน/ฝึก ( 30นาที) 
4. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยคโดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์และแถบประโยค ดังนี้ 

     4.1 ครูชี้ที่ภำพแสงแดดจ้ำ (sunny) แล้วถำม Is it sunny? 2-3 ครั้ง จำกนั้นติดแถบประโยค
ค ำถำม Is it sunny? บนกระดำนกระตุ้นให้นักเรียนตอบ นักเรียนอำจตอบ Yes หรือ No สั้น ๆ ครูเฉลยค ำตอบ
พร้อมเสนอประโยคเต็มโดยติดแถบประโยค Yes, it is.   บนกระดำน 
     4.2 ครูชี้ที่ภำพ rainy ถำมนักเรียนด้วยประโยคค ำถำมเดิม Is it sunny? เมื่อนักเรียนตอบ No. 
ให้คุณครูติดแถบประโยค No, it isn’t. บนกระดำน 
     4.3 นักเรียนฝึกออกเสียงประโยคในแถบประโยคทั้งหมด 2-3 ครั้ง ตำมครู 

5. ครูสุ่มถำมนักเรียนทั้งชั้นและเป็นรำยบุคคล โดยเปลี่ยนไปชี้ที่ภำพอ่ืน ๆ และใช้ค ำแสดงสภำพอำกำศ 
อ่ืน ๆ ในประโยคค ำถำม เพื่อประเมินกำรพูดถำม-ตอบเกี่ยวกับสภำพอำกำศโดยใช้แบบประเมินที่ 2 

6. นักเรียนจับคู่ท ำกิจกรรม โดยแต่ละคู่นั่งหันหน้ำเข้ำหำกัน ทุกคนถือบัตรภำพชุดสภำพอำกำศ ส ำหรับ
กิจกรรมจับคู่ถำม-ตอบ โดยถือคว่ ำอยู่ในมือคนละ 4 บัตรภำพ ได้แก่ rainy, sunny, cloudy และ windy       
ผลัดกันถำม-ตอบกับคู่ของตน ครั้งละ 1 ภำพ โดยใช้โครงสร้ำงประโยคที่เรียน  

Is it ___?   
Yes, it is. / No, it isn’t. 

นักเรียนที่ตอบถูกได้บัตรภำพนั้นเป็นรำงวัล ผลัดกันถำมจนกระท่ังครบทุกภำพ นักเรียนคนที่มีบัตรภำพ
มำกที่สุดเป็นผู้ชนะ หำกนักเรียนแต่ละคู่ท ำกิจกรรมถำม-ตอบเสร็จก่อนเวลำ ให้นักเรียนเปลี่ยนคู่ส ำหรับ       
ถำม-ตอบใหม่ เพื่อฝึกให้นักเรียนเกิดทักษะในกำรพูดถำม-ตอบมำกข้ึน 

ขั้นสรุป (20 นาที ) 
7. นักเรียนท ำใบงำน Write & Match Activity 1 และ 2  โดยเขียนค ำตำมรอยปะแล้วโยงเส้นจับคู่

ค ำศัพท์กับภำพและตอบค ำถำม เสร็จแล้วจับคู่เพ่ือแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นเกี่ยวกับค ำตอบนักเรียน แต่ละคน
แก้ไขค ำตอบในใบงำนของตน จำกนั้นหัวหน้ำชั้นรวบรวมใบงำนส่งครูเพ่ือตรวจควำมถูกต้อง 

8. นักเรียนทุกคนเล่นเกม The Quiz โดย 
       8.1 แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม แต่ละกลุ่มนั่งเป็นวงกลมวงเล็ก 
       8.2 ครูติดแผ่นภำพชุด Weather & Seasons คว่ ำไว้บนกระดำน ไม่ให้นักเรียนเห็น และ
ด้ำนหลังภำพเขียนหมำยเลข 1, 2 และ 3 ก ำกับไว้ 
       8.3 นักเรียนเล่นเกม โดยส่งตัวแทนครั้งละ 1 คน ให้ตัวแทนกลุ่มเป่ำยิงฉุปกัน ผู้ชนะ ได้                  
1 คะแนน และเลือกภำพบนกระดำน 1 ภำพ ครูเปิดภำพที่นักเรียนเลือก ผู้ชนะเป็นฝ่ำยตั้งค ำถำม 1 ค ำถำม            
โดยใช้โครงสร้ำงประโยคค ำถำมท่ีเรียนมำแล้ว 
   A:  Is it sunny? 
              B:  Yes, it is. / No, it isn’t. 
  นักเรียนทุกคนในกลุ่มสำมำรถให้ค ำปรึกษำและช่วยเหลือกันได้ แต่เวลำถำมค ำถำมต้องส่ง
ตัวแทนนักเรียนครั้งละ 1 คน เป็นผู้ถำมค ำถำม ถ้ำใช้ภำษำได้ถูกต้องจะได้คะแนนเพ่ิมอีก 1 คะแนน  
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และถ้ำอีกฝ่ำยตอบได้ถูกต้องจะได้ 1 คะแนน แต่ถ้ำตอบผิดจะไม่ได้คะแนน ครูบันทึกคะแนนของทั้งสองกลุ่มให้
เห็นบนกระดำน เมื่อจบเกมกลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุดเป็นผู้ชนะ 

9. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญของ
ผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 9 เรื่องThe Weather เรื่องย่อยท่ี 2 Weather & Seasons 2 จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .......................................... 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การใช้ค าศัพท์และโครงสร้างภาษาในการพูดขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภาพอากาศ ฤดูกาล และกิจกรรม
ที่ต้องการจะท าในแต่ละฤดูกาล 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2.1 ครูควรศึกษาท าความเข้าใจขั้นตอนต่าง ๆ ในแผนการจัดการเรียนรู้ ฝึกออกเสียงและศึกษา
ความหมายของค าศัพท์และประโยคต่าง ๆ จากรายการแถบเสียง (Script) และในใบงานที่ใช้ประกอบการเรียนรู้
ก่อนเริ่มกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
 2.2 ครูควรชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้และมอบหมายงานให้นักเรียนให้ชัดเจน ว่าต้องท าใบงานอะไรบ้างใน
กิจกรรมต้นชั่วโมง หรืออธิบายซ้ าอีกครั้งก่อนเริ่มกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละขั้น ซึ่งในแผนการจัดการเรียนรู้นี้ 
นักเรียนมีภาระงาน ดังนี้ 
                     1) ใบงานที่ 1 Handwriting  
                     2) ใบงานที่ 2 Weather Drawing   

2.3 สื่อการเรียนรู้ที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า ได้แก่  
1) บัตรภาพค าศัพท์ชุดสภาพอากาศ จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 ส าหรับขั้นน า 

  2) หุ่นมือหรือตุ๊กตา (หากหาไม่ได้ มีวิธีการท าหุ่นมือง่าย ๆ ส าหรับครูในเล่มสื่อการเรียนรู้) 
  3) บัตรภาพชุด Weather & Seasons ส าหรับเกม The Quiz ในกิจกรรมขั้นสรุป 

4) แถบประโยคตามบทเรียน (หากครูไม่สะดวกหรือไม่สามารถจัดเตรียมแถบประโยคได้ 
ทันเวลา ครูสามารถเขียนประโยคที่ต้องการสอนบนกระดานด าแทนการใช้แถบประโยคได้) 
  5) กระดาษกาวส าหรับติดบัตรค า บัตรภาพค าศัพท์ และแถบประโยคบนกระดาน 

6) เครื่องเล่น CD 
7) กระดาษ A4 (แจกนักเรียนคนละ 1 แผ่น) ปากกาเมจิก และเพลงจังหวะสนุก ๆ  

ส าหรับเกม Hot Potato ในกิจกรรมขั้นสรุป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                   ชั้น ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 2 Weather & Seasons 2                                                                        จ านวน 2 ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์ และโครงสร้ำงภำษำที่ใช้ในกำร
พูดขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกควำมหมำยค ำศัพท์เกี่ยวกับสภำพ
อำกำศได้ 
ทักษะ 
พูดขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ
ได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   1. ใฝ่เรียนรู ้
   2. มุ่งมั่นในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
   2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 
   3. ควำมสำมำรในในกำรใช้ทักษะชีวิต 
 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ทบทวนค ำศัพท์ที่เกี่ยวกับสภำพอำกำศต่ำง ๆโดยชูบัตรภำพให้ตอบพร้อมกัน 
4. นักเรียนเล่นเกม Back to the Board 
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
5. ครูเสนอโครงสร้ำงประโยคถำม-ตอบเกี่ยวกับสภำพอำกำศแก่นักเรียน 
 How’s the weather ? It’s …………….. . ให้ฝึกพูดตำม 
6. ครูใช้บัตรภำพให้นักเรียนฝึกพูดถำมตอบพร้อมกัน 
7. นักเรียนจับคู่ฝึกพูดถำม-ตอบ เพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ  
ขั้นสรุป ( 20 นาที ) 
8. นักเรียนเล่นเกมเป่ำยิงฉุบ ครูประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำงโดยใช้แบบประเมินที่ 2  
 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ทบทวนค ำศัพท์ที่เกี่ยวกับสภำพอำกำศต่ำง ๆ โดยชูบัตรภำพให้ตอบพร้อมกัน จำกนั้นเล่นเกม
เป่ำยิงฉุบ ทบทวนประโยค How’s the weather ? It’s …………….. . 
 
 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศ 
(จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8) และ 
บัตรค ำชุดสภำพอำกำศ  
2. แถบประโยค 
3. ใบงำนที่ 1 Handwriting 
4. ใบงำนที่ 2 Weather Drawing 
5. กระดำษ A4 (เท่ำจ ำนวนนักเรียน) 
ปำกกำเมจิก เพลงและเครื่องเล่น CD 
ส ำหรับเกม Hot Potato  
   ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ประเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำง  
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. ใบงำน 
2. แบบประเมินที่ 2  
3. แบบประเมินที่ 9  
4. แบบประเมินที่ 10  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                   ชัน้ ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 2 Weather & Seasons 2                                                                        จ านวน 2 ชั่วโมง 

ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
4. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 Handwriting ระบำยสีตกแต่งให้สวยงำม เมื่อเสร็จแล้ว ท ำกิจกรรมคู่ 
โดยนักเรียนจับคู่กับเพ่ือนฝึกพูดถำม-ตอบ 
5. นักเรียนท ำใบงำนที่ 2 Weather Drawing โดยให้นักเรียนวำดภำพสัญลักษณ์แสดง                  
สภำพอำกำศตำมประโยค เสร็จแล้วหัวหน้ำชั้นรวบรวมส่งครู  
ขั้นสรุป ( 20 นาที ) 
6. นักเรียน เล่นเกม Hot Potato ร่วมกันเพื่อทบทวนประโยคที่เรียน  ครูประเมินคุณลักษณะ           
อันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียนโดยใช้ 
แบบประเมินที่ 10 

เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม     
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ               
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะ
ส ำคัญของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้  
ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 2 Weather & Seasons 2 

เฉลยใบงานที่ 1 Handwriting   
 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม  1. เขียนตัวอักษรตำมรอยประ และเขียนประโยคด้วยตนเองอีกครั้ง  
   2. ระบำยสีภำพให้สวยงำม เสร็จแล้วจับคู่กันฝึกพูดถำม-ตอบตำมประโยคด้ำนล่ำง
Instructions: Trace the words and colour the pictures.  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
www.clker.comstaying-me.com      
www.runningconfessions.blogspot.com   
www.twistynoodle.com    

 

ต5/ผ.9  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=cloudy&source=images&cd=&cad=rja&docid=NpcwMYqqUffc-M&tbnid=q9srWgfG8hJ0VM:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Fwww.clker.com%2Fclipart-cloudy-outline.html&ei=daIGUfn8N4jqrQex6oGgDg&bvm=bv.41524429,d.bmk&psig=AFQjCNHspOWxAtcXiq-2Cvl8KI75-oFqwg&ust=1359475696864335
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=cloudy&source=images&cd=&cad=rja&docid=NpcwMYqqUffc-M&tbnid=q9srWgfG8hJ0VM:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Fwww.clker.com%2Fclipart-cloudy-outline.html&ei=daIGUfn8N4jqrQex6oGgDg&bvm=bv.41524429,d.bmk&psig=AFQjCNHspOWxAtcXiq-2Cvl8KI75-oFqwg&ust=1359475696864335
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=windy&source=images&cd=&cad=rja&docid=mcB5uE4QZzTIXM&tbnid=cFAp8iVkkensLM:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Frunningconfessions.blogspot.com%2F2012%2F10%2Fthe-trial-run.html&ei=uVwGUdqGBYrXrQeGloHQAQ&psig=AFQjCNG9wgMroXdiPxyVSLhNyrCo9HOHjQ&ust=1359457748388046
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=snowy&source=images&cd=&docid=0WeH5Ri2HtRR4M&tbnid=Q7lUYHnTc7wctM:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Ftwistynoodle.com%2Fsnowy-coloring-page%2F&ei=l6QGUcGlGsWNrgfB3YDIBw&bvm=bv.41524429,d.bmk&psig=AFQjCNH50c_oixGzgEE9L_q0T_s8cIwRNw&ust=1359476234907425
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 2 Weather & Seasons 2 

เฉลยใบงานที่ 2 Weather Drawing 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 1. วำดภำพสัญลักษณ์แสดงสภำพอำกำศตำมประโยคในตำรำงด้ำนล่ำง 
           2. ตกแต่งระบำยสีให้สวยงำม เมื่อเสร็จแล้วหัวหน้ำชั้นรวบรวมใบงำนที่ 1 และ 2 ส่งครู 
Instructions: Draw the weather symbols and colour.  
                   วำดภำพสัญลกัษณ์แสดงสภำพอำกำศตำมประโยคและระบำยสีภำพ 
  
 

สัญลักษณ์สภาพอากาศ 1.             It’s sunny. 

 

 

 

 

 

 

 

2.             It’s windy. 

 

3.             It’s cloudy. 

 

 

 

 

 

 

 

4.             It’s rainy. 

 

 

 

 

 

 

 
 

ต5/ผ.9  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 2 Weather & Seasons 2 
เกม Hot Potato 

 
อุปกรณ์ที่ใช้ 
 

1. กระดำษ A4 (ใช้แล้วหน้ำเดียวก็ได้) เท่ำจ ำนวนนักเรียน 
2. ปำกกำเมจิก 
3. เพลงและเครื่องเล่น CD 

 

ขั้นตอนการเล่น 
 

1. ครูแจกกระดำษ A4 ให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น ให้นักเรียนวำดสัญลักษณ์แสดงสภำพอำกำศที่ตนเอง
ชอบคนละ 1 รูป  

2. ให้นักเรียนคนที่ 1 ขย ำกระดำษของตนเองเป็นก้อนกลม ๆ นักเรียนคนที่ 2 น ำกระดำษของตนเองมำ
หุ้มก้อนกระดำษท่ีนักเรียนคนที่ 1 ขย ำแล้ว นักเรียนคนต่อ ๆ ไปก็ท ำเช่นเดียวกันจนกระดำษของทุกคนรวมเป็น
ก้อนเดียวกัน 

3. ครูบอกนักเรียนว่ำ สมมุติว่ำกระดำษก้อนนี้ คือ Hot Potato (มันฝรั่งที่เพ่ิงออกมำจำกเตำ ร้อนมำก)  
4. ให้นักเรียนทุกคนออกมำยืนเป็นวงกลม แล้วให้นักเรียนส่งก้อนกระดำษ Hot Potato ต่อกัน ตำม

เสียงเพลง ถ้ำครูหยุดเพลงแล้ว Potato อยู่ที่ใครให้นักเรียนคนนั้นแกะกระดำษแผ่นนอกสุดออกมำจำกก้อน ดูว่ำ
เป็นรูปสัญลักษณ์แสดงอำกำศอะไรแล้วให้พูดประโยคบรรยำยรูปโดยใช้โครงสร้ำงที่ตัวเองได้เรียนมำจำกบทเรียน  
 
ข้อเสนอแนะ ครูอำจเขียนโครงสร้ำงที่นักเรียนแต่ละชั้นสำมำรถเอำมำใช้พูดบรรยำยรูปภำพบนกระดำน ดังนี้ 
 

It’s (weather). 
 
 
 
 
 
 
 

  

ต5/ผ.9  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 2 Weather & Seasons 2 

แถบประโยค 

 

   A: How’s the weather? 

B:  It’s       . 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเหตุ ครูเขียนประโยคใหม่โดยใช้ขนำดตำมควำมเหมำะสม 

ต5/ผ.9  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
เรื่อง The Weather เรื่องย่อยท่ี 2 Weather & Seasons 2 

 
ขอบเขตเนื้อหา 

ค ำศัพท ์และโครงสร้ำงภำษำที่ใช้ในกำรพูดขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ 
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ต 4.2 ป.1/1 ใช้ภำษำต่ำงประเทศ เพ่ือรวบรวมค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ เกี่ยวกับสภำพอำกำศได้ 
2. พูดขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

ค าศัพท์ทบทวน   sunny, rainy, windy, cloudy 
ค าศัพท์ใหม่    - 
โครงสร้างทบทวน   - 
โครงสร้างใหม่    A: How’s the weather? 

       B: It’s windy. 
หน้าที่ทางภาษา  กำรขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ  

       (Asking for and giving information about the weather) 
 
สื่อ/ แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศ (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8) และบัตรค ำชุดสภำพอำกำศ  
2. แถบประโยค 
3. ใบงำนที่ 1 Handwriting 
4. ใบงำนที่ 2 Weather Drawing  
5. กระดำษ A4 (เท่ำจ ำนวนนักเรียน) ปำกกำเมจิก เพลงและเครื่องเล่น CD ส ำหรับเกม Hot Potato 
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การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินกำรพูดขอและให้
ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ 

แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจควำมถูกต้องของ     
กำรบอกควำมหมำยของ
ค ำศัพท์เก่ียวกับสภำพ
อำกำศ 

ใบงำนที่ 2 Weather 
Drawing 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 

สังเกตควำมใฝ่เรียนรู้ 
และควำมมุ่งม่ันในกำร
ท ำงำน 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถใน
กำรสื่อสำร กำรคิด และกำร
ใช้ทักษะชีวิต 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1  

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ทบทวนค ำศัพท์ที่เกี่ยวกับสภำพอำกำศต่ำง ๆ (sunny, rainy, windy, cloudy) โดยให้นักเรียนดูภำพ

สัญลักษณ์แสดงสภำพอำกำศในบัตรภำพค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศจำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8 (ครูปิดค ำศัพท์ไว้ 
ให้นักเรียนดูเฉพำะภำพ) แล้วพูดออกเสียงค ำศัพท์ตำมบัตรภำพพร้อม ๆ กัน  

4. เล่นเกม Back to the Board แบ่งนักเรียนออกเป็นสำมกลุ่ม ส่งตัวแทนออกมำเล่นครั้งละ 1 คน                 
ยืนหันหลังให้กระดำน ครูติดบัตรภำพทั้งสี่ค ำ sunny, rainy, windy, cloudy กระจำยบนกระดำน ครูให้
อำสำสมัครออกมำพูดค ำศัพท์ ให้เพื่อนหันกลับไปแตะภำพที่ถูกต้อง ใครแตะก่อนจะได้ 1คะแนน 

ขั้นสอน / ฝึก (30 นาที ) 
5. ครูติดแถบประโยค How’s the weather? บนกระดำน โดยครูอ่ำนประโยคที่ติดบนกระดำน                

2-3 รอบ แล้วครูอ่ำนทีละค ำช้ำ ๆ ชัด ๆ เพ่ือให้นักเรียนอ่ำนตำมครู หลังจำกนั้นให้นักเรียนอ่ำนทั้งประโยค      
พร้อมกัน ครูสุ่มนักเรียน 3-5 คนอ่ำนประโยคอีกครั้ง 

6. ครูหยิบบัตรภำพค ำศัพท์ sunny (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8) แล้วถำมนักเรียนดังนี้ 
คร ู:How’s the weather ? 
นักเรียน : Sunny. 
คร ู:That’s right. It’s sunny. 
นักเรียน : It’s sunny. 

ครูติดแถบประโยค It’s ______. บนกระดำน  และเปลี่ยนบัตรภำพสัญลักษณ์แสดงสภำพอำกำศแล้ว
ถำมนักเรียนจนครบทั้ง 4 ค ำ 

7. นักเรียนจับคู่ ผลัดกันพูดถำม-ตอบเพ่ือขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ  
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ขั้นสรุป (20 นาที) 
8. นักเรียนเล่นเกมเป่ำยิงฉุบ แบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่ม ส่งตัวแทนครั้งละ 1 คน ให้ตัวแทนกลุ่มเป่ำ

ยิงฉุบกัน ผู้ชนะ ได้ 1 คะแนน และได้เป็นผู้เลือกว่ำจะเป็นผู้ตั้งค ำถำม หรือจะเป็นผู้ตอบ ถ้ำใช้ภำษำได้ถูกต้องจะ
ได้คะแนนเพ่ิมอีก 1 คะแนน และถ้ำอีกฝ่ำยตอบได้ถูกต้องจะได้1 คะแนน แต่ถ้ำตอบผิดจะไม่ได้คะแนน  
            A : How’s the weather ? 
            B : It’s sunny. 

ครปูระเมินกำรพูดประโยคตำมโครงสร้ำงโดยใช้แบบประเมินที่ 2 
 
ชั่วโมงที่ 2  

ขั้นน า (10 นาที ) 
1. ครูทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน  
3. ทบทวนค ำศัพท์ที่เก่ียวกับสภำพอำกำศต่ำง ๆ (sunny, rainy, windy, cloudy) ครูชูบัตรภำพแล้วพูด

ออกเสียงค ำศัพท์ตำมบัตรภำพพร้อม ๆ กัน จำกนั้นทบทวนประโยค How’s the weather? โดยให้เล่นเกมเป่ำ
ยิงฉุบ นักเรียนเล่นเกมเป่ำยิงฉุบ แบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่ม ส่งตัวแทนครั้งละ 1 คน ให้ตัวแทนกลุ่มเป่ำยิงฉุบ
กัน ผู้ชนะ ได้ 1 คะแนน และได้เป็นผู้เลือกว่ำจะเป็นผู้ตั้งค ำถำม หรือจะเป็นผู้ตอบ ถ้ำใช้ภำษำได้ถูกต้องจะได้
คะแนนเพ่ิมอีก 1 คะแนน และถ้ำอีกฝ่ำยใช้ภำษำได้ถูกต้องจะได้1 คะแนน แต่ถ้ำเป็นฝ่ำยตอบแล้วตอบผิดจะ
ไม่ได้คะแนน  

ขั้นสอน / ฝึก (30 นาที ) 
4. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 Handwriting โดยให้นักเรียนเขียนค ำศัพทต์ำมรอยประ (sunny, rainy, 

windy, cloudy) ระบำยสีตกแต่งให้สวยงำม เมื่อเสร็จแล้ว นักเรียนจับคู่กับเพ่ือนฝึกพูดถำม-ตอบ 
   นักเรียน  A: How’s the weather? 
   นักเรียน  B: It’s _____. 

5. นักเรียนท ำใบงำนที่ 2 Weather Drawing โดยให้นักเรียนวำดภำพสัญลักษณ์แสดงสภำพอำกำศ           
ตำมประโยค เสร็จแล้วหัวหน้ำชั้นรวบรวมส่งครูเพ่ือตรวจควำมถูกต้อง และระบำยสีให้สวยงำม 

ขั้นสรุป ( 20 นาที ) 
6. นักเรียนเล่นเกม Hot Potato โดย 

     6.1. ครูแจกกระดำษ A4 ให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น ให้นักเรียนวำดสัญลักษณ์แสดงสภำพอำกำศ
ที่ตนเองชอบคนละ 1 รูป  
     6.2. ครูสั่งให้นักเรียนคนที่ 1 ขย ำกระดำษที่วำดสัญลักษณ์ของตนเองเป็นก้อนกลม ๆ แล้วบอก
ให้คนที่ 2 น ำกระดำษของตนเองมำหุ้มก้อนกระดำษที่นักเรียนคนที่ 1 ขย ำแล้ว นักเรียนคนต่อ ๆ ไปท ำ
เช่นเดียวกันจนกระดำษของทุกคนรวมเป็นก้อนเดียวกัน 
     6.3. ครูบอกนักเรียนว่ำ สมมุติว่ำกระดำษก้อนนี้ คือ Hot Potato (มันฝรั่งที่ร้อนมำก)  
     6.4. ให้นักเรียนทุกคนออกมำยืนเป็นวงกลม แล้วให้นักเรียนส่งก้อนกระดำษ Hot Potato           
ต่อกัน ตำมเสียงเพลง ถ้ำครูหยุดเพลงให้ นักเรียนทุกคนพูดประโยค How’s the weather? และถ้ำ Potato          
อยู่ที่ใครให้นักเรียนคนนั้นแกะกระดำษแผ่นนอกสุดออกมำจำกก้อน ดูว่ำเป็นรูปสัญลักษณ์แสดงสภำพอำกำศ
อะไรแล้วให้พูดประโยคบรรยำยรูปโดยใช้โครงสร้ำงที่ตัวเองได้เรียนมำจำกบทเรียน เช่น  It’s sunny. 
ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียนโดยใช้  
แบบประเมินที่ 10 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 10 เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 3 The Sun Comes Up! จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .......................................... 
1. สำระส ำคัญของแผน  

การใช้ค าศัพท์และโครงสร้างประโยคในการให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภาพอากาศ ฤดูกาล การแต่งกายและ
กิจกรรมที่จะท าในแต่ละฤดูกาลที่เหมาะสม 
2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2.1 ครูควรศึกษาท าความเข้าใจขั้นตอนต่าง ๆ ในแผนการจัดการเรียนรู้ ฝึกออกเสียงและศึกษา
ความหมายของค าศัพท์และประโยคต่าง ๆ จากรายการแถบเสียง (Script) และในใบงานที่ใช้ประกอบการเรียนรู้
ก่อนเริ่มกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  
 2.2 ครูควรชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้และมอบหมายงานให้นักเรียนให้ชัดเจน ว่าต้องท าใบงานอะไรบ้าง 
ในกิจกรรมต้นชั่วโมง หรืออธิบายซ้ าอีกครั้งก่อนเริ่มกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละขั้น ซึ่งในแผนการจัดการเรียนรู้นี้ 
นักเรียนมีภาระงาน ดังนี้ 
   1)  ใบงาน Mini Weather Book 
 2.3 สื่อการเรียนรู้ที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า ได้แก่  

1) บัตรภาพค าศัพท์ Sunny และแถบประโยค Is it sunny? Yes, it is. / No, it isn’t.  
จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 และใบงาน It’s My Secret! (อยู่ในเล่มแบบฝึกหัดของนักเรียน) ส าหรับเกม             
It’s My Secret! ในกิจกรรมขั้นน า 
  2) บัตรค าชุดวันทั้ง 7 และเพลง Seven Days จากหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 School                  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 และบัตรภาพค าศัพท์ชุดสภาพอากาศ จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  
  3) แถบประโยคตามบทเรียน และ CD ประกอบการออกเสียงแถบประโยค (หากครูไม่สะดวก
หรือไม่สามารถจัดเตรียมแถบประโยคได้ทันเวลา ครูสามารถเขียนประโยคที่ต้องการสอนบนกระดานด าแทนการ
ใช้แถบประโยคได้) 
  4) กระดาษกาวส าหรับติดบัตรค า บัตรภาพค าศัพท์ และแถบประโยคบนกระดาน 

5) เครื่องเล่น CD 
6) วีดีทัศน์และแผนภูมิเพลง The Sun Comes Up ในกิจกรรมข้ันสรุปพร้อม 

คอมพิวเตอร์ส าหรับเปิดวีดีทัศน์ หากไม่มีคอมพิวเตอร์ในห้องเรียน ให้ครูฝึกร้องและท าท่าทางจากวีดีทัศน์มาก่อน
เพ่ือน ามาปรับใช้ในห้องเรียน ส าหรับนักเรียนสามารถดูเนื้อเพลงได้จากเล่มแบบฝึกหัด 

2.4 เนื่องจากแผนนี้เป็นแผนสุดท้ายของหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ดังนั้น ครูควรจัดเตรียมแบบทดสอบ              
หลังเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ให้มีจ านวนเท่ากับจ านวนนักเรียนในชั้นเพื่อด าเนินการทดสอบหลังจบกิจกรรม
การเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                            ชั้น ป.1       
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 3 The Sun Comes Up!                                                                  จ านวน  2  ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์ และโครงสร้ำงประโยคในกำรให้
ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกข้อมูลง่ำย ๆ  เกี่ยวกับสภำพอำกำศ ในแต่
ละวันได้ 
ทักษะ: 
อ่ำนออกเสียงประโยคบอกเล่ำ 
สั้น ๆ เกี่ยวกับสภำพอำกำศในแต่ละวัน
ได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. ซื่อสัตย์  
3. มีวินัย 
4. มุ่งมั่นในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด    
3. ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ  
4. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1  
ขั้นน า(15 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน นักเรียนท ำกิจกรรม    
It’s My Secret! เพ่ือทบทวนค ำศัพท์แสดงสภำพอำกำศ 
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
2. นักเรียนทบทวนชื่อวันทั้ง 7 จำกบัตรค ำและเพลง Seven Days  
3. ครูสอนโครงสร้ำงประโยคที่ใช้ในกำรบรรยำยสภำพอำกำศในแต่ละวันโดยใช้แถบประโยค                
ให้นักเรียนฝึกออกเสียงตำม CD Track 09  
4. นักเรียนฝีกพูดพร้อมกันจำกบัตรค ำศัพท์และบัตรภำพที่ครูติดบนกระดำน ครูสุ่มนักเรียนให้พูด
บรรยำย 
5. นักเรียนเล่นเกมเป่ำยิงฉุบ ฝึกพูดบรรยำยสภำพอำกำศในวันต่ำง ๆ 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
6. นักเรียนท ำใบงำน Mini Weather Book ให้หัวหน้ำชั้นรวบรวมใบงำนส่งครูเพ่ือตรวจควำม
ถูกต้อง 
 
ชั่วโมงที่ 2  
ขั้นน า(10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน ทบทวนค ำศัพทว์ันทั้ง 7 โดยใช้บัตรค ำ และร้องเพลง Seven Days จำกนั้น
ทบทวนค ำศัพท์สภำพอำกำศโดยใช้บัตรภำพ 
2. ทบทวนประโยคบรรยำยสภำพอำกำศ Today is Monday. It’s sunny. ครูติดบัตรค ำศัพท ์             
วันทั้ง 7 และบัตรภำพสภำพอำกำศ ให้นักเรียนพูดพร้อมกัน 
   

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ Sunny และแถบ
ประโยค (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8) 
ส ำหรับเกม It’s My Secret!  
2. กิจกรรม It’s My Secret! 
3. บัตรค ำชุดวันทั้ง 7 และเพลง “Seven 
Days” (จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 School 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 9) 
4. แถบประโยค 
5. CD Track 09 โครงสร้ำงใหม่ 
6. บัตรภำพค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศ  
(จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8) 
7. ใบงำน Mini Weather Book 
8. CD Track 10 /VDO Clip 2 เพลง 
The Weather Song: The Sun Comes 
Up! 
9. แผนภูมิเพลง The Sun Comes Up! 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
   ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ประเมินกำรอ่ำนออกเสียง  
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                              รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                            ชั้น ป.1       
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 3 The Sun Comes Up!                                                                  จ านวน  2  ชั่วโมง              

ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
3. ครูแจกใบงำน Mini Weather Book คืน นักเรียนฝึกอ่ำนตำมครู และอำสำสมัครในห้อง 
จำกนั้นสุ่มให้อ่ำนเดี่ยว 
4. นักเรียนพับใบงำนให้เป็นหนังสือ แล้วจับคู่ฝึกอ่ำน 
5. นักเรียนอ่ำนออกเสียงประโยคใน Mini Weather Book ให้ครูฟังเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4คน เพ่ือตรวจ
ควำมถูกต้องของกำรอ่ำนออกเสียง โดยใช้แบบประเมินที่ 5 
6. นักเรียนร้องเพลง The Weather Song: The Sun Comes Up ตำม CD Track 10/VDO  
Clip 2 พร้อมท ำท่ำประกอบ 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
7. นักเรียนท ำแบบทดสอบหลังเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
8. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญ           
ของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 

3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญชองผู้เรียน 
5. ทดสอบหลังเรียนประจ ำหน่วยกำร
เรียนรู้ที่ 5 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 5  
2. ใบงำน 
3. แบบประเมินที่ 9  
4. แบบประเมินที่ 10  
5. แบบทดสอบหลังเรียนประจ ำ     
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 5 
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม  
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ    
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะ
ส ำคัญของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้   
ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 3 The Sun Comes Up! 

ใบงาน Mini Weather Book 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 
1. เขียนประโยคตำมรอยประให้ถูกต้องตำมภำพที่ก ำหนด 
2. เมื่อเขียนเสร็จ ให้ตรวจทำนกำรเขียนประโยคใน Mini Weather Book ของตน แล้วตกแต่งระบำยสี 
   ให้สวยงำม 
3. จับคู่ ช่วยกันตัดใบงำนตำมรอย แล้วพับใบงำนของแต่ละคนตำมรอยประให้เป็น Mini Weather  
    Book 
4. แต่ละคู่ ผลัดกันอ่ำนออกเสียงประโยคใน Mini Weather Book ของตนให้เพ่ือนฟัง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ต5/ผ.10  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 3 The Sun Comes Up! 

เฉลยใบงาน Mini Weather Book (ต่อ) 
Instructions: Trace the sentences and colour the pictures. Then fold the paper 2 times  

         to make a “Mini Weather Book”. 
         เขียนประโยคตำมรอยประ ระบำยสี หลังจำกนั้นตัดตำมกรอบและพับตำมรอยประเพ่ือท ำ  
         Mini Weather Book 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

 

 

ต5/ผ.10  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 3 The Sun Comes Up! 

กิจกรรม It’s My Secret! 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

sunny rainy 

windy 
cloudy 

ค าชี้แจง  วงกลมรอบภำพที่นักเรียนเลือกเป็นควำมลับ อย่ำให้เพื่อนคนอ่ืนเห็น จำกนั้นให้จับคู่กัน
เป่ำยิงฉุบ ใครชนะให้ทำยควำมลับว่ำเพ่ือนเลือกภำพใด ส่วนคนที่เป่ำยิงฉุบแพ้ต้องตอบค ำถำมว่ำ
เพ่ือนทำยถูกหรือไม่ โดยใช้โครงสร้ำงประโยคต่อไปนี้ 

A: Is it sunny?   B: Yes, it is.  / No, it isn’t. 
ใครทำยถูก ขีดคะแนนให้ตัวเองไว้ด้ำนล่ำงใบงำนนี้ 
เปลี่ยนคู่เป่ำยิงฉุบ ถำม-ตอบ และบันทึกคะแนน เพื่อดูว่ำใครทำยควำมลับของเพ่ือนถูกมำกที่สุด 

 

คะแนน 
ของฉัน 

 

ต5/ผ.10  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 3 The Sun Comes Up! 

แผนภูมิเพลง The Sun Comes Up 
 

The sun comes up, up, up 
Up, up, up,  up, up, up,  up, up, up 

 
The rain comes down, down, down 

Down, down, down,   down, down, down,    down, down, down  
 

How's the weather? How's the weather? 
It's sunny, sunny, sunny, sunny   

 

How's the weather? How's the weather? 
It's cloudy, cloudy, cloudy, cloudy   

 

 The sun comes up, up, up 
Up, up, up,  up, up, up,  up, up, up 

 

The rain comes down, down, down 
Down, down, down,   down, down, down,    down, down, down  

 

 How's the weather?  How's the weather?   
It's rainy, rainy, rainy, rainy 

 

How's the weather?  How's the weather? 
It's snowy, snowy, snowy, snowy  

  

The sun comes up, up, up 
Up, up, up,  up, up, up,  up, up, up 

 

The rain comes down, down, down 
Down, down, down,   down, down, down,   down, down, down 

  

How's the weather?   How's the weather? 
 

ที่มำ www.dreamenglish.com     
หมายเหตุ  ครูเขียนเนื้อเพลงใหม่โดยใช้ขนำดตำมควำมเหมำะสม  

ต5/ผ.10  

http://www.dreamenglish.com/
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me เรื่อง The Weather เรื่องย่อยที่ 3 The Sun Comes Up! 

แถบประโยค 

 

Today is Monday.  It’s sunny. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  ครูเขียนประโยคใหม่โดยใช้ขนำดตำมควำมเหมำะสม 

ต5/ผ.10  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 

เรื่อง The Weather เรื่องย่อยท่ี 3 The Sun Comes Up! 
 

ขอบเขตเนื้อหา 
   ค ำศัพท์ และโครงสร้ำงประโยคในกำรให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ 
 
ตัวช้ีวัด 
   ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
   ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
   ต 4.2 ป.1/1 ใช้ภำษำต่ำงประเทศ เพ่ือรวบรวมค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1. อ่ำนออกเสียงประโยคบอกเล่ำสั้น ๆ เกี่ยวกับสภำพอำกำศในแต่ละวันได้ 
   2. บอกข้อมูลง่ำย ๆ เกี่ยวกับสภำพอำกำศในแต่ละวันได้ 
 
สาระการเรียนรู้ 

ค าศัพท์ทบทวน   days in a week, sunny, rainy, windy, cloudy 
ค าศัพท์ใหม่   hot, cold 
โครงสร้างทบทวน A: Is it sunny? 

      B: Yes, it is. / No, it isn’t. 
      A: How’s the weather? 
      B: It’s sunny. 

โครงสร้างใหม่  Today is Monday. It’s sunny. 
หน้าที่ทางภาษา  กำรให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศ 

      (Giving information about the weather) 
 
ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรภำพค ำศัพท์ Sunny และแถบประโยค (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8) ส ำหรับเกม                     
    It’s My Secret!  
2. กิจกรรม It’s My Secret! 
3. บัตรค ำชุดวันทั้ง 7 และเพลง “Seven Days” (จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 School  
    แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 9) 
4. แถบประโยค 
5. CD Track 09 โครงสร้ำงใหม่ 
6. บัตรภำพค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศ (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8) 
7. ใบงำน Mini Weather Book 
8. CD Track 10/VDO Clip 2 เพลง The Weather Song: The Sun Comes Up! 
9. แผนภูมิเพลง The Sun Comes Up! 
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การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินกำรอำ่นออกเสียง
ประโยคบอกเล่ำสั้นๆ 
เกี่ยวกับสภำพอำกำศในแต่
ละวัน 

แบบประเมินที่ 5 
 
 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจควำมถูกต้องของกำร
บอกข้อมูลง่ำยๆ เกี่ยวกับ
สภำพอำกำศในแต่ละวัน  

ใบงำนMini Weather 
Book 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 80 

คุณลักษณะ อันพึง
ประสงค์ 

 
 

สังเกตควำมใฝ่เรียนรู้ควำม
มุ่งม่ันในกำรท ำงำน ควำม
ซื่อสัตย์สุจริตและควำมมี
วินัย 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถใน
กำรสื่อสำรกำรแก้ปัญหำ
และกำรใช้ทักษะชีวิต 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (15 นาที)   
   1. ครูทักทำยนักเรียน  

2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน ให้นักเรียนท ำกิจกรรม It’s My Secret! 
ร่วมกันโดย 
      3. ทบทวนประโยคถำม-ตอบ Is it sunny? Yes, it is. / No, it isn’t. โดย 

3.1 ครูติดแถบประโยคบนกระดำน นักเรียนทบทวนกำรออกเสียงประโยคดังกล่ำวอีกครั้ง   
       3.2 ครูยกตัวอย่ำง โดยให้นักเรียนดูบัตรภำพค ำศัพท์แสดงสภำพอำกำศ sunny ครูปิดค ำศัพท์
ท้ำยภำพไว้ แล้วถำมให้นักเรียนตอบด้วยประโยคดังกล่ำว 
       3.3 นักเรียนเปิดหน้ำค ำอธิบำยกิจกรรม It’s My Secret! ในเล่มแบบฝึกหัดของนักเรียน       
ซ่ึงประกอบด้วยภำพสัญลักษณ์แสดงสภำพอำกำศ 4 ภำพ (sunny, rainy, windy, cloudy) ให้นักเรียนเลือก
วงกลมสภำพอำกำศภำพใดภำพหนึ่งจำก 4 ภำพนั้น เก็บไว้เป็นควำมลับของตนไม่ให้นักเรียนคนอ่ืนเห็น 
       3.4 เมื่อครูให้สัญญำณเริ่มเล่น ให้นักเรียนเดินไปรอบ ๆ ห้อง จับคู่กับเพื่อนเป่ำยิงฉุบ                
ผู้เป่ำยิงฉุบชนะเป็นคนทำยควำมลับของเพ่ือนว่ำเพ่ือนจะเลือกภำพสัญลักษณ์แสดงสภำพอำกำศใด                         
โดยถำมเพ่ือนด้วยประโยค Is it sunny? ผู้แพ้ต้องเป็นฝ่ำยตอบ   
      3.5 ถ้ำเพ่ือนทำยถูกตอบ Yes, it is. หรือตอบ  No, it isn’t. หำกเพ่ือนทำยไม่ถูก นักเรียนที่
ทำยถูกได้คะแนน 1 คะแนน ขีดคะแนนที่ได้ในตำรำงด้ำนล่ำงของใบงำนไว้เป็นหลักฐำน 
      3.6 นักเรียนเปลี่ยนคู่เป่ำยิงฉุบ และถำม-ตอบกันไปเรื่อย ๆ ไม่ซ้ ำคนเดิม เมื่อหมดเวลำ 2 นำที
ใครได้คะแนนมำกท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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ขั้นสอน / ฝึก (30 นาที) 

  4. ทบทวนชื่อวันทั้ง 7 วันจำกบัตรค ำ และให้นักเรียนร้องเพลง Seven Days ที่เคยเรียนมำแล้ว              
(จำกหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 3 School แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 9)  

5. ครูน ำเสนอประโยค Today is Monday. It’s sunny. โดยติดแถบประโยคบนกระดำน แล้วให้
นักเรียนฝึกออกเสียงตำม CD พร้อมกัน 2-3 ครั้ง (CD Track 09)  

6. ให้นักเรียนฝึกพูดประโยคบอกสภำพอำกำศในแต่ละวัน โดยครูวำงบัตรค ำชื่อวันอื่น ๆ ทับค ำว่ำ 
Monday และบัตรภำพค ำศัพทแ์สดงสภำพอำกำศอ่ืน ๆ ทับค ำว่ำ sunny ให้นักเรียนฝึกพูดพร้อมกันจนคล่อง 
จำกนั้นสุ่มนักเรียนพูดประโยคจำกบัตรค ำและบัตรภำพที่ครูติดบนกระดำน 

7. แบ่งนักเรียนเป็นสองกลุ่ม ส่งตัวแทนครั้งละ 1 คน ออกมำเป่ำยิงฉุบ ผู้ชนะจะได้ 1 คะแนน แล้วเป็น  
ผู้เลือกบัตรค ำศัพท์วัน และบัตรภำพสภำพอำกำศ ให้ฝ่ำยแพ้พูดบรรยำยให้ถูกต้อง ถ้ำบรรยำยถูกต้องจะได้       
1 คะแนน แต่ถ้ำพูดไม่ถูกต้อง ฝ่ำยที่ชนะจะได้สิทธิพูดบรรยำยแทน ถ้ำพูดถูกต้องฝ่ำยชนะจะได้คะแนนเพ่ิมอีก    
1 คะแนน  

ขั้นสรุป (15 นาที)  
8. ครูแจกใบงำน Mini Weather Book อธิบำยวิธีกำรท ำ Mini Book โดยให้นักเรียนเขียนประโยคตำม

รอยประให้ถูกต้องตำมภำพที่ก ำหนด พร้อมตกแต่งระบำยสีให้สวยงำมน่ำสนใจ หัวหน้ำชั้นรวบรวม Mini 
Weather Book ส่งครูเพื่อตรวจควำมถูกต้องของกำรบอกข้อมูลเกี่ยวกับสภำพอำกำศในแต่ละวัน 
 
ชั่วโมงที่ 2  
  ขั้นน า (10 นาที)   
   1. ครูทักทำยนักเรียน  
 2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้แก่นักเรียน 

3. ทบทวนค ำศัพท์วันทั้ง 7 โดยชูบัตรค ำให้นักเรียนอ่ำนออกเสียง และให้นักเรียนร้องเพลง Seven 
Days จำกนั้นชูบัตรภำพค ำศัพท์ชุดสภำพอำกำศ (จำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 8) ให้นักเรียนพูดค ำศัพท์พร้อมกัน 
    4. ครูทบทวนประโยคบรรยำยสภำพอำกำศประจ ำวันจำกชั่วโมงก่อน Today is Monday. It’s sunny.  
ด้วยกำรติดแถบประโยค เปลี่ยนวัน และสภำพอำกำศไปจนครบทั้ง 7 วัน ให้นักเรียนพูดพร้อมกัน 
     ขั้นสอน / ฝึก (35 นาที) 
   5. ครูแจกใบงำน Mini Weather Book คืนให้กับนักเรียนทุกคน ครูอ่ำนประโยคแล้วนักเรียนอ่ำนตำม
พร้อมกัน 2-3 รอบ ครูหำอำสมัครอ่ำนน ำเพ่ือน จำกนั้นสุ่มเรียกนักเรียนให้อ่ำนเดี่ยว   
   6. นักเรียนจับคู่ช่วยกันพับใบงำนของแต่ละคนตำมรอยประให้เป็น Mini Weather Book จำกนั้น             
ผลัดกันอ่ำนออกเสียงประโยคใน Mini Weather Book ของตนให้เพื่อนฟัง 
   7. นักเรียนอ่ำนออกเสียงประโยคใน Mini Weather Book ให้ครูฟังเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4 คน เพ่ือตรวจ
ควำมถูกต้องของกำรอ่ำนออกเสียง โดยใช้แบบประเมินที่ 5 
   8. นักเรียนร้องเพลง The Weather Song: The Sun Comes Up พร้อมท ำท่ำประกอบร่วมกัน โดย 
        8.1 นักเรียนฟังเพลง The Sun Comes Up (ครูเปิด CD Track 10/VDO Clip 2) ให้นักเรียน
ฟังเสียงอย่ำงเดียว ยังไม่ให้ดูภำพ) นักเรียนฟัง 1-2 ครั้ง เมื่อจบเพลง ครูถำมให้นักเรียนตอบว่ำได้ยินค ำศัพท์หรือ
ประโยคอะไรที่นักเรียนเคยเรียนไปแล้วบ้ำง  
        8.2 ครูติดแผนภูมเิพลง The Sun Comes Up บนกระดำน อ่ำนเนื้อเพลงครั้งละประโยค             
ให้นักเรียนอ่ำนตำม ครูอธิบำยให้นักเรียนรู้จักและเข้ำใจควำมหมำยของค ำศัพท์ snowy ที่มีอยู่ในเนื้อเพลง           
ว่ำเป็นค ำแสดงสภำพอำกำศในประเทศที่มีฤดูหนำวที่หนำวมำก ๆ จนมีหิมะสีขำวตกปกคลุมไปทั่ว เป็นสภำพ
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อำกำศท่ีแตกต่ำงจำกฤดูหนำวในประเทศไทยของเรำที่ไม่มีหิมะตก (ครูอำจให้นักเรียนดูภำพสถำนที่ที่มีหิมะตก 
ปกคลุม หรือให้นักเรียนเปิดดูช่องแช่แข็งในตู้เย็นที่บ้ำนหรือที่โรงเรียนที่มีน้ ำแข็งเกำะติดอยู่ว่ำจะมีควำมหนำว
เย็นและมีลักษณะคล้ำยกับสถำนที่ในประเทศเขตหนำวที่มีหิมะสีขำวคล้ำยเกล็ดน้ ำแข็งปกคลุม) จำกนั้นให้
นักเรียน อ่ำนเนื้อเพลงเองพร้อม ๆ  กัน 
        8.3 นักเรียนชมวีดีทัศน์เพลง The Sun Comes Up จำก CD Track 10/VDO Clip 2                 
และฝึกร้องตำม พร้อมท ำท่ำประกอบ  

ขั้นสรุป(15นาที) 
   9. นักเรียนท ำแบบทดสอบหลังเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
   10. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยใช้แบบประเมินที่ 9 และประเมินสมรรถนะส ำคัญของ
ผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินที่ 10 
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1. แบบทดสอบมีจ ำนวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 

2. ท ำเครื่องหมำย X ทับอักษร a, b, c หรือ d ที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

**************************************************************** 

Instructions: Choose the best answer  

 

1. A:  What is this?  

     B:   It is a ___________. 

      a. living room b. kitchen      c. bathroom 

 

2. What colour is the wall?   It is _____________. 

 a. blue  b. pink  c. yellow 

 

3.  A:  ____________________________________ 

     B:  It is big. 

a. Is your house pink? 

b. Is your house big or small? 

c. Where is your house? 

 

4. The grass is _________________. 

a. red  b. blue  c. green 

 

5. A: Is your flower pink? 

   B: _____________. It is red. 

       a. Yes, it is.         b. No, it isn’t.         c. I like it. 

 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around me 

ค าชี้แจง 
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6. Which is a wild animal? 

      a. A cat               b. A dog                c. A zebra 

 

7. How many legs does a bird have? 

        a. Two                  b. Four              c. Six 

 

8. It is hot. It is _____________. 

     a. rainy                  b. sunny                c. windy 

 

9. How is the weather? It’s _______________. 

   a. flower               b. colour             c. cloudy 

 

10.  

Sunday hot 

Monday wet 

Tuesday cold 

 

Today is ____________. It’s sunny. 

a. Sunday             b. Monday            c. Tuesday 

 

 

********************************************** 
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ข้อ ค าตอบ 

1 c 

2 b 

3 b 

4 c 

5 b 

6 c 

7 a 

8 b 

9 c 

10 a 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
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ค าชี้แจง 

 

1. แบบทดสอบมีจ ำนวน  10  ข้อ  ข้อละ1  คะแนน 

2. ท ำเครื่องหมำย  X  ทับอักษร  a, b, c หรือ d  ที่ถูกต้องที่สุดเพยีงข้อเดียว 

**************************************************************** 

Instructions: Choose the best answer. 

1. The grass is _________________. 

a. red  b. blue  c. green  

 

2. A:  What is this?  

    B:  It is a ____________. 

      a. bathroom      b. kitchen c. living room

  

 

3. What colour is the wall?   It is ______________. 

a. yellow  b. blue  c. pink 

 

4.  

Sunday hot 

Monday wet 

Tuesday cold 

 

Today is __________.  It’s rainy. 

a. Monday       b. Tuesday        c. Sunday       

 

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 
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5. A: Is your flower pink? 

    B: ______________. It is yellow. 

       a. I like it.  b. Yes, it is.         c. No, it isn’t.         

 

6. How many legs does a bird have? 

         a. Two               b. Three               c. Four 

 

7. Which is a wild animal? 

       a. A cat           b. A dog               c. A zebra  

 

8. A:  _________________________________ 

    B:  It is big. 

a. Is your house red? 

b. Where is your house? 

c. Is your house big or small? 

 

9. How is the weather?  It’s __________________. 

        a. flower              b. cloudy  c. colour 

 

10. It is hot. It is ________________. 

        a. rainy             b. sunny        c. windy 

 

   

      

 

********************************************** 
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ข้อ ค าตอบ 

1 c 

2 a 

3 c 

4 a 

5 c 

6 a 

7 c 

8 c 

9 b 

10 b 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน (Post - test) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me 



รายการแถบเสียง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Around Me ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 My House 1 
Track No. รายละเอียด 

01 ค ำศัพท์ชุดห้องต่ำง ๆ ภำยในบ้ำน 
bedroom, bathroom, living room, kitchen 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง My House 2 
Track No. 

02 
ค ำศัพท์ใหม่ 
door, window, roof, stairs, wall, ceiling, floor 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 In the Park 
Track No. 

03 
ค ำศัพท์ใหม่ 
rainbow, sun, cloud, sky, grass, flower 
 

Track No. 
04 

เพลง  The Rainbow Colours Song     
Red orange yellow green blue purple pink 
Red orange yellow green blue purple pink 
   It’s a rainbow. It’s a rainbow, a pure day for rainbow in the sky. 
   It’s a rainbow. It’s a rainbow, a pure day for rainbow in the sky. 
Red orange yellow green blue purple pink 
Red orange yellow green blue purple pink 
Red orange yellow green blue purple pink 
   It’s a rainbow. It’s a rainbow, a pure day for rainbow in the sky. 
   It’s a rainbow. It’s a rainbow, a pure day for rainbow in the sky. 
A pure day for rainbow in the sky 
A pure day for rainbow in the sky 
 

ที่มำ http://www.youtube.com/watch?v=tRNy2i75tCcf 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 Let’s Know Wildlife 
Track No. 

05 
Animals                                        
bear, deer, giraffe, zebra, tiger, dog, cat, rabbit, bird 
 

 
 
 
 
 
 
 

http://www.youtube.com/watch?v=tRNy2i75tCcf


 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 About Wildlife 
Track No. 

06 
เพลง Let’s Count One-Ten 
 Here we go 
1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10  jump 
1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10 
1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10  jump 
1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10 
 Here we go 
 1, 2, 3  step forward 
 1, 2, 3  step back 
 1, 2, 3  spin around Yeah! 
1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10  jump 
1, 2, 3, 4, 5  jump  6, 7, 8, 9, 10 
 Here we go 
 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10    Yeah!  I did it! 
 

ที่มำ VDO Clip จำก Youtube www.dreamenglish.com 
Track No. 

07 
ตัวอย่ำงกำรพูดภำษำอังกฤษ เรื่อง My Animal 
Hello everybody. My name’s Tom. I’m in Prathom 3. Today, I’m going to talk 
to you about “My Animal”. 
   This is an elephant. It is a wildlife. It has four legs. It lives in the forest. It 
eats plant. I like it very much. 
   Thank you. 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 Weather & Seasons 1 
Track No. 

08 
ค ำศัพท์สภำพอำกำศ    
sunny, windy, cloudy, rainy 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 The Sun Comes Up! 
Track No. 

09 
โครงสร้ำงใหม่ 
Today is Monday.  It’s sunny. 
 

 
 
 
 
 
 
 

http://www.dreamenglish.com/


 
 

Track No. 
10 

เพลง The Weather Song: The Sun Comes Up! 
   The sun comes up, up, up 
Up, up, up,  up, up, up,  up, up, up 
   The rain comes down, down, down 
Down, down, down,    down, down, down,    down, down, down  
   How's the weather? How's the weather? 
It's sunny, sunny, sunny, sunny   
   How's the weather? How's the weather? 
It's cloudy, cloudy, cloudy, cloudy   
   The sun comes up, up, up 
Up, up, up,  up, up, up,  up, up, up 
   The rain comes down, down, down 
Down, down, down,    down, down, down,    down, down, down  
   How's the weather?  How's the weather?   
It's rainy, rainy, rainy, rainy 
   How's the weather?  How's the weather? 
It's snowy, snowy, snowy, snowy  
   The sun comes up, up, up 
Up, up, up,  up, up, up,  up, up, up 
   The rain comes down, down, down 
Down, down, down,    down, down, down,   down, down, down  
   How's the weather?   How's the weather?  
 

ที่มำ VDO Clip จำก Youtube www.dreamenglish.com 
 

http://www.dreamenglish.com/


สารบัญ 
 
 หน้า 
ค าชี้แจง 1 
โครงสร้างของชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 5  
โครงสร้างรายวิชาหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 6 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ที่ 6  8 
ล าดับการน าเสนอสาระการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 9 
โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 10 
ใบสรุปหน้าหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 11 
แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
 แผนที่ 1 Things in the Playground 12 
 แผนที่ 2 Have Fun in the Playground 22 
 แผนที่ 3 Fun Hobbies 33 
 แผนที่ 4 My Hobby 41 
 แผนที่ 5 Enjoying Music 49 
 แผนที่ 6 Playing Music 58 
 แผนที่ 7 Sport Time 70 
 แผนที่ 8 My Favourite Sport 87 
 แผนที่ 9 Fun Time 100 
 แผนที่ 10 Sport Day 109 
แบบทดสอบก่อน-หลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  121 
รายการแถบเสียง หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 129 
ภาคผนวก  
    แบบประเมิน 132 
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โครงสร้างของชุดการจัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
(ภาษาอังกฤษ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาษาอังกฤษ 
ชั้น ป. 1 
(120 ชั่วโมง)

1. Self
(20 ชั่วโมง)

2. Family
(20 ชั่วโมง)

3. School
(20 ชั่วโมง)

4. Food &Drink
(20 ชั่วโมง)

5. Around Me

(20 ชั่วโมง)

6. My Free Time
(20 ชั่วโมง)
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โครงสร้างรายวิชาภาษาอังกฤษ  หนว่ยการเรียนรู้ที่ 6 
 

หน่วยการเรียนรู้/   
เวลาที่ใช้ (ช.ม.) 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

1. My Free Time 
 (20 ชม.) 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต 1.1  ป.1/1  ปฏิบัติตามค าสั่งง่าย ๆ 
ที่ฟัง 
ต 1.1  ป.1/2  ระบุตัวอักษรและเสียง 
อ่านออกเสียงและสะกดค าง่าย ๆ 
ถูกต้องตามหลักการอ่าน  
ต 1.1  ป.1/3  เลือกภาพตรงตาม
ความหมายของค าและกลุ่มค าที่ฟัง 
ต 1.2  ป.1/1  พูดโต้ตอบด้วยค าสั้น ๆ 
ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตาม
แบบที่ฟัง 
ต 1.2  ป.1/4  พูดขอและให้ข้อมูลง่าย 
ๆ เกี่ยวกับตนเองตามแบบที่ฟัง 
ต 1.3  ป.1/1  พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ต 2.1 ป.1/3  เข้าร่วมกิจกรรมทาง
ภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะ 
กับวัย 
ต 3.1 ป.1/1  บอกค าศัพท์ที่เกี่ยวข้อง
กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 
ต 4.1 ป.1/1  ฟัง/พูดในสถานการณ์ 
ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน 
ต 4.2 ป.1/1  ใช้ภาษาต่างประเทศ  
เพ่ือรวบรวมค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว 
   
 
 
 

1. การให้ข้อมูลเกี่ยวกับเครื่องเล่น สิ่งของใน
สนามเด็กเล่น 
1.1 ค าศัพท์ 
playground, bench, swing, slide  
2. การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับความสามารถ
ของตนเอง 
2.1 ค าศัพท์ 
run, jump, swim, hop, skip  
2.2 โครงสร้าง 
I can _______. 
หน้าที่ทางภาษา 
3. การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับความชอบ
หรือไม่ชอบของตนเอง 
3.1 ค าศัพท์ 
singing, eating, sleeping, dancingม 
sports, football, volleyball, tennis, 
badminton, ping pong 
3.2 โครงสร้าง 
- What do you like? 
I like singing. 
- Do you like singing? 
Yes, I do./ No, I don’t. 
- What sport do you like? 
I like ……………………… 
4. การขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับความสามารถ
ด้านต่าง ๆ 
4.1 ค าศัพท์  
drums, bass, piano, guitar, trumpet, 
violin sports, football, volleyball, 
tennis, badminton, ping pong, futsal, 
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หน่วยการเรียนรู้/   
เวลาที่ใช้ (ช.ม.) 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

boxing 
4.2 โครงสร้าง  
- I can play ………………… . 
- I can’t  play ……….……. . 
- I can sing. 
- Can you play………..? 
Yes, I can. 
No, I can’t. 
- What sport can you play? 
I can play__________. 
- What is your favourite sport? 
My favourite sport is ………………. 
5. การใช้และปฏิบัติตามค าสั่ง 
5. ค าศัพท์ 
ball, bat, racket                     
โครงสร้าง 
- Catch the ball. 
- Throw the ball. 
- Point to the………… 
- Touch the……………. 
- Give me the ………… 
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มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
เร่ือง My Free Time (จ านวน 20 ชั่วโมง) 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และแสดงความคิดเห็นอย่างมี  
                     เหตุผล 

ตัวชี้วัด ป.1/1 ปฏิบัติตามค าสั่งง่ายๆ ที่ฟัง 
ตัวชี้วัด ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดค าง่ายๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน  
ตัวชี้วัด ป.1/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของค าและกลุ่มค าที่ฟัง 

 
มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความ 
                     คิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 

ตัวชี้วัด ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค าสั้นๆ ง่าย ๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง 
ตัวชี้วัด ป.1/4 พูดขอและให้ข้อมูลง่ายๆ เกี่ยวกับตนเองตามแบบที่ฟัง 

 
มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ โดยการพูดและ 
                     การเขียน 
  ตัวชี้วัด ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 

ตัวชี้วัด ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
 
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรม 
                     ไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
  ตัวชี้วัด ป.1/3 เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย 
 
มาตรฐาน ต 3.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในการเชื่อมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน และเป็นพื้นฐานใน 
                     การพัฒนา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทัศน์ของตน 

ตัวชี้วัด ป.1/1  บอกค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 
ตัวชี้วัด ป.1/1  บอกค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 
 

 

มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
ตัวชี้วัด ป.1/1 ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่ายๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน 

 
มาตรฐาน ต 4.2 ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ  
                     และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก 
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ตัวชี้วัด ป.1/1 ใช้ภาษาต่างประเทศ เพ่ือรวบรวมค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว 
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ล ำดับกำรน ำเสนอสำระกำรเรียนรู้ของหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6 
 

ป.1 

ของเล่นและสิ่งของในสนำมเด็กเล่น 

ควำมสำมำรถของตนเอง งำนอดเิรกและ
กิจกรรมยำมว่ำง 

กำรออกค ำสั่ง และปฏบิัติตำมค ำสั่ง 

กีฬำ และควำมสำมำรถในกำรกีฬำ 
ของตนเอง 
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โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง Free Time 
 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แผนที่ 10 
Sports Day  
(2 ชั่วโมง) 

แผนที่ 9 
Fun Time  
(2 ชั่วโมง) 

แผนที่ 8 
My Favourite Sport  

(2 ชั่วโมง) 

แผนที่ 7 
Sport Time  
(2 ชั่วโมง) 

 
แผนที่ 6 

Playing Music  
(2 ชั่วโมง) 

แผนที่ 5 
Enjoying Music  

(2 ชั่วโมง) 

แผนที่ 4 
My Hobby 
(2 ชั่วโมง) 

แผนที่ 3 
Fun Hobbies  

(2 ชั่วโมง) 

แผนที่ 2 
Have Fun in the 

Playground 
 (2 ชั่วโมง) 

แผนที่ 1 
Things in the 
Playground 
(2 ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  
My Free Time 

(20 ชั่วโมง) 
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ใบสรุปหน้าหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยที ่6  ชื่อหน่วย My Free Time 

จ านวนเวลาเรียน 20  ชั่วโมง จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ 10 แผน 

............................................................................................................................. ................................................. 

สาระส าคัญของหน่วย 
การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารเกี่ยวกับการท ากิจกรรมในสนามเด็กเล่น งานอดิเรก

กิจกรรมยามว่าง ดนตรี กีฬาและความสามารถในการเล่นกีฬา โดยใช้ค าศัพท์และโครงสร้างทางภาษาง่าย ๆ 
เข้าใจได้ และสื่อความหมาย จะน าไปสู่การพัฒนาทักษะเพ่ือการสื่อสารในระดับที่สูงขึ้นต่อไปส าหรับนักเรียน 
รวมทั้งสามารถน าไปใช้สื่อสารได้จริงในชีวิตประจ าวัน 

 

ล าดับการน าเสนอแนวคิดหลักของหน่วย 
Hobbies  เกี่ยวกับประสบการณ์ในการใช้เวลาว่างในกิจกรรมรูปแบบต่าง ๆ เช่น การเล่นในสนาม

เด็กเล่น งานอดิเรก กิจกรรมยามว่าง การเล่นดนตรี โดยการเรียนรู้ค าศัพท์ โครงสร้าง
ประโยคที่ใช้ในการสื่อสาร 

Sports  เกี่ยวกับกิจกรรมกีฬา ทั้งในด้านความชื่นชอบในกีฬาแต่ละประเภท และการ
ความสามารถในการเล่นกีฬา รวมถึงการสนทนาแลกเปลี่ยนข้อมูล โดยการเรียนรู้
ค าศัพท์ โครงสร้างประโยคที่ใช้ในการสื่อสาร การสร้างสรรค์ผลงานที่เกี่ยวข้องกับ
กิจกรรมกีฬาในสถานศึกษาของตนเอง 

โครงสร้างของหน่วย 
 หน่วยย่อยนี้ประกอบด้วย 2 เรื่องย่อย แผนการจัดการเรียนรู้ 10 แผน ดังนี้  

หน่วยที่ 6 My Free Time  
เรื่องย่อย แผนการจัดการเรียนรู้ เวลา (ช่ัวโมง) 

Hobbies (6 แผน) แผนที่ 1 Things in the Playground 2 
แผนที่ 2 Have Fun in the Playground 2 
แผนที่ 3 Fun Hobbies 2 
แผนที่ 4 My Hobby 2 
แผนที่ 5 Enjoying Music 2 
แผนที่ 6 Playing Music 2 

Sports (4 แผน) แผนที่ 7 Sport Time 2 
แผนที่ 8 My Favourite Sport 2 
แผนที่ 9 Fun Time 2 
แผนที่ 10 Sport Day 2 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 1 ชื่อแผน Things in the Playground จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. ..................................................... 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การเล่นเป็นกิจกรรมที่มีความส าคัญมากส าหรับเด็ก โดยเฉพาะการเล่นในสนามเด็กเล่นที่มี

สิ่งแวดล้อมท่ีเป็นธรรมชาติ และเหมาะสมกับการเรียนรู้  ดังนั้น นักเรียนจึงควรได้เรียนรู้ค าศัพท์และ
ประโยคเกี่ยวกับเครื่องเล่นต่าง ๆ ในสนามเด็กเล่น เพ่ือเป็นการฝึกฝนการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษได้
อย่างมีประสิทธิภาพในบริบทที่เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 ครูฝึกการอ่านออกเสียงค าศัพท์จาก CD  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                   ชั้น  ป.1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 1 Things in the Playground                                                                    จ านวน 2 ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา  
ค ำศัพท์เก่ียวกับเครื่องเล่น สิ่งของในสนำม
เด็กเล่น กำรบอกชื่อของเล่นและสิ่งของใน
สนำมเด็กเล่น  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
บอกควำมหมำยของสิ่งที่อยู่ในสนำมเด็กเล่นได้ 
ทักษะ 
ออกเสียงค ำศัพท์เกี่ยวกับเครื่องเล่น สิ่งของ
ในสนำมเด็กเล่น  
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งมั่นในกำรท ำงำน 
 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (20 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6 
3. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
4. ครูสนทนำกับนักเรียนเกี่ยวกับสถำนที่ต่ำง ๆ ในโรงเรียน โดยใช้บัตรภำพชุด Places in 
School ได้แก่ playground  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (30 นาที) 
5. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ ได้แก่ playground, bench, swing, slide โดยเลือกใช้บัตร
ภำพจำกกิจกรรมข้ันน ำและบัตรภำพค ำศัพท์ชุด Things in the Playground  
6. นักเรียนฝึกพูดค ำศัพท์พร้อมกันทั้งชั้น ครูใช้แบบประเมินที่ 1 จำกนั้นสุ่มถำมค ำศัพท์ 
7. นักเรียนเล่นเกม Pictionary  
8. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1  
ขั้นสรุป  (10 นาที) 
9. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์โดยใช้บัตรภำพสิ่งของเครื่องเล่นต่ำง ๆ  
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพทช์ุด Places in School 
2. บัตรภำพค ำศัพทช์ุด Things in the 
Playground 
3. ใบงำนที่ 1 Things in the Playground 
4. ใบงำนที่ 2 Trace and Write 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้
ที่ 6   
2. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน  
กำรออกเสียง ค ำ ประโยค และเรื่องสั้น ๆ 
3. ตรวจผลงำนนักเรียน 
4. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
5. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
เครื่องมือ 
1. แบบทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำร
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                   ชั้น  ป.1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 1 Things in the Playground                                                                    จ านวน 2 ชั่วโมง 

2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์ ได้แก่ playground, bench, swing, slide โดยเลือกใช้บัตร
ภำพจำกชั่วโมงท่ี 1  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
4. ครูน ำนักเรียนเล่นเกม Guessing Game ทำยภำพที่ครูแสดงนั้นคือภำพของสิ่งของ/
เครื่องเล่นอะไร 
5. ครูสอนโครงสร้ำงประโยค What’s this? / It’s a ……...  
6. นักเรียนจับคูฝ่ึกสนทนำ ตำมโครงสร้ำง What’s this? / It’s a ……….  
7. นักเรียนท ำใบงำนที ่2 Trace and Write เขียนประโยคตำมแบบ 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
8. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์และประโยค โดยขออำสำสมัครออกมำท ำท่ำทำงที่สื่อถึงค ำศัพท์ 
ให้เพ่ือนในชั้นทำย  

เรียนรู้ที่ 6   
2. ใบงำน 
3. แบบประเมินที่ 1  
4. แบบประเมินที่ 9  
5. แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม     
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ    
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 1 Things in the Playground 
เฉลยใบงานที่ 1 Things in the Playground   

 
Instructions:  Rearrange the letters to make a new word and color the pictures. 
          เรียงตัวอักษรให้เป็นค ำศัพท์ที่มีควำมหมำยตรงกับรูปภำพและระบำยสีให้สวยงำม 
 

1. 
 
                                                 …………BENCH……………            
        
2. 
 
                                                 ………………SLIDE…………… 

3.  
 
                                               ……………SWING……………… 
 
4.  
 
 
 
                                               ………PLAYGROUND……… 

 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 1 Things in the Playground 

ใบงานที่ 2 Trace and Write 

ต6/ผ.1  

S E L D I 

B E N C H 

W N I S G 

U 

A P Y 

O 

N 

R 

D 

G L 

ต6/ผ.1  
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Instructions: Trace and write the sentences. 
                   เขียนประโยคตำมแบบที่ก ำหนดให้ 

    This is a bench. 
This is a bench. 
 

 

    I play on a slide.  

I play on a slide. 
 

 

I play on a swing. 
    I play on a swing. 

 
 

                   
     We play in a playground. 

                                 We play in a playground.  
    

 

 

 

 

 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 1 Things in the Playground 

บัตรภาพค าศัพท์ชุด Places in School 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต6/ผ.1  
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playground  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 1 Things in the Playground 

บัตรภาพค าศัพทช์ุด Things in the Playground 

ต6/ผ.1  
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 บัตรภำพชุดนี้น ำไปใช้ในกิจกรรม Guessing game และใช้ในกำรสอนค ำศัพท์เรื่องสิ่งชอง เครื่องเล่นใน
สนำมเด็กเล่น ครูเลือกภำพไปใช้ตำมรำยละเอียดที่ระบุไว้ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

 

bench swing 

slide  

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 

เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยท่ี 1 Things in the Playground  
ขอบเขตเนื้อหา 
 ค ำศัพท์เก่ียวกับเครื่องเล่น สิ่งของในสนำมเด็กเล่น กำรบอกชื่อของเล่นและสิ่งของในสนำมเด็กเล่น 
 

ตัวช้ีวัด  
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ต 1.1 ป.1/1 ปฏิบัติตำมค ำสั่งง่ำย ๆ ที่ฟัง 
ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
ต 1.1 ป.1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำและกลุ่มค ำที่ฟัง 
ต2.1 ป.1/3 เข้ำร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย 
ต 3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์เกี่ยวกับเครื่องเล่น สิ่งของในสนำมเด็กเล่นได้ 
2. บอกควำมหมำยของสิ่งที่อยู่ในสนำมเด็กเล่นได้ 
 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน  - 
ค าศัพท์ใหม่  playground, bench, swing, slide  
โครงสร้างทบทวน What’s this? 

It’s a _____ 
โครงสร้างใหม่  - 
หน้าที่ทางภาษา กำรให้ข้อมูลเกี่ยวกับเครื่องเล่น สิ่งของในสนำมเด็กเล่น  

(Giving information about things in the playground) 
 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรภำพชุด Places in School 
2. บัตรภำพชุด Things in the Playground 
3. ใบงำนที่ 1 Things in the Playground 
4. ใบงำนที่ 2 Trace and Write 

การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 
 

ประเมินกำรออกเสียง
ตัวอักษร ค ำศัพท์ และ
ประโยค 

แบบประเมินที่ 1 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน         
ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 
 

ตรวจสอบควำมถูกต้องใน
กำรท ำใบงำน 
 

1. ใบงำนที ่1 Things in 
the Playground 
2. ใบงำนที ่2 Trace and 
Write 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน  
ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ประเมินควำมใฝ่เรียนรู้ แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
คุณภำพระดับพอใช้ขึ้นไป 
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ควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
และควำมมีวินัย 
 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

 

ประเมินควำมสำมำรถใน
กำรสื่อสำรและกำรคิด 
 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (20 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6 
3. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
4. ครูสนทนำกับนักเรียนเกี่ยวกับสถำนที่ต่ำง ๆ ในโรงเรียน จำกนั้นครูชูบัตรภำพสนำมเด็กเล่นโดยใช้

บัตรภำพชุด Places in School ได้แก่ playground เพ่ือถำมว่ำนักเรียนรู้จักสถำนที่นี้หรือไม่ มีอะไรอยู่ใน
สถำนที่แห่งนี้ ฯลฯ แล้วบอกนักเรียนว่ำ ชั่วโมงนี้จะเรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งของ เครื่องเล่นต่ำง ๆ ในสนำมเด็กเล่น 

 
 
 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (30 นาที) 

 5. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ ได้แก่ playground, bench, swing, slide โดยเลือกใช้บัตรภำพเดิมจำก
กิจกรรมขั้นน ำและบัตรภำพค ำศัพท์ชุด Things in the Playground ครูชูบัตรภำพให้นักเรียนออกเสียง ตำมครูที
ละค ำ จนครบทั้ง 4 ค ำ  
 6. ครูชูบัตรภำพค ำศัพท์อีกครั้งให้นักเรียนพูดค ำศัพท์พร้อมกันทั้งชั้น ครูใช้แบบประเมินที่ 1 จำกนั้นสุ่ม
ถำมค ำศัพท์จนมั่นใจว่ำนักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ทั้ง 4 ค ำได้ถูกต้องแล้ว 
 7. นักเรียนเล่นเกม Pictionary โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นสองทีม ครูให้ตัวแทนดูบัตรภำพค ำศัพท์แล้ว
ออกไปวำดภำพค ำศัพท์บนกระดำนที่ครูแบ่งไว้ให้แต่ละทีม ทีมใดสำมำรถทำยค ำศัพท์ได้ถูกต้องก่อนจะได้รับ 1 
คะแนน เมื่อครบทั้ง 4 ภำพ กลุ่มใดท ำคะแนนได้สูงสุดจะเป็นฝ่ำยชนะ  
 8. นักเรียนท ำใบงำนที่ 1 เรียงตัวอักษรให้เป็นค ำศัพท์ที่มีควำมหมำยตรงกับรูปภำพและระบำยสีให้
สวยงำม โดยสำมำรถดูบัตรภำพทีค่รูวำงไว้ให้ได้ 

ขั้นสรุป  (10 นาที) 
 9. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์โดยใช้บัตรภำพสิ่งของ เครื่องเล่นต่ำง ๆ ครูชูบัตรภำพชุด Things in the 
Playground ให้นักเรียนออกเสียงค ำ และสะกดค ำรว่มกัน 
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ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

 3. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์ ได้แก่ playground, bench, swing, slide โดยเลือกใช้บัตรภำพเดิม      
ครูชูบัตรภำพให้นักเรียนออกเสียง ตำมครูทีละค ำ 

ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
4. ครูน ำนักเรียนเล่นเกม Guessing Game ทำยภำพที่ครูแสดงนั้นคือภำพของสิ่งของ/เครื่องเล่นอะไร  

โดยใช้บัตรภำพชุด Things in the Playground ครูใช้กระดำษปิดภำพแล้วค่อย ๆ เลื่อนลง ให้นักเรียนช่วยกัน
ตอบเป็นภำษำไทย นักเรียนทำยค ำศัพทจ์นครบ จำกนั้นครูบอกค ำศัพท์ของภำพ bench, swing, slide นักเรียน
ออกเสียงตำมทีละภำพ 

5. ครูสอนโครงสร้ำงประโยค What’s this? / It’s a ……...  
   T:  What’s this? (ครูชูภำพม้ำนั่ง) 
  T:  It’s a bench. (ครูพูดซ้ ำ 2 ครั้ง จำกนั้นให้นักเรียนพูดตำม)  
  Ss: It’s a bench.  
  ท ำซ้ ำข้ันตอนและเปลี่ยนบัตรภำพไปจนครบทั้ง 4 ภำพจำกนั้นครูสุ่มถำมนักเรียนจน

มั่นใจว่ำนักเรียนสำมำรถตอบค ำถำมได้อย่ำงถูกต้อง 
6. นักเรียนจับคู่ฝึกสนทนำ โดยใช้บัตรภำพ 4 ภำพตำมที่เรียนในขั้นตอนที่ผ่ำนมำ ตำมโครงสร้ำง 

What’s this? / It’s a ……….  
 7. ท ำใบงำนที่ 2 Trace and Write เขียนประโยคตำมเส้นประ 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
 8. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์และประโยค โดยขออำสำสมัครออกมำท ำท่ำทำงที่สื่อถึงค ำศัพท์ bench, 
swing และ slide ให้เพ่ือนในชั้นทำยทีละค ำ เช่น S1: ท ำท่ำทำงนั่งชิงช้ำแล้วถำม What’s this? 
      Ss: It’s a swing. etc. 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 2 ชื่อแผน Have Fun in the Playground  จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. ..................................................... 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การเล่นในสนามเด็กเล่นเป็นกิจกรรมที่ส าคัญอย่างหนึ่งของเด็ก ๆ ดังนั้น นักเรียนควรได้รับการ

ฝึกฝนและเรียนรู้ค าศัพท์ และประโยคที่ใช้สื่อสารเกี่ยวกับการเล่นในสนามเด็กเล่น เพ่ือเป็นการฝึกฝน
การใช้ทักษะภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้นในบริบทที่นักเรียนคุ้นเคยและมีความสุข
สนุกสนาน ซึ่งเอ้ือต่อการเรียนรู้ที่ดี 
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ครูเตรียมศึกษาการออกเสียงและความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับการเล่นในสวนสนุก 
2.2 ครูเตรียมศึกษาโครงสร้างประโยคที่ใช้ถามตอบแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับการเล่นในสวน

สนุก 
2.3 ครูเตรียมฟัง CD เพลง Have Fun in the Playground 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาต่างประเทศ)                         รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                         ชั้น  ป.1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง  Hobbies   เรื่องย่อยที่ 2 Have Fun in the Playground                                                                     จ านวน 2 ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา  
ค ำกริยำ ค ำศัพท์ can ในควำมหมำยที่บอก
ควำมสำมำรถและกำรพูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ควำมสำมำรถของตนเอง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกควำมหมำยค ำศัพท์ ประโยคให้ข้อมูล
เกี่ยวกับตนเองได้ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ ประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ตนเองได้ 
2. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองโดยใช้ค ำศัพท์ 
“can” ได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งมั่นในกำรท ำงำน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูพูดทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนฟังเพลง I Can Run.  
4. ครูน ำนักเรียนร้องเพลง I Can Run. ทีละท่อน จำกนั้นร่วมกันร้องเพลงทั้งชั้น 

ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40นาที) 
5. ครูสอนค ำศัพท์ run, jump, swim, hop, skip ทีละค ำ ประกอบท่ำทำง 
6. นักเรียนร่วมกันออกเสียงค ำศัพท์ run, jump, swim, hop, skip พร้อมแสดงท่ำทำง
พร้อมกัน 
7. นักเรียนเล่นเกม Stop โดยครูจะเป็นผู้ออกค ำสั่ง เมื่อนักเรียนได้ยินค ำสั่งแล้ว ให้ปฏิบัติ
ตำมค ำสั่งไปเรื่อย ๆ เมื่อได้ยินค ำสั่ง Stop ให้นักเรียนหยุดและท ำท่ำทำงค้ำงไว้จนกว่ำจะได้
ยินค ำสั่งต่อไป  
8. ครูขออำสำสมัครมำออกค ำสั่งให้เพื่อนปฏิบัติตำม 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
9. นักเรียนฟัง CD Track 01 เพลง I Can Run แล้วร่วมกันคิดท่ำทำงประกอบเพลง 
10. นักเรียนฟังเพลงอีกครั้ง แล้วร่วมกันร้องพร้อมแสดงท่ำทำงประกอบ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
1. CD Track 01 เพลง I Can Run  
2. ใบควำมรู้ Have Fun in the Playground  
3. ใบงำน Trace It! 
4. บัตรภำพชุด Can / Can’t   
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน  
กำรออกเสียง ค ำ ประโยค  
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
เครื่องมือ 
1. ใบงำน  
2. แบบประเมินที่ 2  
3. แบบประเมินที่ 9  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาต่างประเทศ)                         รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                         ชั้น  ป.1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง  Hobbies   เรื่องย่อยที่ 2 Have Fun in the Playground                                                                     จ านวน 2 ชั่วโมง 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 
3. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 
 

ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูพูดทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนร้องเพลง I Can Run. ประกอบท่ำทำง 
4. ครูแจกเนื้อเพลงให้นักเรียน นักเรียนร่วมกันทบทวนค ำศัพท์ที่ปรำกฏในเนื้อเพลง 
5. นักเรียนเล่นเกม Guessing Game  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40นาที) 
6. นักเรียนฝึกกำรออกเสียงค ำศัพท์อีกครั้ง โดยใช้ใบควำมรู้ Have fun in the playground  
7. ครูอธิบำยกำรใช้รูปประโยค I can ______ 
8. นักเรียนฝึกกำรออกเสียงค ำและประโยค เป็นจังหวะ ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 2 
9. นักเรียนจับคู่ฝึกกำรออกเสียงค ำและประโยค  
10. นักเรียนฝึกกำรใช้โครงสร้ำงประโยค หยิบบัตรภำพ ชูบัตร แล้วพูดประโยคให้ผู้อ่ืนฟัง 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
11. นักเรียนท ำใบงำน Trace it ฝึกคัดค ำศัพท์ และเขียนประโยค I can _____ 
12. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม นักเรียนฟัง เพลง I Can Run พร้อมแสดงท่ำทำงประกอบ
เป็นกลุ่ม แล้วร่วมกันลงคะแนนเสียงว่ำกลุ่มไหนแสดงได้ดีที่สุด 
 

4. แบบประเมินที่ 10  
 
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรมร้อยละ 
80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time  เรื่อง Hobbies  เรื่องย่อยที่ 2 Have Fun in the Playground 
ใบงาน Trace it! 

Instructions:  Trace the words, fill in the blanks and write the sentences. 
                    คัดค ำศัพท์ตำมท่ีก ำหนด แล้วเติมลงในประโยคให้สมบูรณ์ และเขียนประโยค 

   run    run      run     run     run    
   I can  _______________. 
 

 

   jump jump jump jump jump 

   I  can _______________. 
 

         
hop    hop  hop  hop  hop 

I  can _______________. 
 

 

 

 

skip skip  skip skip skip 

   I  can ______________ . 
 

 

swim swim swim swim swim 

   I  can_______________ . 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  My Free 

 
 

 
 

 
 

 

 

 
 

ต6/ผ.2  

ต6/ผ.2  
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Time  เรื่อง Hobbies  เรื่องย่อยท่ี 2 Have Fun in the Playground 
 

 ใบความรู้ Have Fun in the Playground  
 

   ค าศัพท์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

     โครงสร้าง        I can ___________ . 
 

I can run. 

 
I can jump. 

 
I can hop. 

       I can skip. 

 
I can swim   

run jump

  

hop

  

skip swim 

http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=zupFGDQebFzSsM:&imgrefurl=http://vocabulry.wordpress.com/page/288/&docid=5N1_2nqZYzCDrM&imgurl=http://lh3.ggpht.com/_pDbHxU8U8sg/TBfnAs7xjvI/AAAAAAAAB2o/VH6jD9DsuRc/there_is_no_god_bus.gif&w=269&h=451&ei=wjuOUJmmDs_IrQe2hoHQBw&zoom=1&iact=hc&vpx=368&vpy=66&dur=2090&hovh=291&hovw=173&tx=96&ty=201&sig=111231523637358087164&page=2&tbnh=142&tbnw=85&start=15&ndsp=22&ved=1t:429,r:2,s:15,i:130
http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=f7FPlH24RdQJSM:&imgrefurl=http://hmumc.org/669283.ihtml&docid=89hwAnrK5TAdIM&imgurl=http://hmumc.org/files/HMUMC Picture Gallery/HospitalityFacilities Pics/fun run picture 2.gif&w=408&h=469&ei=iTuOUNidDoHVrQfzkID4Aw&zoom=1&iact=hc&vpx=522&vpy=134&dur=1326&hovh=241&hovw=209&tx=108&ty=92&sig=111231523637358087164&page=1&tbnh=124&tbnw=108&start=0&ndsp=16&ved=1t:429,r:11,s:0,i:106
http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=zupFGDQebFzSsM:&imgrefurl=http://vocabulry.wordpress.com/page/288/&docid=5N1_2nqZYzCDrM&imgurl=http://lh3.ggpht.com/_pDbHxU8U8sg/TBfnAs7xjvI/AAAAAAAAB2o/VH6jD9DsuRc/there_is_no_god_bus.gif&w=269&h=451&ei=wjuOUJmmDs_IrQe2hoHQBw&zoom=1&iact=hc&vpx=368&vpy=66&dur=2090&hovh=291&hovw=173&tx=96&ty=201&sig=111231523637358087164&page=2&tbnh=142&tbnw=85&start=15&ndsp=22&ved=1t:429,r:2,s:15,i:130
http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=f7FPlH24RdQJSM:&imgrefurl=http://hmumc.org/669283.ihtml&docid=89hwAnrK5TAdIM&imgurl=http://hmumc.org/files/HMUMC Picture Gallery/HospitalityFacilities Pics/fun run picture 2.gif&w=408&h=469&ei=iTuOUNidDoHVrQfzkID4Aw&zoom=1&iact=hc&vpx=522&vpy=134&dur=1326&hovh=241&hovw=209&tx=108&ty=92&sig=111231523637358087164&page=1&tbnh=124&tbnw=108&start=0&ndsp=16&ved=1t:429,r:11,s:0,i:106
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 2 Have Fun in the Playground  
 

เพลง I Can Run 
 

           I can run, I can run, 

I can run and run, 

And I’m having lots of fun, 

I can run, I can run. 
Can you? 

 I can jump, I can jump, 

 I can jump and run, 

 And I’m having lots of fun, 

 I can jump, I can jump. 
 Can you? 

I can swim, I can swim, 

I can swim and run, 

And I’m having lots of fun, 

I can swim, I can swim. 
Can you? 

 I can hop, I can hop, 

 I can hop and run, 

 And I’m having lots of fun, 

 I can hop, I can hop. 
 Can you? 

I can skip, I can skip, 

I can skip and run, 

And I’m having lots of fun, 

I can skip, I can skip. 
Can you? 

 

ที่มำ CD ประกอบกำรสอน Teacher’s Kit แผ่นที่ 1 เพลงที่ 28 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 2 Have Fun in the Playground 

ต6/ผ.2  

ต6/ผ.2  

http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=f7FPlH24RdQJSM:&imgrefurl=http://hmumc.org/669283.ihtml&docid=89hwAnrK5TAdIM&imgurl=http://hmumc.org/files/HMUMC Picture Gallery/HospitalityFacilities Pics/fun run picture 2.gif&w=408&h=469&ei=iTuOUNidDoHVrQfzkID4Aw&zoom=1&iact=hc&vpx=522&vpy=134&dur=1326&hovh=241&hovw=209&tx=108&ty=92&sig=111231523637358087164&page=1&tbnh=124&tbnw=108&start=0&ndsp=16&ved=1t:429,r:11,s:0,i:106
http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=zupFGDQebFzSsM:&imgrefurl=http://vocabulry.wordpress.com/page/288/&docid=5N1_2nqZYzCDrM&imgurl=http://lh3.ggpht.com/_pDbHxU8U8sg/TBfnAs7xjvI/AAAAAAAAB2o/VH6jD9DsuRc/there_is_no_god_bus.gif&w=269&h=451&ei=wjuOUJmmDs_IrQe2hoHQBw&zoom=1&iact=hc&vpx=368&vpy=66&dur=2090&hovh=291&hovw=173&tx=96&ty=201&sig=111231523637358087164&page=2&tbnh=142&tbnw=85&start=15&ndsp=22&ved=1t:429,r:2,s:15,i:130
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บัตรภาพชุด Can / Can’t 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 
เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยท่ี 2 Have Fun in the Playground    

ขอบเขตเนื้อหา  
 ค ำกริยำ ค ำศัพท์ can ในควำมหมำยที่บอกควำมสำมำรถและกำรพูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถ 
ของตนเอง  
 

http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=f7FPlH24RdQJSM:&imgrefurl=http://hmumc.org/669283.ihtml&docid=89hwAnrK5TAdIM&imgurl=http://hmumc.org/files/HMUMC Picture Gallery/HospitalityFacilities Pics/fun run picture 2.gif&w=408&h=469&ei=iTuOUNidDoHVrQfzkID4Aw&zoom=1&iact=hc&vpx=522&vpy=134&dur=1326&hovh=241&hovw=209&tx=108&ty=92&sig=111231523637358087164&page=1&tbnh=124&tbnw=108&start=0&ndsp=16&ved=1t:429,r:11,s:0,i:106
http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=zupFGDQebFzSsM:&imgrefurl=http://vocabulry.wordpress.com/page/288/&docid=5N1_2nqZYzCDrM&imgurl=http://lh3.ggpht.com/_pDbHxU8U8sg/TBfnAs7xjvI/AAAAAAAAB2o/VH6jD9DsuRc/there_is_no_god_bus.gif&w=269&h=451&ei=wjuOUJmmDs_IrQe2hoHQBw&zoom=1&iact=hc&vpx=368&vpy=66&dur=2090&hovh=291&hovw=173&tx=96&ty=201&sig=111231523637358087164&page=2&tbnh=142&tbnw=85&start=15&ndsp=22&ved=1t:429,r:2,s:15,i:130
http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=f7FPlH24RdQJSM:&imgrefurl=http://hmumc.org/669283.ihtml&docid=89hwAnrK5TAdIM&imgurl=http://hmumc.org/files/HMUMC Picture Gallery/HospitalityFacilities Pics/fun run picture 2.gif&w=408&h=469&ei=iTuOUNidDoHVrQfzkID4Aw&zoom=1&iact=hc&vpx=522&vpy=134&dur=1326&hovh=241&hovw=209&tx=108&ty=92&sig=111231523637358087164&page=1&tbnh=124&tbnw=108&start=0&ndsp=16&ved=1t:429,r:11,s:0,i:106
http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=zupFGDQebFzSsM:&imgrefurl=http://vocabulry.wordpress.com/page/288/&docid=5N1_2nqZYzCDrM&imgurl=http://lh3.ggpht.com/_pDbHxU8U8sg/TBfnAs7xjvI/AAAAAAAAB2o/VH6jD9DsuRc/there_is_no_god_bus.gif&w=269&h=451&ei=wjuOUJmmDs_IrQe2hoHQBw&zoom=1&iact=hc&vpx=368&vpy=66&dur=2090&hovh=291&hovw=173&tx=96&ty=201&sig=111231523637358087164&page=2&tbnh=142&tbnw=85&start=15&ndsp=22&ved=1t:429,r:2,s:15,i:130
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ตัวช้ีวัด  
ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ต 2.1 ป.1/3 เข้ำร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย 
ต 3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 
ต 4.1 ป.1/1 ฟังพูดในสถำนกำรณ์ง่ำย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. บอกควำมหมำยค ำศัพท์ ประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองได้ 
2. ออกเสียงค ำศัพท์ ประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองได้ 
3. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองโดยใช้ค ำศัพท์ “can” ได้ 

 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน  - 
ค าศัพทใ์หม่  run, jump, swim, hop, skip  
โครงสร้างทบทวน - 
โครงสร้างใหม่  I can _______. 
หน้าที่ทางภาษา กำรขอให้ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถของตนเอง 
                            (Giving information about oneself ’s ability) 

 

ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
1. CD Track 01 เพลง I Can Run  
2. ใบควำมรู้ Have Fun in the Playground  
3. ใบงำน Trace It! 
4. บัตรภำพชุด Can / Can’t  

การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 
 
 

ประเมินกำรออกเสียง
ตัวอักษร ค ำศัพท์ และ
ประโยค 
 

แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน     
ร้อยละ80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจสอบควำมถูกต้องใน 
กำรท ำใบงำน 
 

ใบงำน Trace It 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน   
ร้อยละ 80 
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คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
 

ประเมินควำมใฝ่รู้ใฝ่เรียน
ควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
และควำมมีวินัย 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
คุณภำพระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

 

ประเมินควำมสำมำรถใน
กำรสื่อสำร กำรคิด       
และกำรใช้ทักษะชีวิต 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูพูดทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนฟังเพลง I Can Run.  
4. ครูน ำนักเรียนร้องเพลง I Can Run. ทีละท่อน จำกนั้นร่วมกันร้องเพลงทั้งชั้น 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40นาที) 
5. ครูสอนค ำศัพท์ run, jump, swim, hop, skip ทีละค ำ โดยนักเรียนยืนเป็นวงกลม ครูยืนอยู่ตรง

กลำงวงท ำท่ำทำงต่ำง ๆ ตำมค ำกริยำที่น ำเสนอโดยครูออกเสียงค ำศัพท์ 2-3 ครั้ง พร้อมกับท ำท่ำทำงด้วย 
จำกนั้นให้นักเรียนออกเสียงตำมพร้อมท ำท่ำทำงด้วย เช่น สอนค ำว่ำ run ก็ให้ท ำท่ำวิ่ง พร้อมออกเสียงตำม
จังหวะว่ำ run, run, run ครูสังเกตพฤติกรรมในกำรพูดออกเสียงและกำรท ำท่ำทำงประกอบของนักเรียน 

(ควำมรู้เพ่ิมเติม jump =  กระโดดสองขำ, skip =กระโดดสองขำแต่ระยะและกำรออกแรงน้อยกว่ำ 
jump เช่น กระโดดเชือก จะใช้ว่ำ skip the rope, hop=กระโดดขำเดียว) 

6. นักเรียนร่วมกันออกเสียงค ำศัพท์ run, jump, swim, hop, skip พร้อมแสดงท่ำทำงพร้อมกัน 
7. นักเรียนเล่นเกม Stop โดยครูจะเป็นผู้ออกค ำสั่ง เมื่อนักเรียนได้ยินค ำสั่งแล้ว ให้ปฏิบัติตำมค ำสั่งไป

เรื่อย ๆ เมื่อได้ยินค ำสั่ง Stop ให้นักเรียนหยุดและท ำท่ำทำงค้ำงไว้จนกว่ำจะได้ยินค ำสั่งต่อไป หำกท ำไม่ถูกค ำสั่ง
หรือไม่หยุดจะต้องออกจำกกำรแข่งขันไป คนที่เหลืออยู่จนจบค ำสั่งสุดท้ำยจะเป็นผู้ชนะ ตัวอย่ำงเช่น 

 T: Run! (นักเรียนเริ่มวิ่ง) 
 T: Stop! (นักเรียนหยุดวิ่งและท ำท่ำค้ำงไว้) 
 T: Swim! (นักเรียนเริ่มท ำท่ำว่ำยน้ ำ) 
 T: Stop! (นักเรียนหยุดท ำท่ำว่ำยน้ ำและท ำท่ำค้ำงไว้) 

T: Skip! (นักเรียนเริ่มท ำท่ำกระโดดสั้น ๆถี ่ๆ) 
 T: Stop! (นักเรียนหยุดท ำท่ำกระโดดและท ำท่ำค้ำงไว้) 

T: Hop! (นักเรียนเริ่มท ำท่ำกระโดดขำเดียว) 
 T: Stop! (นักเรียนหยุดท ำท่ำกระโดดและท ำท่ำค้ำงไว้) 
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T: Jump! (นักเรียนเริ่มท ำท่ำกระโดดไกล) 
 T: Stop! (นักเรียนหยุดท ำท่ำกระโดดและท ำท่ำค้ำงไว้)  
8. ครูขออำสำสมัครมำออกค ำสั่งให้เพื่อนปฏิบัติตำม 
ขั้นสรุป (10 นาที) 

 9. นักเรียนฟัง CD Track 01 เพลง I Can Run แล้วร่วมกันคิดท่ำทำงประกอบเพลง 
10. นักเรียนฟังเพลงอีกครั้ง แล้วร่วมกันร้องพร้อมแสดงท่ำทำงประกอบ 

 
ชั่วโมงที่ 2 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูพูดทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนร้องเพลง I Can Run. ประกอบท่ำทำงที่คิดร่วมกันเมื่อชั่วโมงท่ีผ่ำนมำ 
4. ครูแจกเนื้อเพลงให้นักเรียนทุกคน นักเรียนร่วมกันทบทวนค ำศัพทท์ี่ปรำกฏในเนื้อเพลง ได้แก่ run, 

jump, swim, hop, skip พร้อมแสดงท่ำทำงพร้อมกัน 
5. นักเรียนเล่นเกม Guessing Game โดยขออำสำสมัครออกมำแสดงท่ำทำงให้เพ่ือทำยค ำศัพท์ run, 

jump, swim, hop, skip 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40นาที) 
6. นักเรียนฝึกกำรออกเสียงค ำศัพท์อีกครั้ง โดยใช้ใบควำมรู้ Have fun in the playground ให้นักเรียน

ดูรูปภำพและออกเสียงตำม 
7. ครูอธิบำยกำรใช้รูปประโยค I can ____ ว่ำเป็นกำรบอกให้รู้ว่ำผู้พูดสำมำรถท ำกริยำใดได้   
8. นักเรียนฝึกกำรออกเสียงค ำและประโยค โดยครูพูดน ำเป็นจังหวะ ครูพูด run, run, run, I can run. 

นักเรียนพูดตำม ท ำซ้ ำจนครบทุกค ำ 
jump, jump, jump, I can jump 
skip, skip skip I can skip 
ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 2 
9. นักเรียนจับคู่ฝึกกำรออกเสียงค ำและประโยค จำกใบควำมรู้ Have fun in the playground อีกครั้ง 
10. นักเรียนฝึกกำรใช้โครงสร้ำงประโยค โดยครูวำงบัตรภำพชุด Can / Can’t ไว้บนโต๊ะ แล้วสุ่ม

นักเรียน มำเลือกหยิบบัตรภำพ ให้นักเรียนเลือกแล้วชูบัตร พูดประโยค I can_____ให้ผู้อื่นฟัง 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
11. นักเรียนท ำใบงำน Trace it! ฝึกคัดค ำศัพท์ และเขียนประโยค I can___ถ้ำท ำใบงำนเสร็จให้จับกลุ่ม 

ฝึกอ่ำนค ำศัพท์และประโยคในใบงำนร่วมกัน 
12. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มตำมควำมเหมำะสมให้นักเรียนฟัง เพลง I Can Run พร้อมแสดงท่ำทำง

ประกอบเป็นกลุ่ม แล้วร่วมกันลงคะแนนเสียงว่ำกลุ่มไหนแสดงได้ดีที่สุด 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 3 ชื่อแผน Fun Hobbies  จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................... ............................................................................................... 

1. สำระส ำคัญของแผน  
กิจกรรมยามว่าง และงานอดิเรกเป็นกิจกรรมที่สร้างสรรค์และมีความหมายส าหรับวัยเด็ก มี

ส่วนช่วยให้เติบโตอย่างมีคุณภาพและเรียนรู้ที่จะใช้เวลาว่างได้อย่างมีประโยชน์  ดังนั้น นักเรียนควร
ได้เรียนรู้ค าศัพท์และประโยคที่ใช้สื่อสารเกี่ยวกับการท ากิจกรรมยามว่างและงานอดิเรกของ ตนเอง 
เพ่ือใช้สื่อสารแลกเปลี่ยนข้อมูลกับเพื่อน ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ครูเตรียมศึกษาการออกเสียงและความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับงานอดิเรกและ

กิจกรรมยามว่าง 
2.2 ครูเตรียมศึกษาโครงสร้างประโยคที่ใช้ถามตอบแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับงานอดิเรกและ

กิจกรรมยามว่าง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น ป.1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6  My Free Time เรื่อง  Hobbies เรื่องย่อยท่ี 3 Fun Hobbies                                                                                     จ านวน 2 ชั่วโมง                                                                                                                                        
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท ์โครงสร้ำงประโยคที่ใช้ในกำรพูดให้
ข้อมูลเกี่ยวกับงำนอดิเรกและกิจกรรมยำม
ว่ำง  
จุดประสงค์ประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
1. บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ที่เก่ียวกับ
งำนอดิเรกและกิจกรรมยำมว่ำงได้ 
2. บอกโครงสร้ำงประโยคแสดงควำมชอบ
งำนอดิเรกและกิจกรรมยำมว่ำงได้ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ที่เก่ียวกับงำนอดิเรก
และกิจกรรมยำมว่ำงได้ 
2. พูดแสดงควำมชอบงำนอดิเรกและ
กิจกรรมยำมว่ำงของตนเองได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลย ี

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (5 นาที) 
1. ครูพูดทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครูถำมถึงกิจกรรมยำมว่ำงตำมควำมสนใจของนักเรียน 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (45 นาที) 
4. ครูติดบัตรภำพค ำศัพท์บนกระดำนและให้นักเรียนออกเสียงตำมครู ได้แก่ singing, eating, 
sleeping และ dancing 
5. นักเรียนฝึกออกเสียงพร้อมกันจนครบทุกค ำ 
6. ครูออกเสียงค ำศัพท์อีกครั้งพร้อมแสดงท่ำทำง นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์และท ำท่ำทำงทำงตำม 
7. ครูออกเสียงค ำศัพท์ นักเรียนฟังแล้วท ำท่ำทำงตำมค ำศัพท์ที่ได้ยิน  
8. ครูขอนักเรียนอำสำสมัครออกมำดูบัตรภำพค ำศัพท์ที่ครูถือไว้ แล้วท ำท่ำทำงให้เพ่ือนทั้งชั้นทำย 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
9. แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมำดูบัตรภำพค ำศัพท์จำกครู แล้วกลับไปท ำ
ท่ำทำงให้เพ่ือนทำย กลุ่มไหนทำยถูกก่อนได้คะแนน ท ำจนครบทุกค ำศัพท์ จึงรวมคะแนนเพ่ือหำผู้
ชนะ 

10. นักเรียนร่วมกันทบทวนค ำศัพท์อีกครั้ง 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (5 นาที) 
1. ครูพูดทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Hobbies 
2. ใบงำน Fill in the blanks  
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน  
กำรออกเสียง  
2. ตรวจผลงำนนักเรียนจำกใบงำน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
เครื่องมือ 
1. ใบงำน 
2. แบบประเมินที่ 1  
3. แบบประเมินที่ 2  
4. แบบประเมินที่ 9 
5. แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม       
ร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                        ชั้น ป.1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6  My Free Time เรื่อง  Hobbies เรื่องย่อยท่ี 3 Fun Hobbies                                                                                     จ านวน 2 ชั่วโมง                                                                                                                                        

3. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์ ได้แก่ singing, eating, sleeping และ dancing  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (45 นาที) 
4. ครูเขียนประโยค I like singing. ไว้บนกระดำน และให้นักเรียนออกเสียงตำมครูแสดงท่ำทำง
ประกอบกำรร้องเพลง  
5. นักเรียนจับคู่แสดงบทบำทสมมติโดยใช้บัตรภำพ คนละ 1 ใบ แสดงบัตรภำพให้เพ่ือนดู ออก
เสียงประโยค และเปลี่ยนบัตรภำพกับเพ่ือน ครูใช้แบบประเมินที่ 1 และ 2 
6. นักเรียนฝึกพูดประโยค I like______ โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Hobbies  
7. นักเรียนท ำใบงำน Fill in the Blanks. และร่วมกันตรวจค ำตอบ 
8. นักเรียนฝึกอ่ำนออกเสียงประโยคในใบงำน 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
9. ครูติดบัตรภำพ และเขียนโครงสร้ำงประโยคค ำถำม อ่ำนค ำถำม What do you like? และให้
ตัวแทน ออกมำเลือกชี้บัตรภำพบนกระดำนพร้อมทั้งตอบค ำถำม  I like______ 

10. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปควำมหมำยและกำรน ำไปใช้ของบทสนทนำที่ได้เรียนไปแล้วไปใช้
ในชีวิตประจ ำวัน 

2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้น
ไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะ
ส ำคัญของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้
ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 3 Fun Hobbies 

เฉลยใบงาน Fill in the Blanks   

Instructions: Fill in the blanks with the words given. 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม 1. เลือกค ำที่ก ำหนดให้เติมลงในช่องว่ำง  
           2. ตัวแทนนักเรียนน ำเฉลยใบงำนเพื่อให้เพ่ือนตรวจค ำตอบ 
           3. ฝึกอ่ำนออกเสียงประโยค 
   

 
 
 
 
 
 
 

  

I like dancing. 

I like sleeping. 

I like eating. 

I like singing. 

sleeping   dancing   singing   eating 

ต6/ผ.3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 3 Fun Hobbies 

บัตรภาพค าศัพทช์ุด Hobbies 
 

singing eating 

sleeping dancing 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 

ต6/ผ.3  
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เรื่อง  Hobbies เรื่องย่อยที่ 3 Fun Hobbies 
ขอบเขตเนื้อหา  

ค ำศัพท์ โครงสร้ำงประโยคที่ใช้ในกำรพูดถำม-ตอบเกี่ยวกับงำนอดิเรกและกิจกรรมยำมว่ำง 
 

ตัวช้ีวัด 
ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่ำนออกเสียง และสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
ต 1.1 ป.1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำและกลุ่มค ำที่ฟัง 
ต 1.2 ป.1/4 พูดขอและให้ข้อมูลง่ำย ๆ เกี่ยวกับตนเองตำมแบบที่ฟัง 
ต 3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 
ต 4.1 ป.1/1 ฟัง-พูด ในสถำนกำรณ์ง่ำย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ที่เก่ียวกับ งำนอดิเรกและกิจกรรมยำมว่ำงได้ 
2. บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ที่เก่ียวกับงำนอดิเรกและกิจกรรมยำมว่ำงได้ 
3. บอกโครงสร้ำงประโยคแสดงควำมชอบงำนอดิเรกและกิจกรรมยำมว่ำงได้ 
4. พูดแสดงควำมชอบงำนอดิเรกและกิจกรรมยำมว่ำงของตนเองได้ 
 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน   - 
ค าศัพท์ใหม่   singing, eating, sleeping, dancing 
โครงสร้างทบทวน - 
โครงสร้างใหม่  What do you like? 

I like singing. 
หน้าที่ทางภาษา  กำรถำมและกำรให้ข้อมูลเกี่ยวกับเก่ียวกับควำมชอบ (Asking and        
                              answering about like or dislike) 
 

ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Hobbies 
2. ใบงำน Fill in the Blanks 

การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 
 

ประเมินกำรออกเสียง
ค ำศัพท์และกำรพูดบอก
ควำมชอบงำนอดิเรกและ

1. แบบประเมินที่ 1 
2. แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน       
ร้อยละ 80 
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ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

 
 

กิจกรรมยำมว่ำง 

ความรู้ 
 
 

ตรวจสอบควำมถูกต้องใน
กำรท ำใบงำน 

ใบงำน  
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน      
ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
 

ประเมินควำมใฝ่เรียนรู้
ควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
และควำมมีวินัย 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
คุณภำพระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถใน    
กำรสื่อสำรและกำร
แก้ปัญหำ 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินใน
ระดับคุณภำพพอใช้ 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (5 นาที) 
 1. ครูพูดทักทำยนักเรียน  

2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครูถำมถึงกิจกรรมยำมว่ำงตำมควำมสนใจของนักเรียน 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (45 นาที) 
4. ครูติดบัตรภำพค ำศัพท์บนกระดำนและให้นักเรียนออกเสียงตำมครู ได้แก่ singing, eating, sleeping 

และ dancing 
5. นักเรียนฝึกออกเสียงพร้อมกันจนครบทุกค ำ 
6. ครูออกเสียงค ำศัพท์อีกครั้งพร้อมแสดงท่ำทำง นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์และท ำท่ำทำงทำงตำม 
7. ครูออกเสียงค ำศัพท์ นักเรียนฟังแล้วท ำท่ำทำงตำมค ำศัพท์ที่ได้ยิน  
8. ครูขอนักเรียนอำสำสมัครออกมำดูบัตรภำพค ำศัพท์ที่ครูถือไว้ แล้วท ำท่ำทำงให้เพ่ือนทั้งชั้นทำย 
ขั้นสรุป (10 นาที) 

 9. แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมำดูบัตรภำพค ำศัพท์จำกครู แล้วกลับไปแสดงท่ำทำง
ให้เพ่ือนทำย กลุ่มไหนทำยถูกก่อนได้คะแนน ท ำจนครบทุกค ำศัพท์ จึงรวมคะแนนเพ่ือหำผู้ชนะ 

 10. นักเรียนร่วมกันทบทวนค ำศัพท์อีกครั้ง 

ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (5 นาที) 

 1. ครูพูดทักทำยนักเรียน  
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 



40 
 

3. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์ ได้แก่ singing, eating, sleeping และ dancing  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (45 นาที) 
4. ครูเขียนประโยค 
I like singing.  
ไว้บนกระดำน และให้นักเรียนออกเสียงตำมครูแสดงท่ำทำงกำรร้องเพลงพร้อมทั้งแสดงควำมชอบกำร

ร้องเพลงด้วยกำรยิ้มไปร้องเพลงไป หลังจำกนั้นครูน ำเสนอควำมหมำยของค ำศัพท์ค ำต่อไป 
I like eating. 
ด้วยกำรแสดงท่ำทำงกำรกินและยิ้ม ครูฝึกให้นักเรียนออกเสียงตำม 
I like sleeping. 
ครูแสดงท่ำกำรนอนและยิ้ม ครูฝึกให้นักเรียนออกเสียงตำม 
I like dancing. 
ครูแสดงท่ำทำงกำรเต้นและยิ้ม ครูฝึกให้นักเรียนออกเสียงตำม 
5. นักเรียนจับคู่แสดงบทบำทสมมติโดยใช้บัตรภำพ คนละ 1 ใบ แสดงบัตรภำพให้เพ่ือนดู แสดงท่ำทำง

เหมือนที่ครูท ำให้ดู ออกเสียงประโยค และเปลี่ยนบัตรภำพกับเพ่ือน ครูใช้แบบประเมินที่ 1 และ 2 
 6. นักเรียนฝึกพูดประโยค 

I like_____ 
โดยกำรนั่งเป็นสองแถวหันหน้ำชนกัน คว่ ำบัตรภำพไว้ตรงกลำง แล้วคนหัวแถวคนแรกเปิดบัตรภำพมำ

พร้อมกับพูด I like_____ ตำมบัตรที่เปิดได้ หลังจำกนั้นให้คนที่นั่งตรงข้ำมเปิดบัตรภำพและพูดบ้ำง ท ำเช่นนี้จน
ครบทุกคน 

7. นักเรียนท ำใบงำน Fill in the Blanks 
I like singing. และร่วมกันตรวจค ำตอบ 
8. นักเรียนฝึกอ่ำนออกเสียงประโยคในใบงำน 
 
ขั้นสรุป (10 นาที) 

 9. ครูติดบัตรภำพทั้งหมดบนกระดำน และเขียนโครงสร้ำงประโยคค ำถำม หลังจำกนั้นครูอ่ำนค ำถำม    
What do you like? และให้ตัวแทนนักเรียนออกมำเลือกชี้บัตรภำพบนกระดำนพร้อมทั้งตอบค ำถำม  I like……  
(ให้ควำมหมำยตรงกับบัตรภำพที่ชี้) หลังจำกนั้นครูให้นักเรียนทุกคนช่วยกันอ่ำนค ำถำมแทนครู และตัวแทน คนที่
สองออกมำตอบ  ท ำเช่นนี้ประมำณ 3 คน ครูช่วยแก้ไขและชมเชยให้ก ำลังใจนักเรียน 

 10. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปควำมหมำยและกำรน ำไปใช้ของบทสนทนำที่ได้เรียนไปแล้ว 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 4 ชื่อแผน My Hobby  จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. ..................................................... 

1. สำระส ำคัญของแผน 
กิจกรรมยามว่างเป็นสิ่งส าคัญส าหรับชีวิตของนักเรียน  กิจกรรมที่สร้างสรรค์และมีประโยชน์

สามารถช่วยพัฒนาคุณภาพการด ารงชีวิตได้  ดังนั้น นักเรียนควรได้ฝึกเรียนรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ โครงสร้าง 
และวิธีการถามตอบเพ่ือสื่อสารเรื่องราวเกี่ยวกับการใช้เวลาว่างของตนเอง ซึ่งเป็นวิธีหนึ่งที่ส่งเสริมทักษะ
การสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษ 

 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ครูเตรียมศึกษาการออกเสียงและความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับความชอบงานอดิเรกและ

กิจกรรมยามว่าง 
2.2 ครูเตรียมศึกษาโครงสร้างประโยคที่ใช้ถามตอบแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับความชอบงานอดิเรก

และกิจกรรมยามว่าง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                         รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                    ชั้น ป.1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 4 My Hobby                                                                                   จ านวน 2 ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
โครงสร้างประโยคที่ใช้ในการพูดถาม-ตอบ
แสดงความชอบเกี่ยวกับงานอดิเรกหรือ
กิจกรรมยามว่าง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
บอกความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับกิจกรรม
ยามว่างได้ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค าศัพท์เกี่ยวกับกิจกรรมยามว่าง
ได้ 
2. พูดถาม-ตอบเกี่ยวกับความชอบของ
ตนเองเกี่ยวกับกิจกรรมยามว่างได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มุ่งม่ันในการท างาน 
สมรรถนะส าคัญ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (15 นาที) 
1. ครูทักทายนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. ครูซักถามถึงการใช้เวลาว่างของนักเรียนในวันหยุดเสาร์-อาทิตย์ที่ผ่านมา  
4. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 3 กลุ่ม เพ่ือเล่นเกมทบทวนค าศัพท์ 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (35 นาที) 
5. ครูเขียนโครงสร้างประโยค ค าถาม-ค าตอบไว้บนกระดาน 

Q: Do you like singing? 
A: Yes, I do. / No, I don’t. 

6. ครูฝึกให้นักเรียนออกเสียงประโยคค าถาม-ค าตอบ ตาม เมื่อนักเรียนออกเสียงคล่อง
แล้ว ครูให้นักเรียนตอบตามความเป็นจริงโดยเรียกตอบทีละคน ถ้านักเรียนชอบ ตอบ
ว่า Yes, I do. ถ้านักเรียนไม่ชอบ ตอบว่า No, I don’t. 
7. ครูยกตัวอย่างเพ่ิมเติม โดยใช้ประโยคอ่ืน ๆ ครูสุ่มนักเรียนตอบค าถามตามความ
เป็นจริง 
8. นักเรียนจับคู่ฝึกถามตอบตามโครงสร้าง 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
9. นักเรียนสัมภาษณ์เพ่ือน ๆ 5 คน เกี่ยวกับกิจกรรมยามว่างของเพ่ือน ครูช่วย
ตรวจสอบความถูกต้อง แก้ไข และให้ก าลังใจนักเรียน 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภาพค าศัพทช์ุด Activities 
2. บัตรภาพชุด Feelings 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงานตามใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ประเมินการพูด การออกเสียงค าและ 
   ประโยค 
2. ประเมินการอ่าน 
3. ตรวจผลงานนักเรียน 
4. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
5. ประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. ใบงาน  
2. แบบประเมินที่ 2  
3. แบบประเมินที่ 9  
4. แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่านเกณฑ์การประเมินทุกกิจกรรมร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                         รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                    ชั้น ป.1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 4 My Hobby                                                                                   จ านวน 2 ชั่วโมง              

ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทายนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. นักเรียนทบทวนโครงสร้างประโยค ค าถาม-ค าตอบ เกี่ยวกับกิจกรรมยามว่าง 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
4. ครูตั้งค าถามโดยใช้ประโยค Do you like singing? (sleeping, eating, dancing) 
ครูสุ่มนักเรียนตอบค าถามตามความเป็นจริง 
5. ครูอธิบายว่านักเรียนจะฝึกกับเพ่ือนโดยใช้ภาพหน้ายิ้ม กับหน้าบึ้ง ถ้าใครถือรูปหน้า
ยิ้ม จะตอบถามค าว่า Yes, I do. ถ้าถือรูปหน้าบึ้ง จะตอบว่า No, I don’t. ครูประเมิน
โดยใช้แบบประเมินที่ 2 
6. นักเรียนจับคู่กันและถือบัตรภาพคู่ละใบ แล้วฝึกถามตอบ 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
7. ครูให้ตัวแทน ออกมาพูดโต้ตอบ ตามบทสนทนาที่เรียนไป  
8. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน และให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นอีกครั้งว่า 
นักเรียนชอบท ากิจกรรมใดในเวลาว่าง เพราะเหตุใด 
 

2. ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่านเกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 4 My Hobby 

บัตรภาพค าศัพทช์ุด Activities 
 

singing eating 

sleeping dancing 
 
 

บัตรภาพชุด Feelings 
 

 

 

 
 

 
 
 

ต6/ผ.4  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time  
 

เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยท่ี 4 My Hobby  
ขอบเขตเนื้อหา  

โครงสร้างประโยคที่ใช้ในการพูดถาม-ตอบแสดงความชอบเกี่ยวกับงานอดิเรกหรือกิจกรรมยามว่าง 
 
ตัวช้ีวัด 

ต 1.1 ป.1/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของค าและกลุ่มค าที่ฟัง 
ต 1.2 ป.1/4 พูดขอและให้ข้อมูลง่าย ๆ เกี่ยวกับตนเองตามแบบที่ฟัง 
ต 4.1 ป.1/1 ฟัง-พูด ในสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ออกเสียงค าศัพท์เกี่ยวกับกิจกรรมยามว่างได้ 
2. บอกความหมายของค าศัพท์เก่ียวกับกิจกรรมยามว่างได้ 
3. พูดถามตอบเกี่ยวกับความชอบของตนเองเก่ียวกับกิจกรรมยามว่างได้ 

 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน   singing, eating, sleeping, dancing 
ค าศัพท์ใหม่    - 
โครงสร้างทบทวน  - 
โครงสร้างใหม่   Do you like singing? 

Yes, I do./ No, I don’t. 
หน้าที่ทางภาษา  การถามและการให้ข้อมูลเกี่ยวกับความชอบหรือไม่ชอบของตนเอง 
                              (Asking and answering about like or dislike) 

 
สื่อการเรียนการสอน 

1. บัตรภาพค าศัพท์ชุด Activities 
2. บัตรภาพชุด Feelings 

 

 

การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 1. ประเมินความถูกต้องใน แบบประเมินที่ 2 ผ่านเกณฑ์การประเมนิ 
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ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

 
 
 
 

การออกเสียงค าศัพท์ 
2. ประเมินความถูกต้องใน
การพูดเพ่ือให้ข้อมูล
เกี่ยวกับกิจกรรมยามว่าง 

 ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจความถูกต้องในการ
บอกความหมายของ
ค าศัพท์และการน าไปใช้ 

แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
 

ประเมินความมุ่งมั่นใน     
การท างานและความ
ซื่อสัตย์สุจริต  

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน
คุณภาพระดับพอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินความสามารถใน 
การสื่อสารและการคิด 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (15 นาที) 
1. ครูทักทายนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. ครูซักถามถึงการใช้เวลาว่างของนักเรียนในวันหยุดเสาร์-อาทิตย์ที่ผ่านมา และถามนักเรียนว่ากิจกรรม

ที่นักเรียนท าตรงกับค าศัพท์งานอดิเรกเป็นภาษาอังกฤษอะไรบ้าง 
4. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 3 กลุ่ม แต่ละกลุ่มยืนเข้าแถวเรียงหนึ่ง ครูคว่ าบัตรภาพชุด Activities ไว้บนโต๊ะ

หน้าห้อง 3 ชุด และออกเสียงค าศัพท์ทีละค า นักเรียนคนแรกของแต่ละกลุ่มแข่งกันเปิดหาบัตรภาพค าศัพท์ที่ตรง
กับค าที่ครูออกเสียง ใครพบบัตรภาพค าศัพท์ก่อนได้คะแนน  ครูและนักเรียนท ากิจกรรมจนครบทุกค าศัพท์ 

 
ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
5. ครูเขียนโครงสร้างประโยค ค าถาม-ค าตอบไว้บนกระดาน 
Q: Do you like singing? 
A: Yes, I do. / No, I don’t. 
6. ครูฝึกให้นักเรียนออกเสียงตาม โดยใช้วิธีอ่านจากค าด้านหลังไปด้านหน้าและเน้นการออกเสียงสูงท้าย

ประโยค 
singing? 
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like singing? 
you like singing? 
Do you like singing? 
เมื่อนักเรียนออกเสียงคล่องแล้ว ครูให้นักเรียนตอบตามความเป็นจริงโดยเรียกตอบทีละคน 

ถ้านักเรียนชอบ ตอบว่า 
Yes, I do. 
ถ้านักเรียนไม่ชอบ ตอบว่า 
No, I don’t. 
7. ครูยกตัวอย่างเพ่ิมเติม โดยใช้ประโยค 
Do you like dancing? 
Do you like eating? 
Do you like sleeping? 
ครูสุ่มนักเรียนตอบค าถามตามความเป็นจริง 
8. นักเรียนจับคู่ฝึกถามตอบตามโครงสร้าง 
Do you like ________? 
Yes, I do. 
No, I don’t. 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
9. นักเรียนสัมภาษณ์เพ่ือน ๆ 5 คน โดยใช้รูปประโยค 
Q: Do you like singing? 
A: Yes, I do./ No, I don’t. 
และเปลี่ยนค าศัพท์กิจกรรมยามว่างสลับกันไปเรื่อย ๆ (singing, sleeping, eating, dancing) และให้

นักเรียนตอบตามความเป็นจริงว่าชอบหรือไม่ชอบ ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง แก้ไข และให้ก าลังใจนักเรียน 
 
ชั่วโมงที่ 2 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทายนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. นักเรียนทบทวนโครงสร้างประโยค ค าถาม-ค าตอบ  
Q: Do you like              ? 
A: Yes, I do. / No, I don’t. 
ขั้นสอน/ฝึก (40 นาที) 
4. ครูตั้งค าถามโดยใช้ประโยค 
Do you like singing? 
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Do you like dancing? 
Do you like eating? 
Do you like sleeping? 
ครูสุ่มนักเรียนตอบค าถามตามความเป็นจริง 
ถ้านักเรียนชอบ ตอบว่า 
Yes, I do. 
ถ้านักเรียนไม่ชอบ ตอบว่า 
No, I don’t. 
5. ครูอธิบายว่านักเรียนจะฝึกกับเพ่ือนโดยใช้ภาพหน้ายิ้ม กับหน้าบึ้ง ถ้าใครถือรูปหน้ายิ้ม จะตอบถาม

ค าว่า 
Yes, I do. 
ถ้าถือรูปหน้าบึ้ง จะตอบว่า 
No, I don’t. 
ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 2 
6. นักเรียนจับคู่กันและถือบัตรภาพคู่ละใบ  
นักเรียนคนที่ 1 ถามค าถาม 
Do you like singing? 
นักเรียนคนที่ 2 ถือรูปภาพคนหน้ายิ้มกับหน้าบึ้งไว้ที่มือซ้ายและมือขวา โดยซ่อนมือไว้ด้านหลัง ก่อน

ตอบค าถาม ให้เพ่ือนคนที่ 1 เลือกจะให้ตอบตามภาพในมือด้านซ้ายหรือด้านขวา ถ้าเปิดรูปภาพมา เป็นคนหน้า
ยิ้ม ให้นักเรียนคนที่ 2 ตอบว่า 

Yes, I do. 
แต่ถ้าเป็นรูปคนหน้าบึ้งให้ตอบว่า No, I don’t. นักเรียนทั้งสองคนฝึกออกเสียงประโยคให้คล่องแคล่ว

และฝึกถามตอบกับนักเรียนคนอื่น ๆ ครูสังเกต แก้ไขและชมเชยการฝึกพูดของนักเรียน 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
7. ครูให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาพูดโต้ตอบ ตามบทสนทนาที่เรียนไป  
8. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน และให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นอีกครั้งว่า นักเรียนชอบท า

กิจกรรมใดในเวลาว่าง เพราะเหตุใด 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 5 ชื่อแผน Enjoying Music จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
........................................................................ ...................................................................................................... 

1. สำระส ำคัญของแผน  
ดนตรีเป็นศิลปะส ำคัญแขนงหนึ่งที่มีบทบำทส ำคัญต่อพัฒนำกำรของมนุษย์  ดังนั้น นักเรียน

จึงควรได้รับกำรกำรฝึกฝนและเรียนรู้เกี่ยวกับค ำศัพท์ และประโยคเกี่ยวกับกำรเล่นดนตรี เพ่ือควำม
เข้ำใจในควำมสำมำรถของตนเองและใช้สื่อสำรแลกเปลี่ยนข้อมูลกับผู้อ่ืนด้วยภำษำอังกฤษได้อย่ำงมี
ประสิทธิภำพ 
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ครูเตรียมศึกษำกำรออกเสียงและควำมหมำยของค ำศัพท์เกี่ยวกับกำรเล่นดนตรี (Music)  
2.2 ครูเตรียมศึกษำโครงสร้ำงประโยคที่ใช้ถำมตอบแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถ

ในกำรเล่นดนตรี 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 5 Enjoying  Music                                                                                      จ านวน 2 ชั่วโมง 

ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์เก่ียวกับเครื่องดนตรี ประโยค
โครงสร้ำงที่ใช้ในกำรพูด บอกข้อมูล
เกี่ยวกับควำมสำมำรถในกำรเล่นดนตรี  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
1. บอกชื่อเครื่องดนตรีได้ 
2. พูดข้อมูลเกี่ยวกับเครื่องดนตรีที่
ก ำหนดได้ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์เครื่องดนตรีได้ 
2. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถใน 
กำรเล่นเครื่องดนตรีที่ก ำหนดได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ซื่อสัตย์สุจริต 
 
2. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครูถำมนักเรียนเกี่ยวกับเครื่องดนตรีที่นักเรียนรู้จัก  
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (45 นาที) 
4. ครูน ำเสนอค ำศัพท์เกี่ยวกับเครื่องดนตรีสำกล โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ Musical instruments; 
drums, bass, piano, guitar, trumpet, violin ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 1 
5. แบ่งนักเรียนออกเป็น 2-3 กลุ่มตำมควำมเหมำะสม เพ่ือเล่นเกม washing line 
6. นักเรียนโยงเส้นจับคู่รูปภำพกับค ำศัพทเ์ครื่องดนตรี และคัดค ำศัพท์ทั้งตัวพิมพ์ใหญ่และตัวพิมพ์
เล็กเพ่ือทบทวนค ำศัพท์ที่น ำเสนอไปตำมใบงำน Writing and Matching และจับคู่ฝึกออกเสียง 
ขั้นสรุป (5 นาที) 
7. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ ให้นักเรียนท ำท่ำทำงประกอบ 
 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (5 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์ Musical instruments; drums, bass, piano, guitar, trumpet, 
violin 
 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด  Musical 
Instruments 

2. ใบงำน Writing and Matching  
3. บัตรภำพชุด I Can Do It. 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตกำรณ์สนทนำและกำรถำมตอบ
เพ่ือหำข้อมูลเรื่องควำมสำมำรถในกำรเล่น
เครื่องดนตรี 
2. ตรวจผลงำนของนักเรียน 
3. สังเกตควำมมุ่งม่ันและควำมซื่อสัตย์ใน
กำรท ำงำน 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 

เครื่องมือ 
1. ใบงำน 
2. แบบประเมินที่ 1 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                       ชั้น  ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 5 Enjoying  Music                                                                                      จ านวน 2 ชั่วโมง 

2. ควำมสำมำรถในกำรคิด ขั้นสอนขั้น/ขั้นฝึก (45 นาที) 
4.  ครูเสนอโครงสร้ำงใหม่โดยเขียนประโยคบนกระดำน นักเรียนฝึกออกเสียงตำมครู 
     I can play the ______ .  I can’t play the _____.     
5. ครูหยิบภำพเปียโนที่มีเครื่องหมำยถูกขึ้นมำและพูดว่ำ       T: I can play the piano. 
จำกนั้น ครูหยิบภำพเปียโนที่มีเครื่องหมำยผิดขึ้นมำและพูดว่ำ T: I can’t play the piano. 
6. นักเรียนจับคู่ท ำกิจกรรม นักเรียนผลัดกันพูดประโยคตำมโครงสร้ำงที่เรียนมำ ตำมภำพที่ตนเอง
ได้รับ ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 2 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
7. นักเรียน พูดน ำเสนอเครื่องดนตรีตำมโครงสร้ำงประโยคที่เรียนรู้มำ ครูประเมินโดยใช้แบบ
ประเมินที่ 2 
 

3. แบบประเมินที่ 2  
4. แบบประเมินที่ 9  
5 .แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม       
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ 
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 5 Enjoying Music 

เฉลยใบงาน Writing and Matching  

Instructions:  Match the pictures with the words and write the words in capital letters and small  
                     Letters. 
                    โยงเส้นจับคูรู่ปภำพกับเครื่องดนตรี และคัดค ำศัพท์ทั้งตัวพิมพ์ใหญ่และพิมพ์เล็ก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

bass 

trumpet 

violin 

piano 

drums 

guitar 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

bass     

BASS    

trumpet     

TRUMPET    

ต6/ผ.5  

violin     

VIOLIN    

piano     
PIANO    

drums     

DRUMS    

guitar     
GUITAR    
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 5 Enjoying Music 

บัตรภาพค าศัพท์ชุด Musical Instruments 
 
 

 
 

                                                           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

piano 
drums 

trumpet 

guitar violin bass 

ต6/ผ.5  

ต6/ผ.5  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 5 Playing Music 
 

บัตรภาพชุด I Can Do It 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 
เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยท่ี 5 Enjoying Music 

 
ขอบเขตเนื้อหา  

ค ำศัพท์เก่ียวกับเครื่องดนตรี ประโยคโครงสร้ำงที่ใช้ในกำรพูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถใน       
กำรเล่นดนตรี 
 
ตัวช้ีวัด  

ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง  อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำม หลักกำรอ่ำน 
ต 1.1 ป.1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำ และกลุ่มค ำที่ฟัง 
ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 1.3 ป.1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ต 2.1 ป.1/3 เข้ำร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย 
ต 4.1 ป.1/1 ฟัง-พูด ในสถำนกำรณ์ง่ำย ๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกชื่อเครื่องดนตรีได้ 
2. ออกเสียงค ำศัพท์เครื่องดนตรีได้ 
3. พูดข้อมูลเกี่ยวกับเครื่องดนตรีที่ก ำหนดได้ 
4. พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถในกำรเล่นเครื่องดนตรีที่ก ำหนดได้ 

สาระการเรียนรู้ 

ค าศัพท์ทบทวน   - 
ค าศัพท์ใหม่   drums, bass, piano, guitar, trumpet, violin 
โครงสร้างทบทวน  - 
โครงสร้างใหม่   I can play________. 

I can’t play______. 
I can sing. 

หน้าที่ทางภาษา พูดให้ข้อมูลควำมสำมำรถในกำรเล่นเครื่องดนตรี (Giving information 
about the ability in playing musical instruments) 

สื่อการเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Musical Instruments 

2. ใบงำน Writing and Matching  
3. บัตรภำพชุด I Can Do It 
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การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 

 

 

ประเมินกำรออกเสียง 
ค ำศัพท์ และประโยคตำม
โครงสร้ำง 

แบบประเมินที่ 1 และ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน    
ร้อยละ 80 

ความรู้ 

 

ตรวจสอบควำมถูกต้องใน
กำรท ำใบงำน 

ใบงำน Writing and 
Matching  

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน    
ร้อยละ 80 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 

ประเมินควำมมุ่งมั่นใน    
กำรท ำงำนและควำม
ซื่อสัตย์สุจริต  

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
คุณภำพระดับพอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถใน 
กำรสื่อสำรและกำรคิด 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
คุณภำพระดับพอใช้ขึ้นไป 

 

กิจกรรมการเรียนรู้  

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. ครูถำมนักเรียนเกี่ยวกับเครื่องดนตรีที่นักเรียนรู้จัก  
T:  นักเรียนเล่นดนตรีอะไรได้บ้ำง? 
Ss: __________________________________. 

นักเรียนอำจตอบเป็นเครื่องดนตรีไทยหรือสำกลก็ได้ครูเขียนค ำศัพท์เป็นภำษำไทยลงบนกระดำน
หลังจำกนั้นครูให้นักเรียนแยกประเภทเครื่องดนตรีทั้งหมดว่ำเป็นเครื่องดนตรีไทยหรือสำกล 

ขั้นสอน/ขั้นฝึก (45 นาที) 
4. ครูน ำเสนอค ำศัพท์เกี่ยวกับเครื่องดนตรีสำกล โดยใช้บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Musical instruments; 

drums, bass, piano, guitar, trumpet, violin นักเรียนออกเสียงตำมคร ูครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 1 
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5. แบ่งนักเรียนออกเป็น 2-3 กลุ่มตำมควำมเหมำะสม เพ่ือเล่นเกม Washing Line โดยครขูึงเชือกและ
ไม้หนีบผ้ำไว้หน้ำชั้น และวำงบัตรภำพค ำศัพท์ไว้บนพื้นให้กระจำยออกตำมควำมเหมำะสมของพื้นที่ เมื่อครูออก
เสียงค ำศัพท์ ให้นักเรียนคนแรกของแถว วิ่งไปหยิบบัตรภำพค ำศัพท์ตำมท่ีได้ยิน เพ่ือเอำไปแขวนบนรำวตำกผ้ำ 
นักเรียนคนใดหยิบบัตรถูกและแขวนบนรำวก่อนจะได้ 1 คะแนน จำกนั้นสลับผู้เล่นคนอ่ืน จนหมดบัตรภำพ
ค ำศัพท ์ทีมใดได้คะแนนสูงสุดเป็นฝ่ำยชนะ 
 6. นักเรียนโยงเส้นจับคู่รูปภำพกับค ำศัพทเ์ครื่องดนตรี และ คัดค ำศัพท์ทั้งตัวพิมพ์ใหญ่และตัวพิมพ์เล็ก
เพ่ือทบทวนค ำศัพท์ที่น ำเสนอไปตำมใบงำน Writing and Matching และจับคู่ฝึกออกเสียง 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
 7. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป โดยน ำภำพค ำศัพท์เครื่องดนตรีชูขึ้นทีละใบและให้นักเรียนท ำท่ำทำง
ประกอบที่สอดคล้องกับภำพนั้น ๆ และให้นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ 2-3 ครั้งในแต่ละค ำ 

 

ชั่วโมงที่ 2 

ขั้นน า (5 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
3. นักเรียนทบทวนค ำศัพท์ Musical instruments; drums, bass, piano, guitar, trumpet, violin 

ขั้นสอน/ขั้นฝึก (45 นาที) 
4.  ครูเสนอโครงสร้ำงใหม่โดยเขียนประโยคบนกระดำน 

     I can play the _____ . 
      I can’t play the ____ . 

นักเรียนฝึกออกเสียงตำมครู 
5. ครูหยิบภำพเปียโนที่มีเครื่องหมำยถูกขึ้นมำและพูดว่ำ    T: I can play the piano. 

จำกนั้น ครูหยิบภำพเปียโนที่มีเครื่องหมำยผิดขึ้นมำและพูดว่ำ 
T: I can’t play the piano. 
6. นักเรียนจับคู่ท ำกิจกรรม ครูแจกบัตรภำพที่มีเครื่องหมำย ถูก หรือผิดให้นักเรียนคนละ 2 แผ่น 

นักเรียนผลัดกันพูดประโยคตำมโครงสร้ำงที่เรียนมำ ตำมภำพที่ตนเองได้รับ 
I can play the ______ . 
I can’t play the _____ . 
ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 2 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
7.  นักเรียน พูดน ำเสนอเครื่องดนตรีตำมโครงสร้ำงประโยคที่เรียนรู้มำ I can play the___ (ชื่อเครื่อง

ดนตรี) โดยใช้ภำพเครื่องดนตรีทั้ง 6 ภำพ ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 2 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 6 ชื่อแผน Playing Music จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................................................. ................................................. 

1. สำระส ำคัญของแผน  
ดนตรีเป็นศิลปะส ำคัญแขนงหนึ่งที่มีบทบำทส ำคัญต่อพัฒนำกำรของมนุษย์ ดังนั้น นักเรียน

จึงควรได้รับกำรกำรฝึกฝนและเรียนรู้เกี่ยวกับค ำศัพท์ และประโยคเกี่ยวกับกำรเล่นดนตรี เพ่ือควำม
เข้ำใจในควำมสำมำรถของตนเองและใช้สื่อสำรแลกเปลี่ยนข้อมูลกับผู้อ่ืนด้วยภำษำอังกฤษได้อย่ำงมี
ประสิทธิภำพ 
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ครูเตรียมศึกษำกำรออกเสียงและควำมหมำยของค ำศัพท์เกี่ยวกับกำรเล่นดนตรี (Music)  
2.2 ครูเตรียมศึกษำโครงสร้ำงประโยคที่ใช้ถำมตอบแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถ

ในกำรเล่นดนตรี 
2.3 ครูเตรียมฟังสคริปต์บทสนทนำเกี่ยวกับกำรเล่นดนตรีให้เข้ำใจ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                         ชั้น ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 6 Playing  Music                                                                                          จ านวน 2 ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์เก่ียวกับเครื่องดนตรีและสนทนำเกี่ยวกับ
ควำมสำมำรถในกำรเล่นเครื่องดนตรี 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
ค ำศัพทเ์ครื่องดนตรีประเภทต่ำง ๆ 
ทักษะ 
1. บอกชื่อเครื่องดนตรีได้ 
2. พูดบอกข้อมูลตนเองเกี่ยวกับกำรเล่นเครื่อง
ดนตรีได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (5 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน 
2. ครูทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับเครื่องดนตรี bass, piano, guitar, trumpet และ 
violin ครูแจกบัตรภำพชุด Musical Instruments และบัตรค ำชุด Musical 
Instruments ให้นักเรียน ให้นักเรียนตำมหำคู่ของตนเอง พร้อมกับแสดงภำพให้
เพ่ือนในชั้นเรียนดูแล้วออกเสียงตำม 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (40 นาที) 
3. ครนู ำเสนอกำรถำม-ตอบเกี่ยวกับกำรเล่นดนตรีชนิด ต่ำง ๆ  
นักเรียนพูดตำม โดยให้นักเรียนฝึกตอบทั้งชั้นและทีละคน ครูประเมินโดยใช้แบบ
ประเมินที่ 2  
4. นักเรียน จับคูฝ่ึกสนทนำถำม-ตอบตำมประโยคโครงสร้ำง  
ขั้นสรุป (15 นาที) 
5. นักเรียนท ำใบงำน Listening โดยฟังประโยคทีไ่ด้ยินแล้วท ำเครื่องหมำย    
หรือ  ลงในตำรำง 
 6. นักเรียนจับคู่ฝึกพูดประโยคจำกใบงำนกับเพ่ือน 
 
ชั่วโมงที่ 2 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. บัตรภำพชุด Animals 
2. บัตรภำพชุด Musical Instruments 
3. บัตรค ำชุด Animals และ Musical 
Instruments 
4. ใบงำน Listening 
5. สคริปต์ประโยคใบงำน Listening 
6. CD Track 02 ใบงำน Listening 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. ประเมินกำรพูด กำรอ่ำนออกเสียง และเรื่องรำว
สั้น ๆ 
2. ตรวจผลงำนของนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. ใบงำน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                         ชั้น ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 6 Playing  Music                                                                                          จ านวน 2 ชั่วโมง 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียนแล้วครูทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับเครื่องดนตรีที่สำมำรถเล่นได้ 
เล่นไม่ได้  
2. แบ่งนักเรียนเป็น 3-4 กลุ่ม (ตำมจ ำนวนนักเรียน) 
3. นักเรียนท ำกิจกรรมกลุ่ม แข่งขันตอบค ำศัพท์จำกภำพบัตรค ำที่เพ่ือนชูให้ และ
ออกเสียงพร้อมกัน 
ขั้นสอน/ขั้นฝึก (35 นาที) 
4. ครูสุ่มถำมนักเรียนโดยใช้โครงสร้ำงประโยคที่เรียน 
5. ท ำกิจกรรม Union Ring  
ขั้นสรุป (15 นาที)   
6. นักเรียนท ำใบงำนจับคู่ภำพกับประโยค 
7. นักเรียนจับคู่ร่วมกันตรวจใบงำน 
 

2. แบบประเมินที่ 2  
3. แบบประเมินที่ 9  
4. แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรมร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ             
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ 
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 6 Playing Music 

 
เฉลยใบงานที่ 1 Listening 

 
Instructions: Listen and tick () if teacher can play the music instruments or thick cross () in 
the table if the teacher cannot play the musical instruments. 
                   ฟังประโยคแล้วกำเครื่องหมำย  ลงในตำรำงถ้ำครสูำมำรถเล่นเครื่องดนตรีได้ และกำ
เครื่องหมำย   ถ้ำครูไม่สำมำรถเล่นเครื่องดนตรีได้ 
   

 

 
 
 
 

 

            
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 

 

            

 
 
 
 

 

 

 
 
 
 

 
 

 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 6 Playing Music 

 
บทอ่านส าหรับคร ู 

 
 

ต6/ผ.6  

ต6/ผ.6  
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1. I can play the guitar. 

2. I can’t play the drums. 

3. I can play the piano. 

4. I can’t play the violin. 

5. I can play the trumpet. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 6 Playing Music 

เฉลยใบงานที่ 2 Matching the picture with sentence  
Instructions:  Match the pictures with the sentence 
                    โยงเส้นจับคูรู่ปภำพกับประโยคให้ถูกต้อง 

 
  

 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 6 Playing Music 

ต6/ผ.6  

I can play the drum. 
 

I can play the violin. 
 

I can play the piano. 
 

I can’t play the tambourine. 
 

I can’t play the guitar. 

 

ต6/ผ.6  
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บัตรภาพชุด Musical Instruments   
 

 
   

  

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 6 Playing Music 

 บัตรค าชุด Musical Instruments  

ต6/ผ.6  
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bass piano 

guitar trumpet 

violin tambourine 

drums  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 
เรื่อง Hobby เรื่องย่อยท่ี 6 Playing Music 

ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์เก่ียวกับเครื่องดนตรีและสนทนำเกี่ยวกับควำมสำมำรถในกำรเล่นเครื่องดนตรี 

ตัวช้ีวัด  
ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง  อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน 
ต 1.1 ป.1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำ และกลุ่มค ำที่ฟัง 
ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 2.1 ป.1/3 เข้ำร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. บอกชื่อเครื่องดนตรีได้ 
2. พูดบอกข้อมูลตนเองเกี่ยวกับกำรเล่นเครื่องดนตรีได้ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน drums, bass, piano, guitar, trumpet, violin 
ค าศัพท์ใหม่  tambourine 
โครงสร้างทบทวน  

I can play __________ . 
I can’t play_________ . 
I can sing. 

โครงสร้างใหม่  
Can you play_______? 
Yes, I can. 
No, I can’t. 

หน้าที่ทางภาษา 
กำรถำม-ตอบง่ำย ๆ เกี่ยวกับควำมสำมำรถในกำรเล่นเครื่องดนตรี (Giving information about the 

ability to playing musical instruments) 

 

ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรภำพชุด Musical Instruments  
2. บัตรค ำชุด Musical Instruments 
3. ใบงำน Listening 
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4. ใบงำน Matching the picture with sentence 
5. สคริปต์ประโยคใบงำน Listening 
 

การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินกำรพูดเกี่ยวกับ
เครื่องดนตรีโดยใช้
โครงสร้ำงที่ก ำหนดให้ 
 

แบบประเมินที่ 2 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน           
ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจสอบควำมถูกต้องใน
กำรท ำใบงำน 
 

1. ใบงำน Listening 
2. ใบงำน Matching the 
picture with sentence 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน          
ร้อยละ 80 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
 

ประเมินควำมซื่อสัตย์สุจริต
และควำมมุ่งม่ันใน       
กำรท ำงำน  
 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
คุณภำพระดับพอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

 

ประเมินควำมสำมำรถใน 
กำรสื่อสำรและกำรคิด 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน
คุณภำพระดับพอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที ่1 
          ขั้นน า (5 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน 
          2. ครูทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับเครื่องดนตรี bass, piano, guitar, trumpet และ violin ครูแจกบัตรภำพ
ชุด Musical Instruments และบัตรค ำชุด Musical Instruments ให้นักเรียน (บัตรภำพและบัตรค ำศัพท์ขึ้นอยู่
กับจ ำนวนนักเรียนในชั้น) จำกนั้นให้นักเรียนตำมหำคู่ของตนเอง เมื่อเจอคู่ภำพและค ำศัพท์ของตนเองแล้ว ให้
นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ พร้อมกับแสดงภำพให้เพ่ือนในชั้นเรียนดูแล้วออกเสียงตำม 

ขั้นสอน/ฝึก (40 นาที) 
3. ครนู ำเสนอกำรถำม-ตอบเกี่ยวกับกำรเล่นดนตรีชนิด ต่ำง ๆ ของนักเรียน ทบทวนโดยใช้บัตรภำพชุด 

Musical Instruments และบัตรค ำชุด Musical Instruments ครเูขียนประโยค 
โครงสร้ำงบนกระดำนและชูรูป drums ถำมนักเรียน 
      T:  Can you play the drums?   
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       นักเรียนพูดตำม 2 รอบ ครูแนะน ำกำรตอบ 
      T: Yes, I can.  
          No, I can’t.   
นักเรียนพูดตำม หลังจำกนั้นครูใช้ภำพอ่ืน ๆ ให้นักเรียนฝึกถำม-ตอบจนคล่อง โดยให้นักเรียนฝึกตอบทั้งชั้นและ 
ทีละคน ครปูระเมินโดยใช้แบบประเมินท่ี 2  
           4. นักเรียน จับคูฝ่ึกสนทนำถำม-ตอบตำมประโยคโครงสร้ำง จนครบทุกภำพ จนคล่อง 
                  Ss1: Can you play ……? 
                  Ss2: Yes, I can. 
                         No, I can’t. 

ขั้นสรุป (15 นาที) 
           5. นักเรียนท ำใบงำน Listening โดยฟังประโยคที่ได้ยินแล้วท ำเครื่องหมำย    หรือ  ลงในตำรำงใน
ใบงำนและกิจกรรมในใบงำน ครูตรวจสอบควำมถูกต้องของกำรท ำใบงำนของนักเรียน 
           6. นักเรียนจับคู่ฝึกพูดประโยคจำกใบงำนกับเพื่อน 
            
ชั่วโมงที่ 2 
 ขั้นน า (10 นาที) 
 1. ครูทักทำยนักเรียนแล้วครูทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับเครื่องดนตรีที่สำมำรถเล่นได้ เล่นไม่ได้ โดยใช้บัตร
ภำพชุด I Can Do It. (จำกแผนกำรเรียนรู้ที่ 5) 
 2. แบ่งนักเรียนเป็น 3-4 กลุ่ม (ตำมจ ำนวนนักเรียน) 
     3. ครูวำงบัตรภำพ คว่ ำหน้ำไว้หน้ำห้อง กลุ่มท่ี 1 ส่งตัวแทน มำเปิดบัตรภำพ แล้วชูให้เพ่ือน ๆ ดู กลุ่ม
ไหนยกมือก่อนได้ตอบก่อน ถ้ำถูกได้ 1 คะแนน เช่น ถ้ำเปิดภำพเจอ เปียโน พร้อมเครื่องหมำยถูก กลุ่มไหนยกมือ
ก่อน จะต้องตอบพร้อมกัน I can play piano. แล้วให้นักเรียนทุกคน ว่ำตำม 2 ครั้ง จำกนั้นกลุ่มต่อไปส่งตัวแทน
มำเปิดบัตรภำพ จนหมดทุกภำพ 
 ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
 4. ครูสุ่มถำมนักเรียน 
              T: Can you play the drum? 
              Ss: Yes, I can. หรือ No, I can’t. 
 5. ท ำกิจกรรม Union Ring  
              - แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม เท่ำๆ กัน ให้นักเรียนยืนเป็นวงกลมสองวง วงนอกวงใน 
              - แจกบัตรภำพขนำดเล็ก ชุด I can do it. คนละ 2 ภำพ (ท ำได้และไม่ได้) 
     - วงในให้เดินตำมเข็มนำฬิกำ วงนอกให้เดินทวนเข็มนำฬิกำ 
             - เมื่อครสูั่ง Start นักเรียนออกเดินพร้อมกับพูดและปรบมือเป็นจังหวะ  
                        Can you play piano? (จังหวะปรบมือ 1-2-3, 1-2-3) 
     Yes, I can. (จังหวะปรบมือ 1-2-3) 
                        No, I can’t. (จังหวะปรบมือ 1-2-3) 
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           - ครูสั่ง Stop นักเรียนหันหน้ำไปหำคู่ที่ยืนอยู่ตรงหน้ำตัวเอง พร้อมกับโชว์บัตรภำพที่ตนเองได้ 
ให้นักเรียนวงนอกเริ่มถำมก่อนโดยเลือกถำมตำมบัตรภำพ 1 ภำพ เช่น เลือกถำมบัตรภำพ กีตำร์ พร้อมกับ
เครื่องหมำยถูก  Can you play guitar? คู่จะต้องตอบตำมภำพ เช่น Yes, I can. จำกนั้นให้วงในถำม เสร็จแล้ว
แลกภำพที่ถำมกับคู่ของตนเอง 
  - ท ำกิจกรรมต่อไปเรื่อย ๆจนคล่อง 
 ขั้นสรุป (15 นาที)   
 6. นักเรียนท ำใบงำนจับคู่ภำพกับประโยค 
 7. นักเรียนจับคู่ร่วมกันตรวจใบงำน 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 7 ชื่อแผน Sport Time  จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
............................................................................................. ................................................................................. 

1. สำระส ำคัญของแผน  
กีฬาเป็นกิจกรรมที่มีประโยชน์และเสริมสร้างร่างกายให้แข็งแรง นักเรียนที่ฝึกฝนตนเอง  

ด้านกีฬาจะสามารถใช้ชีวิตได้อย่างมีความสุข รู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ต่อร่างกายและจิตใจ 
ดังนั้น นักเรียนจึงควรได้เรียนรู้เกี่ยวกับค าศัพท์และประโยคที่ใช้สื่อสารเกี่ยวกับการเล่นกีฬา รวมทั้ง
ฝึกอ่านข้อความง่าย ๆ เกี่ยวกับการเล่นกีฬาต่าง ๆ  เพ่ือเป็นการฝึกทักษะการใช้ภาษาอังกฤษได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ครูเตรียมศึกษาการออกเสียงและความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับกีฬา (sport)  
2.2 ครูเตรียมศึกษาโครงสร้างประโยคที่ใช้ถามตอบแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับการเล่นกีฬาเพ่ือ   

ความเข้าใจที่ชัดเจน 
2.3 ครูเตรียมศึกษาบทอ่านเรื่องกีฬาของชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้เข้าใจ ก่อนน าเสนอบทเรียน 
2.4 ครูเตรียมศึกษาวิธีเล่นเกม Guessing Game และบอร์ดเกมให้เข้าใจ 
2.5 ครูเตรียมแถบประโยคที่จะใช้ในบทเรียนในขนาดที่เหมาะสม 
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     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                               รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                      ชั้น ป.1     
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยที่ 1 Sport Time                                                                                            จ านวน 2 ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์เก่ียวกับกีฬำ โครงสร้ำงประโยคที่ใช้
ในกำรให้ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถใน   
กำรเล่นกีฬำ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้ 
1. บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ที่เก่ียวข้อง
กิจกรรมกีฬำได้ 
2. บอกโครงสร้ำงประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ควำมสำมำรถในกำรเล่นกีฬำ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกิจกรรมกีฬำได้ 
2. เลือกภำพกิจกรรมกีฬำได้ตรงตำมค ำศัพท์
ที่ก ำหนดให้ 
3. พูดถำมตอบเกี่ยวกับกิจกรรมกีฬำได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งมั่นในกำรท ำงำน 
 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (5 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2. ครูยืนหน้ำชั้นพร้อมทั้งคว่ ำบัตรภำพกีฬำ ไว้ในบนโต๊ะ 3 ใบ football, volleyball, 
tennis, badminton, ping pong ครอูธิบำยกติกำกำรเล่นเกม Guessing  
ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
3. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ sports, football, volleyball, tennis โดยใช้บัตรค ำ ครูออก
เสียงน ำเน้นกำรออกเสียงหนักเบำในพยำงค์ ให้ครูใช้สัญญำณมือช่วย  
4. ครูน ำเสนอหัวข้อเรื่อง Sport time โดยพูดน ำ ให้นักเรียนพูดตำมและครูบอกว่ำควรมี
ควำมหมำยว่ำอย่ำงไรและน ำเสนอโครงสร้ำง 

  I can play football. 
  I cannot play tennis. 

แล้วพูดประโยคที่สองพร้อมท ำท่ำทำงประกอบว่ำไม่สำมำรถเล่นเทนนิสได้โดยอำจยก
นิ้วหัวแม่มือขึ้นแล้วคว่ ำลงพร้อมทั้งส่ำยหน้ำ  

ฝึกออกเสียงร่วมกัน และนักเรียนพูดประโยคตำมควำมสำมำรถในกำรเล่นกีฬำทั้งสำม
ชนิดจนครบทุกคน  
5. นักเรียนท ำใบงำน Sport Time  
6. นักเรียนจับคู่ตรวจค ำตอบ แก้ไขและฝึกออกเสียงค ำศัพท์ 
  

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรค ำชุด Sport Time 
2. บัตรภำพชุด Sport Time 
3. ใบงำนที่ 1 Sport Time 
4. ใบงำนที่ 2 What sport do you like? 
5. เกมบอร์ดเกมชุด Sport Time 
6. แถบประโยค 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน     
กำรออกเสียงค ำ ประโยค  
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 3  
2. ใบงำน  
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     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                               รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                      ชั้น ป.1     
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยที่ 1 Sport Time                                                                                            จ านวน 2 ชั่วโมง              
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
2. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 
 

ขั้นสรุป (20 นาที) 
7. นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ  3-4 คน เล่นบอร์ดเกม Sport time  
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน แล้วแจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2. ทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับชื่อกีฬำ โดยใช้กิจกรรม “Dash to the board” 
ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
3. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงใหม่ What sport do you like? ครูเขียนประโยคบนกระดำน 
ออกเสียงประโยค ให้นักเรียนออกเสียงตำมครู 4-5 ครั้ง 
4. นักเรียนทั้งหมด ถำมครู 
               Ss: What sport do you like? 
       T: I like football. 
            ครูเขียนโครงสร้ำงค ำตอบบนกระดำน นักเรียนพูดตำมครู 2-3 ครั้ง 
5. นักเรียนจับคู่ฝึกถำมตอบ จนคล่อง 
6. แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม เข้ำแถวตอนลึก หันหน้ำเข้ำหำกัน ท ำกิจกรรมถำมตอบ  
โยนบอล 
          ขั้นสรุป (15 นาที) 
 8. นักเรียนท ำใบงำนที่ 2 What sport do you like? 
          9. นักเรียน ตรวจใบงำนร่วมกัน 

3. แบบประเมินที่ 9  
4. แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม    
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ      
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 1 Sport Time 

เฉลยใบงานที่ 1 Sport Time 

Instructions: Rearrange the letters to make a word and write it under the picture. 
                  เรียงตัวอักษรให้เป็นค ำที่ถูกต้องแล้วเขียนค ำลงในช่องว่ำง 
 

 
ตัวอย่าง 

 
 

 
 
 

 
 
 
 

1. o p r t s 
______________________ 

____ sport _________ 

2. i b o n a t m d n  
______________________ 

_badminton__ 

3. n s i e n t 
______________________ 

____tennis ______ 

 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

4. v l b l l e y a a 
______________________ 

____volleyball___ 

5. a l b l o t o f 
______________________ 

_____football____ 

6.o g n i n p g p 

______________________                    

__ping pong___ 

ต6/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 1 Sport Time 

เฉลยใบงานที่ 2 What Sport Do You like? 

Instructions:  Ask your classmates about sports they like and tick () in the table. 
                    ถำมค ำถำมเพ่ือนร่วมชั้นและท ำเครื่องหมำย   ในแบบส ำรวจที่ตรงกับประเภทกีฬำที่เพ่ือน  
                    ในชั้นชอบ 
ประโยคค าถาม  What sport do you like? 
ประโยคค าตอบ  I like ___________. 
 

 
 

Name 
 

 
 
 
 

football 

 
 
 
 

volleyball 

 
 

 
 

tennis 

 
 
 
 

badminton 

 
 
 
 

ping pong 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 

ค าตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน

ต6/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 1 Sport Time 
เกมบอร์ดเกม ชุด Sport Time 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวเดินเกม บอร์ดเกมชุด Sport Time 
                                 **หมำยเหตุ: ตัดและติดกับกระดำษแข็งเพ่ือเพ่ิมควำมทนทำน 
 
 

 

ต6/ผ.7  
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ลูกเต๋าเกม บอร์ดเกมชุด Sport Time 
 
 
 
 

                                                                 9         
 
 
 
 
 

ทากาวบริเวณ : Glue 

ต6/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 1 Sport Time 

บัตรภาพส าหรับเล่นเกม Sport Time 
 

 
 

 

 

  
 

 
 

ต6/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 1 Sport Time 

บัตรภาพค าศัพท์ชุด Sport Time  
 
 

 

 

 

 

sports 

 

 

 

 

 

football 

   

 

 

 

volleyball  

 

 

 

 

tennis 

 

 

 

 

badminton  

 

 

 

 

ping pong 

 

ต6/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 1 Sport Time 
 

บัตรภาพชุด Sport time 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
  

ต6/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 1 Sport Time 

บัตรค าชุด Sport time 

 

sports football 

volleyball tennis 

can cannot 

 

 
หมายเหตุ: ครูเขียนใหม่ โดยใช้ขนาดตัวอักษรที่เหมาะสม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 1 Sport Time 

แถบประโยคชุด Sport Time 
 
 แถบประโยค 
 

             What sport do you like? 

    I like football. 
 

 
 
 
 หมายเหตุ: ครูเขียนใหม่ โดยใช้ขนาดตัวอักษรที่เหมาะสม 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

ต6/ผ.7  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 
เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 1 Sport Time 

ขอบเขตเนื้อหา  
ค ำศัพท์เก่ียวกับกีฬำ โครงสร้ำงประโยคที่ใช้ในกำรให้ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถในกำรเล่นกีฬำ 

ตัวช้ีวัด 
ต 1.2 ป.1/1  พูดโต้ตอบด้วยค ำ   สั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 
ต 1.3 ป 1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
ต 2.1 ป.1/3 เข้ำร่วมกิจกรรม  ทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย 
ต 3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 
ต 4.1 ป.1/1  พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำยๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกิจกรรมกีฬำได้ 
2. บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกิจกรรมกีฬำได้ 
3. บอกโครงสร้ำงประโยคให้ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถในกำรเล่นกีฬำ 
4. เลือกภำพกิจกรรมกีฬำได้ตรงตำมค ำศัพท์ที่ก ำหนดให้ 
5. พูดถำมตอบเกี่ยวกับกิจกรรมกีฬำได้ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน  - 
ค าศัพท์ใหม่          sports, football, volleyball, tennis, badminton, ping pong 
โครงสร้างทบทวน  I can play _________ 

                                   I cannot play ______ 
 โครงสร้างใหม่    What sport do you like? 
                                   I like ……………………… 
หน้าที่ทางภาษา              กำรให้ข้อมูล (Giving information) 

ส่ือ/แหล่งเรียรู้ 
1. บัตรค ำชุด Sport time 
2. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Sport time 
3. ใบงำนที่ 1 Sport time 
4. ใบงำนที่ 2 What sport do you like? 
5. เกมบอร์ดเกมชุด Sport time 

       6. แถบประโยค 
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การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด 
และประเมินผล 

 
วิธีการ 

 

 
เครื่องมือ 

 

 
เกณฑ์การประเมิน 

 
ทักษะ 

 
1. สังเกตควำมถูกต้องใน  
กำรออกเสียงค ำและประโยค 
2. สังเกตควำมถูกต้องและ
ควำมคล่องในกำรถำมและ
ตอบ 

แบบประเมินที่ 4 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน    
ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจควำมถูกต้องใน      
กำรออกเสียงและกำรท ำ    
ใบงำน 

1. ใบงำน Sport time 
2. ใบงำน What sport do 
you like? 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน   
ร้อยละ 80 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ประเมินควำมใฝ่เรียนรู้ 
ควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน  

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
ผ่ำนขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ 
ของผู้เรียน 

ประเมินควำมสำมำรถในกำร
สื่อสำรและกำรใช้ทักษะชีวิต 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์ประเมินระดับ
คุณภำพพอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (5 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2. ครูยืนหน้ำชั้นพร้อมทั้งคว่ ำบัตรภำพกีฬำ ไว้ในบนโต๊ะ 3 ใบ football, volleyball, tennis, 

badminton, ping pong ครอูธิบำยกติกำกำรเล่นเกม Guessing Game โดยสุ่มตัวแทนนักเรียนออกมำหยิบ
บัตรภำพบนโต๊ะ แล้วแสดงท่ำทำงกำรเล่นกีฬำตำมภำพที่เห็น ให้นักเรียนคนอ่ืนทำยชื่อกีฬำ จำกนั้นให้ชูภำพให้
ทุกคนด ูพร้อมพูดชื่อกีฬำนั้น เช่น football ครูออกเสียงโดยเน้นกำรออกเสียงพยัญชนะต้น และท้ำยค ำ นักเรียน
ออกเสียงตำมพร้อมทั้งท ำท่ำทำงประกอบ ให้นักเรียนผู้แสดงท่ำทำงน ำบัตรภำพไปติดบนกระดำน และตัวแทน
นักเรียนคนต่อไปปฏิบัติตำมข้ันตอนข้ำงต้น จนครบทุกบัตรภำพ 

ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
4. ครูน ำเสนอค ำศัพท์ใหม่ sports, football, volleyball, tennis, badminton, ping pong โดยใช้

บัตรค ำ ครูออกเสียงน ำเน้นกำรออกเสียงหนักเบำในพยำงค์ ให้ครูใช้สัญญำณมือช่วย โดยในพยำงค์ที่ลงเสียงหนัก 
ให้แบมือออก ส่วนในค ำที่ไม่ลงเสียงหนักให้ก ำมือ ให้นักเรียนสะกดค ำ ดังนี้ 

T:  football 



85 
 

Ss: football 
T:  How do you spell it? 
Ss: f-o-o-t-b-a-l-l 
ให้ตัวแทนนักเรียนน ำบัตรค ำไปติดบนกระดำนใต้บัตรภำพตำมค ำศัพท์นั้น ๆ 
5.เมื่อนักเรียนติดบัตรค ำศัพท์ครบให้ออกเสียงพร้อมกันและ สรุปว่ำค ำศัพท์เหล่ำนี้คือชนิดของกีฬำ ครู

น ำเสนอหัวข้อเรื่อง Sport time โดยพูดน ำ ให้นักเรียนพูดตำมและครูบอกว่ำควรมีควำมหมำยว่ำอย่ำงไร 
และน ำเสนอโครงสร้ำงประโยค โดย ครูเขียนประโยคพร้อมทั้งเขียนสัญลักษณ์บนกระดำน ดังนี้ 

 I can play football. 
  I cannot play tennis. 

ครูพูดประโยคที่หนึ่งพร้อมท ำท่ำทำงประกอบว่ำสำมำรถเล่นฟุตบอลได้โดยอำจยกนิ้วหัวแม่มือขึ้นและพยักหน้ำ 
แล้วพูดประโยคที่สองพร้อมท ำท่ำทำงประกอบว่ำไม่สำมำรถเล่นเทนนิสได้โดยอำจยกนิ้วหัวแม่มือขึ้นแล้วคว่ ำลงพร้อม
ทั้งส่ำยหน้ำ สุ่มถำมนักเรียนในชั้นว่ำสำมำรถเล่น volleyball ได้หรือไม่แล้วพูดพร้อมเขียนประโยคบนกระดำน ดังนี้ 

 I can play volleyball.  ส ำหรับคนที่ตอบว่ำเล่นได้ 
  I cannot play volleyball. ส ำหรับคนที่ตอบว่ำเล่นไม่ได้  
ฝึกออกเสียงร่วมกัน และนักเรียนพูดประโยคตำมควำมสำมำรถในกำรเล่นกีฬำทั้งห้ำชนิดจนครบทุกคน      

ครูประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 3 
6. นักเรียนท ำใบงำน Sport Time โดยเรียงตัวอักษรให้เป็นค ำศัพท์ที่ถูกต้อง เขียนลงในช่องว่ำงให้มี

ควำมหมำยตรงกับภำพที่ก ำหนดให้ 
7. นักเรียนจับคู่ตรวจค ำตอบจำกเฉลยที่ครูมอบให้ แก้ไขและฝึกออกเสียงค ำศัพท์หลังจำกนั้นนักเรียนผลัด

กันออกเสียงค ำศัพท์ในชั้น 
ขั้นสรุป (20 นาที) 
8. นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ  3-4 คน เล่นบอร์ดเกม Sport time โดยทอดลูกเต๋ำแล้วเริ่มต้นที่ช่อง Start 

เดินตัวกำร์ตูนตำมช่องตำรำงเท่ำจ ำนวนที่ทอดได้ และเมื่อตกท่ีช่อง ที่มีเครื่องหมำย  can  หรือ    can’t. 
ให้นักเรียนเลือกบัตรภำพกีฬำ 1 ใบ ให้เวลำ 5 วินำที นักเรียนต้องบอกค ำศัพท์โดยพูดเป็นประโยค 

I can play______ หรือ  
I can’t play______ 

ให้ถูกต้อง ถ้ำบอกผิดจะต้องถอยกลับไป 1 ช่องตำรำง    ผู้เล่นคนใดถึงช่อง Finish ก่อนเป็นผู้ชนะ 

ชั่วโมงที่ 2 
 ขั้นน า (10 นาที) 

1. ครูทักทำยนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2. ทบทวนค ำศัพท์เกี่ยวกับชื่อกีฬำ โดยใช้กิจกรรม “Dash to the board” 
    - ครูติดบัตรค ำชื่อกีฬำบนกระดำน 
   - แบ่งนักเรียน เป็น 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมำ 1 คน ยืนหันหลังให้กระดำน 
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            - ครูเลือกนักเรียนอำสำสมัคร 1 คน แสดงท่ำทำงเล่นกีฬำ ผู้เล่นดูแล้วกลับหลังหันวิ่งไปหยิบบัตรค ำชื่อ
กีฬำ ใครหยิบได้ก่อนเป็นผู้ชนะ ได้ 1 คะแนน และเป็นคนแสดงท่ำทำงรอบต่อไป เล่นจนกว่ำจะหมดค ำศัพท์กีฬำ 

ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
 4. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงใหม่ What sport do you like? ครูเขียนประโยคบนกระดำน ออกเสียง
ประโยค ให้นักเรียนออกเสียงตำมครู 4-5 ครั้ง 
 5. นักเรียนทั้งหมด ถำมครู 
               Ss: What sport do you like? 
       T: I like football. 
            ครูเขียนโครงสร้ำงค ำตอบบนกระดำน นักเรียนพูดตำมครู 2-3 ครั้ง 
 6. นักเรียนจับคู่ฝึกถำมตอบ จนคล่อง 
 7. แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม เข้ำแถวตอนลึก หันหน้ำเข้ำหำกัน 
 8. ให้ลูกบอล แถวที่ 1 หัวแถว แถวที่ 2 หำงแถว นักเรียนที่ถือบอลถำมเพ่ือนที่อยู่อีกฝั่ง What sport 
do you like? แล้วโยนบอลให้เพื่อนที่อยู่ตรงหน้ำ คนรับบอล ตอบ I like………..แล้วถำม What sport do you 
like? แล้วโยนบอลให้เพื่อนคนต่อไป 
 

ขั้นสรุป (15 นาที) 
 9. นักเรียนท ำใบงำน What sport do you like? 
          10. นักเรียนตรวจใบงำนร่วมกันโดยส ำรวจค ำตอบจำกเพ่ือนร่วมชั้น 
 
หมำยเหตุ  Personal Pronoun สรรพนามบุคคล คือสรรพนำมท่ีใช้แทนบุคคลในกำรพูดคุย ซึ่งใช้แทนตัวผู้พูด                 
              ผู้ฟัง และผู้ที่ถูกกล่ำวถึง ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 บุรุษ 2 พจน์ 

 

เอกพจน์ พหูพจน์ 
บุรุษท่ี 1   I  ดิฉัน, ผม   We  เรำ 
บุรุษท่ี 2   You  คุณ, ท่ำน   You  พวกคุณ, พวกท่ำน 
บุรุษท่ี 3   He  เขำ (ผู้ชำย)   They  พวกเขำ, พวกมัน 

   She  หล่อน, เธอ    
   It  มัน (สัตว์, สิ่งของ)    
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 8 ชื่อแผน My Favorite Sport จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
........................................................................................................ ...................................................................... 

1. สำระส ำคัญของแผน  
ความสามารถในการเล่นกีฬาจะท าให้นักเรียนรู้สึกภาคภูมิใจ รู้จักและเข้าใจตัวเองได้ดียิ่งขึ้น 

ดังนั้น นักเรียนควรได้ฝึกฝนทักษะเกี่ยวกับการออกเสียงและเข้าใจความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับ
การเล่นกีฬา และฝึกอ่านข้อความง่าย ๆ ที่บรรยายเกี่ยวกับความสามารถในการเล่นกีฬา เพ่ือ
ประโยชน์ในการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษทีด่ียิ่งขึ้น 
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ครูเตรียมศึกษาการออกเสียงและความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับกีฬา (sport)  
2.2 ครูเตรียมศึกษาโครงสร้างประโยคที่ใช้ถาม-ตอบแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกับความสามารถใน

การเล่นกีฬา 
2.3 ครูเตรียมศึกษาบทอ่านเรื่อง My Favorite Sport ของชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้เข้าใจ         

ก่อนน าเสนอบทเรียน 
2.4 ครูเตรียมศึกษาวิธีเล่นเกม Sport Shot และ Word Search ให้เข้าใจ 
2.5 ครูเตรียมแถบประโยคที่จะใช้ในบทเรียนให้มีขนาดที่เหมาะสม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                     ชั้น ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 2 My Favourite Sport                                                                 จ านวน 2 ชั่วโมง 
ขอบเขตเนื้อหา  
ค ำศัพท์เก่ียวกับกิจกรรมกีฬำ ประโยคโครงสร้ำงที่
ใช้ในกำรถำมและให้ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถ
ในกำรกีฬำ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกควำมหมำยค ำศัพท์และประโยคที่เกี่ยวกับ
กิจกรรมกีฬำ  
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์และประโยคที่เกี่ยวกับกิจกรรม
กีฬำได้ 
2. เลือกภำพกิจกรรมกีฬำได้ตรงตำมค ำศัพท์ที่
ก ำหนดให้ 
3. พูดถำมตอบเกี่ยวกับกิจกรรมกีฬำที่ท ำได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูพูดทักทำยนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2. ครูบอกให้นักเรียนยืนเป็นวงกลมใหญ่รอบห้องเรียน 1 วง 
3. ครูยืนตรงกลำงวงกลมนั้นพร้อมทั้งอธิบำยกติกำกำรเล่นเกม Sport Shot  

ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
4. ครูทบทวนค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยค โดยใช้บัตรภำพ football, volleyball, 
tennis 
5. น ำเสนอค ำศัพท์ใหม่โดยใช้บัตรภำพ ping-pong, futsal นักเรียนออกเสียงฝึกสะกด
ค ำศัพท์และพูดประโยค  

Ss : I can play ______. 
Ss : I cannot play       . 

6. นักเรียนท ำกิจกรรมคู่โดยกำรเล่นเกม Word Search ด้วยกำรค้นค ำศัพท์และวงกลม
ล้อมรอบค ำศัพท์เกี่ยวกับกีฬำ 
7. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย อ่ำนออกเสียง 
8. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยค ด้วยกำรติดแถบประโยค  
What sport can you play? 
I can play___________. 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพทช์ุด Favourite sport 
2. แถบประโยค 
3. ใบงำน  What Sport Can You Play? 
4. ใบงำนที่ 2 What is your favourite 
sport? 
5. เกม Sport Shot 
6. เกม Word Search 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด กำรอ่ำน  
กำรออกเสียงค ำ ประโยค และเรื่องสั้น ๆ 
2. ตรวจผลงำนนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที ่3 
2. ใบงำน 
3. แบบประเมินที่ 9 
4. แบบประเมินที่ 10  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                     ชั้น ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 2 My Favourite Sport                                                                 จ านวน 2 ชั่วโมง 

และท ำกิจกรรมฝึกออกเสียงด้วยกำรปรบมือเข้ำจังหวะ one-two, one-two-three 
(1-2, 1-2-3) 
เปลี่ยนใช้ค ำศัพท์จำกกิจกรรม word search จนครบทุกค ำ 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
9. นักเรียนฝึกถำมตอบโดยถำมเพ่ือนแล้วบันทึกในใบงำน What Sport Can You 
Play?  
10. นักเรียนน ำแบบส ำรวจออกมำพูดให้ครูฟังว่ำใครเล่นกีฬำชนิดใดได้ คนละ 1 
ประโยค ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ทบทวนควำมรู้และกิจกรรมเรื่องค ำศัพท์และ
ประโยค และตรวจผลงำน 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (15 นาที) 
1. ครูพูดทักทำยนักเรียน แจ้งกิจกรรมกำรเรียนรู้ของนักเรียน 
2. ครูทบทวนค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยค โดยใช้เกม Bang – Bang 

ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
3. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงใหม่ What is your favourite sport?  
4. นักเรียนทั้งหมด ถำมครู 

               Ss: What is your favourite sport? 
       T: My favourite sport is judo. 
ครูเขียนโครงสร้ำงค ำตอบบนกระดำน นักเรียนพูดตำมครู 2-3 ครั้ง 

 
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม     
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ     
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                     ชั้น ป.1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 2 My Favourite Sport                                                                 จ านวน 2 ชั่วโมง 

5. นักเรียนจับคู่ฝึกถำมตอบ จนคล่อง 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
6. นักเรียนท ำใบงำน Our favourite sport survey. 
7. นักเรียนฝึกถำมตอบโดยถำมเพ่ือนแล้วบันทึกในใบงำน What is your favourite 
sport?  
8. นักเรียนน ำแบบส ำรวจออกมำพูดให้ครูฟังว่ำใครเล่นกีฬำชนิดใดได้ คนละ 1 ประโยค 
ครูสังเกตและประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 2 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ทบทวนควำมรู้และกิจกรรมเรื่องค ำศัพท์และ
ประโยค และตรวจผลงำน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 2 My Favourite Sport 

เฉลยใบงานที่ 1 What Sport Can you Play?   
 

Instructions:  Ask your classmates about sports abilities and tick () in the table. 
                    ถำมค ำถำมเพ่ือนร่วมชั้นและท ำเครื่องหมำย   ในแบบส ำรวจที่ตรงกับประเภทกีฬำที่เพ่ือน  
                    ในชั้นสำมำรถเล่นได้  
ประโยคค าถาม  What sport can you play? 
ประโยคค าตอบ  I can play ___________. 
 

 
 

Name 
 

 
 
 
 

football 

 
 
 
 

volleyball 

 
 
 
 

tennis 

 
 
 
 
ping-pong 

 
 
 
 

 futsal 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
 

ค าตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

ต6/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 2 My Favourite Sport 

เฉลยใบงานที่ 2 What Is Your Favourite Sport?   
 

Instructions:  Ask your classmates about sports abilities and tick () in the table. 
                    ถำมค ำถำมเพ่ือนร่วมชั้นและท ำเครื่องหมำย   ในแบบส ำรวจที่ตรงกับประเภทกีฬำที่เพ่ือน  
                    ในชั้นสำมำรถเล่นได้  
ประโยคค าถาม  What is your favourite sport? 
ประโยคค าตอบ  My favourite sport is ___________. 
 

 
 

Name 
  

football 

 
 
 

 
volleyball Judo ping-pong futsal boxing 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 

ค าตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 

 

 

ต6/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 2 My Favourite Sport 
เฉลยเกม Word Search  

Instructions:  Find and circle the words about sports in the table.                     
                    จับคูค่้นหำและวงกลมล้อมรอบค ำศัพท์เกี่ยวกับกีฬำในตำรำงค ำศัพท์ให้ถูกต้อง  
                                                  

v f s p o r t s 

o o v a p b c d 

l o o e i f g h 

l t l i n j f l 

e b e m g n u o 

y a y p p q t r 

b l s t o u s v 

a l x y n z a a 

l b c d g e l f 

l t e n n i s g 
แนวตั้ง 

1.  volleyball     2.  Football 

 

3.  ping-pong                       4.  futsal 
 
 แนวนอน 

      5. sports       6. tennis 
 
ถูกต้อง__________ค า
ประเมินตนเองได้ ว่า    

    

 
 

ต6/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 2 My Favourite Sport 
 

แถบประโยค 
 
  

   

  What sport can you play? 

  I can play ping-pong. 

  
          What is your favourite sport? 

          My favourite sport is ………..       

 
  

 

 

 

 
 
 
  หมายเหตุ  ครูเขียนประโยคใหม่โดยใช้ขนาดตามความเหมาะสม 
 

 

 

 

ต6/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 2 My Favourite Sport 

บัตรภาพค าศัพท์ชุด Favourite sport   
 

ping-pong 

 

judo futsal 

boxing  
 

    volleyball football 

tennis 

  

 

หมายเหตุ  บัตรภาพค าศัพท์ชุด Favourite Sport มีในเล่มสื่อ   

 
 
 

 

ต6/ผ.8  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 

เรื่อง Sports เรื่องย่อยที่ 2 My Favorite Sport   
 

ขอบเขตเนื้อหา  
ค ำศัพท์เก่ียวกับกิจกรรมกีฬำ  ประโยคโครงสร้ำงที่ใช้ในกำรถำมและให้ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสำมำรถใน

กำรกีฬำ 

ตัวช้ีวัด 
            ต 1.2 ป.1/1 พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 

ต 1.3 ป 1/1 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
            ต 3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวกับกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 

ต 4.1 ป.1/1  พูดโต้ตอบด้วยค ำสั้น ๆ ง่ำย ๆ ในกำรสื่อสำรระหว่ำงบุคคลตำมแบบที่ฟัง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์และประโยคที่เกี่ยวกับกิจกรรมกีฬำได้ 
2. บอกควำมหมำยค ำศัพท์และประโยคเกี่ยวกับกิจกรรมกีฬำ 
3. เลือกภำพกิจกรรมกีฬำได้ตรงตำมค ำศัพท์ที่ก ำหนดให้ 
4. พูดถำม-ตอบเกี่ยวกับกิจกรรมกีฬำที่ท ำได้ 
 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน       sports, football, volleyball, tennis, ping-pong, 
ค าศัพท์ใหม่            futsal, boxing 
โครงสร้างทบทวน     I can play  _________ . 
                           I cannot play _______ . 
โครงสร้างใหม่         What sport can you play? 
                           I can play ___________. 
        What is your favourite sport? 
                   My favourite sport is ………………. 
หน้าที่ทางภาษา       กำรขอและให้ข้อมูล (Asking and giving information) 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. บัตรภำพค ำศัพท์ชุด Favourite sport 



97 
 

2. แถบประโยค 
3. ใบงำน What Sport Can You Play? 

           4. ใบงำน What Is Your Favourite Sport? 
 
5. เกม Sport Shot 
6. เกม Word Search 
 

การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินกำรออกเสียงค ำ 
ประโยคและกำรถำมตอบ
เกี่ยวกับกิจกรรมกีฬำ 
 

แบบประเมินที่ 3 ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน  
ร้อยละ 80 
 

ความรู้ 
 
 

ตรวจควำมถูกต้องในกำรท ำ
ใบงำน 
 

1. ใบงำน What Sport 
Can You Play? 
2. ใบงำน What Is Your 
Favourite Sport? 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน  
ร้อยละ 80 
 

คุณลักษณะ     
อันพึงประสงค์ 

ประเมินควำมมุ่งมั่น 
ในกำรท ำงำน  
 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

 

ประเมินควำมสำมำรถใน
กำรสื่อสำรและกำรใช้ทักษะ
ชีวิต 
 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์ประเมินใน  
ระดับคุณภำพพอใช้ขึ้นไป 

 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูพูดทักทำยนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2. ครูบอกให้นักเรียนยืนเป็นวงกลมใหญ่รอบห้องเรียน 1 วง 
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T: Stand up, please. Make a circle. (ครทู ำท่ำทำงประกอบค ำสั่ง เพื่อให้นักเรียนเข้ำใจค ำสั่งและ
ปฏิบัติตำมได้ถูกต้อง)  

3. ครูยืนตรงกลำงวงกลมนั้นพร้อมทั้งอธิบำยกติกำกำรเล่นเกม Sport Shot โดยครูสุ่มนักเรียน 1 คน 
พูดค ำว่ำ Sport นักเรียนคนนั้นต้องบอกชื่อกีฬำ 1 ชนิดอย่ำงรวดเร็วแล้วนั่งลง เพ่ือนที่อยู่ด้ำนขวำมือและซ้ำยมือ
ของนักเรียนคนนั้นต่ำงหมุนตัวทำงขวำหนึ่งรอบ แล้วท ำมือเป็นรูปปืน เล็งยิงไปยังอีกฝ่ำยที่ยืนอยู่ พูดชื่อกีฬำ 1 
ชนิด โดยใครเป็นคนพูดได้เร็วกว่ำเป็นผู้ชนะ อีกฝ่ำยต้องออกจำกวง เล่นเกมซ้ ำประมำณ 3-4 รอบ ครูท ำตัวอย่ำง 
ให้ดู 1-2 ครั้ง แล้วให้นักเรียนเริ่มเล่นเกม 

ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
4. ครูทบทวนค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยค โดยใช้บัตรภำพ football, volleyball, tennis, ping-

pong, โดยครูยกบัตรภำพกีฬำและให้นักเรียนพูดประโยคเพ่ือบอกควำมสำมำรถในกำรเล่นกีฬำ 
Ss : I can play           . 
Ss : I cannot play       . 
5. น ำเสนอค ำศัพท์ใหม่โดยใช้บัตรภำพ ping-pong, futsal, boxing นักเรียนออกเสียงฝึกสะกดค ำศัพท์

และพูดประโยค  
Ss : I can play ______. 
Ss : I cannot play       . 

ฝึกซ้ ำจนพูดครบทุกคน 
6. นักเรียนท ำกิจกรรมคู่โดยกำรเล่นเกม Word Search ด้วยกำรค้นค ำศัพท์และวงกลมล้อมรอบค ำศัพท์

เกี่ยวกับกีฬำ 
          7. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย อ่ำนออกเสียง 
          8. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงประโยค ด้วยกำรติดแถบประโยค  
What sport can you play? 
I can play___________.และท ำกิจกรรมฝึกออกเสียงด้วยกำรปรบมือเข้ำจังหวะ one-two, one-two-three 
(1-2, 1-2-3) 
What/sport/can/you/ play? 
I/can/play/ping-pong. 
ปรบมือเข้ำจังหวะ one-two, one-two-three 
(1-2, 1-2-3) 
เปลี่ยนใช้ค ำศัพท์จำกกิจกรรม word search จนครบทุกค ำ 

ขั้นสรุป (15 นาที) 
9. นักเรียนฝึกถำมตอบโดยถำมเพ่ือนแล้วบันทึกในใบงำน What Sport Can You Play? โดยท ำ 

เครื่องหมำย  ในแบบส ำรวจว่ำเพ่ือนในชั้นสำมำรถเล่นกีฬำชนิดใดได้บ้ำง ให้ครบทุกคน 
              ครูสังเกตกำรปฏิบัติของนักเรียนและประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 3 
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 10. นักเรียนน ำแบบส ำรวจออกมำพูดให้ครูฟังว่ำใครเล่นกีฬำชนิดใดได้ คนละ 1 ประโยค ครูสังเกตและ
ประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 2 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ทบทวนควำมรู้และกิจกรรมเรื่องค ำศัพท์และประโยค และตรวจผลงำน 
 
 
 
ชั่วโมงที่ 2 
 ขั้นน า (15 นาที) 

1. ครูพูดทักทำยนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 2. ครูทบทวนค ำศัพท์และโครงสร้ำงประโยค โดยใช้เกม Bang – Bang 

  - แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมำ 1 คน ยืนหันหลังให้กันพร้อมท ำท่ำจับปืน
เตรียมยิง 

           - นักเรียนที่เหลือ ถำมพร้อมกัน What sport can you play? 
           - ครูชูภำพหน้ำชั้น ผู้เล่นทั้งสองทีมหันไปดูแล้วหันมำยิงคู่ต่อสู้ พร้อมกับพูดว่ำ I can play ……. 

(ตำมภำพที่ครูชูให้ดู) Bang – Bang  ใครพูดและยิงได้ก่อนเป็นผู้ชนะ 
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
 3. ครูน ำเสนอโครงสร้ำงใหม่ What is your favourite sport? ครูเขียนประโยคบนกระดำน 

ออกเสียงประโยค ให้นักเรียนออกเสียงตำมครู 4-5 ครั้ง 
 4. นักเรียนทั้งหมด ถำมครู 
               Ss: What is your favourite sport? 
       T: My favourite sport is judo. 
            ครูเขียนโครงสร้ำงค ำตอบบนกระดำน นักเรียนพูดตำมครู 2-3 ครั้ง 
 5. นักเรียนจับคู่ฝึกถำมตอบ จนคล่อง 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
 6. นักเรียนท ำใบงำน Our favourite sport survey. 
 7. นักเรียนฝึกถำมตอบโดยถำมเพ่ือนแล้วบันทึกในใบงำน What is your favourite sport? 

โดยท ำเครื่องหมำย  ในแบบส ำรวจว่ำเพ่ือนในชั้นชอบกีฬำชนิดใดที่สุด ให้ครบทุกคน 
                     ครูสังเกตกำรปฏิบัติของนักเรียนและประเมินโดยใช้แบบประเมินที่ 3 

  8. นักเรียนน ำแบบส ำรวจออกมำพูดให้ครูฟังว่ำใครเล่นกีฬำชนิดใดได้ คนละ 1 ประโยค ครู
สังเกตและประเมินโดยใช้แบบประเมินท่ี 2 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ทบทวนควำมรู้และกิจกรรมเรื่องค ำศัพท์และประโยค และตรวจ 
ผลงำน 
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 9 ชื่อแผน Fun Time  จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
................................................................................................................ .............................................................. 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การฟังประโยคค าสั่งให้เข้าใจเป็นสิ่งที่มีประโยชน์  โดยเฉพาะการฟังค าสั่งในการเล่นกีฬา 

เพราะจะท าให้ผู้เล่นเล่นได้อย่างไม่ติดขัด มีประโยชน์ต่อการฝึกซ้อมเป็นทีมได้เข้มแข็งยิ่งขึ้น ดังนั้น 
นักเรียนควรได้รับการฝึกฝนทักษะการสื่อสาร การรับฟังค าสั่งเกี่ยวกับการเล่นกีฬาให้เข้าใจ    
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ครูเตรียมศึกษาการออกเสียงและความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับกีฬา (sport)  
2.2 ครูเตรียมศึกษาโครงสร้างประโยคที่ใช้ในการออกค าสั่งเกี่ยวกับการเล่นกีฬา 
2.3 ครูเตรียมศึกษาบทอ่านเรื่อง Jack and John ของชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้เข้าใจก่อนน าเสนอ

บทเรียน 
2.4 ครูเตรียมศึกษาวิธีเล่นเกม Action one, two, three ให้เข้าใจ 
2.5 ครูเตรียมแถบประโยคที่จะใช้ในบทเรียนในขนาดที่เหมาะสม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                           ชั้น ป.1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยที่ 3 Fun Time                                                                                                 จ านวน 2 ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
โครงสร้างประโยคค าสั่ง (Imperative) การออก
ค าสั่ง และปฏิบัติตามค าสั่ง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
1. บอกความหมายค าศัพท์ กลุ่มค าและประโยค
เกี่ยวกับการออกค าสั่งและปฏิบัติตามค าสั่ง 
2. เลือกภาพที่ตรงกับความหมายของค าและ
กลุ่มค าที่ฟังได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มุ่งมั่นในการท างาน 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร  
2. ความสามารถในการคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (15 นาที) 
1. ครูทักทายนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้ 
2. ครูให้นักเรียนเข้าแถวเป็นวงกลมใหญ่ 1 วง ครูยืนกลางวงกลมพร้อมอธิบายกติกาการเล่น
เกม Action one, two, three 5.  
ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
3. ครูน าเสนอค าศัพท์ใหม่ 

 Throw the ball.  
 Catch the ball.  
ให้นักเรียนฝึกพูดและท าท่าทาง  

4. ให้นักเรียน เข้าแถวตอนลึกหันหน้าเข้าหากันและให้นักเรียนที่ไม่มีบอลสั่ง Throw the 
ball. นักเรียนที่ถือบอลโยนบอลให้เพื่อน พร้อมกับสั่ง Catch the ball. ผลัดกันโยนลูกบอล
และรับลูกบอลจนครบ  
ขั้นสรุป (15 นาที) 
5. ครูอธิบายใบงาน The Ball และให้นักเรียนลงมือท า 
6. นักเรียนตรวจค าตอบจากเฉลยที่ครูมอบให้ ครูสังเกตและบันทึกผลการตรวจใบงาน 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทายนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. ลูกบอล 
2. เกม Action one, two, three 
3. ใบงาน The Ball 
4. บัตรภาพ ball, bat, racket 
5. แถบประโยค  
   Throw the ball 
   Catch the ball 
   Point to the ………….. 
   Touch the ……………. 
   Give me the ……………. 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงานตามใบงานที่ได้รับมอบหมาย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตพฤติกรรมการออกเสียงค า 
ประโยค และการปฏิบัติตามค าสั่ง 
2. ตรวจผลงานนักเรียน 
3. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4. ประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 2 
2. ใบงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                           ชั้น ป.1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยที่ 3 Fun Time                                                                                                 จ านวน 2 ชั่วโมง              

2. ครูให้นักเรียนเข้าแถวตอนลึก 2 แถว  
3. ครูยืนหน้าชั้นพร้อมอธิบายกติกาการเล่นเกม Action count one, two, three  
4. เริ่มเล่นเกม นักเรียนคนใดท าไม่ถูกจะต้องออกจากการเล่น เล่นต่อไปเรื่อย ๆจนเหลือ
นักเรียนเพียง 1 ตู่ ท าการเล่นเพ่ือหาผู้ชนะ 
ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
5. ครูน าเสนอค าศัพท์ใหม่ โดยใช้ flash card : bat, racket ติดบนกระดาน ครูน านักเรียน
ออกเสียง ทีละค าจนคล่อง 
6. ครูน าเสนอค าศัพท์ใหม่  

Point to the ……….., Touch the …………. และ Give me the ………….. นักเรียน
ว่าตามพร้อมท าท่าประกอบโดยครูน า 3-4 ครั้ง  
7. นักเรียนจับคู่ ครูแจกบัตรภาพ ball, racket, bat คู่ละ 1 ชุด ให้นักเรียนแต่ละคู่ฝึกสั่งจน
คล่อง 
ขั้นสรุป (15 นาที) 
8. แบ่งนักเรียนเป็น 2 แถว แล้วให้นักเรียนนั่งหันหน้าเข้าหาคู่ของตนเอง ครูแจกบัตรภาพ 
ball, racket, bat คู่ละ 1 ชุด ครูอธิบายวิธีเล่นเกม 
9. เริ่มเล่นเกม นักเรียนคนใดท าไม่ถูกจะต้องออกจากการเล่น เล่นต่อไปเรื่อย ๆจนเหลือ
นักเรียนเพียง 1 ตู่ ท าการเล่นเพ่ือหาผู้ชนะ              

3. แบบประเมินที่ 9  
4. แบบประเมินที่ 10  
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่านเกณฑ์การประเมินทุกกิจกรรม     
ร้อยละ 80 
2. ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไป 
3. ผ่านเกณฑ์การประเมินสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียนระดับคุณภาพพอใช้ขึ้น
ไป 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 3 Fun Time 

เฉลยใบงาน The Ball    

 

Instructions:  Write the numbers in each table. 

 

                   เลือกภาพให้ตรงกับประโยค โดยเขียนตัวเลขใต้ภาพลงในตาราง 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             Catch the ball                                                 Throw the ball 
 
     
 
 
 

  

  

 

1 2 3 

4 
5 6 

1 

3 

6 

2 

4 

5 

ต6/ผ.9  

www.clipartof.com 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time  
เรื่อง Sport เรื่องย่อยที่ 3 Fun Time      

ขอบเขตเนื้อหา 
โครงสร้างประโยคค าสั่ง (Imperative) การออกค าสั่ง และปฏิบัติตามค าสั่ง 

ตัวช้ีวัด 
ต 1.1 ป.1/1 ปฏิบัติตามค าสั่ง   ง่าย ๆ ที่ฟัง 
ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่านออกเสียงและสะกดค าง่าย ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน  
ต 1.1 ป.1/3 เลือกภาพตรงตามความหมายของค าและกลุ่มค าที่ฟัง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. บอกความหมายค าศัพท์ กลุ่มค าและประโยคเกี่ยวกับการออกค าสั่งและปฏิบัติตามค าสั่ง  
2. ปฏิบัติตามค าสั่งง่าย ๆ ที่ฟังได้ 
3. เลือกภาพตรงตามความหมายของค าและกลุ่มค าท่ีฟังได้ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ทบทวน       run, walk, jump 
ค าศัพท์ใหม่           ball, bat, racket 
                          Catch the ball. 

                                    Throw the ball. 
        Point to the………… 
                                    Touch the……………. 
                                    Give me the ………… 

โครงสร้างทบทวน  - 
โครงสร้างใหม่       Imperative: Catch the ball., Throw the ball.,  

                           Point to the………… 
                                    Touch the……………. 
                                    Give me the ………… 

หน้าที่ทางภาษา     การออกค าสั่งและปฏิบัติตามค าสั่ง (Commanding and following the 
command) 
ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 

1. ลูกบอล 
2. เกม Action one, two, three 
3. ใบงาน The Ball 
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การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการวัด 
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ สังเกตการพูดออกเสียง
ค าศัพท์ 

แบบประเมินที่ 1 
 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน         
ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจความถูกต้องใน    
การท าใบงาน 
 

ใบงาน The Ball 
 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน         
ร้อยละ 80 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
 

สังเกตความมุ่งม่ันในการ
ท างานและความซื่อสัตย์
สุจริต  
 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่านเกณฑ์คุณภาพ     
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

สมรรถนะ 
ส าคัญของผู้เรียน 

ประเมินความสามารถใน 
การสื่อสารและการคิด 
 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่านเกณฑ์ประเมินระดับ
คุณภาพพอใช้ขึ้นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (15 นาที) 
1. ครูทักทายนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้ 
2. ครูให้นักเรียนเข้าแถวเป็นวงกลมใหญ่ 1 วง โดยใช้ค าสั่ง 

       T: Stand up, please. Make a circle. 
   (ครทู าท่าทางประกอบค าสั่ง เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจค าสั่งและปฏิบัติตามได้ถูกต้อง) 

3. ครูยืนกลางวงกลมพร้อมอธิบายกติกาการเล่นเกม Action one, two, three โดยให้นักเรียนปฏิบัติ
ตามค าสั่งของครู เมื่อครูพูดค ากริยาให้นักเรียนท าท่าทาง ครูสาธิตโดยพูดค ากริยา และแสดงท่าทางประกอบ   
ทุกค าก่อนให้นักเรียนเล่นเกม walk = เดิน, jump = กระโดดสองขา, run = วิ่ง, skip = กระโดดสองขาแต่ระยะ
และการออกแรงน้อยกว่า jump, hop = กระโดดขาเดียว รอบท่ีสองครูอธิบายว่าจะใช้ค าสั่งด้วยตัวเลขดังนี้ one 
= walk, two = jump, three = run, four = skip, five = hop ครูสาธิตโดยพูด one นักเรียนต้องพูดว่า walk 
และท าท่าเดิน ครูสาธิตจนครบทุกค าศัพท์ 

4. เมื่อครบทุกค าครูพูด T: Action one, two, three นักเรียนท าท่าทางทั้งหมดพร้อมทั้งออกเสียง
ค าศัพท์ 
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ขั้นสอน/ฝึก(30 นาที) 
5. ครูน าเสนอค าศัพท์ใหม่โดยโยนลูกบอลให้นักเรียน 1 คนรับบอล แล้วถามนักเรียนทั้งชั้น  
T : ครูท าอะไร 
Ss: โยนลูกบอล 
ครู ติดแถบประโยค Throw the ball. บนกระดาน จากนั้นถามนักเรียน 
T : …….มานะ……ท าอะไร 
Ss: รับลูกบอล 
ครูติดแถบประโยค Catch the ball. บนกระดาน จากนั้นให้นักเรียนพูดตามครู พร้อมท าท่าทางประ 
   Throw the ball. (ท าท่าโยนลูกบอล) 
   Catch the ball. (ท าท่ารับบอล) 
ให้นักเรียนฝึกพูดและท าท่าทาง 3-5 ครั้ง จนคล่อง 
ถามนักเรียนว่า Throw the ball. ให้ท าอะไร นักเรียนตอบว่าโยนลูกบอล และ Catch the ball. ให้ท า

อะไร นักเรียน ตอบว่ารับลูกบอล  
6. ให้นักเรียน เข้าแถวตอนลึกหันหน้าเข้าหากันและให้นักเรียนที่ไม่มีบอลสั่ง Throw the ball. นักเรียน

ที่ถือบอลโยนบอลให้เพ่ือน พร้อมกับสั่ง Catch the ball. ผลัดกันโยนลูกบอลและรับลูกบอลจนครบ ครูสังเกต
การออกเสียงโดยใช้แบบประเมินที่ 1 

ขั้นสรุป (15 นาที) 
7. ครูอธิบายใบงาน The Ball โดยใช้ตัวอย่างข้อที่ 1 ในใบงานเลือกภาพให้ตรงกับประโยค โดยเขียน

ตัวเลขใต้ภาพลงในตาราง จากนั้นให้นักเรียนท าใบงาน 
8. นักเรียนตรวจค าตอบจากเฉลยที่ครูมอบให้ ครูสังเกตและบันทึกผลการตรวจใบงาน 

ครูยืนหน้าชั้นเรียนท าท่าทางให้นักเรียนพูดประโยค เช่น ครูท าท่าทางโยน  และรับบอล นักเรียนพูดประโยค Ss: 
Throw the ball. /Catch the ball. 
 
ชั่วโมงที่ 2 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทายนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้ 
2. ครูให้นักเรียนเข้าแถวตอนลึก 2 แถว โดยใช้ค าสั่ง 

       T: Stand up, please. Make two lines.  
 (ครทู าท่าทางประกอบค าสั่ง เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจค าสั่งและปฏิบัติตามได้ถูกต้อง) 
 แล้วให้นักเรียนหันหน้าเข้าหาคู ่

3. ครูยืนหน้าชั้นพร้อมอธิบายกติกาการเล่นเกม Action count one, two, three โดยให้นักเรียนท า
ท่าทางแทนการนับ ดังนี้ one = count one, two = clap the hands, three = hop ครูสาธิตกับนักเรียน
อาสาสมัครหน้าชั้น แล้วให้นักเรียนลองเล่นกับคู่ของตนเอง 2-3 รอบ 
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 4. เริ่มเล่นเกม นักเรียนคนใดท าไม่ถูกจะต้องออกจากการเล่น เล่นต่อไปเรื่อย ๆจนเหลือนักเรียนเพียง 1 
ตู่ ท าการเล่นเพื่อหาผู้ชนะ 

ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
5. ครูน าเสนอค าศัพท์ใหม่ โดยใช้ flash card : bat, racket ติดบนกระดาน ครูน านักเรียนออกเสียง ที

ละค าจนคล่อง 
ครูน าเสนอค าศัพท์ใหม่โดย ชี้ไปที่ไม้เบสบอล แล้วถามนักเรียนทั้งชั้น  
T : ครูท าอะไร 
Ss: ชี้ไม้เบสบอล 
ครู ติดแถบประโยค Point to the ……….. บนกระดาน จากนั้นให้นักเรียนว่าตามพร้อมท าท่าประกอบ

โดยครูน า 3-4 ครั้ง เช่น 
T : Point to the bat. (ชี้ไปทีไ่ม้เบสบอล) 
Ss: Point to the bat. (ชี้ไปที่ไม้เบสบอล) 
ครูแตะไม้ตีเทนนิส แล้วถามนักเรียนทั้งชั้น 
T : ครูท าอะไร 
Ss: แตะไม้ตีเทนนิส 
ครู ติดแถบประโยค Touch the ……….. บนกระดาน จากนั้นให้นักเรียนว่าตามพร้อมท าท่าประกอบโดย

ครูน า 3-4 ครั้ง เช่น 
T : Touch the racket. (แตะไม้ตีเทนนิส) 
Ss: Touch the racket. (แตะไม้ตีเทนนิส) 
ครูสั่งนักเรียน “…..มานะ......หยิบลูกบอลมาให้คุณครูหน่อย” แล้วถามนักเรียนทั้งชั้น 
T : คร.ู...มานะ....ท าอะไร 
Ss: หยิบลูกบอลให้คุณครู 
ครู ติดแถบประโยค Give me the ……….. บนกระดาน จากนั้นให้นักเรียนว่าตามพร้อมท าท่าประกอบ 

โดยครูน า 3-4 ครั้ง เช่น 
T : Give me the ball. (ท าท่าส่งลูกบอล) 
Ss: Give me the ball. (ท าท่าส่งลูกบอล) 

 6. นักเรียนจับคู่ ครูแจกบัตรภาพ ball, racket, bat คู่ละ 1 ชุด ให้นักเรียนแต่ละคู่ฝึกสั่งจนคล่อง 
ขั้นสรุป (15 นาที) 

 7. แบ่งนักเรียนเป็น 2 แถว แล้วให้นักเรียนนั่งหันหน้าเข้าหาคู่ของตนเอง ครูแจกบัตรภาพ ball, racket, 
bat คู่ละ 1 ชุด ครูอธิบายวิธีเล่นเกม 
              - ครูจะเป็นคนสั่งให้นักเรียนแต่ละคู่ ปฏิบัติตามค าสั่ง เช่น 
                  Point to the bat. (ชี้ไปที่ไม้เบสบอล) 
        Touch the racket. (แตะที่ไม้ตีเทนนิส) 
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                  Give me the ball. เมื่อนักเรียนได้ยินค าสั่ง Give me the…………….. นักเรียนแต่ละคู่ต้องแย่ง
กันหยิบบัตรภาพ ใครหยิบได้ก่อน เป็นผู้ชนะ  
 9. เริ่มเล่นเกม นักเรียนคนใดท าไม่ถูกจะต้องออกจากการเล่น เล่นต่อไปเรื่อย ๆจนเหลือนักเรียนเพียง   
1 คู ่ท าการเล่นเพ่ือหาผู้ชนะ  
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ค ำชี้แจงประกอบแผนจัดกำรเรียนรู้ 
 

แผนที่ 10 ชื่อแผน Sport Day  จ ำนวน 2 ชั่วโมง 
.................................................................................................................................................................................. 

1. สำระส ำคัญของแผน  
การให้ความส าคัญต่อการจัดกิจกรรมกีฬา จะส่งเสริมให้นักเรียนมีความสนใจและตระหนักถึง

ประโยชน์และความส าคัญของกีฬาที่มีต่อสุขภาพร่างกาย และการด าเนินชีวิตในสังคม ดังนั้น นักเรียน
ควรได้เข้าร่วมกิจกรรมทางด้านกีฬา และฝึกทักษะการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษในบริบทที่น่าตื่นเต้น
สนุกสนาน  
 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในกำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2.1 ครูเตรียมศึกษาการออกเสียงและความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับกีฬา (sport)  
2.2 ครูเตรียมศึกษาโครงสร้างประโยคที่ใช้การสื่อสารเกี่ยวกับการเล่นกีฬา 
2.3 ครูเตรียมอุปกรณ์พิเศษเพ่ิมเติม คือ กรรไกร และบอร์ด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                      ชั้น ป.1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยที่ 4 Sport Day                                                                                            จ านวน 2 ชั่วโมง              
ขอบเขตเนื้อหา 
ค ำศัพท์เก่ียวกับกิจกรรมกีฬำ กำรพูด ถำม
และให้ข้อมูลเกี่ยวกับกีฬำ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความรู้  
บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้อง
กิจกรรมกีฬำได้ 
ทักษะ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกิจกรรมกีฬำ
ได้ 
2. เลือกภำพกิจกรรมกีฬำได้ตรงตำม
ค ำศัพท์ที่ก ำหนดให้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน  
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2. ครูแจกบัตรค ำศัพท์นักเรียนคนละ 1 บัตร เพ่ือทบทวนค ำศัพท์ที่เรียนแล้ว 
3. ครูชูบัตรทีละภำพ นักเรียนที่มีบัตรค ำตรงกับรูปภำพ พูดออกเสียงค ำศัพท์และชูภำพ
ให้ดู ท ำกิจกรรมจนครบทุกภำพ  
4. ครูท ำท่ำว่ำยน  ำและถำมนักเรียน 

T: What sport is it?  
Ss: ว่ำยน  ำ/Swimming (นักเรียนอำจตอบเป็นภำษำไทย) ครูให้ค ำศัพท์

ภำษำอังกฤษพร้อมชูบัตรภำพ 
T: Yes. Swimming พร้อมชูบัตรภำพ 

           นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ตำมครู 
       ครูประเมินควำมถูกต้อง  
ขั้นสอน/ฝึก (25 นาที) 
5. นักเรียนร่วมกิจกรรม “Sport Echo” เพ่ือฝึกจดจ ำค ำศัพท์กีฬำที่ครูได้ทบทวนแล้ว
และน ำเสนอใหม่ในขั นน ำ โดยกำรยืนเป็นแถว แถวละ 3–5 คน  

 
 
 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรค ำชุด Sports 
2. บัตรภำพชุด Sports 
3. บอร์ด 
4. ใบงำนที่ 1 What sport is it? 
5. ใบงำนที่ 2 Matching the picture with 
word 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
ผลงำนตำมใบงำนที่ได้รับมอบหมำย 
การประเมิน 
วิธีการ 
1. สังเกตกำรออกเสียง 
2. สังเกตพฤติกรรมกำรพูด 
3. ตรวจผลงำนนักเรียน 
4. ประเมินกำรเขียนบรรยำย 
5. ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6. ประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  
7. ทดสอบหลังเรียนประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ 
ที่ 6 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                      ชั้น ป.1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยที่ 4 Sport Day                                                                                            จ านวน 2 ชั่วโมง              

ขั้นสรุป (25 นาที) 
6. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม เพื่อให้นักเรียนร่วมกิจกรรม “Sport Together”  
7. ครูประเมินควำมถูกต้องของกำรท ำกิจกรรม 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นน า (15 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2. เล่นเกม Memory Game เพ่ือทบทวนค ำศัพท์ที่เรียนมำแล้ว 

  - ครูอธิบำยวิธีกำรเล่นเกม ครูจะให้เวลำนักเรียน 30 วินำทีในกำรดูภำพบน
กระดำน จำกนั นสั่งให้นักเรียนหลับตำ ใช้ค ำสั่ง Close your eyes.หลังจำกนักเรียน
หลับตำ ครูดึงบัตรภำพออก 1 บัตร แล้วสั่ง Open your eyes. What is missing? 
นักเรียนที่ ยกมือก่อนได้สิทธิ์ในกำรตอบก่อน เล่นไปเรื่อย ๆจนกว่ำจะหมดบัตรภำพ 
ขั้นสอน/ฝึก (35 นาที) 
3. เล่นเกม Back to the board. 

- แบ่งนักเรียนเป็น 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมำ 1 คน ยืนหันหลังให้กระดำน 
- ครูชูบัตรค ำข้ำงหลังนักเรียนตัวแทนกลุ่ม 
- นักเรียนที่เหลือแต่ละกลุ่มที่เหลือแสดงท่ำทำงกำรเล่นกีฬำตำมบัตรค ำ 
- นักเรียนตัวแทนกลุ่มไหนทำยได้ก่อนเป็นผู้ชนะ ได้ 1 คะแนน 
- เล่นไปเรื่อย ๆจนกว่ำจะหมดบัตรค ำ และนักเรียนตัวแทนกลุ่มต้องไม่ซ  ำคนเดิม 

 
 

เครื่องมือ 
1. แบบประเมินที่ 1  
2.. แบบประเมินที่ 4 
3.  ใบงำน 
4.  แบบประเมินที่ 9  
5.  แบบประเมินที่ 10  
6.  แบบทดสอบหลังเรียนประจ ำ             
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6 
เกณฑ์การประเมิน 
1. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทุกกิจกรรม          
ร้อยละ 80 
2. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ           
อันพึงประสงค์ระดับคุณภำพพอใช้ขึ นไป 
3. ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญ 
ของผู้เรียนระดับคุณภำพพอใช้ขึ นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)                             รายวิชาภาษาอังกฤษ                                                                      ชั้น ป.1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยที่ 4 Sport Day                                                                                            จ านวน 2 ชั่วโมง              

ขั้นสรุป (25 นาที) 
4. นักเรียนท ำใบงำน Matching picture with the word 
5. นักเรียนจับคู่ ตรวจใบงำนร่วมกัน 
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Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยที่ 4 Sport Day 

เฉลยใบงานที่ 1 What Sport Is It?  

Instructions:  Write the correct words under the pictures. 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม  1. กิจกรรมคู่เขียนค ำศัพท์ใต้ภำพให้ถูกต้อง 
            2. ตัวแทนนักเรียนน ำเฉลยใบงำนที่ครูเตรียมไว้เพ่ือให้เพ่ือนตรวจค ำตอบ 
            3. นักเรียนฝึกออกเสียงค ำศัพท์ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

      1. ..…ping-pong…..           2. ..…futsal…..            3. ..…gymnastic….. 
 

 
 

       4. ..…judo…..          5. ..…boxing…..                              6...…football…..     
          
 
         
   
 

 

 

 

 

    7. ..…tennis…..                      8. ..…biking….              9. ..…volleyball….. 

 

ต6/ผ.10  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Hobbies เรื่องย่อยที่ 6 Playing Music 

เฉลยใบงานที่ 2 Matching the picture with word 
Instructions:  Match the pictures with the word 
                   โยงเส้นจับคู่รูปภาพกับค าศัพท์ให้ถูกต้อง 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต6/ผ.10  

tennis 

ping-pong 

swimming 

running 

Judo 

futsal 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 4 Sport Day 

บัตรค าชุด Sports 

 

running swimming 

ping-pong futsal 

gymnastic judo 

boxing volleyball 

tennis biking 

football  
 
 
หมายเหตุ ครูเขียนใหม่ โดยใช้ขนาดตัวอักษรที่เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

ต6/ผ.10  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time เรื่อง Sports เรื่องย่อยท่ี 4 Sport Day 
บัตรภาพชุด Sports 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   

  

 

 

 
 
 
 
 
 

ต6/ผ.10  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time  

เรื่อง Sport เรื่องย่อยที่ 4 Sports Day 
ขอบเขตเนื้อหา 
    ค ำศัพท์เก่ียวกับกิจกรรมกีฬำและกำรพูดถำม-ตอบและให้ข้อมูลเกี่ยวกับกีฬำ 

ตัวช้ีวัด 
ต 1.1 ป.1/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำย ๆ ถูกต้องตำมหลักกำรอ่ำน                   
ต 3.1 ป.1/1 บอกค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 
ต 2.1 ป.1/3 เข้ำร่วมกิจกรรม   ทำงภำษำและวัฒนธรรมที่เหมำะกับวัย 
ต 4.2 ป.1/1 ใช้ภำษำต่ำงประเทศ เพ่ือรวบรวมค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้อง  ใกล้ตัว 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ออกเสียงค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกิจกรรมกีฬำได้ 
2. บอกควำมหมำยของค ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกิจกรรมกีฬำได้ 
3. เลือกภำพกิจกรรมกีฬำได้ตรงตำมค ำศัพท์ที่ก ำหนดให้ 

สาระส าคัญ 
ค าศัพท์ทบทวน       ping-pong, futsal, volleyball , judo, boxing, football, tennis 
ค าศัพท์ใหม่            swimming ,running, biking, gymnastic  
โครงสร้างทบทวน - 
โครงสร้างใหม่ - 
หน้าที่ทางภาษา       กำรถำมและให้ข้อมูล (Asking and giving information) 

ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรค ำชุด Sports 
2. บัตรภำพชุด Sports 
3. บอร์ด 
4. ใบงำน Matching picture with the word 
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การวัดและประเมินผล 

ประเด็นการวัด 
และประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ 
 

ประเมินกำรออกเสียง 
 
 

แบบประเมินที่ 1 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน         
ร้อยละ 80 

ความรู้ 
 
 

ตรวจควำมถูกต้องใน     
กำรท ำกิจกรรม 
 

1. บัตรภำพ บัตรค ำ 
2. ใบงำน Matching 
picture with the word 
 

ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน            
ร้อยละ 80 
 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
 

ประเมินควำมมุ่งมั่นใน  
กำรท ำงำนและควำม
ซื่อสัตย์สุจริต 
 

แบบประเมินที่ 9 
 

ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพ     
ระดับพอใช้ขึ นไป 

สมรรถนะ 
ส าคัญของผู้เรียน 

 

ประเมินควำมสำมำรถ    
ในกำรสื่อสำรและกำรคิด 
 

แบบประเมินที่ 10 
 

ผ่ำนเกณฑ์ประเมิน     
ระดับคุณภำพพอใช้ขึ นไป 

 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
2. ครูแจกบัตรค ำศัพท์นักเรียนคนละ 1 บัตร เพ่ือทบทวนค ำศัพท์ที่เรียนแล้ว โดยครูชูบัตรทีละภำพ 

นักเรียนที่มีบัตรค ำตรงกับรูปภำพ พูดออกเสียงค ำศัพท์และชูภำพให้ดู ท ำกิจกรรมจนครบทุกภำพ  
3. ครูท ำท่ำว่ำยน  ำและถำมนักเรียน 
T: What sport is it?  
Ss: ว่ำยน  ำ/Swimming (นักเรียนอำจตอบเป็นภำษำไทย) ครูให้ค ำศัพท์ภำษำอังกฤษพร้อมชูบัตรภำพ 
T: Yes. Swimming พร้อมชูบัตรภำพ 

           นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ตำมครู 
           ครูท ำท่ำวิ่งและถำมนักเรียน 
            T: What sport is it? 
            Ss: Running 
            T: Yes. Running. พร้อมชูบัตรภำพ 
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           นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ตำมครู 
            ครูท ำท่ำปั่นจักรยำนและถำมนักเรียน 
            T: What sport is it? 
            Ss: Biking 
            T: Yes. Biking. พร้อมชูบัตรภำพ 
           นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ตำมครู 
            ครูท ำท่ำเล่นยิมนำสติกและถำมนักเรียน 
            T: What sport is it? 
            Ss: Gymnastic 
            T: Yes. Gymnastic. พร้อมชูบัตรภำพ 
           นักเรียนออกเสียงค ำศัพท์ตำมครู 
       ครูประเมินควำมถูกต้อง ของกำรออกเสียงโดยใช้แบบประเมินที่ 1 

ขั้นสอน/ฝึก (25 นาที) 
4. นักเรียนร่วมกิจกรรม “Sport Echo” เพ่ือฝึกจดจ ำค ำศัพท์กีฬำที่ครูได้ทบทวนแล้วและน ำเสนอใหม่

ในขั นน ำ โดยกำรยืนเป็นแถว แถวละ 3–5 คน  
5. นักเรียนที่ยืนคนแรกของแต่ละแถว เลือกภำพกีฬำจำกบัตรภำพที่วำงคว่ ำไว้บนโต๊ะ แล้วกระซิบ

ค ำศัพท์กีฬำนั นไปยังสมำชิกกลุ่มที่ยืนอยู่หลังตน สมำชิกกลุ่มของแต่ละแถวกระซิบค ำศัพท์ต่อไปจนถึงคนสุดท้ำย 
6. สมำชิกกลุ่มคนสุดท้ำยเป็นคนไปหยิบบัตรค ำศัพท์นั น ๆ ที่วำงอยู่บนโต๊ะหลังห้อง สมำชิกกลุ่มสลับกัน

ยืนที่หัวแถว และเล่นกิจกรรมไปเรื่อย ๆ ตำมควำมเหมำะสมของเวลำ 
ขั้นสรุป (25 นาที) 
7. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม เพื่อให้นักเรียนร่วมกิจกรรม “Sport Together” โดยกำรแจกบัตรภำพ

กีฬำ ให้กับนักเรียนกลุ่มท่ีหนึ่ง คนละ 1 ภำพ และบัตรค ำศัพท์เก่ียวกับกีฬำ ให้กับนักเรียนกลุ่มที่สอง คนละ 1 
บัตร 

8. ครูให้นักเรียนหำคู่ของตน โดยกำรจับคู่บัตรภำพกีฬำกับบัตรค ำศัพท์ภำยในเวลำที่ก ำหนด 
9. นักเรียนที่ไม่สำมำรถจับคู่บัตรภำพกีฬำกับบัตรค ำศัพท์ได้ ยืนเรียงแถวหน้ำกระดำนถือบัตรค ำศัพท์

หรือรูปภำพที่ไม่มีคู่นั นไว้  นักเรียนที่มีบัตรค ำศัพท์อ่ำนออกเสียงบัตรค ำศัพท์นักเรียนในกลุ่มช่วยกันจับคู่ให้กับ
นักเรียนที่ยืนถือบัตรค ำและบัตรภำพให้ถูกต้อง ครูตรวจสอบควำมถูกต้องของกำรจับคู่ หลังจำกนั นนักเรียน
น ำเสนอค ำศัพท์เป็นคู่ โดยนักเรียนที่ถือบัตรภำพชูภำพขึ น นักเรียนที่ถือบัตรค ำศัพท์อ่ำนออกเสียง ท ำดังนี จน
ครบทุกคูแ่ลกเปลี่ยนบัตรค ำและบัตรภำพไปเรื่อย ๆ  

10. ครูประเมินควำมถูกต้องของกำรท ำกิจกรรม 
 
ชั่วโมงที่ 2 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูทักทำยนักเรียน แจ้งจุดประสงค์และกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
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 2. เล่นเกม Memory Game เพ่ือทบทวนค ำศัพท์ที่เรียนมำแล้ว 
       - ครูติดบัตรภำพ ping-pong, futsal, volleyball , judo, boxing, football, tennis, 

swimming ,running, biking, gymnastic บนกระดำน แล้วให้นักเรียนออกเสียงชื่อกีฬำประเภทต่ำง ๆพร้อมกัน  
1 เที่ยว 

       - ครูอธิบำยวิธีกำรเล่นเกม ครูจะให้เวลำนักเรียน 30 วินำทีในกำรดูภำพบนกระดำน จำกนั นสั่งให้
นักเรียนหลับตำ ใช้ค ำสั่ง Close your eyes.หลังจำกนักเรียนหลับตำ ครูดึงบัตรภำพออก 1 บัตร แล้วสั่ง Open 
your eyes. What is missing? นักเรียนที่ ยกมือก่อนได้สิทธิ์ในกำรตอบก่อน เล่นไปเรื่อย ๆจนกว่ำจะหมดบัตร
ภำพ 

ขั้นสอน/ฝึก (30 นาที) 
3. เล่นเกม Back to the board. 
- แบ่งนักเรียนเป็น 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมำ 1 คน ยืนหันหลังให้กระดำน 
- ครูชูบัตรค ำข้ำงหลังนักเรียนตัวแทนกลุ่ม 
- นักเรียนที่เหลือแต่ละกลุ่มที่เหลือแสดงท่ำทำงกำรเล่นกีฬำตำมบัตรค ำ 
- นักเรียนตัวแทนกลุ่มไหนทำยได้ก่อนเป็นผู้ชนะ ได้ 1 คะแนน 
- เล่นไปเรื่อย ๆจนกว่ำจะหมดบัตรค ำ และนักเรียนตัวแทนกลุ่มต้องไม่ซ  ำคนเดิม 
ขั้นสรุป (20 นาที) 

     4. นักเรียนท ำใบงำน Matching picture with the word 
          5. นักเรียนจับคู่ ตรวจใบงำนร่วมกัน 
 6. นักเรียนท ำแบบทดสอบหลังเรียน ประจ ำหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6 
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ค ำชี้แจง 

 

 

 

 

 

.            

  1. แบบทดสอบมีจ ำนวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 

  2. ท ำเครื่องหมำย X ทับอักษร a b หรือ c ที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว        

                   **************************************************************  

            Instructions:  Choose the best answer. 

    เลือกค ำตอบที่ถูกต้องที่สุด 

 

1.  He plays on ________________ 

   a.  a bench 

   b.  a slide 

   c.  a swing 

 

           
  2.  I can ______________________ 

   a.  run 

   b.  swim 

           c.  jump 

 

 

  3.  I like ______________________            

   a.  dancing   

          b.  eating 

          c.  singing 

  

 

แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 

 

http://www.google.co.th/imgres?hl=th&biw=1366&bih=494&tbm=isch&tbnid=zupFGDQebFzSsM:&imgrefurl=http://vocabulry.wordpress.com/page/288/&docid=5N1_2nqZYzCDrM&imgurl=http://lh3.ggpht.com/_pDbHxU8U8sg/TBfnAs7xjvI/AAAAAAAAB2o/VH6jD9DsuRc/there_is_no_god_bus.gif&w=269&h=451&ei=wjuOUJmmDs_IrQe2hoHQBw&zoom=1&iact=hc&vpx=368&vpy=66&dur=2090&hovh=291&hovw=173&tx=96&ty=201&sig=111231523637358087164&page=2&tbnh=142&tbnw=85&start=15&ndsp=22&ved=1t:429,r:2,s:15,i:130
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 4.  A: Do you like sleeping?  

                           B: ________________________ 

      a.  Yes, I do. 

      b.  Yes, I am. 

      c.  No, I am not. 

 

 

          5.  I can play _______________ 

      a.  the bass 

      b.  the piano 

      c.  the violin 

 

 

    6.  I can’t play ______________ 

      a.  the drums 

      b.  the guitar 

      c.  the trumpet 

 

 

                                  7.  I can play _______________  

       a.  tennis 

      b.  football 

     c.  volleyball 

 

 

     8.  I can play ________________ 

       a.  tennis 

      b.  pingpong 

      c.  futsal 

http://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://4.bp.blogspot.com/_2YRqvDmPfgw/TUbBHVre40I/AAAAAAAABjE/YsYt0VBqskU/s1600/cat+sleep.jpg&imgrefurl=http://ahappyzone.blogspot.com/2011/01/insomnia-some-easy-tips-to-help-you.html&h=554&w=600&sz=103&tbnid=mcyY1687mtk1-M:&tbnh=91&tbnw=99&prev=/search?q=sleeping+cartoon+images&tbm=isch&tbo=u&zoom=1&q=sleeping+cartoon+images&usg=__3JZClFdmN4Ha8ZnIa4qggx1RG4A=&docid=bstb-XPP4LOnTM&hl=th&sa=X&ei=TZr_UNi0HcrprQeh6YHQCg&ved=0CDIQ9QEwAg&dur=48
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9.   A: ____________________________ 

   B: I can play volleyball. 

       a.  Can you play volleyball? 

       b.  Do you like volleyball? 

       c.  What sport can you play?  

 

 

               10. ภำพใดมีควำมหมำยตรงกับประโยค Throw the ball. 

             
                                   a.   

     

 

    

  

       b.    

     

     

 

     
       c.   
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ข้อ ค ำตอบ 

1 b 

2 c 

3 a 

4 a 

5 b 

6 c 

7 b 

8 b 

9 c 

10 a 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 
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ค ำชี้แจง 

 

 

 

 

           

  1. แบบทดสอบมีจ ำนวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 

  2. ท ำเครื่องหมำย X ทับอักษร a b หรือ c ที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว      

                      ****************************************************************  

     Instructions: Choose the best answer. 

        เลือกค ำตอบที่ถูกต้องที่สุด 

 

1.  He plays on _______________ 

   a.  a bench 

b.  a swing 

c.  a slide 

 

 

2.  I can ___________________ 

a.  run 

b.  jump 

        c.  swim 

 

 

3.  I like __________________            

a.  dancing   

       b.  eating 

       c.  singing 

 

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6  My Free Time 
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4.  A: Do you like dancing?  

         B: ____________________ 

   a.  Yes, I do. 

   b.  Yes, I am. 

   c.  No, I am not. 

 

 

  5.  I can play ________________ 

   a.  the bass 

   b.  the trumpet 

   c.  the violin 

 

 

  6.  I can’t play ______________ 

   a.  the piano 

   b.  the drums 

   c.  the guitar 

 

 

                               7.  I can play ______________  

    a.  tennis 

   b.  futsal 

   c.  volleyball 

 

 

  8.  I can play ______________  

    a.  tennis 

   b.  futsal 

   c.  volleyball 
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9.  A: _________________________ 

                                B: I can play pingpong. 

   a.  Can you play pingpong? 

   b.  Do you like pingpong?  

   c.  What sport can you play? 

 

 

  10.  ภำพใดมีควำมหมำยตรงกับประโยค Throw the ball. 

           

                                               a.    

     

 

     

 

 

    b.    

     

 

     

 

    c.   
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ข้อ ค ำตอบ 

1 b 

2 c 

3 c 

4 a 

5 b 

6 a 

7 b 

8 c 

9 c 

10 a 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรยีน (Post - test) 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 
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รายการแถบเสียง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 My Free Time 

Track NO. รายละเอียด หมายเหตุ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 Have Fun in the Playground 

01 เพลง I can run 
I can run, I can run, 
I can run and run, 
And I’m having lots of fun, 
I can run, I can run. 
Can you? 
I can jump, I can jump, 
I can jump and run, 
And I’m having lots of fun, 
I can jump, I can jump. 
Can you? 
I can swim, I can swim, 
I can swim and run, 
And I’m having lots of fun, 
I can swim, I can swim. 
Can you? 
I can hop, I can hop, 
I can hop and run, 
And I’m having lots of fun, 
I can hop, I can hop. 
Can you? 
I can skip, I can skip, 
I can skip and run, 
And I’m having lots of fun, 
I can skip, I can skip. 
Can you? 
 
ที่มา: CD ประกอบการสอน Teacher’s Kit แผ่นที่ 1 เพลงที่ 28 
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Track NO. รายละเอียด หมายเหตุ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 Playing  Music 

02 ใบงาน Listening 
1. I can play the guitar.                 
2. I can’t play the drums. 
3. I can play the piano.                    
4. I can’t play the violin.    
5. I can play the trumpet. 
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