


จุดประสงค์การเรียนรู้

เรื่อง การเขียนโปรแกรมและ
การหาข้อผิดพลาด (12)



หน่วยที่ 7 การเขียนโปรแกรม
1. ออกแบบรูปที่ต้องการโดยระบุจุดต่าง ๆ

2. เขียนสคริปต์เพื่อวาดรูปตามที่ออกแบบ 

จุดประสงค์การเรียนรู้



ทบทวน



เรื่อง...ลากเส้นปากกา

ทบทวน ใบกิจกรรม 11

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )



1. กลุ่มบล็อก Pen จะไม่ปรากฏในชุดกลุ่มบล็อกเริ่มต้นของโปรแกรม 

Scratch Desktop แต่เราสามารถเพิม่กลุม่บล็อกได้ ตามล าดับขั้นตอน

ต่อไปนี้

1. 2.

3.



erase all ลบรอยปากกาทั้งหมด

pen down วางปากกาลงเพื่อเขียนเส้นปากกา

ตามการเคลื่อนที่ของตัวละคร

pen up ยกปากกาขึ้น 

2. บล็อกค าสั่งพื้นฐานของกลุ่มบล็อก Pen ได้แก่ 



3. เมื่อรันโปรแกรมตามสคริปตด์ังรูปซ้ายมือ จะได้ผลลัพธ์บนเวทีดังรูป

ขวามือ คือ เส้นทึบเพียง 2 เส้น แต่ตัวละครจะเคลื่อนที่เป็นรูปสี่เหลี่ยม

จัตุรัส ซึ่งแสดงด้วยเส้นประ ที่ไม่ปรากฏในหน้าต่างผลลัพธ์ 



4. ถ้าหลังจากที่ได้ผลลพัธ์ด้านบนแล้ว นักเรียนแก้บล็อกค าสั่ง go to

บล็อกที่ 3 จาก                    เป็น                   เมื่อกดธงเขียวอีกครั้ง 

ผลลัพธ์ที่ได้จะเป็นดังรูปใด (เส้นประสีแดงแสดงการเคลื่อนที่ของตัวละคร)

(ก) (ข) 



5. จากผลลัพธ์ในข้อ 4 (ก) เป็นผลลัพธ์ที่ไม่ตรงกับ

ความต้องการ แต่ต้องการผลลัพธ์ตามข้อ 4 (ข) 

จะต้องแก้ไขสคริปต์อย่างไร 

…………………………………………………………………………………
……………………....................................................................

เพิ่มค าสั่ง erase all ตอนเริ่มต้น



6. จากข้อ 4 ท าให้เห็นได้ว่า บล็อก

ค าสั่ง erase all มีความจ าเป็นต่อการ

เขียนสคริปต์ เพราะใช้ลบเส้นปากกา

ทั้งหมดที่ เขียนไว้ก่อนแล้ว เมื่อใส่

บล็อกค าสั่ง erase all ไปในสคริปต์ดังนี้

ก็จะได้ผลลัพธ์ดังรูป ข) ในข้อ 4



7. ให้วาดรูปผลลัพธ์ที่จะได้จากสคริปต์ซ้ายมือ บนเวทีด้านขวามือ



เรื่อง...สร้างบ้านจาก
จินตนาการ

ใบกิจกรรม 12

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )



1. เขียนสคริปต์ตามค าสั่งต่อไปนี้ 

1.1 เมื่อคลิก       แล้วปรากฏผลลัพธ์

เป็นรูปอะไร……………………………….

1.2 จากสคริปต์ที่ก าหนดให้ ตัวละครเริ่ม

ลากเส้นจากต าแหน่งใด 

(x = …………., y = …………. )

สามเหลี่ยม

0 0



1.3 ถ้าต้องการเปลี่ยนสีปากกาควรใช้บล็อก  

ค าสั่ง………………………………..

1.4 ถ้าต้องการก าหนดขนาดเส้นปากกาสามารถ

ท าได้โดยใช้บล็อกค าส่ัง…………………………………

1.5 ถ้าต้องการรูปที่มีขนาดใหญข่ึ้น จะต้องปรับ

สคริปต์อย่างไร 

………………………………………...............................

......................................................................

set pen color to

set pen size to

ปรับค่า x, y ในค าสั่ง glide เป็น 
100,150  200,0  0,0



2. ให้เขียนสคริปต์สร้างบ้าน

จากจินตนาการ 1 หลัง                  

โดยให้หลังคาและตัวบ้าน                   

มีสีที่แตกต่างกัน



ค าถามหลังท ากิจกรรม



1. ก่อนที่นักเรียนจะเขียนสคริปต์วาดภาพบ้าน
ตามจินตนาการ นักเรียนต้องท าอะไร

……………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………

ออกแบบบ้าน โดยก าหนดจุดที่จะวาดแต่ละจุด 
และล าดับการวาด



2. สคริปต์ที่นักเรียนเขียนในใบงาน ข้อ 2 ได้ผลลัพธ์
ตามต้องการหรือไม่ ถ้าไม่ เพราะเหตุใด มีการปรับ 
แก้ไขสคริปต์อย่างไร

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

ได้สีหลังคาและบ้านเป็นสีเดียวกัน จึงเพิ่มค าสั่ง 
set pen color ตอนเริ่มต้น



สรุป



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....

- ก่อนการเขียนสคริปต์เพื่อวาดรูป จะต้องมีการ

ออกแบบรูปที่ต้องการให้ชัดเจน โดยก าหนดพิกัด      

ของจุดต่าง ๆ  และวางล าดับการวาดเส้น                            

อาจก าหนดสีและขนาดของเส้นปากกา                             

เพื่อให้ได้รูปสวยงามตามที่ต้องการ



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง การเขียนโปรแกรม              

และการหาข้อผิดพลาด (13)



สิ่งที่ต้องเตรียม

ใบงานท่ี  13

เรื่อง...ทิศทาง
สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th



”
การเขียนโปรแกรม และ              
การหาข้อผิดพลาด (12)

“
ทบทวนบทเรียนประจ ำวัน


