
เล่ม ๒

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับนักเรียน)

เฉลิมพระเกยีรต ิสมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดา ฯ
 สยา

มบร
มรา

ชก
มุา
รี

โครงการจดัทำาส่ือ ๖๐ พรรษา

ส�านักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี
ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

ภาคเรียนที่ ๒

(ฉบับปรังปรุง)

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

ชื่อ/สกุล               เลขที่
  ชั้นประถมศึกษาปีที่           โรงเรียน

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๒ (ฉบับปรับปรุง)



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับนักเรียน)

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

ภาคเรียนที่ ๒
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๒ 

ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑

จัดท�าโดย
 

ส�านักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



ชุดเอกสารสื่อ ๖๐ พรรษา สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

ลิขสิทธิ์ของ     ส�านักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

               ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ

               สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธ์

พิมพ์ครั้งที่ ๑ พ.ศ. ๒๕๖๑ จ�านวน ๒๒,๐๐๐ ชุด

จัดพิมพ์โดย องค์การค้าของ สกสค.



ค�ำน�ำ

 ตามท่ีส�านักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ได้จัดท�า                 

ชุดการเรียนรู้ ส�าหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กท่ีขาดครู มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพื้นท่ี   

ห่างไกลทุรกันดาร ซ่ึงประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรม  

การเรียนรู้ (ส�าหรับนักเรียน) หลังจากที่มีการน�าไปใช้ พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษา

ของโรงเรยีนขนาดเล็กได้เป็นอย่างด ีส�านักงานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐานจงึเห็นควรให้มกีารน�า

สื่อดังกล่าวมาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาท่ัวไป เพื่อช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษา  

ให้ดย่ิีงขึน้ ประกอบกับกระทรวงศกึษาธกิารได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช ๒๕๖๐) ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พทุธศกัราช ๒๕๕๑ ตามค�าสั่งกระทรวงศึกษาธิการท่ี สพฐ. 

๑๒๓๙/๒๕๖๐ ลงวันที่ ๗ สิงหาคม ๒๕๖๐

 ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีจึงได้ปรับปรุงชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐาน    

การเรียนรู้และตัวชี้วัด และเพ่ือให้สะดวกต่อการน�าไปใช้ โดยจัดแยกเป็นรายชั้น (ประถมศึกษาปีท่ี 

๑-๖) และเป็นรายภาค (ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒)  

 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์น้ี  จัดท�าขึ้นให้

สอดคล้องกับตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยมุ่งเน้น

ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่านการสืบเสาะหาความรู้ มีการท�ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติ      

เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และน�าความรู้ท่ีได้ไปใช้ในการด�ารงชีวิตและ      

รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของโลกได้

 สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยหีวังเป็นอย่างยิง่ว่าชดุกิจกรรมการเรยีนรูน้ี้  
จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู ้ และเป็นส่วนส�าคัญในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐาน              

การศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ขอขอบคุณทุกท่านท่ีมีส่วนเก่ียวข้องกับการปรับปรุงและ 

จัดท�าเอกสารมา ณ โอกาส นี้ 

                     สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



สารบัญ

	 																																												หน้ำ
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ เสียงรอบตัว                                   ๑      

 หน่วยย่อยที่ ๑ เสียงในชีวิตประจ�าวัน                               ๒

  เรื่อง   เสียงรอบตัวเรา                                  ๒        

  เรื่อง   การเกิดเสียง      ๑๐

  เรื่อง   ทิศทางการเคลื่อนที่ของเสียง      ๑๙

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ ทรัพยากรธรรมชาติรอบตัว                              ๒๕

 หน่วยย่อยที่ ๑ ลักษณะของหิน                                     ๒๖

  เรื่อง   แหล่งที่พบหิน      ๒๖

  เรื่อง   ลักษณะของหิน      ๓๑

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ ท้องฟ้าและดาว                                        ๔๑

 หน่วยย่อยที่ ๑ ท้องฟ้าของเรา                                      ๔๒

  เรื่อง   ดาว                                           ๔๒

  เรื่อง   การมองเห็นดาวในท้องฟ้า                        ๔๙

           เรื่อง   การปรากฏของดาว                              ๕๔

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ วิทยาการค�านวณ                                      ๖๑

 หน่วยย่อยที่ ๑ การเปรียบเทียบ                                     ๖๒

  เรื่อง   ความเหมือนและความแตกต่าง      ๖๒

  เรื่อง   การค้นหาด้วยการเปรียบเทียบ      ๗๐  

        หน่วยย่อยที่ ๒ การเรียงล�าดับ                                  ๗๙

  เรื่อง   ขั้นตอนในกิจวัตรประจ�าวัน      ๗๙

        



	 																																												หน้ำ
 หน่วยย่อยที่ ๓ การแก้ปัญหา                                          ๙๐

  เรื่อง   การลองผิดลองถูก      ๙๐

  เรื่อง   ปัญหาหลายเป้าหมาย                            ๑๐๐       

 หน่วยย่อยที่ ๔ การเขียนโปรแกรม                                  ๑๑๒

  เรื่อง   การสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่      ๑๑๒

  เรื่อง   การแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข      ๑๒๓

 หน่วยย่อยที่ ๕ ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์                          ๑๓๐

  เรื่อง   คอมพิวเตอร์มีประโยชน์                          ๑๓๐

  เรื่อง   มาวาดรูปกันเถอะ                               ๑๔๐

แบบทดสอบ                                                                ๑๕๑



หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖

วิทยาการค�านวณ

61ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)



ใบงาน

62 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

บ. ๖.๑ / ผ. ๑.๑

หน่วยย่อยที่ ๑ 

การเปรียบเทียบ

เรื่อง ความเหมือนและความแตกต่าง



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

63ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

กิจกรรมที่ ๑ เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างอย่างไร

จุดประสงค์

วัสดุ – อุปกรณ์

๑.	 สีไม้หรือสีเทียน

๒.	 ดินสอ

วิธีท�า

๑.	 แต่ละคนระบุสัตว์ที่รู้จักคนละ	๑	ชนิด	พร้อมบอกส่วนต่าง	ๆ	ของสัตว์นั้น

๒.	 ท�าใบงาน	๐๑	และ	๐๒	

๓.	 ร่วมกันอภิปรายความเหมือนและความแตกต่างของสัตว์ในใบงาน	๐๑	และ	

๐๒

เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของสิ่งต่างๆ

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๑- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

64 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑.	เขียนเครื่องหมาย					ลงใน					หน้าส่วนต่าง	ๆ	ที่สัตว์ชนิดนั้นมี		

หางวัว

ม้า

แกะ

หาง

หาง

หู

หู

หู

เขา

เขา

เขา

ขา

ขา

ขา

ตา

ตา

ตา

 ใบงาน ๐๑ : ดูให้ดี

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๑- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

65ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๑- ๐๑

๒.	จากข้อ	๑	เขียนเครื่องหมาย				ลงใน					หน้าส่วนต่าง	ๆ	ที่สัตว์ทั้ง	๓	ชนิด	

			ที่มีเหมือนกัน

หาง

หู

เขา

ขา

ตา

วัว ม้า แกะ



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

66 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑.	เลือกสัตว์	๒	ชนิดและบอกความเหมือนและความแตกต่างของสัตว์ทั้งสองชนิด

คู่ของสัตว์ที่เลือกคือ	

สิ่งที่เหมือนกัน	คือ	

สิ่งที่แตกต่างกัน	คือ	

กระต่าย ปลา เป็ด สุนัข

 ใบงาน ๐๒ : เหมือนหรือต่าง

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๑- ๐๒



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

67ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๑- ๐๒

๒.	ระบายสี	สิ่งของที่มีการใช้งานแตกต่างจากสิ่งอื่นและบอกเหตุผลที่เลือก

เหตุผลที่เลือก	เพราะ

แจกันดอกไม้

แก้ว จาน

ช้อนส้อม



ค�าถามหลังจากท�ากิจกรรม

๑.	จากใบงาน	๐๑	ค�าตอบที่นักเรียนเลือก	ดูได้จากอะไร

๒.	จากใบงาน	๐๒	ค�าตอบที่นักเรียนเลือก	ดูได้จากอะไร

๓.	 จากกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่าอย่างไร

	 				การเปรยีบเทียบความเหมอืน	ดไูด้จากลกัษณะท่ีมองเห็น	และเปรยีบเทียบ

ว่ามีสิ่งใดที่	(ซ�้ากัน/ต่างกัน)	แล้วจึงสรุปสิ่งที่เหมือนกัน

									การเปรยีบเทียบความแตกต่าง	ดูได้จากหน้าท่ีการท�างานท่ี	(เป็นแบบเดียวกัน/

				ไม่เข้าพวก)	แล้วจึงสรุปสิ่งที่แตกต่างกัน

ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

68 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๑- ๐๒

วงกลมล้อมรอบ
ค�าให้ถูกต้อง



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

69ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๑- ๐๓

๑.	 จิ้งจกกับงู	เหมือนหรือแตกต่างกัน	อย่างไร

	 มีขา		(เหมือนกัน	/	ต่างกัน)

	 มีตา		(เหมือนกัน	/	ต่างกัน)

	 มีหาง	(เหมือนกัน	/	ต่างกัน)

สรุปว่า		จิ้งจกกับงู	มี																									เหมือนกัน

								จิ้งจกมี																								แต่งูไม่มี

 ใบงาน ๐๓ : แบบฝึกหัด เรื่องความเหมือนและความแตกต่าง



ใบงาน

70 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

หน่วยย่อยที่ ๑ 

การเปรียบเทียบ

เรื่อง การค้นหาด้วยการเปรียบเทียบ

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๒



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

71ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

กิจกรรมที่ ๑ ค้นหาอย่างไร

จุดประสงค์

วัสดุ – อุปกรณ์

๑.	 ดินสอสี

๒.	 ดินสอ

วิธีท�า

๑.	 ค้นหาสิ่งที่แตกต่างกันจากภาพ	๒	ภาพ	ในใบงาน	๐๑

๒.	 ค้นหาสิ่งที่ต้องการเพื่อนับจ�านวนในใบงาน	๐๒	

๓.	 ร่วมกันอภิปรายวิธีค้นหาจากรูปภาพและน�าเสนอ

ค้นหาสิ่งของจากภาพหรือสถานการณ์จริงอย่างเป็นระบบ

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๒- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

72 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

วงกลมล้อมรอบจุดที่แตกต่างกันใน	๒	ภาพของแต่ละคู่จ�านวน	๕	จุด	พร้อมบอก

วิธีค้นหา	

นักเรียนมีวิธีการค้นหาอย่างไร

จากบนลงล่าง	/	จากซ้ายไปขวา	/	จากล่างขึ้นบน	/	จากขวามาซ้าย

อื่น	ๆ	เช่น

๑.

๒.

 ใบงาน ๐๑ : จุดต่าง

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๒- ๐๑

วงกลมล้อมรอบค�าที่เลือก



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

73ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

อื่น	ๆ	เช่น

๑.	ร้านขายเสื้อผ้า	มีเสื้อผ้ามากมาย	ให้ช่วยค้นหาชุด										แล้วระบายสีเมื่อ

			ค้นหาเจอ

 ใบงาน ๐๒ : อยู่ไหนนะ

นักเรียนมีวิธีการค้นหาอย่างไร

จากบนลงล่าง	/	จากซ้ายไปขวา	/	จากล่างขึ้นบน	/	จากขวามาซ้าย	

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๒- ๐๒

วงกลมล้อมรอบค�าที่เลือก



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

74 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๒.	ลานจอดรถแห่งหนึ่ง	มีรถจอดอยู่มากมายดังรูป

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๒- ๐๒



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

75ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๒.๑	ให้นับจ�านวนรถแต่ละแบบต่อไปนี้

(๑)	มีรถ																																																					คัน

(๓)	มีรถ																																																					คัน

(๕)	มีรถ																																																					คัน

(๗)	มีรถ																																																					คัน

(๒)	มีรถ																																																					คัน

(๔)	มีรถ																																																					คัน

(๖)	มีรถ																																																					คัน

(๘)	มีรถ																																																					คัน

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๒- ๐๒



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

76 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๒.๒	นักเรียนมีวิธีการค้นหารถแต่ละแบบอย่างไร

				จากบนลงล่าง	/	จากซ้ายไปขวา	/	จากล่างขึ้นบน	/	จากขวามาซ้าย	

๒.๓	จากข้อ	๒.๑	รถในข้อใด	มีจ�านวนน้อยที่สุด	และมีจ�านวนมากที่สุด

     รถหมายเลข																					มีจ�านวนน้อยที่สุด

     รถหมายเลข																					มีจ�านวนมากที่สุด

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๒- ๐๒

				อื่น	ๆ	เช่น

วงกลมล้อมรอบค�าที่เลือก



ค�าถามหลังจากท�ากิจกรรม

๑.	จากใบงาน	๐๑	นักเรียนสามารถหาจุดแตกต่างของภาพ	๒	ภาพได้เร็วที่สุด	

			ท�าได้อย่างไร

๒.	จากใบงาน	๐๒	นักเรียนสามารถค้นหาสิ่งที่ต้องการและนับจ�านวนรถได้เร็ว

			ที่สุด	ท�าได้อย่างไร

๓.	จากกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่าอย่างไร

	 			การหาจุดแตกต่างของภาพ	๒	ภาพ	เป็นการค้นหา

			สิ่งที่เหมือนกันและค้นหาส่วนที่แตกต่างกันด้วยวิธีเปรียบเทียบ

			โดยค้นหาจาก	(บนลงล่าง	/	ซ้ายไปขวา	/	ล่างขึ้นบน	/	ขวาไปซ้าย)

								การค้นหาสิ่งของจ�านวนมากในภาพ	ควรใช้วิธีการค้นหาอย่างเป็นระบบ	

			(บนลงล่าง	/	ซ้ายไปขวา	/	ล่างขึ้นบน	/	ขวาไปซ้าย)	เพื่อช่วยในการค้นหา

			ได้อย่างรวดเร็ว

ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

77ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๒- ๐๒

วงกลมล้อมรอบ

ค�าที่เลือกให้ถูกต้อง



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

78 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑.	 จากใบงาน	๐๑	และใบงาน	๐๒	นักเรียนใช้วิธีการค้นหาด้วยวิธีใด

				ใช้วิธีค้นหาแบบสุ่ม	/	ใช้วิธีค้นหาอย่างเป็นระบบ

๒.	 นักเรียนคิดว่าวิธีการค้นหาใดดีกว่ากัน	เพราะเหตุใด

 ใบงาน ๐๓ : แบบฝึกหัด เรื่องการค้นหาด้วยการเปรียบเทียบ

บ. ๖.๑ / ผ. ๑ .๒- ๐๓



ใบงาน

79ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

หน่วยย่อยที่ ๒ 

การเรียงล�าดับ

เรื่อง ขั้นตอนในกิจวัตรประจ�าวัน

บ. ๖.๒ / ผ. ๒



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

80 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

กิจกรรมที่ ๑ เรียงล�ำดับเหตุกำรณ์อย่ำงไร

จุดประสงค์

วัสดุ – อุปกรณ์

๑.	 ดินสอ

๒.	 ดินสอสี

วิธีท�ำ

๑.	 เรียงล�ำดับเหตุกำรณ์จำกภำพที่ก�ำหนดให้ในใบงำน	๐๑

๒.	 เรียงล�ำดับเหตุกำรณ์ในนิทำนที่ครูเล่ำให้ฟังหรือดูคลิปวิดีโอในใบงำน	๐๒

๓.	 เรียงล�ำดับเหตุกำรณ์ในชีวิตประจ�ำวันในใบงำน	๐๓-๐๕

๔.	 ร่วมกันอภิปรำยกำรเรียงล�ำดับเหตุกำรณ์ในใบงำน	๐๑-๐๕	

๕.	 พูดคุยกับเพื่อนว่ำถ้ำสลับที่ล�ำดับเหตุกำรณ์ในใบงำน	๐๓-๐๕	แล้วผลจะเป็น

อย่ำงไร

เรียงล�ำดับเหตุกำรณ์ได้ตำมล�ำดับขั้นตอน

บ. ๖.๒ / ผ. ๒- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

81ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เรียงล�ำดับขั้นตอนกำรแปรงฟันเติมตัวเลข	๑,๒,๓	ตำมล�ำดับ	

 ใบงำน ๐๑ : ขั้นตอนกำรแปรงฟัน

บ. ๖.๒ / ผ. ๒ - ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

82 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

นิทำน เรื่องมดกับตั๊กแตน

	 เช้ำวันหน่ึงในฤดูร้อน	 ระหว่ำงตั๊กแตนร้องเพลงอย่ำงสนุกสนำน	 มันก็

หันไปเห็นฝูงมดขนอำหำรเดินผ ่ำนมำ	 จึงเอ ่ยปำกชวนฝูงมดให ้มำร ้อง

เพลงด้วยกัน	 มดตัวหน่ึงตอบว ่ำ	“ไม ่ได ้หรอก	 พวกข้ำต ้องรีบหำอำหำร

มำตุนไว้	 ส�ำหรับฤดูหนำวท่ีก�ำลังจะมำถึง	 แล้วเจ้ำไม่เตรียมอำหำรไว้บ้ำง

หรือ”		“ไม่เห็นต้องรีบเลย	 อีกต้ังนำนกว่ำจะถึงฤดูหนำว”	ตั๊กแตนตอบ	

					เมื่อฤดูหนำวมำถึงสัตว์ต่ำง	ๆ	พำกันหลบอยู่แต่ในรัง	ส่วนตั๊กแตนหำอำหำร

ไม่ได้เลย	มันจึงมำขอแบ่งอำหำรจำกฝูงมด	“ข้ำมัวแต่ท�ำตัวไร้สำระในฤดูร้อน

ตอนนีข้้ำส�ำนึกแล้วได้โปรดแบ่งอำหำรให้ข้ำบ้ำงเถิด”	ฝงูมดจงึตอบว่ำ	“ถ้ำเจ้ำสำมำรถ

ร้องเพลงได้อย่ำงสบำยใจได้ในฤดูร้อน	ท�ำไมเจ้ำจึงไม่ร้องต่อไปในฤดูหนำวล่ะ”

																							
	นิทำนเรื่องนี้สอนให้รู้ว่ำ

									ควรเตรียมตัวให้พร้อมเสมอ	ส�ำหรับสิ่งที่จะต้องเจอในวันข้ำงหน้ำ

 ใบงำน ๐๒ : เหตุกำรณ์ในนิทำน

บ. ๖.๒ / ผ. ๒- ๐๒



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

83ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

โยงเส้นเพื่อเรียงล�ำดับเหตุกำรณ์ในนิทำนเรื่องมดกับตั๊กแตน

๑

๒

๓

๔

บ. ๖.๒ / ผ. ๒ - ๐๒



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

84 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงำน ๐๓ : กำรเรียงล�ำดับเหตุกำรณ์ตำมค�ำสั่ง

จำกข้อควำมที่ก�ำหนดเขียนเลขเรียงล�ำดับเหตุกำรณ์ใน						หน้ำเหตุกำรณ์

ช่วยใบหม่อนเก็บตุ๊กตำหมีโดย	ครั้งที่	๑	หยิบตุ๊กตำหมีสีฟ้ำวำงไว้ในช่องสีแดง			

ครั้งที่	๒	หยิบตุ๊กตำหมีสีชมพูวำงไว้ในช่องสีเขียวและครั้งที่	๓	หยิบตุ๊กตำหมีสี

น�้ำตำลวำงไว้ในช่องสีชมพู

	 หยิบตุ๊กตำหมีสีชมพู

	 ช่องสีชมพู

	 ช่องสีแดง

	 หยิบตุ๊กตำหมีสีน�้ำตำล

	 หยิบตุ๊กตำหมีสีฟ้ำ

	 วำงตุ๊กตำหมีสีชมพู

	 ช่องสีเขียว

	 วำงตุ๊กตำหมีสีฟ้ำ

	 		วำงตุ๊กตำหมีสีน�้ำตำล

บ. ๖.๒ / ผ. ๒- ๐๓



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

85ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงำน ๐๔ : กิจวัตรประจ�ำวันของฉัน

เรียงล�ำดับขั้นตอนกิจวัตรประจ�ำวันก่อนไปโรงเรียน		โดยเขียนตัวเลขตำมล�ำดับ

ลงใน							ใต้ภำพ

บ. ๖.๒ / ผ. ๒ - ๐๔



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

86 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงำน ๐๕ : ไข่เจียวแสนอร่อย

น�ำตัวเลขที่อยู่หน้ำข้อควำมเติมลงในช่องว่ำงเพื่อเรียงล�ำดับกำรท�ำไข่เจียว	

ขั้นตอนกำรท�ำไข่เจียว

๑.		ตั้งกระทะบนเตำไฟ

๒.		ตอกไข่ใส่ชำม

๓.		ใส่เครื่องปรุง

๔.		ตีไข่ให้เข้ำกัน

๕.		เทไข่ลงในกระทะ

๖.		ตักไข่ใส่จำน

บ. ๖.๒ / ผ. ๒ - ๐๕



ค�ำถำมหลังจำกท�ำกิจกรรม

๑.	 จำกใบงำน	๐๑	นักเรียนคิดว่ำขำดขั้นตอนใดในกำรแปรงฟัน

๒.	 จำกใบงำน	๐๒	นิทำนเรื่องมดกับตั๊กแตน	นักเรียนคิดว่ำควรเพิ่มเหตุกำรณ์ใด

หรือไม่	อย่ำงไร

๓.	 จำกใบงำน	๐๓	กิจกรรมเก็บตุก๊ตำหมใีห้อยูใ่นช่องท่ีก�ำหนดตำมค�ำสัง่	ถ้ำน�ำค�ำสัง่

				ครั้งที่	๓	มำไว้ก่อนครั้งที่	๑	กำรเก็บตุ๊กตำหมีลงในช่องสีที่ก�ำหนดจะเปลี่ยนไป

หรือไม่	เพรำะอะไร

๔.	 จำกใบงำน	๐๔	กิจกรรมกิจวัตรประจ�ำวันของฉัน	มีขั้นตอนใดที่สำมำรถสลับกัน

ได้	แล้วยังท�ำให้กิจวัตรประจ�ำวันของฉันครบถ้วน

ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

87ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

บ. ๖.๒ / ผ. ๒ - ๐๕



๕.	 จำกใบงำน	๐๕	ขั้นตอนกำรท�ำไข่เจียวแสนอร่อย	ขั้นตอนใดสำมำรถสลับที่

กันได้	และขั้นตอนใดที่สำมำรถตัดได้แล้วยังได้ไข่เจียว

๖.	 จำกกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่ำอย่ำงใด

	 				

							กำรเรียงล�ำดับเหตุกำรณ์																							ต้องเรียงล�ำดับแบบ

				เป็นขัน้ตอนไม่สำมำรถข้ำมขัน้ตอนใด	ขัน้ตอนหน่ึงได้	เพรำะถ้ำขำดขัน้ตอน

ใดไปจะไม่เกิดผลตำมที่ต้องกำร

	 				กำรเรียงล�ำดับเหตุกำรณ์																									คือบำงเหตุกำรณ์

สำมำรถสลับขัน้ตอนกำรด�ำเนินงำนได้	โดยจะให้ผลเหมอืนเดมิตำมท่ีต้องกำร

บ. ๖.๒ / ผ. ๒ - ๐๕
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

88 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

แบบขั้นตอน แบบสลับได้

เลือกค�ำไปเติม
ให้ถูกต้อง



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

89ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เรียงล�ำดับขั้นตอนกำรปลูกต้นไม้โดยเขียนตัวเลขลงไปใน										ใต้ภำพ

 ใบงำน ๐๖ : แบบฝึกหัด เรื่องขั้นตอนในกิจวัตรประจ�ำวัน

บ. ๖.๒ / ผ. ๒ - ๐๖

๑



ใบงาน

90 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

หน่วยย่อยที่ ๓ 

การแก้ปัญหา

เรื่อง การลองผิดลองถูก

บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

91ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

กิจกรรมที่ ๑ แก้ปัญหำโดยกำรลองผิดลองถูกได้อย่ำงไร

จุดประสงค์

๑.	 ดินสอ

๒.	 ดินสอสี

วิธีท�ำ

วัสดุ-อุปกรณ์

๑.	 หำเส้นทำงจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำยในใบงำน	๐๑-๐๓

๒.	 ร่วมกันอภิปรำยจ�ำนวนเส้นทำงที่ลำกได้และเส้นทำงที่สั้นที่สุด

๓.	 ต่อจิ๊กซอว์ในใบงำน	๐๔-๐๕

๔.	 ร่วมกันอภิปรำยวิธีกำรต่อจิ๊กซอว์ได้ถูกต้องและใช้เวลำน้อย

๑.	 อธิบำยกำรแก้ปัญหำโดยกำรลองผิดลองถูก

๒.	 ท�ำงำนร่วมกับผู้อื่นเป็นกลุ่ม

บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๑- ๐๑



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๑- ๐๑
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

92 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงำน ๐๑ : ช่วยน้องผึ้งกลับรัง

ลำกเส้นพำผึ้งน้อยกลับสู่รัง

เส้นทำงกลับรังมี																																									เส้นทำง



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

93ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เส้นทำงกลับบ้ำนของนักเรียนมี																เส้นทำง

และเส้นทำงสีใดเป็นเส้นทำงที่สั้นที่สุด

ช่วยหำเส้นทำงให้คุณพ่อขับรถกลับบ้ำน	ให้ได้จ�ำนวนเส้นทำงมำกที่สุด	โดยใช้ดินสอ
สีที่ต่ำงกันลำกเส้นทำงแต่ละเส้น

 ใบงำน ๐๒ : เส้นทำงกลับบ้ำน

บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๑- ๐๒



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๑- ๐๓
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

94 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงำน ๐๓ : ช่วยหนูหำชีส

ลำกเส้นเพื่อช่วยหนูหำชีสในกำรเดินทำงครั้งนี้มีอุปสรรคเป็นแมว	๓	ตัว	โดยใช้

ดินสอสีที่สีต่ำงกัน

เส้นทำงที่หนูจะไปหำชีสโดยปลอดภัยมีทั้งหมด																		เส้นทำง

และเส้นทำงสีใดเป็นเส้นทำงที่สั้นที่สุด



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๑- ๐๔
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

95ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

น�ำตวัอกัษรภำษำองักฤษไปเตมิลงบนหลังเต่ำท่ีมชีิน้ส่วนตรงกับชิน้ส่วนด้ำนบน

A

B

C

D

G

E

F

 ใบงำน ๐๔ : หลังฉันหำยไปไหน



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

96 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงำน ๐๕ : ประกอบรถยนต์

เติมตัวอักษรภำษำอังกฤษ
วำดภำพรถยนต์

เลือกรูปเรขำคณิตในกรอบส่ีเหลี่ยมบำงรูปมำประกอบเป็นภำพรถยนต์โดยให้น�ำ

ตัวอักษรภำษำอังกฤษไปเติมลงในช่องว่ำง	แล้ววำดภำพระบำยสีตำมที่ได้วำงตัว

อักษรไว้	รูปเรขำคณิตอำจหมุนได้ตำมต้องกำร

D

E

B

I

A

F

G
H

C

บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๑- ๐๕



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๑- ๐๕
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

97ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

ค�ำถำมหลังจำกท�ำกิจกรรม

๑.	 จำกใบงำน	๐๑	ถึง	๐๓	นักเรียนมีวิธีเลือกเส้นทำงอย่ำงไร

๒.	 จำกใบงำน	๐๔	นักเรียนมีวิธีเลือกตัวอักษรภำษำอังกฤษไปเติมลงบนหลังเต่ำ
ได้อย่ำงไร

๓.	 จำกใบงำน	๐๕	นักเรยีนมีวิธีเลือกรปูเรขำคณติเพือ่สร้ำงรถยนต์อย่ำงไร	และสำมำรถ

เลอืกได้ในครัง้เดียวหรอืไม่	

๔.	 จำกกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่ำอย่ำงไร

	 				กำรแก้ปัญหำท่ีซบัซ้อนบำงอย่ำง	สำมำรถแก้ไขได้ด้วยเทคนิค

																																		ซึ่งในกำรแก้ปัญหำแบบกำรลองผิดลองถูกนี้จะ

ใช้ได้ดีกับปัญหำท่ีมี		โอกำสลองผิดลองถูกได้หลำยครั้ง	แต่ส�ำหรับปัญหำบำง

อย่ำงไม่สำมำรถลองผิดลองถูกได้



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๑- ๐๖
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

98 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑.	น�ำภำพ	A-I	มำประกอบกันให้เหมอืนภำพต้นฉบับ	โดยเขยีนตัวอกัษรลงตำรำง

 ใบงำน ๐๖ : แบบฝึกหัด เรื่องกำรลองผิดลองถูก

ภำพต้นฉบับ

A

D

G

B

E

H

C

F

I



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๑- ๐๖
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

99ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๒.	เติมตัวอักษรภำษำอังกฤษลงในช่องวงกลมที่ตัวเงือกน้อย

A B

C D

E F

G H



ใบงาน

100 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

หน่วยย่อยที่ ๓ 

การแก้ปัญหา

เรื่อง ปัญหาหลายเป้าหมาย

บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๑
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

101ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

กิจกรรมที่ ๑ แก้ปัญหำหลำยเป้ำหมำยได้อย่ำงไร 

จุดประสงค์

วัสดุ – อุปกรณ์

๑.	 ดินสอ

๒.	 ดินสอสี

วิธีท�ำ

๑.	 จับคู่กับเพื่อนแล้วก�ำหนดบทบำทสมมุติให้คนท่ี	๑	เป็นนักโปรแกรม	และ

คนท่ี	๒	เป็นโรบอทนกฮูก	หลังจำกนั้นท�ำควำมเข้ำใจกับบัตรค�ำสั่ง	ให้										

นักโปรแกรมเรียงค�ำสั่งในใบงำน	๐๑	แล้วให้โรบอทเดินตำมค�ำสั่ง

๒	 จัดเรียงค�ำสั่ง	เพื่อท�ำงำนให้ได้ตำมเป้ำหมำย	ในใบงำน	๐๒	

๓.	 ร่วมกันพูดคุยเกี่ยวกับเส้นทำงเดินที่แตกต่ำงกันในใบงำน	๐๑	และ	๐๒

๔.	 ร่วมกันพูดคุยว่ำหมีเป็นอุปสรรคของผึ้งอย่ำงไร

๕.	 จัดเรียงบัตรค�ำสั่งให้สำมำรถท�ำงำนได้ตำมเป้ำหมำยในกรณีที่มีอุปสรรค	

ในใบงำน	๐๓-๐๕

๖.	 ร่วมกันพูดคุยเกี่ยวกับเส้นทำงเดินที่เป็นไปตำมเป้ำหมำยในที่มีอุปสรรคได้

๗.	 แสดงล�ำดับขั้นตอนกำรแก้ปัญหำในใบงำน	๐๖-๐๗	เพื่อให้สำมำรถท�ำงำน

ได้ตำมเป้ำหมำยในใบงำน	๐๖-๐๗

๘.	 ร่วมกันพูดคุยเกี่ยวกับขั้นตอนกำรท�ำงำนที่มีเป้ำหมำยหลำยเป้ำหมำย

๑.	 แสดงล�ำดับขั้นตอนกำรแก้ปัญหำที่ชัดเจนและครบถ้วน	ส�ำหรับปัญหำที่มี

				หลำยเป้ำหมำย

๒.	 จัดเรียงบัตรค�ำสั่งได้อย่ำงเป็นขั้นตอน	เพื่อให้สำมำรถแก้ปัญหำได้ตำม

				เป้ำหมำย



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๑
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

102 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑.	 นักโปรแกรมเรยีงบัตรค�ำสัง่พำโรบอทนกฮูกกลับบ้ำน
๒.	 โรบอทนกฮูกเดินตำมเส้นทำงท่ีนักโปรแกรมวำงไว้
๓.	 เขยีนลกูศรค�ำสัง่ลงในตำรำง

 ใบงำน ๐๑ : I AM ROBOT



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๒
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

103ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงำน ๐๒ : หนอนน้อยหำอำหำร

เขียนลูกศรพำหนอนไปกินแอปเปิ้ล



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๓
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

104 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เขยีนลกูศรพำผ้ึงน้อยไปหำน�ำ้หวำนได้อย่ำงปลอดภยั

 ใบงำน ๐๓ : ผึ้งน้อยหำน�้ำหวำน



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๔
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

105ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงำน ๐๔ : น้องใบหม่อนหลงทำง

เติมลูกศรลงในช่องตำรำงด้ำนล่ำงเพื่อพำน้องใบหม่อนกลับบ้ำนอย่ำงปลอดภัย	

เพรำะในระหว่ำงทำงมีน้องฟันเหล็กคอยขวำง

เส้นทำงกลับบ้ำนของน้องใบหม่อนมีทั้งหมด																										เส้นทำง



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๕
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

106 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑.	 ใช้ดินสอสลีำกเส้นทำงพำน้องหมำไปหำกระดูกได้อย่ำงปลอดภยั	ถ้ำมีหลำยเส้นทำง	
					ให้ใช้เส้นทำงละ	๑	สี	
๒.	 เลอืกเส้นทำงท่ีส้ันท่ีสดุเพยีง	๑	เส้นทำง	
๓.	 เขยีนลกูศรลงในช่อง										ท่ีแสดงทิศทำงกำรเดนิท่ีเลือกไว้ในข้อ	๒

 ใบงำน ๐๕ : พำน้องหมำหำอำหำร



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

107ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงำน ๐๖ : จัดแจกันดอกไม้

หยิบดอกไม้

สีชมพู

หยิบดอกไม้

สีเหลือง

หยิบดอกไม้

สีส้ม
ใส่แจกัน

เติมตัวอักษร	A	B	C	D	เพื่อจัดแจกันดอกไม้	 โดยเรียงล�ำดับดอกสีส้มเป็น						

ดอกแรกและดอกสีชมพูเป็นดอกสุดท้ำย

A

๑. ๒. ๓.

๕. ๖.๔.

B C D

บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๖



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๗
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

108 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เตมิตวัอกัษร	A	B	C	D	E	ท่ีแทนอำหำรชนิดต่ำง	ๆ	ลงในช่อง						เพือ่จดัอำหำรเช้ำ	
กลำงวัน	เยน็	มือ้ละ	๓	ชนิด	และใน	๑	วัน	สำมำรถกินอำหำรชนดิเดียวกันซ�ำ้ได้ไม่เกิน		
๒	มือ้

 ใบงำน ๐๗ : จัดชุดอำหำรสำมมื้อ

แกงจืด

เช้ำ

กลำงวัน

เย็น

ผัดบวบไข่เจียว หมูทอด ผัดผัก

A B C D E



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๗
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

109ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

ค�ำถำมหลังจำกท�ำกิจกรรม

๑.	 จำกใบงำน	๐๑	กำรเขยีนเส้นทำงพำโรบอทนกฮูกกลบับ้ำน	ถ้ำเปลีย่นจำกลกูศรเป็นค�ำ

สัง่	“เดินขวำ”	“เดินซ้ำย”	”เดินขึน้”	”เดินลง”	นักเรยีนสำมำรถเขยีนได้หรอืไม่อย่ำงไร

๒.	 จำกใบงำน	๐๒	ถึง	๐๕	ถ้ำนักเรียนเขียนลูกศรจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย

หลำยเส้น	นักเรียนจะเลือกเส้นทำงไหนเพรำะอะไร

๓.	 จำกใบงำน	๐๖	จดัแจกันดอกไม้	นักเรยีนจดัแจกันดอกไม้ตำมบัตรค�ำส่ัง	ถ้ำไม่ม	ี				

ค�ำสัง่																	จะท�ำกิจกรรมได้ตำมเป้ำหมำยหรอืไม่	เพรำะเหตุใดใส่แจกัน



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๗
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

110 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๔.	 จำกใบงำน	๐๗	กำรจัดอำหำรสำมมื้อใน	๑	วัน	นักเรียนมีวิธีจัดเมนูอำหำร

แต่ละมื้ออย่ำงไร

๕.	 จำกกิจกรรมน้ี	สรปุได้ว่ำอย่ำงไร

	 					ชดุค�ำสัง่ประกอบด้วยบตัรค�ำสัง่หลำยใบมำจดัเรยีงตำมล�ำดับขัน้ตอน	

				เพือ่ให้สำมำรถท�ำงำนได้ตำมเป้ำหมำย



บ. ๖.๓ / ผ. ๓.๒- ๐๘
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

111ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงำน ๐๘ : แบบฝึกหัด เรื่องปัญหำหลำยเป้ำหมำย

เขยีนชดุค�ำส่ังกำรท�ำไข่เจยีวท่ีมส่ีวนผสมตัง้แต่	๒	ชนดิขึน้ไปจำกบตัรค�ำสัง่	A-F

โดยเติมตัวอักษรหน้ำบัตรค�ำสั่งลงไปในช่องสี่เหลี่ยมตำมล�ำดับกำรท�ำกิจกรรม

เทไข่ลงกระทะ เจียวไข่

A

E

๑. ๒. ๓.

๔. ๕. ๖.

B

ปรุงรสด้วยซอส

ตอกไข่ใส่ชำม

C D

ตีไข่

F

ตักหมูใส่ชำมไข่เทน�้ำมันพืชลงกระทะ



ใบงาน

112 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

หน่วยย่อยที่ ๔ 

การเขียนโปรแกรม

เรื่อง การสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่

บ. ๖.๔ / ผ. ๔.๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

113ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

กิจกรรมที่ ๑ ตัวละครเคลื่อนที่ได้อย่างไร

จุดประสงค์

วัสดุ – อุปกรณ์

ดินสอ

วิธีท�า

๑. ท�ำควำมเข้ำใจสัญลักษณ์ กติกำ และบัตรค�ำสั่ง แล้วเล่นเกมคว้ำดำว

   ในใบงำน ๐๑ จ�ำนวน ๖ เกม โดยใช้บัตรค�ำสั่ง

๒. ร่วมกันพูดคุยเพื่อสรุปแนวคิดของกำรแสดงล�ำดับขั้นตอนกำรสั่งให้ตัวละคร

   เคลื่อนที่

แสดงล�ำดับขั้นตอนกำรสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่ได้อย่ำงถูกต้อง

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๑- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

114 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

กติกำ : ใช้บัตรค�ำสั่งด้ำนล่ำงมำเรียงต่อกัน เพื่อให้ไปถึงเป้ำหมำย โดยบัตร

        ค�ำส่ัง ๑ ใบ แทนกำรเคลือ่นท่ีไปตำมทิศทำงท่ีก�ำหนดในบัตรได้ ๑ ช่อง 

        และสำมำรถใช้บัตรค�ำสั่งซ�้ำได้

แทนต�ำแหน่งเริ่มต้น

เล่นเกมคว้ำดำวตำมกติกำ โดยใช้สัญลักษณ์ และบัตรค�ำสั่ง

แทนเป้ำหมำยที่ต้องเดินไปให้ถึง

แทนสิ่งกีดขวำง ไม่สำมำรถเดินผ่ำนได้

 ใบงาน ๐๑ : เกมคว้าดาว

บัตรค�าสั่ง

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๑- ๐๑

ขึ้นบน ไปซ้าย

ลงล่าง ไปขวา



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

115ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เกมที่ ๑

วำดรปูลกูศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค�ำสัง่ท่ีเรยีงล�ำดบักำรเดนิจำกจดุ

เริม่ต้นไปยงัเป้ำหมำย  

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๑- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

116 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เกมที่ ๒

วำดรปูลกูศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค�ำสัง่ท่ีเรยีงล�ำดบักำรเดนิจำกจดุ

เริม่ต้นไปยงัเป้ำหมำย  

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๑- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

117ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เกมที่ ๓

วำดรปูลกูศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค�ำสัง่ท่ีเรยีงล�ำดบักำรเดนิจำกจดุ

เริม่ต้นไปยงัเป้ำหมำย  

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๑- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

118 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เกมที่ ๔

วำดรปูลกูศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค�ำสัง่ท่ีเรยีงล�ำดบักำรเดนิจำกจดุ

เริม่ต้นไปยงัเป้ำหมำย  

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๑- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

119ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เกมที่ ๕

วำดรปูลกูศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค�ำสัง่ท่ีเรยีงล�ำดบักำรเดนิจำกจดุ

เริม่ต้นไปยงัเป้ำหมำย  

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๑- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

120 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

เกมที่ ๖

วำดรปูลกูศรแสดงทิศทำงในบัตรค�ำสัง่ท่ีเรยีงล�ำดบักำรเดนิจำกจดุเริม่ต้นไปยงัเป้ำหมำย  

ใช้บัตรค�ำสัง่จ�ำนวน                               ใบ

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๑- ๐๑



ค�าถามหลังจากท�ากิจกรรม

๑. บัตรค�ำสั่งใช้ส�ำหรับท�ำอะไร 

    (สั่งให้ท�ำตำมทีละขั้นตอน / แสดงผลลัพธ์)

๒. เมื่อน�ำบัตรค�ำสั่งมำเรียงต่อกันแล้ว ผลลัพธ์ที่ได้เป็นอย่ำงไร 

    (ดำวเคลื่อนที่มำต�ำแหน่งที่นักเรียนอยู่ / นักเรียนเดินไปหยุดที่ต�ำแหน่งดำว)

๓. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำอย่ำงไร 

     กำรเขียนโปรแกรมจะต้องน�ำบัตรค�ำสั่งมำเรียงต่อกันแบบ

    (ข้ำมล�ำดบั / เป็นล�ำดบัขัน้ตอน) เพือ่ท�ำให้ตวัละครเคลือ่นท่ี (ไปยงัเป้ำหมำย /

    ไปยังอุปสรรค)

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๑- ๐๑

ขีดเส้นใต้
ค�ำตอบที่เลือก

ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

121ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

122 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑. ใช้บัตรค�ำสั่งตำมใบงำน ๐๑ เพื่อสั่งให้ผึ้งน้อยเดินไปหำค�ำภำษำอังกฤษ

    ที่แปลว่ำ “มด” โดยผึ้งน้อย เริ่มต้นที่ต�ำแหน่งดังรูป  จะต้องใช้บัตรค�ำสั่ง  

    จ�ำนวน                  ค�ำสั่ง 

๒. วำดรูปบัตรค�ำสั่งเพื่อแสดงล�ำดับกำรเดินของผึ้งน้อย

 ใบงาน ๐๒ : แบบฝึกหัด เรื่องการสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่

B Y

F

O

A

C

Y

E TN G

H KI J

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๑- ๐๒



ใบงาน

123ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

หน่วยย่อยที่ ๔ 

การเขียนโปรแกรม

เรื่อง การแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข

บ. ๖.๔ / ผ. ๔.๒



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

124 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

กิจกรรมที่ ๑ ล�ำดับขั้นตอนที่มีเงื่อนไขจ�ำเป็นส�ำหรับกำรแก้ปัญหำหรือไม่

จุดประสงค์

วัสดุ – อุปกรณ์

ดินสอสี

วิธีท�ำ

๑. ร่วมกันท�ำควำมเข้ำใจกับปัญหำ เงื่อนไข และสัญลักษณ์ของบัตรค�ำสั่ง 

   แล้วท�ำใบงำน ๐๑

๒. สลับใบงำนกับเพ่ือน เพื่อตรวจกำรใช้บัตรค�ำสั่งของเพื่อนว่ำถูกต้องตำม

   เงื่อนไขหรือไม่

๓. กรณีเส้นทำงของตนเองและเพื่อนแตกต่ำงกัน ให้เปรียบเทียบเส้นทำงของ

   ตนเอง และเพื่อนว่ำเส้นทำงใดดีกว่ำกัน เพรำะเหตุใด

๑. แสดงล�ำดับขั้นตอนกำรแก้ปัญหำที่มีเงื่อนไข

๒. เขียนโปรแกรมโดยใช้บัตรค�ำสั่ง

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๒- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

125ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑. ใช้ดินสอลำกเส้นทำงลงในรูปที่ ๑ ท่ีจะให้หุ่นยนต์เดินไป ระบำยสีในช่อง

   ท่ี ๑-๔ ตำมล�ำดับ โดยหุ่นยนต์จะยืนอยู่ในต�ำแหน่งเริ่มต้นดังรูปท่ี ๑ และ

   ได้ผลลัพธ์ดังรูปท่ี ๒ 

รูปที่ ๑ ต�ำแหน่งเริ่มต้นของหุ่นยนต์

รูปที่ ๒ ผลลัพธ์ที่ต้องกำร

 ใบงำน ๐๑ : หุ่นยนต์ท�ำตำมค�ำสั่ง

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๒- ๐๑

๑

๓

๒

๔

๑

๓

๒

๔



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

126 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๒. ใช้บัตรค�ำสั่ง A-E เพื่อสั่งให้หุ่นยนต์เดินไประบำยสีในช่อง ๑-๔ ตำมเส้นทำงที่ 

   เขียนไว้ในรูปที่ ๑ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ ดังรูปที่ ๒ จำกนั้นโดยน�ำบัตรค�ำสั่ง A-E  

   มำใส่ในตำรำงค�ำตอบ

ตำรำงค�ำตอบ
๑)                ๒)               ๓)                ๔)

๙)                ๑๐)              ๑๑)               ๑๒)

๕)                ๖)                ๗)               ๘)

๑๓)               ๑๔)              ๑๕)              ๑๖)

๑๗)               ๑๘)              ๑๙)              ๒๐)     

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๒- ๐๑

E

บัตรค�ำสั่ง

A

D

B

EC

เดินขึ้นบน ๑ ช่อง

เดินไปด้ำนซ้ำย ๑ ช่อง เดินไปด้ำนขวำ ๑ ช่อง
ระบำยสีลงในช่องที่

หุ่นยนต์ยืนอยู่

เดินลงล่ำง ๑ ช่อง



ค�ำถำมหลังจำกท�ำกิจกรรม

๑. ใช้บัตรค�ำสั่งเพื่อสั่งให้หุ่นยนต์เดินไประบำยสีในช่อง ๑-๔ ตำมล�ำดับ 

จ�ำนวนกี่ใบ

๒. นักเรียนคิดว่ำใช้บัตรค�ำสั่ง จ�ำนวนน้อยที่สุดแล้วหรือไม่ (ใช่ / ไม่ใช่)

๓. นักเรียนคิดว่ำมีเส้นทำงอื่นที่ไมซ่�้ำกับเส้นทำงที่นักเรียนเลือกหรือไม่ 

     (มี / ไม่มี) เพรำะเหตุใด

๔. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำอย่ำงไร

         กำรน�ำบัตรค�ำสั่งมำเรียงต่อกันเพื่อแสดงล�ำดับขั้นตอนกำรแก้ปัญหำคือ
กำรเขียนโปรแกรมแบบหนึ่ง

ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

127ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๒- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

128 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑. ใช้ดินสอลำกเส้นทำงที่จะพำมดกลับรังตำมเส้นทำงสีขำวที่ก�ำหนด โดยให้มด 

    เก็บดอกไม้จ�ำนวน ๕ ดอกกลับรัง

 ใบงำน ๐๒ : แบบฝึกหัด เรือ่งกำรแก้ปัญหำท่ีมเีงื่อนไข

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๒- ๐๒



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

129ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

ตำรำงค�ำตอบ

๒. เขียนบัตรค�ำสั่ง A-D ลงในตำรำงค�ำตอบเพื่อพำมดกลับรัง

                                บัตรค�ำสั่ง

A B C D

๑)                ๒)               ๓)                ๔)

๙)                ๑๐)              ๑๑)               ๑๒)

๕)                ๖)                ๗)               ๘)

๑๓)               ๑๔)              ๑๕)              ๑๖)

บ. ๖.๔ / ผ. ๔ .๒- ๐๒

๑๗)               ๑๘)              ๑๙)              ๒๐)



ใบงาน

130 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

หน่วยย่อยที่ ๕

ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

เรื่อง คอมพิวเตอร์มีประโยชน์

บ. ๖.๕ / ผ. ๕



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

131ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

กิจกรรมที่ ๑ คอมพิวเตอร์มีประโยชน์อย่างไร

จุดประสงค์

วัสดุ – อุปกรณ์

๑.	 ดินสอ

๒.	 ดินสอสี

๓.	 เครื่องคอมพิวเตอร์

วิธีท�า

๑.	 ศึกษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในห้องเรียน	แล้วท�าใบงาน	๐๑

๒.	 จบัคู่กับเพือ่นพดูคุยถึงประโยชน์ของการใช้งานคอมพวิเตอร์	แล้วท�าใบงาน	๐๒

๓.	 ศึกษาเกี่ยวกับการเปิดปิดเครื่องคอมพิวเตอร์	แล้วท�าใบงาน	๐๓

๔.	 คุยกับเพื่อนเกี่ยวกับการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์	แล้วท�าใบงาน	๐๔

๑.	 บอกชื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์	

๒.	 บอกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

๓.	 บอกวิธีใช้งานอย่างปลอดภัย

๔.	 บอกวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

บ. ๖.๕ / ผ. ๕- ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

132 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

ลากเส้นเชื่อมโยงบัตรค�ากับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ให้ถูกต้อง

จอภาพ

เมาส์

แป้นพิมพ์

เครื่องพิมพ์

กล้อง

แฟลชไดร์ฟ

 ใบงาน ๐๑ : รู้จักอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

บ. ๖.๕ / ผ. ๕ - ๐๑



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

133ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงาน ๐๒ : การใช้งานคอมพิวเตอร์

โยงเส้นรูปภาพและข้อความด้านขวามือที่สัมพันธ์กัน

บันเทิง

การเรียน

บ. ๖.๕ / ผ. ๕- ๐๒



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

134 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงาน ๐๓ : การเปิดปิดเครื่องคอมพิวเตอร์

โยงเส้นรูปภาพและข้อความที่สัมพันธ์กัน

ปุ่มเปิดและปุ่มปิด

ค�าสั่งให้ปิดเครื่อง

บ. ๖.๕ / ผ. ๕- ๐๓



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

135ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงาน ๐๔ : การดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์

๑.	โยงเส้นรูปภาพและข้อความที่สัมพันธ์กัน

ควรท�า

ไม่ควรท�า

บ. ๖.๕ / ผ. ๕ - ๐๔



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

136 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๒.	ท�าเครือ่งหมาย	X	ทับตวัอกัษรหน้าข้อความท่ีไม่ควรท�า	ขณะท่ีใช้งานคอมพิวเตอร์		

รับประทานอาหาร

ทุบแรงๆ	เมื่อ

คอมพิวเตอร์ไม่ท�างาน

ใช้ดินสอเขียนบนจอภาพ

ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์

ด้วยค�าสั่ง	Shut	down

ปิดเครื่องด้วยปุ่มปิดทันที

เมื่อจบการท�างาน

บ. ๖.๕ / ผ. ๕- ๐๔

A

D

C

B

E



ค�าถามหลังจากท�ากิจกรรม

๑.	 จากใบงาน	๐๑	รูจ้กัอปุกรณ์คอมพวิเตอร์	นักเรยีนรูจ้กัอปุกรณ์ใดบ้างและ

อุปกรณ์ต่าง	ๆ	ท�าหน้าที่อะไร

๒.	 จากใบงาน	๐๒	การใช้งานคอมพิวเตอร์	ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์มีอยู่

มากมาย	ให้นักเรียนยกตัวอย่างประโยชน์ด้านการศึกษา

๓.	 จากใบงาน	๐๓	การเปิดปิดเครือ่งคอมพวิเตอร์	ก่อนนักเรยีนจะปิดเครือ่งต้องท�า

อย่างไร

ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

137ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

บ. ๖.๕ / ผ. ๕ .๑- ๐๔



๔.	 จากใบงาน	๐๔	การดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์	นักเรียนมีวิธีดูแลรักษา

เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์คอมพิวเตอร์อย่างไร

๕.	 จากกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่าอย่างไร

	 					การใช้งานคอมพิวเตอร์ควรรู้จักชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์แต่ละส่วน

									ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ท่ีนักเรยีนพบเห็นในชวิีตประจ�าวัน	เช่น		

						ประโยชน์	ด้านการศึกษา	ด้านความบันเทิง	ด้านงานเอกสาร	

											ข้อควรปฏบิตัใินการดูแลรกัษาเครือ่งคอมพวิเตอร์	เพือ่ให้คอมพวิเตอร์มอีายุ	

					การใช้งานได้ยาวนาน	มีข้อควรปฏิบัติที่ควรรู้	เช่น	ไม่น�าน�้าและอาหารมา	

					วางใกล้เครื่องคอมพิวเตอร์

บ. ๖.๕ / ผ. ๕- ๐๔
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

138 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

139ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

วาดภาพอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่นักเรียนพบในชีวิตประจ�าวันมา	๑	ชนิด	
บอกประโยชน์และวิธีการดูแลรักษา

 ใบงาน ๐๕ : แบบฝึกหัด เรื่องคอมพิวเตอร์มีประโยชน์

ประโยชน์

วิธีการดูแลรักษา

บ. ๖.๕ / ผ. ๕ - ๐๕



ใบงาน

140 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

หน่วยย่อยที่ ๖ 

โปรแกรมกราฟิก

เรื่อง มาวาดรูปกันเถอะ

บ. ๖.๖ / ผ. ๖



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

141ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

กิจกรรมที่ ๑ จัดการไฟล์และใช้โปรแกรมวาดรูปอย่างไร

จุดประสงค์

วัสดุ – อุปกรณ์

๑.	 ดินสอ

๒.	 ดินสอสี

๓.	 เครื่องคอมพิวเตอร์

๔.	 โปรแกรมกราฟิก

วิธีท�า

๑.	 ท�าความรู้จักกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส�าหรับวาดรูปและท�าใบงาน	๐๑

๒.	 ปฏิบัติการเปิด	ปิด	และบันทึกไฟล์และท�าใบงาน	๐๒

๓.	 ตั้งชื่อไฟล์ที่ถูกต้อง	และท�าใบงาน	๐๓

๔.	 ร่างภาพบ้านในจินตนาการลงในใบงาน	๐๔	แล้วใช้โปรแกรม	paint	

				วาดภาพตามที่ร่างไว้

๑.	 บอกวิธีเปิด	(open)	ปิด	(close)	และบันทึกไฟล์	(save)	

๒.	 ตั้งชื่อไฟล์	ได้อย่างถูกต้อง

๓.	 วาดภาพด้วยโปรแกรมกราฟิก

๔.	 เก็บไฟล์ข้อมูล	(file)	ลงในโฟลเดอร์	(Folder)

บ. ๖.๖ / ผ. ๖ - ๐๑



บ. ๖.๖ / ผ. ๖- ๐๑
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

142 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงาน ๐๑ : อุปกรณ์วาดภาพ

สังเกตอุปกรณ์ในแต่ละภาพแล้วบอกอุปกรณ์ที่ใช้ในการวาดรูป

รูปที่	๑	คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ รูปที่	๒	แท็บเล็ต



ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

143ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

โยงเส้นค�าสั่งจัดการไฟล์ของโปรแกรมวาดภาพ	Paint

 ใบงาน ๐๒ : ค�าสั่งจัดการไฟล์

เปิดไฟล์ข้อมูล

บันทึกข้อมูลลงในไฟล์

		สร้างข้อมูล(File)ใหม่

บันทึกแบบมีการก�าหนดชื่อ

หรือเปลี่ยนชื่อ

บ. ๖.๖ / ผ. ๖  - ๐๒



บ. ๖.๖ / ผ. ๖ - ๐๓
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

144 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

 ใบงาน ๐๓ : การตั้งชื่อไฟล์

จากภาพด้านล่าง	เขียนเครื่องหมาย				ลงใน							หน้าข้อความที่เป็นปัญหา

ตั้งชื่อไฟล์ผิด

ไม่พบไฟล์



บ. ๖.๖ / ผ. ๖  - ๐๔
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

145ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑.	ร่างภาพบ้านในจนิตนาการของฉนัด้วยรปูเรขาคณติลงในกรอบด้านล่าง
๒.	ใช้โปรแกรม	Paint	วาดภาพบ้านตามท่ีร่างไว้

 ใบงาน ๐๔ : วาดภาพบ้านในจินตนาการของฉัน



บ. ๖.๖ / ผ. ๖ - ๐๔
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

146 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

ค�าถามหลังจากท�ากิจกรรม

๑.	 จากใบงาน	๐๑	การวาดภาพบนคอมพิวเตอร์ด้วยอุปกรณ์ทั้งสองชนิดมีความ

เหมือนและแตกต่างกันอย่างไร

๒.	 จากใบงาน	๐๒	ค�าสั่ง	Save	และ	Save	as	เหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร

๓.	 จากใบงาน	๐๓	การบันทึกไฟล์	หากปรากฏข้อความดังภาพแสดงว่าบันทึก

ส�าเร็จหรือไม่	เพราะอะไร



๔.	 จากใบงาน	๐๔	รูปเรขาคณิตสามารถน�ามาประกอบเป็นรูปภาพได้ตาม

จินตนาการได้	ภาพท่ีนักเรยีนวาดมรีปูเรขาคณติก่ีชนิด	และชนิดละก่ีรปูแบบ

๕.	 จากกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่าอย่างไร

	 				โปรแกรมกราฟิกเป็นเครื่องมือในการวาดภาพตามจินตนาการหรือตาม

ต้องการ

	 				การเก็บบันทึกข้อมูลสามารถใช้ค�าสั่ง	save	หรือ	save	as	

								การเปิดไฟล์ข้อมูลเพื่อน�ามาใช้งานหรือปรับปรุงแก้ไขสามารถใช้ค�าสั่ง	

open

บ. ๖.๖ / ผ. ๖  - ๐๔
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

147ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)



บ. ๖.๖ / ผ. ๖- ๐๕
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

148 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑.	เขยีนตวัเลขเรยีงล�าดับขัน้ตอนการบันทึกไฟล์	ลงใน							หน้ารปูภาพต่อไปน้ี

 ใบงาน ๐๕ : แบบฝึกหัด เรื่องมาวาดรูปกันเถอะ



บ. ๖.๖ / ผ. ๖  - ๐๕
ชื่อ-สกุล	 ชั้น	 เลขที่

วันที่	 เดือน	 พ.ศ.

149ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๒.	เขยีนตวัเลขลงใน										เพือ่เรยีงล�าดับการเปิดไฟล์ข้อมลู



150 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)



151ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

ขอให้นักเรียนตั้งใจท�ำแบบทดสอบด้วยควำมซื่อสัตย์สุจริต

151 ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส�ำหรับนักเรียน) กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

ค�ำชี้แจง : 

แบบทดสอบมีทั้งหมด ๒๐ ข้อ รวม ๗ หน้า เวลา ๓๐ นาที คะแนนเต็ม ๒๐ คะแนน

ให้เขียนเครื่องหมาย X ทับตัวอักษรหน้าค�าตอบที่ถูกต้องที่สุด

คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้

ชื่อ - นามสกุล เลขที่ ชั้น

๒๐

โรงเรียน                                                 แบบทดสอบวิชาวิทยาศาสตร์

ภาคเรียนที่     ปีการศึกษา       ชั้นประถมศึกษาปีที่



152 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑. ข้อใดกล่าวถูกต้อง

   ก. หินเป็นวัตถุเเข็งพบได้ทั่วไปในธรรมชาติ

   ข. หินเป็นวัตถุเเข็งพบได้เฉพาะบางพื้นที่

   ค. หินเป็นวัตถุนิ่มพบได้ทั่วไปในธรรมชาติ

๒. ถ้าต้องการให้เพื่อนไปหาหินก้อนหนึ่งที่เราเคยพบ จะบอกข้อมูลอะไรบ้าง
   ก. เฉพาะรูปร่าง
   ข. เฉพาะสี 
   ค. สี รูปร่าง ขนาด

๓. ถ้าพบว่าหินก้อนหนึง่มเีนือ้หินเรยีบ แสดงว่าได้ใช้ส่วนใดของร่างกายใน 
   การสงัเกต
   ก. ตา
   ข. ลิ้น 
   ค. สัมผัส

๔. เสียงมีแหล่งก�าเนิดจากแหล่งใดบ้าง
   ก. เกิดจากธรรมชาติ  
   ข. เกิดจากมนุษย์สร้างขึ้น
   ค. ถูกทั้งข้อ ๑ และข้อ ๒

๕. เสียงใดบ้างทีไ่ม่ได้เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ
   ก. เสียงไก่ขัน
   ข. เสียงฟ้าร้อง
   ค. เสียงกลอง

๖. เมื่อใช้ช้อนเคาะแก้วใส่น�้า ข้อใดถูกต้อง
   ก. มีเสียง - แก้วและน�้าไม่สั่น
   ข. มีเสียง - แก้วและน�้าสั่น
   ค. ไม่มีเสียง - น�้าสั่นแต่แก้วไม่สั่น



153ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๗. ส่วนใดของร่างกายใดที่ใช้ฟังเสียงต่าง ๆ

    ก. 

    ข. 

    ค. 

๘. เสียงเคลื่อนที่ไปทิศทางใดบ้าง
    ก. ทิศเหนือ   
    ข. ทิศทางเดียว 
    ค. ทุกทิศทาง

๙. ข้อใดไม่ใช่ดาวบนท้องฟ้า      
    ก. ดวงจันทร์
    ข. ดวงอาทิตย์ 
    ค. จานดาวเทียม

๑๐. ข้อความใดกล่าวเกี่ยวกับดาวต่าง ๆ บนท้องฟ้าได้ถูกต้อง
    ก. อยู่ในท้องฟ้าเฉพาะในเวลากลางคืน
    ข. อยู่ในท้องฟ้าเฉพาะคืนที่ไม่มีดวงจันทร์
    ค. อยู่ในท้องฟ้าทั้งในเวลากลางวันและกลางคืน

๑๑. เมื่อมองท้องฟ้าในเวลากลางวัน เราสามารถเห็นดาวอะไรได้บ้าง
    ก. ดวงจันทร์
    ข. ดวงอาทิตย์ 
    ค. ถูกทั้งข้อ ๑ และ ๒

๑๒. สาเหตุใดที่ท�าให้เวลากลางวันเรามองเห็นดาวอื่นไม่ชัดเจน
    ก. เมฆบดบัง
    ข. แสงของดวงจันทร์บดบัง
    ค. แสงของดวงอาทิตย์บดบัง



154 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑๓. ตัวเลือกในข้อใดที่เปรียบเทียบความเหมือนได้ถูกต้อง 

   ก. ภาพหมายเลข ๑ เหมือนภาพหมายเลข ๒
   ข. ภาพหมายเลข ๒ เหมือนภาพหมายเลข ๔
   ค. ภาพหมายเลข ๒ เหมือนภาพหมายเลข ๓

๑๔. มีภาพ         (ขนมเค้ก) ในกรอบด้านล่าง จ�านวนกี่ชิ้น 

   ก. ๒ ชิ้น   

   ข. ๓ ชิ้น

   ค. ๔ ชิ้น

154ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส�ำหรับนักเรียน) กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)



155ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑๕. จากเรื่องราวต่อไปนี้ ภาพในข้อใดที่เรียงล�าดับเหตุการณ์ได้ถูกต้อง   

            เช้าวันหน่ึงดวงอาทิตย์โผล่ออกมาจากกลุม่เมฆฉายแสงสว่างท่ัวท้องฟ้า 

     เมื่อถึงยามค�่าคืนท่ามกลางท้องฟ้าท่ีมืดมิด มองเห็นดวงจันทร์และดวงดาว 

      มากมาย แต่ทันใดนั้น ดวงอาทิตย์ก็ปรากฏตัวมาทักทายดวงจันทร์

   ก. 

   ข. 

   ค. 



156 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑๖. ภาพใดเป็นภาพเกิดจากการน�าส่วนประกอบทั้ง ๗ ชิ้นด้านล่างมา

    ประกอบกัน  

   ก. 

   ข. 

   ค. 



157ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑๗. จากภาพ ถ้านักเรียนต้องน�ากระถางต้นไม้ไปวางในช่องท่ีดวงอาทิตย์อยู่ 
     ข้อใดเรียงล�าดับบัตรค�าสั่งการน�ากระถางต้นไม้ไปยังต�าแหน่งที่ดวงอาทิตย์
     อยู่ได้ถูกต้อง  

ก. ข. ค.



158 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑๘. จากต�าแหน่งในภาพ รถโรงเรยีนมาส่งท่ีหน้าโรงเรยีนเป็นจดุเริม่ต้น แล้วอยาก
     ไปเล่นที่สนามเด็กเล่น หลังจากนั้นจึงไปโรงอาหารเพื่อกินอาหาร  แล้วจึง
     เข้าห้องเรยีนท่ีอาคารเรยีน ข้อใดเป็นล�าดับเหตกุารณ์ท่ีใช้บัตรค�าสัง่ได้ถูกต้อง

ก. ข. ค.



159ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๑๙. การกระท�าใดเป็นการจัดการไฟล์ที่ถูกต้อง

     ก. ใช้ค�าสั่ง save เพื่อเปิดไฟล์ใหม่

     ข. สร้างโฟลเดอร์ที่ใช้ชื่อที่มีอยู่แล้ว

     ค. ใช้ค�าสั่ง open เพื่อเปิดไฟล์ที่เคยสร้างไว้ก่อนแล้ว

๒๐. การกระท�าใดเป็นการใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์อย่างเหมาะสม
     ก. ทุบแรง ๆ เมื่อเครื่องคอมพิวเตอร์ไม่ท�างาน
     ข. ใช้ค�าสั่ง shut down ในการเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์     
     ค. น�าอาหารและเครื่องดื่มมารับประทานบนโต๊ะที่วางเครื่องคอมพิวเตอร์



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับนักเรียน)

เฉลิมพระเกยีรต ิสมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดา ฯ
 สยา

มบร
มรา

ชก
มุา
รี

โครงการจดัทำาส่ือ ๖๐ พรรษา

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๒ (ฉบับปรับปรุง)
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