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ชุดเอกสารสื่อ ๖๐ พรรษา สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

ลิขสิทธิ์ของ สำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

 สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี

สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์

พิมพ์ครั้งที่ ๑ พ.ศ. ๒๕๖๑  จำานวน ๒๒,๐๐๐ ชุด

จัดพิมพ์โดย องค์การค้าของ สกสค.
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คํานํา 

 
ตามที่ สํานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ได้จัดทําชุด        

การเรียนรู้ สําหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพ้ืนที่ห่างไกลทุรกันดาร 
ซึ่งประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับนักเรียน) 
หลังจากที่มีการนําไปใช้ พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี  
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงเห็นควรมีการนําสื่อดังกล่าว มาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาด
เล็ก และโรงเรียนขยายโอกาสทุกโรง เพ่ือช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดีย่ิงข้ึน ประกอบกับ
กระทรวงศึกษาธิการ ได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช ๒๕๕๑ ตามคําสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ. ๑๒๓๙/๒๕๖๐ ลงวันที่ ๗ สิงหาคม ๒๕๖๐ 
  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้ปรับปรุงชุดการจัดการเรียนรู้ (สําหรับ
ครูผู้สอน) ให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด และเพ่ือให้สะดวกต่อการนําไปใช้         
จึงจัดแยกเป็นรายช้ันปี (ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖) และเป็นรายภาคเรียน (ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒) ทั้ง ๕ กลุ่ม 
ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒  

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์              
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒  

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์            
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒  

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
(ภาษาอังกฤษ) ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒  

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครผููส้อน) กลุ่มบูรณาการ                
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒  

การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด     
การเรียนรู้ และศึกษาคําช้ีแจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะทําให้
ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ที่ใช้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับ
นักเรียน) ฉบับปรับปรุงน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป 

ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี      
ส่วนเกี่ยวข้องกับการปรับปรุงและจัดทําเอกสารมา ณ โอกาส น้ี  
 

                                    สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

คำ�นำ�
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 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) หน่วยท่ี ๒ การดำาเนินการของจำานวน เล่มน้ี เป็น ๑ ใน  

๘ เล่ม ของชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

ซึ่งผ่านการวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามแกนกลางการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ เมื่อสอนครบทั้ง ๘ เล่ม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวชี้วัดของ

หลักสูตร

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) หน่วยท่ี ๒ การดำาเนินการของจำานวน เล่มน้ี เป็นเอกสาร

ที่นำาเสนอแนวทางในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องจำานวน ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ประกอบ

ด้วย

 (๑) คำาแนะนำาสำาหรับครูผู้สอน

 (๒) โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

 (๓) กำาหนดการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

 (๔) โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต

 (๕) มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต

 (๖) แผนการจัดการเรียนรู้ จำานวน ๑๐ แผน

 (๗) เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน

 (๘) เฉลยแบบทดสอบของนักเรียน

 (๙) แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาตร์

 ก่อนการสอนเรื่องเรขาคณิต ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด 

จะทำาให้รู้ว่าต้องสอนแต่ละเนื้อหาอย่างไร และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไรบ้าง ซึ่งจะทำาให้

การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน และเกิดทักษะ

และกระบวนการทางคณิตศาสตร์

 คณะผู้จัดทำาหวังเป็นอย่างย่ิงว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) หน่วยท่ี ๒ การดำาเนินการ

ของจำานวน เล่มนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการนำาไปใช้จัดการเรียนรู้ เรื่องการบวก การลบ ให้กับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษา ปีที่ ๑ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้ 

สูงขึ้นต่อไป

 
     
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

 กระทรวงศึกษาธิการ

คำ�ชี้แจง
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สารบัญ 
 

ค ำแนะน ำส ำหรับครูผู้สอน          

โครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

ก ำหนดเวลำกำรสอนคณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ 

โครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรขำคณิต 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยที่ ๓ เรขำคณิต 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ 

ภำคผนวก 

 ภำคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด 

 ภำคผนวก ข เฉลยแบบทดสอบ 

ภำคผนวก ค แบบประเมินทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 

๑

๕

๖

๗

๘

๙

๑๑

๑๔

๑๘

๒๑

๒๔

๒๗

๓๐

๓๓

๓๖

๓๙

๔๓

๔๕

๖๓

๖๙

หน้�

ส�รบัญ

คณะผู้จัดทำา
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

1

คำ�แนะนำ�สำ�หรับครูผู้สอน

๑. แนวคิดหลัก

         การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอย่างเป็น

ระบบ สามารถตั้งข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ  ให้เหตุผล  แก้ปญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธี

ต่าง ๆ   การจัดกิจกรรมจึงควรเน้นการเรียนรู ้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งเป็นการเปดโอกาสให้ผู ้เรียนได้ร่วมกันคิด

ปรึกษาหารือ อภิปราย แก้ปญหา แสดงความคิดเห็นและสะท้อนความคิด (reflective thinking) ช่วยให้

ผู ้เรียนได้พัฒนาความรู ้  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และคุณธรรม  จริยธรรมในการจัดกลุ ่ม

อาจจัดเป็นกลุ่ม ๒ คน หรือกลุ่ม ๓ – ๔ คน หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งช้ัน  ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ

 ในการดำาเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ส่ิงสำาคัญท่ีผู้สอนควรคำานึงถึงเป็นอันดับแรกคือ

ความรู้พื้นฐานของผู้เรียน ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คำาถามหรือยุทธวิธีต่าง ๆ  เพื่อนำาไปสู่การเรียนรู้เนื้อหาใหม่

ขั้นการสอนเนื้อหาใหม่  ผู ้สอนอาจกำาหนดสถานการณ์ที่เช่ือมโยงกับเร่ืองราวในข้ันทบทวนความรู้  และใช้

ยุทธวิธีต่าง ๆ  ที่ช่วยให้ผู ้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจหลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน์ ทฤษฎีบท หรือบท

นิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู ้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ผู้สอนควรให้อิสระทางความคิดกับผู้เรียน โดยผู้สอนคอย

สังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและให้คำาแนะนำาอย่างใกล้ชิด

 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นำาเสนอแนวคิด

เพราะผู้เรียนมีโอกาสแสดงแนวคิดเพิ่มเติมร่วมกัน  ซักถาม  อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาส

เสริมความรู้ ขยายความรู้หรือสรุปประเด็นสำาคัญของสาระที่นำาเสนอนั้น ทำาให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึก

มากขึ้น สามารถนำาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ นอกจากนี้ยังทำาให้ผู ้เรียนเกิดเจตคติท่ีดี มีความภูมิใจใน

ผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทำา กล้าแสดงออก และจดจำาสาระที่ตนเองได้ออกมานำาเสนอได้นาน รวมทั้งฝึก

การเป็นผู้นำา  ผู้ตาม  รับฟงความคิดเห็นของผู้อื่น  

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำาหรับชั้นประถมศึกษา  ผู ้สอนควรให้ผู ้เรียนได้เรียนรู ้จากการปฏิบัติ

ฝึกทักษะการสังเกต ฝึกให้เหตุผลและหาข้อสรุปจากส่ือรูปธรรมหรือแบบจำาลองต่าง ๆ  ก่อน แล้วขยายวง

ความรู้สู ่นามธรรมตามความสามารถของผู้เรียน  สำาหรับบางเนื้อหาที่ยากต่อการทำาความเข้าใจของนักเรียน

บางคน ผู ้สอนควรหายุทธวิธีต่าง ๆ  ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในการอธิบาย เช่น ใช้วิธีลดรูปของปญหา หรือ

เลือกใช้สื่อ เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อช่วยให้การเรียนรู้ง่ายขึ้น และเพ่ือให้ผู้เรียนตระหนักในคุณค่าของ

คณิตศาสตร์  ผู้สอนควรใช้สถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงเป็นตัวอย่างในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

6102061L01e.indd   1 6/30/18   11:04 AM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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        ผ. หมำยถึง แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
เช่น 
        เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๑ ล ำดับที่ ๖ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 

        เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๓ ล ำดับที่ ๗ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 

                           เป็นใบกิจกรรมหน่วยที่ ๒ ล ำดับที่ ๑ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓              

        เป็นแบบทดสอบหน่วยที่ ๑ ล ำดับที่ ๒ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖              

หมำยเหตุ  ล ำดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย  
              เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ล ำดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม่ 

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ จัดท ำเป็น
หน่วยกำรเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่ำนกำรวิเครำะห์หลักสูตรกลุ่มสำระคณิตศำสตร์ (ฉบับปรับปรุง  
พ.ศ. ๒๕๖๐) ตำมแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช ๒๕๕๑ มำจัดท ำเป็นหน่วยกำรเรียนรู้ในแต่ละ
ภำคเรียน ดังนี้ 
 ภำคเรียนที่ ๑ ประกอบด้วย หน่วยกำรเรียนรู้ ๓  หน่วย ดงันี้ 
  หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จ ำนวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 
หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๒.๑ กำรบวก กำรลบ (ไม่เกิน ๒๐) 
  หน่วยที่ ๓  เรขำคณิต 
 ภำคเรียนที่ ๒  ประกอบด้วย หน่วยกำรเรียนรู้ ๕ หน่วย ดังนี้ 
  หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๑.๒ จ ำนวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 
หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

หนว่ยย่อยที่ ๒.๒ กำรบวก กำรลบ (ไม่เกิน ๑๐๐) 
หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
 
 

ฝ. ๑.๖ / ผ. ๔ 

ฝ. ๓.๗ / ผ. ๖ 

ก. ๒.๑ / ผ. ๓ 

ท. ๑.๒ / ผ. ๖ 

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 กำรน ำชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้ำ ดังนี้ 
 ๑. ศึกษำโครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ เพื่อให้ทรำบว่ำตลอดทั้งปีกำรศึกษำ นักเรียนต้อง
เรียนรู้ทั้งหมดก่ีหน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้ำง ใช้เวลำสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน 
 ๒. ศึกษำโครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ ว่ำแต่ละหน่วยกำรเรียนรู้มีเนื้อหำอะไรบ้ำง เนื้อหำละกี่ชั่วโมง  
ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภำพรวมของกำรสอนในหน่วยดังกล่ำวได้อย่ำงชัดเจน 
 ๓. ศึกษำแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้ำแผนแต่ละแผน เป็นกำรสรุปแนวกำรจัดกิจกรรม
ในแต่ละข้ันตอนกำรสอน ท ำให้ครูมองเห็นภำพรวมของกำรจัดกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
 ๔. ศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ตำมหัวข้อต่อไปนี้ 
     ๔.๑ ขอบเขตเนื้อหำ เป็นเนื้อหำที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่ก ำลังศึกษำ 
     ๔.๒ สำระส ำคัญ เป็นควำมคิดรวบยอดหรือหลักกำรที่นักเรียนควรจะได้หลังจำกได้เรียนรู้ตำมแผน
ที่ก ำหนด 
     ๔.๓ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ แบ่งเป็นด้ำนควำมรู้ และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์  
              ๔.๔ กิจกรรมกำรเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นน ำ ขั้นสอน และข้ันสรุป ซ่ึงแต่ละข้ันครูผูส้อนควรศึกษำท ำ
ควำมเข้ำใจอย่ำงละเอียด นอกจำกนี้ครูควรพิจำรณำด้วยว่ำ ในแต่ละขั้นตอนกำรสอน ครูจะต้องศึกษำว่ำมี 
สื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้ำง 
     ๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นกำรบอกรำยกำรสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น 
      ๔.๖ กำรประเมิน เป็นกำรบอกทั้งวิธีกำร เครื่องมือ และเกณฑ์กำรประเมิน ส ำหรับเครื่องมือกำร
ประเมินในชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว 
 

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑  
สื่อกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ประกอบด้วย 

 ๓.๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ส ำหรับครูใช้เป็นแนวทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
 ๓.๒ แบบฝึกหัด ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจำกท ำควำมเข้ำใจบทเรียน แนวคิดและควำมคิด  
รวบยอดท่ีส ำคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว 
 ๓.๓ ใบกิจกรรม ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้ำงควำมคิดรวบยอดในบทเรียน 
 ๓.๔ แบบทดสอบ เป็นกำรวัดควำมรู้ควำมเข้ำใจตำมตัวชี้วัดที่ก ำหนดไว้ในหลักสูตร 
 แบบฝึกหัด ใบกิจกรรมและแบบทดสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ได้มีกำรก ำหนด
สัญลักษณ์รูปดำว ๕ แฉกจ ำนวน ๑ ดวง  และแถบสีเหลือง โดย 
   ฝ. หมำยถึง แบบฝึกหัด 
   ก. หมำยถึง ใบกิจกรรม 
   ท. หมำยถึง แบบทดสอบ ๒. กระบวนการจัดการเรียนรู

 การนำาชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้า ดังนี้

 ๑. ศึกษาโครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ทราบว่าตลอดทั้งปีการศึกษา นักเรียนต้อง

เรียนรู้ทั้งหมดกี่หน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน

 ๒. ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง เนื้อหาละกี่ชั่วโมง  ซึ่ง

จะช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน

 ๓. ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้าแผนแต่ละแผน เปนการสรุปแนวการจัดกิจกรรม

ในแต่ละขั้นตอนการสอน ทำาให้ครูมองเห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ

 ๔. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อต่อไปนี้

  ๔.๑ ขอบเขตเนื้อหา เปนเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กำาลังศึกษา

  ๔.๒ สาระสำาคัญ เปนความคิดรวบยอดหรือหลักการท่ีนักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผนท่ี

กำาหนด

  ๔.๓ จุดประสงค์การเรียนรู้ แบ่งเปนด้านความรู้ และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

  ๔.๔ กิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งเปน ขั้นนำา ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษา

ทำาความเข้าใจอย่างละเอียด นอกจากนี้ครูควรพิจารณาด้วยว่า ในแต่ละขั้นตอนการสอน ครูจะต้องศึกษาว่ามี

สื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้าง

  ๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เปนการบอกรายการสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น

  ๔.๖ การประเมิน เปนการบอกทั้งวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์การประเมิน สำาหรับเครื่องมือการ

ประเมินในชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๓. สื่อการจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑ 

สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ประกอบด้วย

 ๓.๑ แผนการจัดการเรียนรู้ สำาหรับครูใช้เปนแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน

 ๓.๒ แบบฝกหัด สำาหรับนักเรียนใช้ฝกทักษะหลังจากทำาความเข้าใจบทเรียน แนวคิดและความคิดรวบยอด

ที่สำาคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว

 ๓.๓ ใบกิจกรรม สำาหรับนักเรียนใช้ฝกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน

 ๓.๔ แบบทดสอบ เปนการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวชี้วัดที่กำาหนดไว้ในหลักสูตร

 แบบฝกหัด ใบกิจกรรมและแบบทดสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ได้มีการกำาหนดสัญลักษณ์

รูปดาว 5 แฉกจำานวน ๑ ดวง  และแถบสีเหลือง โดย

   ฝ. หมายถึง แบบฝกหัด

   ก. หมายถึง ใบกิจกรรม
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

3

        ผ. หมำยถึง แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
เช่น 
        เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๑ ล ำดับที่ ๖ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 

        เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๓ ล ำดับที่ ๗ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 

                           เป็นใบกิจกรรมหน่วยที่ ๒ ล ำดับที่ ๑ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓              

        เป็นแบบทดสอบหน่วยที่ ๑ ล ำดับที่ ๒ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖              

หมำยเหตุ  ล ำดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย  
              เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ล ำดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม่ 

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ จัดท ำเป็น
หน่วยกำรเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่ำนกำรวิเครำะห์หลักสูตรกลุ่มสำระคณิตศำสตร์ (ฉบับปรับปรุง  
พ.ศ. ๒๕๖๐) ตำมแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช ๒๕๕๑ มำจัดท ำเป็นหน่วยกำรเรียนรู้ในแต่ละ
ภำคเรียน ดังนี้ 
 ภำคเรียนที่ ๑ ประกอบด้วย หน่วยกำรเรียนรู้ ๓  หน่วย ดงันี้ 
  หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จ ำนวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 
หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๒.๑ กำรบวก กำรลบ (ไม่เกิน ๒๐) 
  หน่วยที่ ๓  เรขำคณิต 
 ภำคเรียนที่ ๒  ประกอบด้วย หน่วยกำรเรียนรู้ ๕ หน่วย ดังนี้ 
  หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๑.๒ จ ำนวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 
หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

หนว่ยย่อยที่ ๒.๒ กำรบวก กำรลบ (ไม่เกิน ๑๐๐) 
หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
 
 

ฝ. ๑.๖ / ผ. ๔ 

ฝ. ๓.๗ / ผ. ๖ 

ก. ๒.๑ / ผ. ๓ 

ท. ๑.๒ / ผ. ๖ 

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 กำรน ำชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้ำ ดังนี้ 
 ๑. ศึกษำโครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ เพื่อให้ทรำบว่ำตลอดทั้งปีกำรศึกษำ นักเรียนต้อง
เรียนรู้ทั้งหมดก่ีหน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้ำง ใช้เวลำสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน 
 ๒. ศึกษำโครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ ว่ำแต่ละหน่วยกำรเรียนรู้มีเนื้อหำอะไรบ้ำง เนื้อหำละกี่ชั่วโมง  
ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภำพรวมของกำรสอนในหน่วยดังกล่ำวได้อย่ำงชัดเจน 
 ๓. ศึกษำแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้ำแผนแต่ละแผน เป็นกำรสรุปแนวกำรจัดกิจกรรม
ในแต่ละข้ันตอนกำรสอน ท ำให้ครูมองเห็นภำพรวมของกำรจัดกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
 ๔. ศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ตำมหัวข้อต่อไปนี้ 
     ๔.๑ ขอบเขตเนื้อหำ เป็นเนื้อหำที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่ก ำลังศึกษำ 
     ๔.๒ สำระส ำคัญ เป็นควำมคิดรวบยอดหรือหลักกำรที่นักเรียนควรจะได้หลังจำกได้เรียนรู้ตำมแผน
ที่ก ำหนด 
     ๔.๓ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ แบ่งเป็นด้ำนควำมรู้ และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์  
              ๔.๔ กิจกรรมกำรเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นน ำ ขั้นสอน และข้ันสรุป ซ่ึงแต่ละข้ันครูผูส้อนควรศึกษำท ำ
ควำมเข้ำใจอย่ำงละเอียด นอกจำกนี้ครูควรพิจำรณำด้วยว่ำ ในแต่ละขั้นตอนกำรสอน ครูจะต้องศึกษำว่ำมี 
สื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้ำง 
     ๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นกำรบอกรำยกำรสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น 
      ๔.๖ กำรประเมิน เป็นกำรบอกทั้งวิธีกำร เครื่องมือ และเกณฑ์กำรประเมิน ส ำหรับเครื่องมือกำร
ประเมินในชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว 
 

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑  
สื่อกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ประกอบด้วย 

 ๓.๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ส ำหรับครูใช้เป็นแนวทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
 ๓.๒ แบบฝึกหัด ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจำกท ำควำมเข้ำใจบทเรียน แนวคิดและควำมคิด  
รวบยอดท่ีส ำคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว 
 ๓.๓ ใบกิจกรรม ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้ำงควำมคิดรวบยอดในบทเรียน 
 ๓.๔ แบบทดสอบ เป็นกำรวัดควำมรู้ควำมเข้ำใจตำมตัวชี้วัดที่ก ำหนดไว้ในหลักสูตร 
 แบบฝึกหัด ใบกิจกรรมและแบบทดสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ได้มีกำรก ำหนด
สัญลักษณ์รูปดำว ๕ แฉกจ ำนวน ๑ ดวง  และแถบสีเหลือง โดย 
   ฝ. หมำยถึง แบบฝึกหัด 
   ก. หมำยถึง ใบกิจกรรม 
   ท. หมำยถึง แบบทดสอบ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖ กำรวัด 
หน่วยย่อยที่ ๖.๑ กำรวัดน้ ำหนัก 
หน่วยย่อยที่ ๖.๒ กำรวัดควำมยำว 

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 กำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ก ำหนดให้
สอดคล้องกับหน่วยกำรเรียนรู้  แต่ละหน่วยกำรเรียนรู้ประกอบด้วยแผนกำรจัดกำรเรียนรู้หลำยแผน แผนละ 
๑ ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหำ สำระส ำคัญ จุดประสงค์กำรเรียนรู้
ซึ่งมีทั้งด้ำนควำมรู้และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ
กำรประเมิน ส ำหรับแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้อยู่หน้ำแผนทุกแผนซึ่ง
เป็นกำรสรุปภำพรวมของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ ในทุกขั้นตอนกำรสอนตั้งแต่ขั้นน ำ ขั้นสอน    
ขั้นสรุป และกำรประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ   เวลำรวมของทุกหน่วยเป็น ๑๗๔ ชั่วโมงรวมกับกำรวัดผลประเมินผล  
               และกิจกรรมเสริมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี 

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ   เวลำรวมของทุกหน่วยเป็น ๑๗๔ ชั่วโมงรวมกับกำรวัดผลประเมินผล  
               และกิจกรรมเสริมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

5

หน่วยที่ ๖ กำรวัด 
หน่วยย่อยที่ ๖.๑ กำรวัดน้ ำหนัก 
หน่วยย่อยที่ ๖.๒ กำรวัดควำมยำว 

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 กำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ก ำหนดให้
สอดคล้องกับหน่วยกำรเรียนรู้  แต่ละหน่วยกำรเรียนรู้ประกอบด้วยแผนกำรจัดกำรเรียนรู้หลำยแผน แผนละ 
๑ ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหำ สำระส ำคัญ จุดประสงค์กำรเรียนรู้
ซึ่งมีทั้งด้ำนควำมรู้และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ
กำรประเมิน ส ำหรับแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้อยู่หน้ำแผนทุกแผนซึ่ง
เป็นกำรสรุปภำพรวมของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ ในทุกขั้นตอนกำรสอนตั้งแต่ขั้นน ำ ขั้นสอน    
ขั้นสรุป และกำรประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑

หมายเหตุ   เวลำรวมของทุกหน่วยเป็น ๑๗๔ ชั่วโมงรวมกับกำรวัดผลประเมินผล 
               และกิจกรรมเสริมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมงชั่วโมงชั่ /ปี/ปี/
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

6

ก าหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ จ านวน

ชั่วโมง 
หน่วยการเรียนรู้ จ านวน

ชั่วโมง 
หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หนวยยอยที่ ๑.๑ ่   

จำนว นนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 

หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หนวยยอยที่ ๒.๑ การบวก การลบ

 ่

 ่   

(ไมเกิน ๒๐) 

หน่วยที่ ๓  เรขาคณิต 
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 
 

 

๓๖ 

 

 

๔๙ 

 

๑๐ 

๑๐ 

หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หนวยยอยที่ ๑.๒  

จำนว นนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 

หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หนวยยอยที่ ๒.๒ การบวก การลบ  

(ไมเกิน ๑๐๐) 

หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
หน่วยที่ ๖ การวัด 
หนวยยอยที่ ๖.๑ กำรวัดน้ำห  นัก ่  

หนวยยอยที่ ๖.๒ กำรวัดความยาว ่
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 

 

๑๒ 

 

 

๓๓ 

 

๖ 

๖ 

 

๑๐ 

๑๒ 

๑๖ 

รวม ๑๐๕ รวม ๙๕ 
รวม ๒๐๐ ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ่  ่  ่

 ่  ่  ่

 ่

 ่

 ่

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  
หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยที่ ๓ 
เรขาคณิต 

(๑๐ ชั่วโมง) 

 
รูปเรขาคณิตสองมิติ 

(๔ ชั่วโมง) 

 
การเขียนรูปเรขาคณิตสองมิต ิ

(๒ ชั่วโมง) 

 
รูปเรขาคณิตสามมิติ 

(๔ ชั่วโมง) 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

7

ก าหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ จ านวน

ชั่วโมง 
หน่วยการเรียนรู้ จ านวน

ชั่วโมง 
หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หนวยยอยที่ ๑.๑ ่   

จำนว นนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 

หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หนวยยอยที่ ๒.๑ การบวก การลบ

 ่

 ่   

(ไมเกิน ๒๐) 

หน่วยที่ ๓  เรขาคณิต 
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 
 

 

๓๖ 

 

 

๔๙ 

 

๑๐ 

๑๐ 

หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หนวยยอยที่ ๑.๒  

จำนว นนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 

หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หนวยยอยที่ ๒.๒ การบวก การลบ  

(ไมเกิน ๑๐๐) 

หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
หน่วยที่ ๖ การวัด 
หนวยยอยที่ ๖.๑ กำรวัดน้ำห  นัก ่  

หนวยยอยที่ ๖.๒ กำรวัดความยาว ่
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 

 

๑๒ 

 

 

๓๓ 

 

๖ 

๖ 

 

๑๐ 

๑๒ 

๑๖ 

รวม ๑๐๕ รวม ๙๕ 
รวม ๒๐๐ ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ่  ่  ่

 ่  ่  ่

 ่

 ่

 ่

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  
หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยที่ ๓ 
เรขาคณิต 

(๑๐ ชั่วโมง) 

 
รูปเรขาคณิตสองมิติ 

(๔ ชั่วโมง) 

 
การเขียนรูปเรขาคณิตสองมิต ิ

(๒ ชั่วโมง) 

 
รูปเรขาคณิตสามมิติ 

(๔ ชั่วโมง) 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

8

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้  
หน่วยท่ี ๓ เรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
 

สาระท่ี ๒     การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค. ๒.๒  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง 
                       รูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
ตัวช้ีวัด 

ค ๒.๒ ป.๑/๑ จ ำแนกรูปสำมเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก ทรงกลม 
ทรงกระบอก และกรวย 
 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

1. กำรสื่อสำรและกำรสื่อควำมหมำยทำงคณิตศำสตร์   
2. กำรเชื่อมโยง 
3. กำรให้เหตุผล 
4. กำรคิดสร้ำงสรรค์  
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แผนก�รจัดก�รเรียนรู้
หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

11

1 
    

ขั้น
น ำ

 
 

   
   

   
  

สน
ทน

ำเก
ี่ยว

กับ
รูป

เรข
ำค

ณิต
สำ

มม
ติิท

ี่พบ
เห็น

ได
้จำ

กส
ิ่งต

่ำง 
ๆ ท

ี่อย
ู่ใน

ชีว
ิตป

ระ
จ ำ

วนั
 

 

ขั้น
สอ

น 
   

   
   

  
ส ำ

รว
จร

ูปร
ำ่งล

ักษ
ณะ

ขอ
งส

ิ่งต
่ำง 

ๆ ท
ีม่ีล

ักษ
ณะ

เป็น
ทร

งส
ีเ่ห

ลีย่
มม

ุมฉ
ำก

 
 

ขั้น
สร
ุป 

    
   

   
  

ซัก
ถำ

มเก
ี่ยว

กับ
ลัก

ษณ
ะข

อง
ทร

งส
ีเ่ห

ลีย่
มม

ุมฉ
ำก

 
   

   
   

   

กำ
รวั
ดแ

ละ
ปร
ะเม

ินผ
ล 

 
   

   
   

  -
  ป

ระ
เมิน

จำ
กก

ำร
ตอ

บค
 ำถ

ำม
 แล

ะก
ำร

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 3
.1 

   
   

   
  -

  ป
ระ

เมิน
จำ

กก
ำร

ให้
เห

ตุผ
ล  

กำ
รส

ือ่ส
ำร

  ก
ำร

สื่อ
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร ์
 

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท
ี่๑ 

แน
วก
ำร
จัด

กิจ
กร
รม
กำ
รเร

ียน
รู้ 

 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 3

.1 

6102061L01e.indd   11 6/30/18   11:04 AM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

12

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หำ
 

   
  ทร

งส
ี่เห

ลี่ย
มมุ

มฉ
ำก

 

สำ
ระ

ส ำ
คัญ

 
ทร

งส
ี่เห

ลี่ย
มมุ

มฉ
ำก

เป
็น 

รูป
เรข

ำค
ณิต

สำ
มมิ

ติช
นิด

หน
ึ่งท

ี่หน
้ำท

ั้งห
ก

เป
็นร

ูปส
ี่เห

ลี่ย
มม

ุมฉ
ำก

 ม
ีลัก

ษณ
ะ

เรีย
บแ

บน
 กล

ิ้งไม
่ได

้  แ
ต่ว

ำงซ
้อน

กัน
ได

้ 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กำ

รเรี
ยน

รู้ 
ด้ำ

นค
วำ

มร
ู้ 

   
 เพื่อ

ให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถจ
 ำแ

นก
รูป

เรข
ำค

ณิต
สำ

มมิ
ติท

ี่มีล
ักษ

ณะ
เป

็น
ทร

งส
ี่เห

ลี่ย
มมุ

มฉ
ำก 

ด้ำ
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำง
คณ

ิตศ
ำส

ตร
 ์

   
   เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
ำม

ำร
ถ

 
   

  1. 
 ให

้เห
ตุผ

ล
 

   
  2. 
 สื่อ

สำ
ร  

สื่อ
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

ง
   

   
   คณิ

ตศ
ำส

ตร
์ 

   
 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
สิ่ง

ต่ำ
ง ๆ

 ท
ี่มีล

ักษ
ณะ

เห
มือ

นห
รือ

คล
้ำย

กับ
รูป

เรข
ำค

ณิต
สำ

มมิ
ติ เ

ช่น
 

กล
่อง

นม
 กล

่อง
ยำ

สีฟั
น 

แท
่งไม

้ทร
ง

สี่เห
ลี่ย

มมุ
มฉ

ำก
 ลูก

ฟุต
บอ

ล ล
ูกร

ักบ
ี้ 

กร
วย

กร
ะบ

อก
  น

้ ำ  
แก

้วน
้ ำ  

เป
็นต

้น 
2. 

 สิ่ง
ต่ำ

ง ๆ
 ท

ี่มีล
ักษ

ณะ
เห

มือ
น 

  
ทร

งส
ี่เห

ลี่ย
มมุ

มฉ
ำก

  เ
ช่น

 กล
่อง

นม
  

กล
่อง

ยำ
สีฟั

น 
กล

่อง
สบ

ู่   
   

   
   

 
แท

่งไม
้ทร

งส
ี่เห

ลี่ย
มม

ุมฉ
ำก

   
   

   
   

   
 

กล
่อง

บร
รจ

ุยำ
  ย

ำงล
บ 

 ลูก
เต๋ำ

   
 

เป
็นต

้น 
3. 

 สิ่ง
ขอ

งท
ี่มีล

ักษ
ณะ

ไม
่เป

็น 
ทร

งส
ี่เห

ลี่ย
มมุ

มฉ
ำก

 เช
่น 

ลูก
แก

้ว 
กร

ะป
๋อง

น้ ำ
อัด

ลม
 มะ

นำ
ว  

หม
อน

สำ
มเห

ลี่ย
ม ก

ระ
ดิ่ง

 ฯล
ฯ 

4. 
 บ

ัตร
ภำ

พร
ูปเ

รข
ำค

ณิต
สำ

มม
ิติ

ชน
ิดต

่ำง 
ๆ แ

ละ
รูป

อื่น
 ๆ 

5. 
 แบ

บฝ
ึกห

ัด 3
.1 

    
  

  

กิจ
กร

รม
กำ

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น ำ
 

1. 
 คร

ูน ำ
สิ่ง

ขอ
งต

่ำง 
ๆ ท

ี่พบ
เห

็นใ
นช

ีวิต
ปร

ะจ
 ำว

ันท
ี่มีร

ูปร
่ำงล

ักษ
ณะ

แต
กต

่ำงก
ัน 

 เช
่น 

 กล
่อง

ยำ
สีฟ

ัน 
   

 
ลูก

ฟุต
บอ

ล  
ลูก

รัก
บี้ 

 กร
วย

กร
อก

น้ ำ
  แ

ก้ว
น้ ำ

  ห
ลอ

ดด
ูด ฯ

ลฯ
  ว

ำงบ
นโ

ต๊ะ
  แ

ล้ว
น ำ
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ึงรูป

ร่ำ
ง

ลัก
ษณ

ะข
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ี่พบ
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ชีว
ิตป
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วำ
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ต่ำ
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 3 
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พร

้อม
ยก

ตัว
อย

่างป
ระ

กอ
บ 

กำ
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ฝึก
หัด
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ตุผ
ล  

กา
รส

ือ่ส
าร

  ก
าร
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เรข
าค

ณิต
สา

มม
ิติ ซ

ึ่ง
ปร

ะก
อบ

ด้ว
ย ท

รงส
ี่เห

ลี่ย
มม

ุมฉ
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ูชูแ
ท่ง

ไม
้ทร

งส
ี่เห

ลี่ย
มมุ

มฉ
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 ลูก
บอ

ลน
ี้มีล

ักษ
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ุ่มผ
ลัด

กัน
ตอ

บ 
 ต่อ

มา
จึง
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้โด

ยร
อบ

 วา
งซ

้อน
กัน

ไม
่ได

้ 
3. 

 คร
ูชูส

ิ่งข
อง
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ุ่มต

อบ
ว่า

 สิ่ง
ขอ

งน
ั้นเป

็น
ทร

งก
ลม

 ห
รือ
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ำพ
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ุป 
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รีย
บแ

บน
มา

วา
งซ
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ป็น
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ึงรูป

ร่ำ
งล

ักษ
ณะ

ขอ
งส

ิ่งต
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ุป 
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ผล
 

 
   

   
   

  -
  ป

ระ
เมิน

จำ
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ภำ
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เรข
ำค

ณิต
สำ

มมิ
ติ  

เช่น
   

   
   

   
   

ทร
งส

ี่เห
ลี่ย

มมุ
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รูป
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ูปส
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รูป
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รูป
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รูป
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จใช

้
สิ่ง

ต่า
ง ๆ

 เป
็นแ

บบ
ได

้ 
 จุด
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รูป
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ุม เ

ป็น
ต้น

 
3. 

ตัว
อย

่างภ
าพ

ปร
ะด

ิษฐ
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รูป
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ภ�คผนวก ก
เฉลยแบบฝึกหัด
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47

ระบายสีทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากทุกรูป

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.1

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๑ / ผ.๑

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕๗
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48

ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

ทรงกลม

ทรงกระบอก

กรวย

ระบายสีหรือแรเงารูปเรขาคณิตสามมิติที่ตรงกับชนิดที่ 
กำหนดให�ทางซ�าย

2

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๒ / ผ.๒

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕๙

ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

ทรงกลม

ทรงกระบอก

กรวย

เขียนวงล�อมรอบสิ่งของที่มีลักษณะตามรูปที่กำหนดให�ทางซ�าย1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.2

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๒ / ผ.๒

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕๘
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

49

ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

ทรงกลม

ทรงกระบอก

กรวย

ระบายสีหรือแรเงารูปเรขาคณิตสามมิติที่ตรงกับชนิดที่ 
กำหนดให�ทางซ�าย

2

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๒ / ผ.๒

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕๙

ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

ทรงกลม

ทรงกระบอก

กรวย

เขียนวงล�อมรอบสิ่งของที่มีลักษณะตามรูปที่กำหนดให�ทางซ�าย1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.2

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๒ / ผ.๒

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕๘
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50

เขียน     ที่รูปสามเหลี่ยม1

เขียน   ที่รูปสี่เหลี่ยม2

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.4

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๔ / ผ.๕

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๑

ระบายสีภาพสิ่งของที่มีลักษณะเหมือนหรือคล�ายกับ              
รูปเรขาคณิตสามมิติที่กำหนด

ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

ทรงกระบอก

ระบายสีเขียว

ระบายสีเหลือง

ทรงกลม

กรวย

ระบายสีแดง

ระบายสีฟ�า

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.3

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๓ / ผ.๓

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๐
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51

เขียน     ที่รูปสามเหลี่ยม1

เขียน   ที่รูปสี่เหลี่ยม2

เฉลยเฉลย
แบบฝ�กหัด 3.4

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๔ / ผ.๕

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๑

ระบายสีภาพสิ่งของที่มีลักษณะเหมือนหรือคล�ายกับ              
รูปเรขาคณิตสามมิติที่กำหนด

ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

ทรงกระบอก

ระบายสีเขียว

ระบายสีเหลือง

ทรงกลม

กรวย

ระบายสีแดง

ระบายสีฟ�า

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.3

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๓ / ผ.๓

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๐
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52

เขียน   ที่วงกลม1

เขียน   ที่วงรี2

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.5

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๕ / ผ.๖

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๓

เติมคำตอบ และระบายสีให�สวยงาม3

มีรูปสามเหลี่ยม ..................... รูป

มีรูปสี่เหลี่ยม ........................... รูป

หมายเหตุ  คำตอบขึ้นอยู�กับเหตุผลของนักเรียนและอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน

5

9

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๔ / ผ.๕

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๒
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

53

เขียน   ที่วงกลม1

เขียน   ที่วงรี2

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.5

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๕ / ผ.๖

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๓

เติมคำตอบ และระบายสีให�สวยงาม3

มีรูปสามเหลี่ยม ..................... รูป

มีรูปสี่เหลี่ยม ........................... รูป

หมายเหตุ  คำตอบขึ้นอยู�กับเหตุผลของนักเรียนและอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน

5

9

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๔ / ผ.๕

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๒
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

54

เขียน   ที่ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  และเขียน        ที่รูปสี่เหลี่ยม1

เขียน       ที่ทรงกลม  และเขียน       ที่วงกลม2

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.6

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๕

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๖/ ผ.๗

เติมคำตอบ และระบายสีให�สวยงาม3

มีวงกลม ...................... รูป

มีวงรี ............................. รูป

20

12

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๕ / ผ.๖

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๔
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

55

เขียน   ที่ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  และเขียน        ที่รูปสี่เหลี่ยม1

เขียน       ที่ทรงกลม  และเขียน       ที่วงกลม2

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.6

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๕

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๖/ ผ.๗

เติมคำตอบ และระบายสีให�สวยงาม3

มีวงกลม ...................... รูป

มีวงรี ............................. รูป

20

12

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๕ / ผ.๖

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๔
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

56

รูปสามเหลี่ยมอยู�ในรูปสี่เหลี่ยม1

รูปสี่เหลี่ยมอยู�ในวงกลม2

วงรีอยู�ในรูปสามเหลี่ยม3

วงรีอยู�ในวงกลม4

เขียนรูปตามข�อกำหนด โดยใช�แบบรูป

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.7

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๗

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๗ / ผ.๘

เขียน       ที่รูปเรขาคณิตสองมิติ  และเขียน       ที่         
รูปเรขาคณิตสามมิติ

3

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๘ / ผ.๗

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๖
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

57

รูปสามเหลี่ยมอยู�ในรูปสี่เหลี่ยม1

รูปสี่เหลี่ยมอยู�ในวงกลม2

วงรีอยู�ในรูปสามเหลี่ยม3

วงรีอยู�ในวงกลม4

เขียนรูปตามข�อกำหนด โดยใช�แบบรูป

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.7

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๗

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๗ / ผ.๘

เขียน       ที่รูปเรขาคณิตสองมิติ  และเขียน       ที่         
รูปเรขาคณิตสามมิติ

3

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๘ / ผ.๗

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๖
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

58

เขียนรูปสี่เหลี่ยม 2 รูป ที่มีขนาดต�างกัน โดยใช�สิ่งต�างๆ 
เป�นแบบของรูป เช�น กล�องยาสีฟ�น

เขียนรูปวงกลม 2 รูป ที่มีขนาดต�างกัน โดยใช�สิ่งต�างๆ 
เป�นแบบของรูป เช�น ฝาขวด ปากแก�วน้ำ

1

2

คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.8

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๘ / ผ.๙

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๙

ใช�แบบของรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม และวงรี 
ประดิษฐ�เป�นภาพตามจินตนาการ พร�อมเขียนชื่อภาพ 
และระบายสีหรือแรเงาให�สวยงาม

ชื่อภาพ .................................................................................................

2

คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๗ / ผ.๘

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๘
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

59

เขียนรูปสี่เหลี่ยม 2 รูป ที่มีขนาดต�างกัน โดยใช�สิ่งต�างๆ 
เป�นแบบของรูป เช�น กล�องยาสีฟ�น

เขียนรูปวงกลม 2 รูป ที่มีขนาดต�างกัน โดยใช�สิ่งต�างๆ 
เป�นแบบของรูป เช�น ฝาขวด ปากแก�วน้ำ

1

2

คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.8

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๘ / ผ.๙

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๙

ใช�แบบของรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม และวงรี 
ประดิษฐ�เป�นภาพตามจินตนาการ พร�อมเขียนชื่อภาพ 
และระบายสีหรือแรเงาให�สวยงาม

ชื่อภาพ .................................................................................................

2

คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๗ / ผ.๘

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖๘
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

60

ใช�กระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติ ประดิษฐ�เป�นภาพ 
ตามจินตนาการ แล�วตกแต�งระบายสีหรือแรเงาให�สวยงาม เติมคำตอบ 
พร�อมเขียนช่ือภาพ

ชื่อภาพ .................................................................................................

มีรูปสามเหลี่ยม ................. รูป

มีวงกลม ............................... รูป

มีรูปสี่เหลี่ยม ....................... รูป

มีวงร ี...................................... รูป

คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.9

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๙ / ผ.๑๐

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๗๑

ประดิษฐ�ภาพตามจินตนาการ โดยใช�สิ่งต�างๆเป�นแบบของ 
รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม และวงรี แล�วระบายสี 
ให�สวยงาม พร�อมเขียนชื่อภาพ

ชื่อภาพ .................................................................................................

3

คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๘ / ผ.๙

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๗๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

61

ใช�กระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติ ประดิษฐ�เป�นภาพ 
ตามจินตนาการ แล�วตกแต�งระบายสีหรือแรเงาให�สวยงาม เติมคำตอบ 
พร�อมเขียนช่ือภาพ

ชื่อภาพ .................................................................................................

มีรูปสามเหลี่ยม ................. รูป

มีวงกลม ............................... รูป

มีรูปสี่เหลี่ยม ....................... รูป

มีวงร ี...................................... รูป

คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน

เฉลย
แบบฝ�กหัด 3.9

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๙ / ผ.๑๐

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๗๑

ประดิษฐ�ภาพตามจินตนาการ โดยใช�สิ่งต�างๆเป�นแบบของ 
รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม และวงรี แล�วระบายสี 
ให�สวยงาม พร�อมเขียนชื่อภาพ

ชื่อภาพ .................................................................................................

3

คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ฝ. ๓.๘ / ผ.๙

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๗๐
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ภ�คผนวก ข
เฉลยแบบทดสอบ
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

65

ชื่อ - สกุล ............................................................................. ชั้น ........................ เลขที ่..........................
วันที ่........................ เดือน .................................................................................. พ.ศ. ...............................

ลากเส�นจับคู�ให�ถูกต�อง1

รูปสี่เหลี่ยมรูปสามเหลี่ยม รูปวงกลม รูปวงรี

..................................................................................

เฉลย
แบบทดสอบ 1.1

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ท. ๑.๑ / ผ.๖

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

66

ระบายสีรูปชนิดเดียวกันด�วยสีเดียวกัน แล�วเติมคำตอบ2

มีรูปสามเหลี่ยม ............ รูป

มีวงกลม ............ รูป

มีรูปสี่เหลี่ยม ............ รูป

มีวงรี ............ รูป

9

4

6

5

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ท. ๑.๑ / ผ.๖

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียน     ที่รูปเรขาคณิตสองมิติ และเขียน        ที่   
รูปเรขาคณิตสามมิติ

3

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต ท. ๑.๑ / ผ.๖

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓
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บันทึก

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๗๒

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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บันทึก

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๗๒

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต
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บันทึก

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๗๒

หน�วยที่ ๓ เรขาคณิต
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คณะผู้จัดทำ�

ที่ปรึกษ�มูลนิธิก�รศึกษ�ท�งไกลผ่�นด�วเทียม ในพระบรมร�ชูปถัมภ์
พลเอกดาว์พงษ์ รัตนสุวรรณ ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกล 

ผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

รศ.นราพร จันทร์โอชา รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกล 

ผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

นายอนุสรน์ ฟูเจริญ ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกล 

ผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษ�สำ�นักง�นโครงก�รสมเด็จพระเทพรัตนร�ชสุด� ฯ
นายสมเกียรติ ชอบผล   ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ

นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ   ข้าราชการบำานาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษ�สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี
นางพรพรรณ ไวทยางกูร  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

รศ.สัญญา มิตรเอม   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวกุศลิน มุสิกุล    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะทำ�ง�น
นางนงลักษณ์ ศรีสุวรรณ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

รศ.ประพนธ์ จ่ายเจริญ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร              

(ฝ่ายประถมศึกษา)

รศ.มัณฑนี  กุฎาคาร ข้าราชการบำานาญ  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 

ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม)

นางสาวจิราพร พรายมณี  ข้าราชการบำานาญ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

นางต้องตา สมใจเพ็ง       คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

นางสาวกนิษฐา เชาว์วัฒนกุล  คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกำาแพงแสน

นางคนึงนิตย์  ชาญวุฒิธรรม  ข้าราชการบำานาญ  โรงเรียนคลองทรงกระเทียม

นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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นางสาวภัทรวดี  หาดแก้ว  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางณัตตยา  มังคลาสิริ   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสา  จิ๋วประดิษฐ์กุล   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณ�ธิก�รกิจ
นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวภัทรวดี  หาดแก้ว  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ฝ่�ยสนับสนุนวิช�ก�ร
นางสาวละออ เจริญศรี   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม
นายมนูญ ไชยสมบูรณ์   ข้าราชการบำานาญ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
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