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รหัสวิชา ว13101

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

ครูผู้สอน ครูสิปปกร  ศรีพรหมทอง

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย



การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย



หน่วยที่ 4
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

จุดประสงค์การเรียนรู้ 1. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ      

อย่างปลอดภัย

2. ปกป้องข้อมูลส่วนตัว

3. วิเคราะห์สถานการณ์ที่

เป็นการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

อย่างปลอดภัย



เมื่อกล่าวถึงค าว่า

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

นักเรียนนึกถึงอะไร

คอมพิวเตอร์
โทรศัพท์มือถือ 

อุปกรณ์เทคโนโลยีต่าง ๆ 
อินเทอร์เน็ต ฯลฯ

แนวค าตอบ

A
Q



การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ จะต้องใช้ให้ถูกวิธี
เพื่อความปลอดภัย ซึ่งการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ

อย่างปลอดภัยนั้น เราได้เรียนรู้กันมาพอสมควร
ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ใครจ าได้บ้างว่ามีอะไรบ้าง

แนวค าตอบ A
Q

การเช่ือฟังผู้ปกครอง ปฏิบัติตนตามข้อตกลง

ปกป้องข้อมูลส่วนตัว ฯลฯ



(https://www.youtube.com/watch?v=UbdZ8iw5_Ts)

การใช้ Internet อย่างปลอดภัย





ขอขอบคุณสื่อวีดิทัศน์

การใช้ Internet อย่างปลอดภัย
เผยแพร่โดย : Marneumek

เผยแพร่วันที่ 10 มกราคม 2556
ท่ีมา : www.youtube.com 

https://www.youtube.com/watch?v=UbdZ8iw5_Ts

สื่อวีดิทัศน์ใช้เพื่อการศึกษาเท่านั้น



...

เรื่อง.....

ปกป้องข้อมูลส าคัญ

ใบกิจกรรม 01

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th



ค าชี้แจง

ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ ว่าเหมาะสมหรือไม่ 

ใส่เครื่องหมาย ลงใน  พร้อมให้เหตุผล



1. ไม่บอกชื่อ – นามสกุลจริง ให้กับคนแปลกหน้า

คนแปลกหน้าอาจเป็นมิจฉาชีพได้

เหมาะสม ไม่เหมาะสมไม่แน่ใจ

เหตุผล……………………………………………………………………….....





2. จดรหัสผ่านตา่ง ๆ ไว้ในที่พบเห็นง่าย เพื่อกันลืม

อาจมีผู้ไม่หวังดีน ารหัสผ่านของเราไปใช้ในทางที่ผิด

เหมาะสม ไม่เหมาะสมไม่แน่ใจ

เหตุผล……………………………………………………………………….....





3. ไม่บอกเบอร์โทรศัพท์ และท่ีอยู่ของตนเอง หรือคนในครอบครัว
ให้กับคนที่ไม่รู้จัก

เพราะคนที่ไม่รู้จัก อาจน าข้อมูลของเราไป 
ท าให้เราเสียหายได้

เหมาะสม ไม่เหมาะสมไม่แน่ใจ



เหตุผล……………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………….......



4. ควรหลีกเลี่ยงการสนทนากับบุคคลแปลกหน้า

เพราะคนแปลกหน้า อาจเป็นคนร้ายได้

เหมาะสม ไม่เหมาะสมไม่แน่ใจ



เหตุผล……………………………………………………………………….....



5. โพสต์ภาพส่วนตัว และครอบครัวบ่อย ๆ บนสื่อสังคมออนไลน์

เพราะผู้ไม่ประสงค์ดีจะทราบความเป็นไป
ของครอบครัวเราได้

เหมาะสม ไม่เหมาะสมไม่แน่ใจ



เหตุผล……………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………….......



6. เช็คอินสถานที่ทุกแห่งที่ไป ในสื่อสังคมออนไลน์
เพื่อให้เพื่อน ๆ ทราบวา่อยู่ที่ไหน

เหมาะสม ไม่เหมาะสมไม่แน่ใจ



เหตุผล……………………………………………………………………….....เพราะไม่ใช่แค่เพื่อนที่ทราบ แต่ผู้อื่นจะทราบด้วย



7. ใช้รหัสผ่านร่วมกับเพื่อนสนิท เพื่อเป็นการแบ่งปันข้อมูลร่วมกัน

เพราะรหัสผ่านเป็นข้อมูลส่วนตัว
ที่ไม่ควรให้ผู้อื่นทราบ

เหมาะสม ไม่เหมาะสมไม่แน่ใจ



เหตุผล……………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………….......



8. ขออนุญาตจากผู้ปกครองทุกครั้งก่อนการเปิดเผยข้อมูล
ส่วนตัวให้กับผู้อื่น

เพราะผู้ปกครองจะทราบว่าควรเปิดเผย
ข้อมูลส่วนตัวให้ใครบ้าง

เหมาะสม ไม่เหมาะสมไม่แน่ใจ



เหตุผล……………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………….......



9. ถ้ามีคนแปลกหนา้มาซักถามข้อมูลส่วนตัวของครอบครัวเรา
ให้สงสัยไว้ก่อนว่าเป็นผู้ไม่หวังดี

เหมาะสม ไม่เหมาะสมไม่แน่ใจ



เหตุผล……………………………………………………………………….....ปลอดภัยไว้ก่อน



10. เราควรกรอกข้อมูลส่วนตัวเพื่อรับของฟรีบนโลกออนไลน์

เพราะอาจจะน าข้อมูลส่วนตัวของเรา
ไปใช้ในทางไม่ดี

เหมาะสม ไม่เหมาะสมไม่แน่ใจ



เหตุผล……………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………….......



“ค าถามหลังท ากิจกรรม”



1. มีสถานการณอ่ื์น ที่นักเรียนคิดว่าไม่ควรท า
หรือไม่ควรให้ผู้อื่น ทราบข้อมูลอะไรของเราอีกบ้าง

..................................................................................................

..................................................................................................

..................................................................................................

1. ไม่ควรโพสต์ข้อความว่าอยู่บ้านคนเดียว

2. ไม่ควรแชทกับคนที่ไม่รู้จักทางสื่อสังคมออนไลน์

3. ไม่ควรเช็คอินสถานที่ตลอดเวลา



...

เรื่อง.....

ปัญหานี้แก้ไขได้

ใบกิจกรรม 02

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th



ค าชี้แจง

ให้นักเรียนพิจารณาเหตุการณ์ต่อไปนี้
แล้วเสนอแนวทางการป้องกัน หรือ แก้ไขปัญหา



ขณะเล่นเกมในโทรศัพท์มือถือ “เล่นเกมอะไรอยู่เหรอน้องมีน” 
เสียงน้องมิ้วดังมาจากทางด้านหลัง

น้องมีนไม่ตอบอะไร เพราะก าลังเล่นเกมอย่างเมามัน 
“มีนนนนนนนน” น้องมิว้ตะโกนเสียงดัง

มีนตกใจท าโทรศัพท์หลุดมือตกพื้น หน้าจอไม่ติด

1. บทสนทนาระหว่างน้องมีนกับน้องมิ้ว



ปัญหาที่เกิดขึ้น คือ ………………………………….…………………………..

แนวทางการป้องกัน
หรือแก้ไขปัญหา......................................................................

ขณะเล่นเกมในโทรศัพท์มือถือ “เล่นเกมอะไรอยู่เหรอน้องมีน”

เสียงน้องมิ้วดังมาจากทางด้านหลัง

น้องมีนไม่ตอบอะไร เพราะก าลังเล่นเกมอย่างเมามัน “มีนนนนนนนน”

น้องมิ้วตะโกนเสียงดัง

มีนตกใจท าโทรศัพท์หลุดมือตกพ้ืน หน้าจอไม่ติด

ท าโทรศัพท์หลุดมือตกพื้น หน้าจอไม่ติด

1. เล่นโทรศัพท์อย่างระมัดระวัง
2. ไม่แกล้งเพื่อนให้เพื่อนตกใจ
3. แจ้งผู้ปกครองหรือครูให้ช่วย
แก้ปัญหา



2. พี่ต้นหอมก าลังเข้าเว็บไซต์ เพื่อค้นหาข้อมูล

มาท ารายงาน แล้วมีกล่องข้อความปรากฏขึ้น

กลางหนา้จอคอมพิวเตอร์ มีข้อความวา่“รับสินค้าฟร”ี

พี่ต้นหอมเลยกดปุ่มตกลง (OK) ทันที



ปัญหาที่เกิดขึ้น คือ ………………………………….…………………………..

แนวทางการป้องกัน
หรือแก้ไขปัญหา......................................................................

2. พี่ต้นหอมก าลังเขา้เว็บไซต์ เพื่อค้นหาข้อมูล

มาท ารายงาน แล้วมีกล่องข้อความปรากฏขึ้น

กลางหน้าจอคอมพิวเตอร์ มีข้อความวา่“รับสินค้าฟรี”

พี่ต้นหอมเลยกดปุ่มตกลง (OK) ทันที

อาจโดนไวรัส หรือเข้าเว็บไซต์ที่ไม่เหมาะสม 

1. ไม่กดปุ่ม OK เพื่อรับสินค้าฟรี
2. ไม่คลิกลิงก์ที่แจกสติกเกอรฟ์รี
3. ให้กดปิดหน้าต่าง popup นั้น



3. น้องน้ าก าลังเล่นไลน์คุยกับเพื่อนในกลุ่ม
อยู่ ๆ ก็มีเพื่อนส่งลิงก์แจกสติกเกอร์ฟรีเข้ามา
แล้วบอกว่าส่งต่อให้ครบ 7 กลุ่ม
จะได้รับสติกเกอรฟ์รี



ปัญหาที่เกิดขึ้น คือ ………………………………….…………………………..

แนวทางการป้องกัน
หรือแก้ไขปัญหา......................................................................

3. น้องน้ าก าลังเล่นไลน์คุยกับเพื่อนในกลุ่ม
อยู่ ๆ ก็มีเพื่อนส่งลิงกแ์จกสติกเกอร์ฟรีเข้ามา
แล้วบอกว่าส่งต่อให้ครบ 7 กลุ่ม
จะได้รับสติกเกอร์ฟรี

อาจโดนขโมยข้อมูล หรือถูกดึงเข้ากลุ่มที่ไม่เหมาะสม

1. ไม่คลิกลิงก์ที่แจกสติกเกอรฟ์รี
2. ไม่ส่งต่อลิงก์ที่แจกสติกเกอรฟ์รีให้เพื่อน
3. อธิบายให้เพื่อนที่ส่งลิงก์นั้นมา
ให้เข้าใจถึงความเสียหายที่อาจเกดิขึ้น



“ค าถามหลังท ากิจกรรม”



1. นักเรียนคิดว่าการใช้งานอินเทอร์เน็ตอยา่งปลอดภัย
จะน ามาใช้ในชีวิตประจ าวันของเราได้หรือไม่

..................................................................................................

..................................................................................................

..................................................................................................

น ามาใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เช่น ไม่บอกรหัสผ่านให้เพื่อนทราบ
ไม่คุยกับคนแปลกหน้า ไม่โพสต์รูปครอบครัวบ่อย ๆ



...

แบบฝึกหัด
เรื่อง...การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย

ใบกิจกรรม 03

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th



1. ให้นักเรียนวงกลม ล้อมรอบตัวเลือก

ที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว



ก. น้องชมพู่เล่นโทรศัพท์ขณะเดินขา้มถนน

ข. น้องแตงโมปิดคอมพิวเตอร์ทุกครั้งหลังใช้งาน

ค. น้องลิ้นจี่รับประทานขนมในขณะที่ดูการ์ตูน
จากเครื่องคอมพิวเตอร์

1.1 บุคคลใดต่อไปนี้ปฏิบัติถูกต้อง



ก. บอกที่อยู่ของคนอื่นแทนที่อยู่ของตนเอง

ข. ไม่บอกที่อยู่ให้กับเพื่อนท่ีรู้จักทางอินเทอร์เน็ต

ค. บอกข้อมูลที่เพื่อนต้องการทราบเพื่อสะดวก
ในการติดต่อ

1.2 หากมีเพื่อนที่รู้จักทางอินเทอร์เน็ต
สอบถามที่อยู่ของนักเรียน ข้อใดปฏิบัติถูกต้อง



ก. ถูก เพราะคณุตาอายุมาก จะได้ไม่ลืม

ข. ไม่ถูก เพราะต้องบอกรหัสให้ลูกหลานช่วยจ า

ค. ไม่ถูก เพราะอาจท าหล่นหาย
และมิจฉาชีพน าไปกดเงินได้

1.3 คุณตาจดรหัสบัตร ATM ไว้หลังบัตร
นักเรียนคิดว่าคุณตาท าถูกหรือไม่



2. ยกตัวอยา่งการใช้งานเทคโนโลยสีารสนเทศ
อยา่งปลอดภัย มาอยา่งน้อย 3 ข้อ



2.1
ถ้าระหว่างใช้งานอยู่มีหน้าต่างปรากฏ
จะไม่คลิกปุ่ม OK

2.2

2.3

ไม่ให้เบอร์โทรศัพท์ของคุณแม่
แก่คนที่ไม่รู้จัก

ไม่กรอกข้อมูลส่วนตัว
ผ่านเว็บไซต์ที่ไม่รู้จัก





จากกิจกรรมนี้
สรุปได้ว่า...
การปกป้องข้อมูลส่วนตัวจากผู้ที่ไม่รู้จัก
จะท าใหเ้ราปลอดภัย

การใช้งานอินเทอร์เน็ตหรือบนสื่อ
สังคมออนไลน์ ต้องระมัดระวัง
การหลอกลวงที่มาในรูปแบบต่าง ๆ



”
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

อย่างปลอดภัย
“

ทบทวนบทเรียนประจ าวัน


