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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ได้



ทบทวนบทเรียน

- ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์
- ประโยชน์ของโครงงานคอมพิวเตอร์
- ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 



ขั้นตอนการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์
1. คัดเลือกหัวข้อโครงงานที่สนใจ
2. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 
3. องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน
4. การลงมือท าโครงงาน 
5. การเขียนรายงาน 



1. คัดเลือกหัวข้อโครงงานที่สนใจ
ควรเป็นเรื่องทั่วไปหรือเรื่องที่เกี่ยวข้องกับ           

การด าเนินชีวิตประจ าวัน สามารถน ามาเป็นหัวข้อ
พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ได้



2. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 
การศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล      

ซึ่งรวมถึงการขอค าปรึกษาจากผู้ทรงคุณวุฒิ จะช่วยให้
นักเรียนได้แนวคิดที่ใช้ในการก าหนดขอบเขตของเรื่อง
ที่จะศึกษาได้เฉพาะเจาะจงมากยิ่งขึ้น 



ในการศึกษาจะต้องได้ค าตอบว่า
1. จะท า อะไร           2. ท าไมต้องท า          
3. ต้องการให้เกิดอะไร    4. ท าอย่างไร 
5. ใช้ทรัพยากรอะไร    6. ท ากับใคร             
7. เสนอผลอย่างไร 

2. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 



3. องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน
ควรมีองค์ประกอบ ต่อไปนี้ 

1. ชื่อโครงงาน 
2. ประเภทโครงงาน 
3. ชื่อผู้จัดท าโครงงาน 



3. องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน
ควรมีองค์ประกอบ ต่อไปนี้ 

4. ครูที่ปรึกษาโครงงาน 
5. ครูที่ปรึกษาร่วมครู  
6. ระยะเวลาด าเนินงาน 



3. องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน
ควรมีองค์ประกอบ ต่อไปนี้ 

7. แนวคิด ที่มา และความส าคัญ
8. วัตถุประสงค์
9. หลักการและทฤษฎี 



3. องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน
ควรมีองค์ประกอบ ต่อไปนี้ 
10. วิธีด าเนินงาน กิจกรรม หรือขั้นตอนการด าเนินงาน 
11. ขั้นตอนการปฏิบัติ 
12. ผลที่คาดว่าจะได้รับ



3. องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน
ควรมีองค์ประกอบ ต่อไปนี้ 

13. เอกสารอ้างอิง



4. การลงมือท าโครงงาน 
การลงมือพัฒนาตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ 

1. การเตรียมการ 
2. การลงมือพัฒนา 
3. การทดสอบผลงานและแก้ไข 
4. การอภิปรายและข้อเสนอแนะ 



4. การลงมือท าโครงงาน 
การลงมือพัฒนาตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ 

5. แนวทางการพัฒนาโครงงานในอนาคต                       
และข้อเสนอแนะ 



5. การเขียนรายงาน 
การลงมือพัฒนาตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ 

1. ส่วนน า 
2. บทน า 
3. หลักการและทฤษฎี 
4. วิธีด าเนินการ



5. การเขียนรายงาน 
การลงมือพัฒนาตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ 

5. ผลการศึกษา 
6. สรุปผลและข้อเสนอแนะ
7. ประโยชน์ 
8. บรรณานุกรม 



5. การเขียนรายงาน 
การลงมือพัฒนาตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ 

9. การจัดท าคู่มือการใช้งาน 



6. การน าเสนอและแสดงโครงงาน 

การเสนอผลงานอาจท าได้ในหลายรูปแบบต่างๆ กัน 
เช่น การแสดงผลงานโดยมีการอธิบายประกอบ          
การรายงานด้วยค าพูดในที่ประชุม การจัดนิทรรศการ
โดยโปสเตอร์และอธิบายด้วยค าพูด 



สรุป
1. คัดเลือกหัวข้อโครงงานที่สนใจ
2. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 
3. องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน
4. การลงมือท าโครงงาน 
5. การเขียนรายงาน 



ใบงานที่ 1
ค าชี้แจง ให้นักเรียนสรุปองค์ความรู้              
เป็นแผนผังความคิด เรื่อง หลักการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ และตกแต่งให้สวยงาม



ใบงานที่ 1

ค าชี้แจง ให้นักเรียนสรุปองคค์วามรู้         
เป็นแผนผังความคดิ เรื่อง หลักการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ และตกแต่งให้สวยงาม



ชั่วโมงต่อไป

การเขียนเค้าโครง
ของโครงงานคอมพิวเตอร์



ช่องทาง ส่งงาน ภาพกิจกรรม 
“ครูและนักเรยีนปลายทาง”

facebook Line



ช่องทางดาวน์โหลดและรับชม DLTV

- การเตรียมกิจกรรมส าหรับครูปลายทาง
(ใบความรู,้ ใบงาน, แผนจัดการเรียนรู)้

- ทบทวนบทเรียน ส าหรับนักเรียนปลายทาง

สามารถดาวน์โหลด www.dltv.ac.th


