
59ชุดกิจกรรมการเรียนรู��(สำาหรับนักเรียน)�กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร์�เทคโนโลยี�(วิทยาการคำานวณ)�ชั้นประถมศึกษาป�ที่�๕

ช่ือ-สกุล ช้ัน เลขที่

วันท่ี เดือน พ.ศ.
บ.๘�/�ผ.๘.๓-๐๓

ใบงาน�๐๓�:�แอปเป��ลแสนอร�อย

๑.�เขียนโปรแกรมต�มตัวอย��ง�แล�วตรวจสอบผลลัพธ�ที่เกิดขึ้น
����๑.๑�สร��งพื้นหลังให�มีแถบสีเขียวและแอปเป��ลสีแดง�ดังรูป�และเพิ่มตัวละคร�
����������Beetle��

����๑.๒�เขียนสคริปต�เพื่อควบคุมก�รเคล่ือนที่ของตัวละคร�Beetle�ด�วยปุ�มลูกศร
� ���ข้ึน�ลง�ซ��ย�ขว��บนแป�นพิมพ��ดังน้ี
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����๑.๓�เขียนสคริปต�เพื่อกำ�หนดค��เริ่มต�นให�กับตัวละคร�Beetle�และตรวจสอบ
� ���ว��ไปสัมผัสแอปเป��ลหรือยัง�

����๑.๔�ถ��ต�องก�รกำ�หนดเงื่อนไขว���เม่ือตัวละคร�Beetle�สัมผัสแถบสีเขียวให�
����������กลับไปท่ีจุดเร่ิมต�น�จะแก�ไขสคริปต�อย��งไร�

๒.�เขียนสคริปต�เพิ่มเติมจ�กข�อ�๑�เม่ือตัวละคร�Beetle�สัมผัสแอปเป��ล�แล�วให�
����ตัวละคร�Beetle�ห�ยไป�

ช่ือ-สกุล ช้ัน เลขที่

วันท่ี เดือน พ.ศ.
บ.�๘�/�ผ.�๘.๓-๐๓

๑.๓.๑�เม่ือคลิก�

๑.๓.๒�เม่ือ
ตัวละครไป
สัมผัสแอปเป��ล

ตัวละคร�Beetle�อยู�ท่ีตำ�แหน�ง�x�=�������������y�=���
และมีทิศท�ง��ขึ้น/ลง/ซ��ย/ขว���

ตัวละคร�Beetle�อยู�ท่ีตำ�แหน�ง�x�=�������������y�=�
และมีทิศท�ง��ขึ้น/ลง/ซ��ย/ขว���

เหตุการณ์ ผลลัพธ์
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ช่ือ-สกุล ช้ัน เลขที่

วันท่ี เดือน พ.ศ.
บ.๘�/�ผ.๘.๓-๐๓

๑.�พิจ�รณ�สคริปต�และข�อคว�มต�อไปนี้�แล�วทำ�เครื่องหม�ย�ü�หน��ข�อคว�มท่ี
����ถูกต�อง�และทำ�เครื่องหม�ย�û��หน��ข�อคว�มท่ีไม�ถูกต�อง

� � � �๑.๑�เม่ือคลิก��������ตัวละครจะอยู�ในตำ�แหน�ง��0,�0�
� � � �๑.๒�ถ���ตัวละครสัมผัสสีแดง�แล�ว�จะสลับชุดตัวละคร��
� � � �๑.๓�ถ���ตัวละครสัมผัสสีแดง�แล�ว�ตัวละครจะไม�กลับไปที่
� � � � ตำ�แหน�ง��0,�0�
� � � �๑.๔�ถ���ตัวละครสัมผัสสีนำ้�เงิน�แล�ว�ตัวละครจะห�ยไปไม�
� � � � แสดงอีกเลย
� � � �๑.๕�ถ���ตัวละครสัมผัสสีนำ้�เงิน�แล�ว�ตัวละครจะกลับไปที่
� � � � ตำ�แหน�ง��0,�0�

๒.�จ�กกิจกรรมน้ีสรุปได�ว��
����•�ก�รเขียนโปรแกรมแบบท่ีมีก�รตรวจสอบเงื่อนไข�จะใช�บล็อกคำ�สั่ง
����•�บล็อกคำ�สั่งเง่ือนไขท่ีใช�ตรวจสอบก�รสัมผัสสี�จะใช�บล็อกคำ�สั่ง

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม


