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เรื่อง
รู้จักโปรแกรม MSWLogo และ
หน้าต่างการท างานของ MSWLogo



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายส่วนประกอบหน้าต่างการท างาน

ของโปรแกรม MSWLogo ได้ 



หากต้องการเขียนโปรแกรมของภาษาคอมพิวเตอร์
และการท างานที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ที่ส่งเสริม
ความสามารถทางด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
มีภาษาใดบ้าง

ค าถามชวนคิด



ภาษาโลโก (Logo Language)

- ภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูง
- เหมาะส าหรับใช้ในการเรียนรู้ ความคิดสร้างสรรค์
- เข้าใจหลักการการเขียนโปรแกรม
- เสริมสร้างความสามารถทางด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 



ท าความรู้จัก MSWLOGO

- ย่อมาจาก Microsoft Windows Logo
- อนุญาตให้น ามาใช้เพื่อการศึกษาได้โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย
- เป็นตัวแปลภาษาในระบบ Interpreter



พัฒนาการของภาษา MSWlogo
- Papert และคณะจาก MIT พัฒนาเวอร์ชั่นแรกปี 1967 มีการพัฒนาที่
มหาวิทยาลัยเบิร์คเลย์ แห่งแคลิฟอร์เนีย 

- มหาวิทยาลัยที่ยุโรป ญี่ปุ่น MicroWorlds (1993) มีเครื่องมือช่วยพัฒนาโลโก้ 
เช่น เครื่องมือวาดรูป เอดิเตอร์ส าหรับวาดรูป เครื่องมือท าจังหวะดนตรี ฯลฯ  

- PCLogo for Windows MSWLogo พัฒนาโดยมหาวิทยาลัยเบิร์คเลย์ 
แห่งแคลิฟอร์เนีย



ครูสาธิต
การติดตั้งโปรแกรม MSWLogo

(ดาวน์โหลดไฟล์ติดตั้งได้จาก http://www.softronix.com/download/MSWLogo65.exe ) 



ส่วนประกอบของโปรแกรม MSWLogo
มีทั้งหมด 7 ส่วน ได้แก่
1. Title bar : แถบชื่อเรื่อง  5. Command Buttons : ปุ่มค าสั่ง
2. Menu bar : แถบเมนูค าสั่ง 6. Re – Call Box : ส่วนแสดงค าสั่ง
3. Turtle : เต่าโลโก 7. Input Box : ส่วนป้อนค าสั่ง
4. ส่วนแสดงผล



Title bar : แถบชื่อเรื่อง
Menu bar : แถบเมนูค าสั่ง

Turtle : เต่าโลโก

ส่วนแสดงผล Command Buttons : ปุ่มค าสั่ง

Re – Call Box : ส่วนแสดงค าสั่ง Input Box : ส่วนป้อนค าสั่ง
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• แถบชื่อเรื่อง (Title Bar)
จะเป็นส่วนแสดงชื่อของโปรแกรมซึ่งผู้ใช้สามารถใช้ส่วนนี้
เพื่อท าการย่อขยายหน้าต่าง และท าการเคลื่อนย้ายหน้าต่าง
ไปตามต าแหน่งที่ต้องการ

• แถบเมนูค าสั่ง (Menu Bar)
จะเป็นแถบรายการค าสั่งเพื่อความสะดวกในการท างานต่าง ๆ
ดังนี้



เมนู File เมนู File จะมีรายการดังนี้

• New เปิดแฟ้มข้อมูลเพื่อท างานใหม่

• Load เปิดแฟ้มข้อมูลเก่าเพื่อน ามาใชง้านหรือแก้ไขต่อ

• Save บันทึกแฟ้มในหน่วยความจ าสู่แฟ้มข้อมูลเก่าที่ตั้งไว้

• Save As ใช้เพื่อบันทึกลงในแฟ้มขอ้มูลที่ตั้งขึน้ใหม่ หรือ
ย้ายไปลงสู่แฟ้มข้อมูลใหม่

• Edit บันทึกและแก้ไขชุดค าสั่ง หรือชุดค าสั่งย่อย

• Erase ใช้เพื่อลบค าสั่งย่อยที่ไม่ต้องการออกจากแฟ้มข้อมูล
หรือหน่วยความจ า

• Exit ใช้เพื่อออกจากโปรแกรมภาษาโลโก



เมนู Bitmap เมนู Bitmap ใช้ส าหรับจัดการรูปภาพที่อยู่ในแฟ้ม หรือที่อยู่      
บนพื้นที่ท างานในหน้าจอหลกัของภาษาโลโก โดยอาจจะท าให้ 
การบันทึกรูปหน้าจอลงภาพ
• New เปิดแฟ้มข้อมูลเพื่อท างานใหม่

• Load เปิดแฟ้มข้อมูลเก่าเพื่อน ามาใช้งานหรือแก้ไขต่อ

• Save บันทึกแฟ้มในหน่วยความจ าสู่แฟ้มข้อมูลเก่าที่ตั้งไว้

• Print พิมพ์ส่วนแสดงผล

• Printer setup ตั้งค่าเครื่องพิมพ์

• Active Area ส าหรับก าหนดขนาดของพื้นที่ส่วนแสดงผลกราฟิก



เมนู Set
เมนู Set  ใช้ส าหรับการปรับแต่งองค์ประกอบของโปรแกรม ดังนี้

• PenSize ใช้ส าหรับปรับขนาดปากกาที่ท าการลากเส้นบนจอภาพ

• Label Font  ใช้ปรับชื่อตัวอักษรและขนาดตัวอักษรเวลาพิมพ์ลงบน
จอภาพ

• Commander Font  ใช้ส าหรับปรับขนาดและประเภทตัวอักษรในช่อง
ชุดค าสั่ง

• Pen Color  ใช้ส าหรับปรับสีของเส้นที่จะลากหรือวาดบนจอภาพ

• Flood Color  ใช้ส าหรับปรับสีพื้นหลังของจอภาพพื้นที่ท างาน  แต่
จ าเป็นต้องใช้ค าสั่งเทสีด้วย และจะท าการเทสีลงในพื้นที่ปิดคล้ายกับ
โปรแกรม Paint

• Screen Color  ใช้ปรับสีพื้นหลังของหน้าจอหลักของโปรแกรมภาษาโลโก



เมนู Zoom

เมนู Zoom ใช้ส าหรับย่อและขยายขนาดภาพ
บนหน้าจอหลักของโปรแกรมภาษาโลโก
• In เป็นการขยายเข้าให้ใหญ่ขึ้น
•Out เป็นการย่อขนาดภาพให้เล็กลง
• Normal เป็นค าสั่งให้ปรับเป็นขนาดมาตรฐาน



เมนู HELP

เมนู Help ใช้เพื่อสนับสนุนการใช้งานภาษาโลโก 
เช่น Index เป็นสารบัญตัวอย่างค าสั่งเพื่อให้ค้น
ค าอธิบาย ชุดค าสั่งพร้อมตัวอย่าง Demo
เป็นตัวอย่างโปรแกรมที่เขียนไว้ให้



หน้าต่าง Commander แบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ

1. Input Box คือ พื้นที่บรรทัดเดียวด้านล่าง
ใช้ป้อนค าสั่งเข้าไปทีละบรรทัด
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หน้าต่าง Commander แบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ

2. Re–Call Box คือ พื้นที่ด้านบนของ Input Box โดยพื้นที่ตรงนี้จะใช้แสดงค าสั่งที่
โปรแกรมประมวลผลไปแล้ว พร้อมกับแสดงผลของค าสั่งที่เป็นผลทางคณิตศาสตร์ และผล
ของค่ารีจิสเตอร์ต่างๆ สามารถใช้เมาส์ไปคลิก หรือ กด Tab ไปที่ค าสั่งเดิมที่ประมวลผล          
ไปแล้วมาใช้ใหม่ได้ ก็จะปรากฏใน Input Box ท าให้ไม่ต้องพิมพ์ใหม่
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หน้าต่าง Commander แบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ

3. Command Buttons คือ กลุ่มของปุ่มค าสั่งมีรายละเอียด ดังนี้

3



3. Command Buttons คือกลุ่มของปุ่มค าสั่งมีรายละเอียดดังนี้
•Halt ใช้หยุดการท างานของโปรแกรมขณะที่ก าลัง
ท างานตามค าสั่งอยู่อย่างไม่มีเงื่อนไข



3. Command Buttons คือ กลุ่มของปุ่มค าสั่งมีรายละเอียด ดังนี้
•Halt ใช้หยุดการท างานของโปรแกรมขณะที่ก าลัง
ท างานตามค าสั่งอยู่อย่างไม่มีเงื่อนไข
•Pause ใช้หยุดการท างานของโปรแกรมเช่นกัน 
แต่เป็นแบบชั่วคราว





3. Command Buttons คือ กลุ่มของปุ่มค าสั่งมีรายละเอียด ดังนี้
•Halt ใช้หยุดการท างานของโปรแกรมขณะที่ก าลัง
ท างานตามค าสั่งอยู่อย่างไม่มีเงื่อนไข
•Pause ใช้หยุดการท างานของโปรแกรมเช่นกัน    
แต่เป็นแบบชั่วคราว
•Reset ใช้เซ็ตการท างานทั้งหมด                   
ให้มีสภาพเริ่มการท างานใหม่





3. Command Buttons คือ กลุ่มของปุ่มค าสั่งมีรายละเอียด ดังนี้
•Execute เป็นค าสั่งให้โปรแกรมเริ่มท างาน
ซึ่งให้ผลเช่นเดียวกันกับการกดปุ่ม Enter





3. Command Buttons คือ กลุ่มของปุ่มค าสั่งมีรายละเอียด ดังนี้
•Execute เป็นค าสั่งให้โปรแกรมเริ่มท างาน
ซึ่งให้ผลเช่นเดียวกันกับการกดปุ่ม Enter
•Edall หมายถึง Edit All เป็นปุ่มส าหรับต้องการเข้าไป 
แก้ไขโปรแกรมในไฟล์ที่เราสร้างขึ้นมา โดยจะแสดง      
ทุกโปรแกรมที่มีอยู่ในไฟล์นั้น ๆ ซึ่งจะให้ผลเช่นเดียวกับ
การเข้าเมนู Edit แล้ว ตามด้วย All





หน้าต่างการท างานของ MSWLogo
(เวลา 10 นาที)



ใบงานที่ 6
หน้าต่างการท างานของ MSWLogo

(เวลา 10 นาที)

สามารถดาวน์โหลดใบความรู,้ ใบงาน
www.dltv.ac.th



ใบงานที่ 6
หน้าต่างการท างานของ MSWLogo

(เวลา 10 นาที)



Title bar : แถบชื่อเรื่อง
Menu bar : แถบเมนูค าสั่ง

Turtle : เต่าโลโก

ส่วนแสดงผล Command Buttons : ปุ่มค าสั่ง

Re – Call Box : ส่วนแสดงค าสั่ง Input Box : ส่วนป้อนค าสั่ง
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เฉลยใบงานที่ 6



สรุป
กิจกรรมและความรู้ที่ได้



ภาษาโลโก (Logo Language)

- ภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูง
- เหมาะส าหรับใช้ในการเรียนรู้ ความคิดสร้างสรรค์
- เข้าใจหลักการการเขียนโปรแกรม
- เสริมสร้างความสามารถทางด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 



ส่วนประกอบของโปรแกรม MSWLogo
มีทั้งหมด 7 ส่วน ได้แก่
1. Title bar : แถบชื่อเรื่อง  5. Command Buttons : ปุ่มค าสั่ง
2. Menu bar : แถบเมนูค าสั่ง 6. Re – Call Box : ส่วนแสดงค าสั่ง
3. Turtle : เต่าโลโก 7. Input Box : ส่วนป้อนค าสั่ง
4. ส่วนแสดงผล



ช่องทาง ส่งงาน ภาพกิจกรรม 
“ครูและนักเรยีนปลายทาง”

facebook Line



ช่องทางดาวน์โหลดและรับชม DLTV
- การเตรียมกิจกรรมส าหรบัครูปลายทาง
(ใบความรู,้ ใบงาน, แผนจัดการเรียนรู)้

- ทบทวนบทเรียน ส าหรับนักเรียนปลายทาง

สามารถดาวน์โหลด www.dltv.ac.th



ชั่วโมงต่อไป
เรื่อง ค าสั่งหรรษาภาษาโลโก


