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เรื่อง
โครงสร้างโปรแกรมและการเขียนผังงาน 



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายหลักการออกแบบและการเขียน  
โปรแกรมเพื่อการแก้ปัญหาได้



ผังงาน (Flowchart) 
คือ แผนภาพแสดงล าดับขั้นตอนการท างานของ 

Algorithm เป็นเครื่องมือใช้ในการรวบรวมจัดล าดับ
ความคิด เพื่อให้เห็นขั้นตอนการท างานที่ชัดเจน และใช้
วางแผนการท างานขั้นแรก โดยสัญลักษณ์ Flowchart 
แสดงถึงการท างานลักษณะต่างๆ เชื่อมต่อกัน



ตารางสัญลักษณ์พื้นฐานในการเขียนอัลกอริทึม
สัญลักษณ์ ชื่อเรียก ความหมาย

เริ่มต้นและจบ จุดเริ่มต้นและจุดส้ินสุดของผังงาน

การน าเข้าข้อมูล

จุดที่จะน าข้อมูลเข้าจากภายนอก
หรือ ออกสู่ภายนอก  

โดยไม่ระบุชนิดของอุปกรณ์



สัญลักษณ์ ชื่อเรียก ความหมาย

การปฏิบัติงาน
จุดที่มีการปฏิบัติงาน
อย่างใดอย่างหนึ่ง

การตัดสินใจ
จุดท่ีจะต้องเลือกปฏิบัติ

อย่างใดอย่างหนึ่ง

ทิศทาง
ทิศทางขั้นตอนการท างานซึ่งจะต้องปฏิบัติ

ต่อเนื่องกันตามหัวลูกศรช้ี



ประโยชน์ของผังงาน
1. ช่วยอธิบายล าดับขั้นตอนการท างานของโปรแกรม
2. ท าให้ตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้งา่ย
3. ท าให้ผู้อื่นสามารถศึกษาการท างานของโปรแกรม

และแก้ไขโปรแกรมได้ง่าย



มีลักษณะการท างานจะเป็นไปตามขั้นตอน ก่อน-หลัง 
ต่อเนื่องกันไปเป็นล าดับ โดยการท างานแต่ละขั้นตอน
ต้องท าให้เสร็จก่อน แล้วจึงไปท าขั้นตอนต่อไป

แบบล าดับ (Sequential) 



ตัวอย่าง การค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม



เป็นโครงสร้างที่มีเงื่อนไขเพื่อให้ตัดสินใจเลือกว่าจะใช้
วิธีการใด โดยต้องมีการตรวจสอบเงื่อนไขว่าเป็นจริง
หรือไม่ หากเป็นจริงจะต้องไปท าค าสั่งชุดหนึ่ง แต่ถ้าเป็น
เท็จจะต้องไปท าค าสั่งอีกชุดหนึ่ง 

การท างานแบบมีทางเลือก (Selection structure)



ตัวอย่าง  หลังรับประทานอาหาร ถ้านักเรียนมีเงินเหลือจะซื้อขนม



เป็นโครงสร้างที่มีการวนการท างานซ้ า ๆ          
ตามเงื่อนไข เช่น การหาผลคูณของสูตรคูณ

การท างานแบบวนซ้ า (iteration structure)



ตัวอย่าง   นักเรียนร่วมวิ่งแข่งในงานกีฬาของหมู่บ้านซึ่งไม่ครบ 5 กิโลเมตรจะไม่หยุดวิ่ง



ใบงานที่ 5 
โครงสร้างโปรแกรม
และการเขียนผังงาน 

(เวลา 15 นาที)
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ค าสั่ง : ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง
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ร่วมกันเฉลย
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ช่องทาง ส่งงาน ภาพกิจกรรม 
“ครูและนักเรยีนปลายทาง”

facebook Line



ช่องทางดาวน์โหลดและรับชม DLTV
- การเตรียมกิจกรรมส าหรบัครูปลายทาง
(ใบความรู,้ใบงาน,แผนจัดการเรียนรู)้

- ทบทวนบทเรียน ส าหรับนักเรียนปลายทาง

สามารถดาวน์โหลด www.dltv.ac.th



ชั่วโมงต่อไป
เรื่อง รู้จักโปรแกรม MSW LOGO 

และหน้าต่างการท างานของ MSW LOGO 


