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การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า
รหัสวิชา ว15101 ชั นประถมศึกษาปีที่ 5

ผู้สอน ครูวณิดา ต่วนศิริ



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า



จุดประสงค์

การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า



เรื่องที่เรียนในวันนี้

เขียนโปรแกรมแบบวนซ้้ำไม่รู้จบ

ใช้ค้ำสั่งเพื่อให้ตัวละครเปลี่ยนท่ำทำง



กิจกรรมชวนท้ำ

ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันที่สืบค้น 10/10/2562



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

จ้ำลองสถำนกำรณ์

1.

2.

ในกำรเดินตำมค้ำสั่ง ของคุณครู



ค้ำถำมชวนคิด

ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันที่สืบค้น 10/10/2562



ค้าถาม

นักเรียนคิดว่าการท างานแบบวนซ  าคืออะไร

ที่มาของภาพ https://www.onlinelabels.com/clip-art/Female-Instructor-(%237)-127118.htm วันที่สืบค้น 10/10/2562



ค้าถาม
นักเรียนคิดว่าค าส่ังท างานลักษณะคือค าส่ังอะไร
ในโปรแกรมScratch ?

ที่มาของภาพ https://www.onlinelabels.com/clip-art/Female-Instructor-(%237)-127118.htm วันที่สืบค้น 10/10/2562



นักเรียนจ้าได้ไหมว่าค้าสั่งนี ท้างานอย่างไร
แล้วถ้าเราน้า Move 10 step มาวางอีกจะเกิดผลลัพธ์อย่างไร



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

แนะน้ำค้ำสั่ง
1.

2.



1

2

3



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

เปิดโปรแกรม
กันเลยค่ะ

1.

2.



ใบงาน 01 :
มาเต้นร้ากันเถอะ

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



มีการเคลื่อนไหว 4ท่าทาง

1.
2.



3.



เปลี่ยนสีฉากโดยใช้บล็อกค้าสั่งในตารางช่องซ้ายมือ
แล้วบันทึกผลลัพธ์ที่ได้เมื่อคลิก ลงในตารางช่องขวามือ



4. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Ballerina โดยใช้บล็อกค้าสั่งในตารางช่องซ้ายมือ

Ballerina



เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Ballerina โดยใช้บล็อกค้าสั่งในตารางช่องซ้ายมือ
แล้วบันทึกผลลัพธ์เมื่อคลิก ลงในตารางช่องขวามือ

ตัวละครเคลื่อนที่พร้อมกับเปลี่ยน
ท่าทาง(เต้นร้า)

ถ้าเคลื่อนที่ไปถึงขอบ จะเคลื่อนที่กลับ

Ballerina



เมื่อคลิก        ตัวละคร Ballerina เริ่มต้นที่ต้าแหน่งใดของเวที

X=                          Y=-202 -31

เมื่อคลิกตัวละคร Ballerina ชนขอบของเวที จะได้ผลลัพธ์อย่างไร

เคลื่อนที่กลับ



5.

✓



หรือ



6.

7.



ค้าถามหลังจาก
การท้ากิจกรรม

ที่มาของภาพ https://www.hengleasing.com/ค าถามที่พบบ่อย/ค าถาม-4/ วันที่สืบค้น 11/10/2562

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันที่สืบค้น 10/10/2562

เพื่อให้การเคลื่อนที่ของตัวละครมีความสมจริง
การหันหน้าของตัวละครจะสอดคล้องกับทิศทางการเคลื่อนที่

1.

2.

3.

ค้าสั่งทั งหมดที่อยู่ภายใต้ค้าสั่ง forever
จะท้างานวนซ ้าไม่รู้จบ

next costume หรือ switch costume to …

forever



สรุปบทเรียน

ในการท้างานแบบวนซ ้าเป็นการท้างาน
แบบไม่รู้จบ หรือท้าซ ้าไปเรื่อย ๆ



ความรู้เพิ่มเติม

ที่มาของภาพ https://www.hengleasing.com/ค าถามที่พบบ่อย/ค าถาม-4/ วันที่สืบค้น 11/10/2562



imformation



บทเรียนครั งต่อไป
การเขียนโปรแกรม

การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า (ต่อ)



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )

ใบงาน 02
เดินวนเป็นสี่เหลี่ยม 


