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หนวยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบลําดบั

ท่ีมาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันท่ีสืบคน 10/10/2562



จุดประสงค

เขียนโปรแกรมควบคุม

การเคล่ือนที่ของตัวละคร



เร่ืองที่เรียนในวันนี้

เขียนโปรแกรมควบคมุการเคลื่อนที่

ของตัวละครดวยการคลิก

เขียนโปรแกรมเพื่อเปลี่ยนฉาก

เมื่อคลิกที่ตัวละคร



กิจกกรมชวนทํา

ท่ีมาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบคน 10/10/2562



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบคน 11/10/2562

2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบคน 11/10/2562

ตัวอยางเกมสที่สราง

จากโปรแกรม สแครช

1.

2.

https://scratch.mit.edu/projects/314456327/



คําถามชวนคิด

ท่ีมาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบคน 10/10/2562



คําถาม

เกมน้ีทํางานอยางไร

1. ที่มาของภาพ https://www.onlinelabels.com/clip-art/Female-Instructor-(%237)-127118.htm วันที่สืบคน 10/10/2562 1.

ใชเมาสคลิก



คําถาม
นักเรียนเคยเห็นเกมหรือโปรแกรมอื่นที่ใชเมาสคลิกปุมหรือไม

มีปุมสําหรับ ทําอะไรบาง

1. ที่มาของภาพ https://www.onlinelabels.com/clip-art/Female-Instructor-(%237)-127118.htm วันที่สืบคน 10/10/2562 1.



คําถาม
นักเรียน
“ตองการเขียนสครปิตควบคุมการเคลือ่นทีข่องตัวละครเองหรือไม”

ที่มาของภาพ https://www.onlinelabels.com/clip-art/Female-Instructor-(%237)-127118.htm วันที่สืบคน 10/10/2562



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบคน 11/10/2562

2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบคน 11/10/2562

แนะนําคําสั่ง
1.

2.



1

2

3
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เปดโปรแกรม

กันเลยคะ

1.

2.



ใบงาน 03 :

คลิกเปลี่ยนโลก
( สามารถดาวนโหลดไดที่  www.dltv.ac.th )







เปลี่ยนฉากหลังเปน

brick wall2



เปลี่ยนฉากหลังเปน

beach malibu



beach malibu

brick wall2



ท่ีมาของภาพ https://www.hengleasing.com/คําถามท่ีพบบอย/คําถาม-4/ วันท่ีสืบคน 11/10/2562

คําถามหลังจาก

การทํากิจกรรม

( สามารถดาวนโหลดไดที่  www.dltv.ac.th )



ท่ีมาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบคน 10/10/2562

คําส่ังอื่น ๆ ที่อยูใตบล็อกนี้จะทํางาน

เมื่อคลิกที่ตัวละคร

คําส่ังอื่น switch backdrop to…

กลุมบล็อก Looks

When this sprite clicked
Events



ความรูเพิ่มเติม

ท่ีมาของภาพ https://www.hengleasing.com/คําถามท่ีพบบอย/คําถาม-4/ วันท่ีสืบคน 11/10/2562



xy-grid

ท่ีมาของภาพ https://github.com/LLK/scratch-gui/issues/1011วันท่ีสืบคน 24/10/2562

เปนพื้นหลังท่ีชวยใหเรา

มองเห็นและเขาใจพิกัด

ของโปรแกรมมากย่ิงขึ้น



การเขียนโปรแกรมแบบลําดับเพื่อแกปญหา

ดวยคําสั่งพื้นฐานในโปรแกรม Scratch

และการทํางานตาม เหตุการณที่เกิดข้ึน

เชน การกดธงเขียวเพื่อเริ่มตนการทํางาน

การควบคุมการเคลื่อนที่ของตัวละคร

โดยกดปุมลูกศร บนแปนพิมพ

การคลิกที่ตัวละคร 



การเขียนโปรแกรม
การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ํา



ใบงาน 01 : มาเตนรํากันเถอะ

( สามารถดาวนโหลดไดที่  www.dltv.ac.th )
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