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การเขียนโปรแกรมแบบลําดับ(2)
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ผูสอน ครูวณิดา ตวนศิริ



หนวยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบลําดบั

ท่ีมาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันท่ีสืบคน 10/10/2562



จุดประสงค

เขียนโปรแกรมควบคุม

การเคล่ือนที่ของตัวละคร



เร่ืองที่เรียนในวันนี้

เขียนโปรแกรมควบคมุการเคลื่อนที่

ของตัวละครดวยการกดปุมบนแปนพิมพ

เขียนโปรแกรมกําหนดตาํแหนงทิศทาง

ของตัวละคร ขนาดเสนและสีของปากกา



คําถามชวนคิด

ท่ีมาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบคน 10/10/2562



คําถาม

ถาตองการใหสคริปตทํางานตามตองการ

นักเรียนจะตองทําอยางไร

1. ที่มาของภาพ https://www.onlinelabels.com/clip-art/Female-Instructor-(%237)-127118.htm วันที่สืบคน 10/10/2562 1.



คําถาม
นอกจากวิธีการดังกลาวแลวนักเรียนคิดวายังมีวิธีการอื่น

อีกหรือไมที่สามารถควบคุมการเคล่ือนที่ของตัวละคร

1. ที่มาของภาพ https://www.onlinelabels.com/clip-art/Female-Instructor-(%237)-127118.htm วันที่สืบคน 10/10/2562 1.



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบคน 11/10/2562

2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบคน 11/10/2562

ตัวอยางเกมสที่สราง

จากโปรแกรม สแครช

https://scratch.mit.edu/projects/318447129/
1.

2.



คําถาม
นักเรียน
“ตองการเขียนสครปิตควบคุมการเคลือ่นทีข่องตัวละครเองหรือไม”

ที่มาของภาพ https://www.onlinelabels.com/clip-art/Female-Instructor-(%237)-127118.htm วันที่สืบคน 10/10/2562



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบคน 11/10/2562

2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบคน 11/10/2562

เปดโปรแกรม

กันเลยคะ

1.

2.



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบคน 11/10/2562

2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบคน 11/10/2562

แนะนําคําสั่ง
1.

2.
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ใบงาน 02 :

ลากเสนเดินทาง
( สามารถดาวนโหลดไดที่  www.dltv.ac.th )



3.



0 0

2
นํ้าตาล

3.



รูปที่ 1 รูปที่ 2



4. เขียนสคริปตใหตัวละคร

Pico Walking โดยใชบล็อกคําสั่ง

ในตารางชองซายมือ

แลวบันทึกผลลัพธท่ีได

เม่ือกดปุมลูกศรซาย ขวา ขึ้น ลง

บนแปนพิมพ

ลงในตารางชองขวามือ

หันหนาไปทางดานซาย
เปลี่ยนเปน costume ถัดไป
เคลื่อนที่ไปทางทิศที่หนัหนา 10 กาว

หันหนาไปทางดานขวา
เปลี่ยนเปน costume ถัดไป
เคลื่อนที่ไปทางทิศที่หนัหนา 10 กาว

หันหนาไปทางดานบน
เปลี่ยนเปน costume ถัดไป
เคลื่อนที่ไปทางทิศที่หนัหนา 10 กาว

หันหนาไปทางดานลาง
เปลี่ยนเปน costume ถัดไป
เคลื่อนที่ไปทางทิศที่หนัหนา 10 กาว



คําถามหลังจาก

การทํากิจกรรม

ท่ีมาของภาพ https://www.hengleasing.com/คําถามท่ีพบบอย/คําถาม-4/ วันท่ีสืบคน 11/10/2562

( สามารถดาวนโหลดไดที่  www.dltv.ac.th )



ท่ีมาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบคน 10/10/2562

Set pen color to…



สรุป

ท่ีมาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบคน 10/10/2562

จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวา

โปรแกรม Scratch จะทํางานตามคําส่ังทีอ่ยูภายใตบล็อกคําส่ัง

ของกลุมบล็อก Events เชน เหตุการณคลิกธงเขียว

เหตุการณกดปุมบนแปนพิมพ



สรุปบทเรียน

โครงสรางแสดงขั้นตอนการทํางาน

ที่เปนไปตามลําดบักอนหลัง 

และแตละขั้นตอนจะถูก

ประมวลผลเพียงครั้งเดียวเทานัน้



ความรูเพิ่มเติม

ท่ีมาของภาพ https://www.hengleasing.com/คําถามท่ีพบบอย/คําถาม-4/ วันท่ีสืบคน 11/10/2562



Point in direction

การระบุทิศทางของตัวละคร

ในโปรแกรม Scratch

ท่ีมาของภาพ https://sites.google.com/a/wwk.ac.th/scratch/blxk-hmwd-kar-kheluxnthi-motion วันท่ีสืบคน 10/10/2562



บทเรียนครั้งตอไป

การเขียนโปรแกรม
แบบลําดับ(3)



ส่ิงที่ตองเตรียม

( สามารถดาวนโหลดไดที่  www.dltv.ac.th )

ใบงาน 03
คลิกเปลี่ยนโลก
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