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หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบล าดับ

ท่ีมาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันท่ีสืบค้น 10/10/2562



จุดประสงค์

เขียนโปรแกรมควบคุมการเคลื่อนที่ของตัวละคร



เรื่องที่เรียนในวันนี้

การใช้โปรแกรม Scratch
ท าให้ตัวละครเคลื่อนที่ได้
เคลื่อนไหวได้



ค าถามชวนคิด

ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562



ค าถาม
นักเรียนคิดว่าสถานการณ์

ในชีวิตประจ าวันใดบ้างที่มีการท างานแบบล าดับ

1. ที่มาของภาพ https://th.pngtree.com วันที่สืบค้น 10/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://www.onlinelabels.com/clip-art/Female-Instructor-(%237)-127118.htm วันที่สืบค้น 10/10/2562

1.

2.



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

มาท าความรู้จัก
โปรแกรม Scratch

1.

2.



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

เปิดโปรแกรม
กันเลยค่ะ

1.

2.



ใบงาน 01 : 
พาแมวเหมียว

ไปกินปลา 

ที่มาของภาพ https://software.thaiware.com/8539-Nom-Cat-App.html วันที่สืบค้น 10/10/2562



1. ให้นักเรียนสร้างพื้นหลัง
และใส่ตัวละครแมวเหมียว
ตัวหนึ่งที่ก าลังจะเดินไป
หาปลาดังรูปและท าตาม
ขั้นตอนต่อไปนี้



2. ให้นักเรียนเขียนสคริปต์เพื่อพาแมวเหมียวไปหาปลา
ด้วยค าสั่งในตารางด้านล่าง โดยสามารถปรับพิกัด x , y

ในบล็อกค าสั่ง go to เพื่อให้ตัวละครอยู่ระหว่างเส้นสีขาว 
แล้วบันทึกผลลัพธ์ที่ได้ลงในตารางช่องขวามือเมื่อคลิก



x = -168, y = -92

ด้านขวา
x = -43, y = -92

ด้านบน
x = -43, y = 66

ด้านขวา
x = 140, y = 66



Point in direction
การระบุทิศทางของตัวละคร

ในโปรแกรม Scratch

ที่มาของภาพ https://sites.google.com/a/wwk.ac.th/scratch/blxk-hmwd-kar-kheluxnthi-motion วันท่ีสืบค้น 10/10/2562



3. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมวเดินไปกินปลา โดยใช้ค าสั่ง
move แทนการใช้ค าสั่ง go to
4. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมวเดินไปกินปลา โดยใช้ค าสั่ง
glide และก าหนดเวลาในการเคลื่อนท่ี 2 วินาทีแทนการ
ใช้ค าสั่ง go to
5. เปรียบเทียบการใช้ค าสั่ง go to , move และ glide
ว่าเหมือนหรือแตกต่างกัน อย่างไร



ตัวละครเคลื่อนที่ ตัวละครเคลื่อนที่ ตัวละครเคลื่อนที่

ตัวละครเคลื่อนที่

ไปยังต าแหน่ง

ที่ต้องการทันที

ตัวละครเคลื่อนที่ไป

ตามทิศที่ตัวละครหันหน้า

อยู่ทันที โดยก าหนด

จ านวนก้าวในการเคลื่อนที่

ตัวละครเคลื่อนที่ไปยัง

ต าแหน่งที่ต้องการโดย

ระบุเวลาในการเคลื่อนที่



ค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม

ที่มาของภาพ https://www.hengleasing.com/ค าถามที่พบบ่อย/ค าถาม-4/ วันท่ีสืบค้น 11/10/2562



ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

ให้ตัวละครหันหน้าไปทางทิศที่ก าหนด

ก าหนดค่าเวลาน้อยลง

go to , move หรือ glide

point in direction



สรุป

ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

• จากสคริปต์ในใบงาน 01 นักเรียนคิดว่าโปรแกรมท างานอย่างไร

• ดังนั้นจึงเรียกการเขียนโปรแกรมแบบนี้ว่าอะไร

• มีบล็อกค าสั่งใดที่สามารถย้ายต าแหน่งไปอยู่ที่อื่นได้
โดยโปรแกรมจะท างานได้เหมือนเดิม

(ท างานตามล าดับจากบนลงล่าง)

(การเขียนโปรแกรมแบบล าดับ)



สรุปบทเรียน
โครงสร้างแสดงขั้นตอนการท างานที่เป็นไปตามล าดับ
ก่อนหลัง และแต่ละขั้นตอนจะถูกประมวลผล
เพียงครั้งเดียวเท่านั้น นอกจากมีเงื่อนไขอย่างอื่น
เข้ามา เช่น เงื่อนไขการ ท าซ้ า 
หรือการตัดสินใจ



บทเรียนคร้ังต่อไป

การเขียนโปรแกรม
แบบล าดับ(2)



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th ) 

ใบงาน 02 
ลากเส้นเดินทางปากกา


