
(วิทยาการค านวณ)
รายวิชา วิทยาศาสตร์

ทางเลือกในการแก้ปัญหา(ต่อ)
รหัสวิชา ว15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

ผู้สอน ครูวณิดา ต่วนศิริ



หน่วยที่ 6

ทางเลือกในการแก้ปัญหา

ที่มาของภาพ www.kanokwan103062.wordpress.com/2015/10/06/การคิดอย่างเป็นระบบ/



เรื่องที่เรียนในวันนี้

เลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ
และน าเสนอแนวทางอย่างเหมาะสม



ค าถามชวนคิด

ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/photo/345475/%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B9-onmyoji



1. เส้นทางการเดินทางจากบ้านมาโรงเรียนผ่านสถานที่  
ส าคัญอะไรบ้าง และเสียค่ารถโดยสารเท่าไร

2. บอกเส้นทางในการเดินทางมาโรงเรียน ที่ไม่ซ  ากับ
เส้นทางเดิม แต่สามารถเดินทางมาถึงโรงเรียนได้

3. ท าไมนักเรียนจึงเลือกเส้นทางแรกในการเดินทาง  
มาโรงเรียน 



ตัวอย่าง
การเดินทางจากโรงเรียนวังไกลกังวล   
ไปยังโรงพยาบาลหัวหิน

ที่มาของภาพ : https://www.sccpre.cat/show/hTboJwh_back-2-school-project-school-bus-clipart-png/

เข้า Google map





ใบงาน 03
ท่องไปในสวนสนุก



ใบงาน 03 : ท่องไปในสวนสนุก

สวนสนุก“แดนหรรษา” เป็นสถานที่พักผ่อน และมีเครื่องเล่น
มากมายที่สร้างความสนุกสนานเพลิดเพลินให้กับคนที่มาใช้บริการ
โดยมีรถรางให้บริการไปยังจุดต่าง ๆ ภายในสวนสนุก ท าให้
นักท่องเที่ยวได้รับความสะดวกสบายมากขึ น แผนผังการเดินทาง
และค่าบริการต่อคน แสดงดังนี  

10



B01

B02 B03 B04

B05

B06

A01

A02

A03

A04

A05 A06 A07

C01

C02

C03

C04

C05 C06 C07รถไฟเหาะ
60 บาท

บอลลูน
60 บาท

ชิงช้าสวรรค์
40 บาท

บ้านเวทมนตร์
20 บาท

สไลเดอร์
65 บาท

ทอร์นาโด
45 บาท

รถบั๊ม
50 บาท

เรือไวกิ้ง
40 บาท

ฟลอร่าปาร์ค
10 บาท

ม้าหมุน
45 บาท

ดร็อปทวิสต์
50 บาท



1. ให้นักเรียนวางแผนการเดินทาง เริ่มต้นจากสถานีพิกุล เพื่อไปเล่นเรือไวกิ ง
ชิงช้าสวรรค์ สไลเดอร์ แล้วกลับมาที่สถานีเริ่มต้น

1.1 เร่ิมต้นที่สถานี                     ไปสถานี
.......................
.......................

.................................

.................................

เสียค่ารถราง                   บาท
.......................
.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท
.......................
.......................

โดยผ่านสถานี
.........................................................................
.........................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ
....................................................................
....................................................................

พิกุล สีน้้า

กรรณิการ์
20

เรือไวก้ิง

40



1.2 เร่ิมต้นที่สถานี                     ไปสถานี
.......................
.......................

.................................

.................................

เสียค่ารถราง                   บาท
.......................
.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท
.......................
.......................

โดยผ่านสถานี
.........................................................................
.........................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ
....................................................................
....................................................................

สีน้้า ฮิปโป

สิงโต เสือดาว
30

สไลเดอร์

65



1.3 เร่ิมต้นที่สถานี                     ไปสถานี
.......................
.......................

.................................

.................................

เสียค่ารถราง                   บาท
.......................
.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท
.......................
.......................

โดยผ่านสถานี
.........................................................................
.........................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ
....................................................................
....................................................................

ฮิปโป บานชื่น

ดาวเรือง
20

ชิงช้าสวรรค์

40



1.4 เร่ิมต้นที่สถานี                     ไปสถานี
.......................
.......................

.................................

.................................

เสียค่ารถราง                   บาท
.......................
.......................

1.5 เสียค่าใช้จ่ายในการท่องเที่ยวสวนสนุก รวมทั้งสิ้น บาท
.......................
.......................

โดยผ่านสถานี
.........................................................................
.........................................................................

บานช่ืน พิกุล

ดาวเรือง ชบา กรรณิการ์
40

255



2. นักเรียนแต่ละกลุ่มได้รับรางวัลเป็นบัตรของขวัญส าหรับเที่ยวสวนสนกุ

มีเงินในบัตร จ านวน 1,000 บาท โดยเมื่อใช้บริการต่าง ๆ ภายในสวนสนุก

แล้วยอดเงินในบัตรจะถูกตัดลงไปเรื่อย ๆ เงินที่เหลือไม่สามารถเปลี่ยน

เป็นเงินสดได้  ดังนั นนักเรียนต้องใช้เงินในบัตรให้หมดหรือเหลือน้อยที่สุด



ให้นักเรียนช่วยกันก้าหนดแผนการเดินทางท่องเที่ยวในสวนนุก
ตามเงื่อนไข ดังนี้

(1) ทุกคนต้องเดินทางไปด้วยกัน
(2) เริ่มต้นท่ีสถานีพิกุล
(3) เล่นเคร่ืองเล่นตามความสใครใจอย่างน้อย 3 จุด โดยแต่ละจุดต้อง
มีคนเล่นเคร่ืองเล่นอย่างน้อย 1 คน
(4) ขากลับให้แวะถ่ายภาพท่ีฟลอร่าปาร์ค โดยทุกคนต้องเข้าไป
ถ่ายภาพร่วมกัน
(5) กลับมาท่ีสถานีพิกุลเพื่อขึ นรถกลับบ้านพร้อมกัน



2.1 เร่ิมต้นที่สถานี                     ไปสถานี
.......................
.......................

.................................

.................................

เสียค่ารถราง                   บาท
.......................
.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท
.......................
.......................

โดยผ่านสถานี
.........................................................................
.........................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ
....................................................................
....................................................................

2.6 เสียค่าใช้จ่ายในการท่องเที่ยวสวนสนุก รวมทั้งสิ้น                    บาท
.......................
.......................

เหลือเงินในบัตร จ้านวน บาท
.......................
.......................



ค้าถามหลังจาก
การท้ากิจกรรม



ใหน้ักเรียนตอบค้าถามต่อไปน้ี โดยวงกลมล้อมรอบค้าตอบที่ถูกต้อง

1. นักเรียนสามารถใช้เส้นทางได้มากกว่า 1 เส้นทางในการเดินทางไปยัง
จุดหมายเดียวกัน ( ใช่ / ไม่ใช่ )

2. นักเรียนสามารถสร้างทางเลอืกได้อยา่งหลากหลายเพือ่ตัดสินเลือก
ทางเลือกตามที่ต้องการ ( ใช่ / ไม่ใช่ )

ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/photo/345475/%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B9-onmyoji



ให้นักเรียนตอบค้าถามต่อไปนี้ โดยวงกลมล้อมรอบค้าตอบที่ถูกต้อง

3. เวลาที่ใช้ในการเล่นเครื่องเล่น เป็นเงือนไขในการแก้ปัญหานี 
( ใช่ / ไม่ใช่ )

4. จากกิจกรรมนี  สรุปได้ว่า
ทางเลือกที่หลากหลายช่วยให้สามารถแก้ปัญหาตามเงื่อนไข

และสถานการณ์ของปัญหาได้อย่างเหมาะสมที่สุด

ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/photo/345475/%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B9-onmyoji



สรุป
เกี่ยวกับการสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา

ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/photo/345475/%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B9-onmyoji



เราควรสร้างทางเลือกทั้งหมดจาก
ข้อมูลที่มี แล้วประเมินทางเลือก
ที่เป็นไปได้ จากนั้นเลือกทางเลือก
ที่เหมาะสมกับความต้องการ



หน่วยการเรียนรู้ที่ 7
การน้าเสนอข้อมูล



ใบงาน 01 : รู้จักกับPowerPoint 

www.dltv.ac.th
( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th ) 


