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รู้จัก Arduino และ Tinkercad
และค ำสั่งวนรอบ (1)



ทบทวน 
เรื่อง รู้จักและเขียนโปรแกรมโดยใช้ Micro:bit



สำมำรถพัฒนำได้หลำกหลำยรูปแบบ      
และ หลำกหลำยภำษำ  เช่น

➢ บล๊อกค ำสั่ง (Block)
➢ JavaScript
➢ Python

กำรเขียนโปรแกรมบน micro:bit



1. รู้จักส่วนประกอบและสำธิตกำรใช้งำน 
Arduino และ Tinkercad เบื้องต้นได้

จุดประสงค์กำรเรียนรู้



รู้จัก Arduino และ Tinkercad
และค ำสั่งวนรอบ (1)



(อ้างอิงรูปจาก https://www.elektor.com/media/catalog/product/cache/5aecc2ae48b591a3e968dda6cd39fd62/a/r/arduino-r3.jpg)

Arduino คืออะไร



Arduino คือ

Arduino อ่ำนว่ำ (อำ-ดู-อิ-โน่ หรือ อำดุยโน่) 
เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ตระกูล AVR 
ที่มีกำรพัฒนำแบบ Open Source



จุดเด่นที่ท ำให้บอร์ด Arduino เป็นที่นิยม

1. ง่ำยต่อกำรพัฒนำ มีรูปแบบค ำสั่งพื้นฐำน    
ไม่ซับซ้อนเหมำะส ำหรับผู้เริ่มต้น
2. Open Hardware ท ำให้ผู้ใช้สำมำรถน ำ 
บอร์ดไปต่อยอดใช้งำนได้หลำยด้ำน



3. รำคำไม่แพง
4. สำมำรถพัฒนำโปรแกรมบน OS ใดก็ได้ 

จุดเด่นที่ท ำให้บอร์ด Arduino เป็นที่นิยม



รูปแบบกำรเขียนโปรแกรมบน Arduino

1. ภำษำที่ใช้เขียนโค้ดควบคุมบอร์ด Arduino
เป็นภำษำส ำหรับเขียนโปรแกรมควบคุมที่มี
ไวยำกรณ์แบบเดียวกับภำษำ C/C++



2. เขียนโปรแกรมบนคอมพิวเตอร์ ผ่ำนทำงโปรแกรม 
ArduinoIDE เป็นเครื่องมือส ำหรับเขียนโค้ดโปรแกรม 
กำรคอมไพล์โปรแกรม (กำรแปลงไฟล์ภำษำซีให้เป็น       

ภำษำเครื่อง) และอัพโหลดโปรแกรมลงบอร์ด

รูปแบบกำรเขียนโปรแกรมบน Arduino



3. เขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต โดยผ่ำน
โปรแกรม Tinkercad โดยกำรเข้ำเว็บไซต์ที่ 
https://www.tinkercad.com.org

รูปแบบกำรเขียนโปรแกรมบน Arduino



โปรแกรม Tinkercad

ที่มา :: https://www.tinkercad.com/



Tinkercad
ท ำอะไรได้บ้ำง ?

ที่มา :: https://www.tinkercad.com/



เป็นเว็บไซต์ Simulator จ ำลองกำรใช้งำนกำร
ออกแบบภำพสำมมิติจ ำลองแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส์
เบื้องต้นและยังสำมำรถจ ำลองกำรใช้งำนบอร์ด  

สมองกลฝังตัว Arduino UNO 

Tinkercad



ใช้งำน Tinkercad
https://www.tinkercad.com

ที่มา :: https://www.tinkercad.com/



กำรเขียนโปรแกรมภำษำซี
ส ำหรับ Arduino



ส่วนที่ 1

โครงสร้ำงของภำษำซีส ำหรับ Arduino โครงสร้ำงหลักๆ 
จะมีเพียง 2 ส่วนเท่ำนั้น คือ 

1. setup เป็นส่วนที่
เก็บฟังก์ชั่นที่ท ำงำน
ครั้งเดียว 



โครงสร้ำงของภำษำซีส ำหรับ Arduino โครงสร้ำงหลักๆ 
จะมีเพียง 2 ส่วนเท่ำนั้น คือ 

ส่วนที่ 2

2. loop เป็นส่วนที่
เก็บฟังก์ชั่นที่ เมื่อ
ท ำงำนครบแล้วจะ 
วนกลับมำท ำซ้ ำ
ใหม่ตั้งแต่ต้น 



ตัวอย่ำง ชนิดของข้อมูลใน arduino IDE

ชนิดข้อมูล กำรเก็บข้อมูล
int ตัวเลขจ ำนวนเต็ม

float ตัวเลขทศนิยมใช้ในกำรค ำนวณ



ตัวอย่ำง ค ำสั่งพื้นฐำนที่ใช้ใน Arduino IDE
รูปแบบค ำสั่งใน Arduino IDE ควำมหมำย

delay( เวลำหน่วยเป็นมิลลิวินำที )    ใช้หน่วงเวลำท ำงำน ก่อนท ำงำนค ำสั่งต่อไป

Serial.begin(9600)   ตั้งค่ำเริ่มต้นเพื่อติดต่อสื่อสำรกับคอมพิวเตอร์อัตรำเร็ว
9600 บิตต่อวินำที

Serial.print(“ข้อควำม”)   ใช้พิมพ์ข้อควำมเพื่อให้แสดงผลบนจอคอมแบบไม่เว้น
บรรทัด

Serial.println(“ข้อควำม”)   ใช้พิมพ์ข้อควำมเพื่อให้แสดงผลบนจอคอมแบบเว้น
บรรทัด



ตัวอย่ำง ตัวด ำเนินกำรทำงคณิตศำสตร์ ใน Arduino IDE

รูปแบบค ำสั่ง ควำมหมำย
+ บวก
- ลบ
* คูณ
/ หำร

+ + ให้เพิ่มค่ำ a ขึ้น 1 ค่ำ
- - ให้ลดค่ำ a ขึ้น 1 ค่ำ



ตัวอย่ำง ตัวด ำเนินกำรทำงตรรกยะ ใน Arduino IDE

รูปแบบค ำสั่ง ควำมหมำย

|| หรือ

&& และ

! กลับค่ำ



กำรเขียนโปรแกรมภำษำ 
C และ C++ ใน Tinkercad



ตัวอย่ำง กำรใช้งำนตัวแปร int

ท ำกำรเขียน Code ลงใน Text ของเว็บไซต์ 
www.tinkercad.com สำมำรถกดเพื่ อดู 
กำรท ำงำนที่หน้ำจอ Serial Monitor



int x=0;  //ก ำหนดตัวแปรเป็นจ ำนวนเต็ม
void setup() 
{
Serial.begin(9600); //ก ำหนดค่ำควำมเร็วในกำรรับส่งข้อมูล 9600 บิต ต่อวินำที
}
void loop()
{
Serial.println(x); // น ำค่ำ x ไปแสดงทีละบรรทัดใน Serial monitor
x++;   // น ำค่ำ x บวกทีละ 1 ต่อรอบ
delay(1000);// ใช้เวลำต่อครั้ง 1000 มิลลิวินำที หรือ 1 วินำที

}

ตัวอย่ำง Code



เรื่อง กำรเขียนโปรแกรมเบื้องต้นบน Tinkercad

ใบงำนที่ 3.1

(สำมำรถดำวน์โหลดใบงำนได้ที ่www.dltv.ac.th รำยวิชำเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1)







ค ำชี้แจง

1. ศึกษำใบควำมรู้ที่ 3 เรื่อง รู้จัก Arduino และ Tinkercad เพ่ิมเติมจำกที่ครูสอน
2. ให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Tinkercad โดยกำรเข้ำที่เว็บไซต์ 
https://www.tinkercad.com เขียน Code ลงใน Text ของเว็บไซต์ 
www.tinkercad.com ดูกำรท ำงำนที่หน้ำจอ Serial Monitor ที่ปุ่ม Start 
Simulation และกดท่ีแถบ Serial Monitor เพ่ือดูกำรแสดงผลและบันทึกผล   
กำรแสดงลงในใบงำน



float x=0;  //ก ำหนดตัวแปรเป็นจ ำนวนทศนิยม
void setup() 
{
Serial.begin(9600); //เซตกำรอ่ำน Serial monitor ที่ baud rate 9600
}
void loop()
{
Serial.println(x); // น ำค่ำ x ไปแสดงทีละบรรทัดใน Serial monitor
x++;   // น ำค่ำ x บวกทีละ 1 ต่อรอบ
delay(1000);// ใช้เวลำต่อครั้ง 1000 มิลลิวินำทีหรือ 1 วินำที

}

1.กำรใช้งำนตัวแปร float



กำรแสดงผล สรุปกำรแสดงผล

แสดงเลขทศนิยมทีละบรรทดั    
ใน Serial monitor บวกทีละ    

1 ต่อรอบ  ใช้เวลำต่อครั้ง  
1 วินำที



int x=5;  //ก ำหนดตัวแปรเป็นจ ำนวนเต็ม x=5
int y=7;  //ก ำหนดตัวแปรเป็นจ ำนวนเต็ม y=7
int z;  //ก ำหนดตัวแปรเป็นจ ำนวนเต็ม
void setup() 
{
Serial.begin(9600); //เซตกำรอ่ำน Serial monitor ที่ baud rate 9600
}
void loop()
{
z=x+y; //ค ำนวณค่ำ Z = x + Y ในที่น้ีคือ 5+7=12
Serial.println(z); // น ำค่ำ Z ไปแสดงทีละบรรทัดใน Serial monitor
delay(1000);// ใช้เวลำต่อครั้ง 1000 มิลลิวินำทีหรือ 1 วินำที

}

2. กำรใช้งำนตัวด ำเนินกำรทำงคณิตศำสตร์



กำรแสดงผล สรุปกำรแสดงผล

ค ำนวณค่ำ Z = x + Y ในที่นี้คือ 
5+7=12โดยแสดงค่ำ Z ทีละบรรทัด

ใน Serial monitor บวกกำร
แสดงผลทีละ 1 ต่อรอบ
ใช้เวลำต่อครั้ง 1 วินำที



facebook Line

ช่องทำง ส่งงำน ภำพกิจกรรม
ส ำหรับนักเรียนปลำยทำง



พบกันชั่วโมงต่อไป
เรื่อง รู้จัก Arduino และ Tinkercad

และค ำสั่งวนรอบ (2)


