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เรื่อง โปรแกรม Scratch 1



โปรแกรม Scratch 1





Program 
หมายถึง ค าสั่งคอมพิวเตอร์ ที่เขียนขึ้นเป็น
ภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหนึ่ง เช่น 
ภาษาซี (C) เป็นต้น 
"โปรแกรม“ อาจจะเรียกเป็นชื่ออื่นก็ได้ 

เช่น ซอฟต์แวร์ (software) 



Machine language

หมายถึง ภาษาคอมพิวเตอร์ที่สามารถท าให้
เครื่องรับรู้และเข้าใจได้ เขียนโดยใช้รหัส
เลขฐานสองเป็นหลัก 
(ฉะนั้น จะมีแต่เลข 0 กับ 1 เท่านั้น)





ภาพจาก https://ccctechcenter.org/projects/information-security

ข้อมูลน่าเชื่อถือ



ข้อมูล 

คือ สิ่งที่เราพบเห็นได้
ในชีวิตประจ าวัน 
หรือรอบตัวเรา



ชวนหนูคิด

ภาพจากhttps://th.pixtastock.com/illustration/24057290



รู้ทันสื่อ

นักเรียนคิดว่าข้อมูลนี้
มีความน่าเช่ือถือหรือไม่ ?

ภาพจากแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพืน้ฐานวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีวิทยาการค านวณ น.46



นักเรียนได้รับมอบหมาย
การท ารายงานเรื่องระบบสุริยะ

นักเรียนคิดว่าเว็บไซต์นี้
ใช้งานได้หรือไม่ ?

ภาพจากแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพืน้ฐานวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีวิทยาการค านวณ น.48

รู้ทันสื่อ



นักเรียนได้รับมอบหมาย
การท ารายงานเรื่องระบบสุริยะ

นักเรียนคิดว่าเว็บไซต์นี้
ใช้งานได้หรือไม่ ?

ภาพจากแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพืน้ฐานวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีวิทยาการค านวณ น.50

รู้ทันสื่อ





รู้จักส่วนประกอบของ
โปรแกรม Scratch

จุดประสงค์การเรียนรู้





ภาพจาก แบบฝึกทักษะ SCRATCH ของ สสวท.

โปรแกรม Scratch อ่านว่า (สะ-แครช) 
เป็นโปรแกรมภาษาที่ผู้เรียนสามารถสร้าง
ชิ้นงานได้อย่างง่าย เช่น นิทานที่สามารถ
โต้ตอบกับผู้อ่านได้ ภาพเคลื่อนไหว เกม 
ดนตรี และศิลปะ เป็นต้น



1. เป็นโปรแกรมขนาดเล็ก สะดวก
ต่อการติดตั้งพกพา
2. สามารถเลือกใช้ภาษาไทยได้
3. สามารถสร้างงานได้หลากหลาย
4. เหมาะส าหรับผู้ที่เริ่มต้นในการ
เขียนโปรแกรม

ข้อดี



1. คุณภาพของงาน ความละเอียด  
ของชิ้นงานยังไม่ดี

2. บางค าสั่ง หรือฟังก์ชั่นการท างาน
บางอย่าง เมื่อแปลเป็นภาษาไทยแล้ว
ยังไม่ตรงกับความหมาย

ข้อด้อย



มารู้จักโปรแกรม Scratch กันเถอะ

ภาพจาก แบบฝึกทักษะ SCRATCH ของ สสวท.



เปิดโปรแกรม  Scratch 2.0 Offline Editor



4. บล็อกค าสั่ง

1. เวที (Stage) 7. ธงเขียว

8.ปุ่มหยุด 3.กลุ่มบล็อก

6. สคริปต์ 

5. พื้นที่เขียนสคริปต์

2. ตัวละคร



1. เวที (Stage) เปนพื้นที่ส าหรับการแสดงของตัวละคร 

2.ตัวละคร  (Sprite) เปนภาพที่แสดงการท างานตาม
ค าสั่งหรือสคริปต ซึ่งอาจเปนภาพคน สัตว หรือ สิ่งของ 
ก็ได้



3. กลุ่มบล็อก หมายถึง กลุ่มของบล็อกค าสั่งที่จัดแบ่ง
ตามลักษณะการท างาน

4. บล็อกค าสั่ง หมายถึง ค าสั่งส าหรับตัวละครและเวที



5. พื้นที่เขียนสคริปต หมายถึง บริเวณที่วางบล็อก
ค าสั่งเรียงตอกันเปนสคริปต

6. สคริปต หมายถึง ชุดค าสั่งส าหรับการท างานของ
ตัวละครและเวที



7. ปุมธงเขียว หมายถึง ปุมที่กดเมื่อตองการเริ่มตน 
การท างานตามค าสั่ง

8. ปุมหยุด หมายถึง ปุมที่สั่งใหหยุดการท างาน





ใบงาน 01 สวัสดี Scratch













วิศวกรซอฟต์แวร์ 
(Software Engineer)

ภาพจาก https://th.pngtree.com/freepng/software-engineer_3293047.html





สื่อเสริมความรู้

https://www. code.org





สรุป


