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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ภาคเรียนที่ 1   ปีการศึกษา 2560

รายวิชา งานกราฟิกและมัลติมีเดีย ง22202

1.	 จำ�นวน	 2	 ชั่วโมง/สัปดาห ์

	 จำ�นวน	 40	 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

2.	 ผู้เขียนคู่มือ

	 ชื่อ	 นางนิสสรณ์  เชิญทอง

	 ตำ�แหน่ง	 ครูผู้สอน

	 โทรศัพท์	 	 	 032-522345

	 โทรสาร	 032-520478, 032-522345

	 E-mail :	 birdnissorn@gmail.com

	 สถานที่ทำ�งาน	 โรงเรียนวังไกลกังวล (ฝ่ายมัธยม)

	 	 ตำ�บลหัวหิน อำ�เภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 77110

รายวิชาเพิ่มเติม
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1.	อธิบ�ยคว�มรู้พื้นฐ�นเกี่ยวกับโปรแกรม	Flash	ได้

2.	อธิบ�ยหลักก�รทำ�ง�นของโปรแกรม	Flash	ได้

3.	ส�ม�รถสร้�งช้ินง�นด้วยโปรแกรม	Flash	ได้

4.	ส�ม�รถเขียนภ�ษ�	ActionScript	ได้

5.	ส�ม�รถนำ�เสนอและเผยแพร่ผลง�นได้อย่�งมีคุณธรรมและจริยธรรม

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้

ผลการเรียนรู้

รายวิชา งานกราฟิกและมัลติมีเดีย
รหัสวิชา ง22202

จ�านวน 1 หน่วยกิต  รวมเวลา 40 ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2560
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ค�ำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม

ศึกษา ความรู้พื้นฐานของหลักการท�ำงานของโปรแกรม Flash การสร้างภาพเคลื่อนไหว (Animation) ด้วย

โปรแกรม Flash การใช้เครื่องมือวาดภาพ การเลือกใช้สี การตกแต่งภาพ การจัดการวัตถุ การใช้ข้อความ การใช้งาน 

Symbols และ Layer

โดยใช้กระบวนการสังเกต คิดวิเคราะห์ สืบค้นข้อมูล ฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงาน ทักษะการท�ำงานกลุ่ม การสร้าง

สถานการณ์ และทักษะการแก้ปัญหา

เพื่อให้มีรู้ความเข้าใจในการใช้โปรแกรม Flash มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ มีความคิด

สร้างสรรค์ มีความประณีตละเอียดรอบคอบ สามารถน�ำความรู้ไปสร้างชิ้นงานและน�ำไปในชีวิตประจ�ำวันได้อย่างมี

คุณธรรมและจริยธรรม

ผลการเรียนรู้
1. อธิบายความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับโปรแกรม Flash ได้

2. อธิบายหลักการท�ำงานของโปรแกรม Flash ได้

3. สามารถสร้างช้ินงานด้วยโปรแกรม Flash ได้

4. สามารถเขียนภาษา ActionScript ได้

5. สามารถน�ำเสนอและเผยแพร่ผลงานได้อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้

รหัสวิชา ง22202  รายวิชา งานกราฟิกและมัลติมีเดีย 

กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี  เวลา 40 ชั่วโมง

จ�ำนวน 1 หน่วยกิต ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2560



โครงสร้าง
รายวิชา
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รายวิชา งานกราฟิกและมัลติมีเดีย
รหัสวิชา ง22202

จ�านวน 1 หน่วยกิต  รวมเวลา 40 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2560

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

ผลการเรียนรู้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้

เวลา

(ชั่วโมง)

น�้าหนัก

คะแนน

1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ

โปรแกรม Adobe Flash 

CS6

1.	อธิบ�ยคว�มรู้

พื้นฐ�นเกี่ยวกับโปรแกรม	

Flash	ได้

1.	อธิบ�ยพัฒน�ก�รของ

โปรแกรม	Flash	ได้

2.	อธิบ�ยส่วนประกอบของ

โปรแกรม	Flash	ได้

3.	ส�ม�รถเรียกใช้โปรแกรม	

Flash	ได้

4.	มีคว�มรอบคอบและเจตคติ

ที่ดีต่อก�รทำ�ง�น

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

โปรแกรม	Flash	เป็น

โปรแกรมที่ส�ม�รถสร้�งชิ้นง�น

ได้หล�ยประเภทไม่ว่�จะ

เป็น	แอนิเมชัน	พรีเซนเตชัน	

เกมส์	สื่อโฆษณ�บนเว็บไซต์	

หรืออินเตอร์เฟซ	แผ่นซีดีที่มี

ก�รตอบโต้กับผู้ใช้	และชิ้นง�น

ที่ตอบสนองคว�มต้องก�รที่ได้

อย่�งหล�ยรปูแบบ	ห�กมคีว�มรู้

คว�มเข้�ใจในก�รใช้เคร่ืองมือ

ของโปรแกรม	จะทำ�ให้ง�นที่

สร้�งขึ้นม�เป็นที่น่�สนใจและมี

คุณภ�พ

สาระการเรียนรู้

-	พัฒน�ก�รของโปรแกรม	

Flash	

-	ก�รเรียกใช้โปรแกรม	Adobe	

Flash	CS6

-	ส่วนประกอบของโปรแกรม	

Flash

3 5
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หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

ผลการเรียนรู้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

2 การใช้เครื่องมือ

ในการวาดภาพ

2. อธิบายหลักการท�ำงาน

ของโปรแกรม Flash ได้

3. สามารถสร้างช้ินงานด้วย

โปรแกรม Flash ได้

1. อธิบายการใช้เครื่องมือจัด

การออบเจ็กต์และใส่สีได้

2. สามารถใช้เครื่องมือของ

โปรแกรม Adobe Flash CS6  

วาดภาพได้

3. สามารถใช้เครื่องมือใส่สี

ภาพที่วาดได ้

4. มีความรอบคอบและเจตคติ

ที่ดีต่อการท�ำงานกับวัตถุ

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

เครื่องมือพื้นฐานของ

โปรแกรม Flash สามารถใช้ใน

การวาดรูปบนพื้นที่การท�ำงาน 

(Stage) ที่เป็นรูปทรงสี่เหลี่ยม, 

รูปทรงกลม, รูปทรงแบบหลาย

เหลี่ยม และการใช้เครื่องมือ

วาดรูปทรงอิสระ และเครื่องมือ

ใสสีลงบนชิ้นงานทั้งใส่สีแบบ

ธรรมดา และใส่สีแบบไล่เฉดสี

จะท�ำให้สามารถวาดรูปได้อย่าง

สร้างสรรค์ สวยงาม

สาระการเรียนรู้

- เครื่องมือการจัดการออบเจ็กต์

และวิธีใช้

- เครื่องมือการวาดภาพ	

และวิธีใช้

- เครื่องมือการใส่สีให้กับ	

ภาพวาด

- การก�ำหนดสีและใส่สีให้กับ

รูปภาพ 

- การใช้ความคิดสร้างสรรค์ใน

การสร้างงาน

6 10

3 การสร้างข้อความ

3. สามารถสร้างช้ินงานด้วย

โปรแกรม Flash ได้

1. อธิบายวิธีการสร้างข้อความ

แบบต่างๆ ได้

2. สามารถจัดการตกแต่ง

ข้อความได้

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

การสร้างข้อความใน

โปรแกรม Flash จ�ำเป็นต้อง

รู้จักชนิดของข้อความ และวิธี

4 5
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

ผลการเรียนรู้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

3. มีความรับผิดชอบและมี

เจตคติที่ดีต่อการใช้โปรแกรม 

Flash

การสร้างข้อความ เพื่อให้การ

น�ำเสนอข้อความมีรูปแบบที	่

น่าสนใจและเหมาะสมกับชิ้นงาน

สาระการเรียนรู้

- ความรู้เกี่ยวกับการสร้าง

ข้อความแบบต่างๆ 

- การจัดแต่งข้อความ

- การน�ำเสนอข้อความ

4 Symbols และ Instance

3. สามารถสร้างช้ินงาน

ด้วยโปรแกรม Flash ได้

1. อธิบายหลักการท�ำงานของ

ซิมโบลได้

2. อธิบายหลักการท�ำงานของ 

Library ได้

3. อธิบายวิธีการเปลี่ยน

อ็อบเจ็กต์เป็นซิมโบลได้

4. สามารถสร้างชิ้นงานซิมโบล

ในรูปแบบต่างๆ ได้

5. สามารถแก้ไขอินสแตนท์ได้

6. มีความขยันอดทนและมี

เจตคติที่ดีต่อการท�ำงาน

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

ซิมโบลเป็นองค์ประกอบ

หลักในการสร้างชิ้นงานด้วย

โปรแกรม Flash เป็นการ

สร้างภาพนิ่ง ปุ่มค�ำสั่ง ภาพ

เคลื่อนไหว ชิ้นงานที่สร้างขึ้นจะ

ถูกส�ำเนาภาพเก็บไว้ เพื่อน�ำมา

ใช้งานในภายหลังและสามารถ

น�ำไปใช้ได้หลายครั้งตามที่

ต้องการ โดยไม่จ�ำเป็นต้องสร้าง

ชิ้นงานหลายครั้ง ซึ่งจะต้องรู้จัก

กับเครื่องมือที่ใช้ในการสร้าง	

ชิ้นงานแต่ละประเภท

สาระการเรียนรู้

- หลักการท�ำงานของซิมโบล

ชนิดต่างๆ

- หลักการท�ำงานของ Library

- การเลือกใช้ประเภทของ

ซิมโบลในการสร้างชิ้นงาน

5 10
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

ผลการเรียนรู้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

- วิธีการเปลี่ยนอ็อบเจ็กต์เป็น

ซิมโบล 

- การสร้างชิ้นงานซิมโบลใน

รูปแบบต่างๆ

- การแก้ไขอินสแตนท์

สอบกลางภาค 1 20

5 การสร้างภาพเคลื่อนไหว

3. สามารถสร้างช้ินงานด้วย

โปรแกรม Flash ได้

5. สามารถน�ำเสนอและ

เผยแพร่ผลงานได้อย่างมี

คุณธรรมและจริยธรรม

1. อธิบายหลักการท�ำงานของ

ภาพเคล่ือนไหวได้

2. อธิบายวิธีการสร้างภาพ

เคล่ือนไหวแบบ Frame by 

Frame ได้

3. อธิบายวิธีการสร้างภาพ

เคล่ือนไหวแบบ Motion 

Tween ได้

4. อธิบายวิธีการสร้างภาพ

เคล่ือนไหวแบบ Shape 

Tween ได้

5. อธิบายวิธีการสร้างภาพ

เคล่ือนไหวแบบ Mask 

Layer ได้

6. อธิบายวิธีการสร้าง

แอนิเมชันด้วย Bone Tool ได้

7. สามารถสร้างภาพ

เคล่ือนไหวในรูปแบบต่างๆ ได้

8. สามารถเขียน Story 

Board ได้

9. สามารถสร้างชิ้นงานตาม 

Story Board ได้

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

การสร้างชิ้นงาน Animation 

ในโปรแกรม Flash  ให้สวยงาม

นั้นจ�ำเป็นต้องมีองค์ประกอบ

หลายรูปแบบมาผสมผสานใน

การสร้างชิน้งาน เพือ่ให้ได้ชิน้งาน	

ที่ออกมาดูสวยงาม ดังนั้น

จึงต้องรู้จักวิธีการสร้างภาพ

เคลื่อนไหวแต่ละรูปแบบ

สาระการเรียนรู้

- ความรู้เกี่ยวกับหลักการ

ท�ำงานของภาพเคลื่อนไหว

- การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ 

Frame by Frame

- การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ 

Motion Tween

- การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ 

Shape Tween

- การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ 

Mask Layer

- การสร้างแอนิเมชันด้วย 

Bone Tool 

12 20
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

ผลการเรียนรู้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

10. สามารถใส่เสียง

ใน Timeline ได้

11. สามารถเผยแพร่ชิ้นงาน	

ในรูปแบบไฟล์ต่างๆ ได้ 	

อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม

- การสร้างภาพเคลื่อนไหวใน

รูปแบบต่างๆ

- การใส่เสียงใน Timeline ได้

- การเผยแพร่ชิ้นงานในรูปแบบ

ไฟล์ต่างๆ 

6 การเขียน ActionScript

4. สามารถเขียนภาษา 

ActionScript ได้

1. อธิบายเกี่ยวกับพื้นฐาน 

ActionScript ได้

2. อธิบายเกี่ยวกับการใช้

ตัวด�ำเนินการได้

3. สามารถเขียนค�ำสั่ง 

ActionScript ได้

4. มีความรอบคอบและมี

เจตคติที่ดีต่อการใช้งาน 

ActionScript

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

ภาษา ActionScript 

เป็นการเขียนค�ำสั่งส�ำหรับ

ควบคุมการสร้างชิ้นงานใน 

Flash ที่เครื่องมือการสร้างภาพ

เคลื่อนไหวสามารถท�ำได้ จึง

ต้องเรียนรู้วิธีการเขียนค�ำสั่งที่

ถูกต้อง  เพื่อน�ำความรู้ที่ได้ไป

ใช้ในการเขียน ActionScript

สาระการเรียนรู้

- ความรู้เกี่ยวกับ ActionScript

- ความรู้เกี่ยวกับตัวด�ำเนินการ

- การเขียนค�ำสั่ง ActionScript

8 10

สอบปลายภาค 1 20

รวมตลอดภาคเรียน 40 100
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
เวลา 3 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2560

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1

เรื่อง รูจักกับโปรแกรม Flash
แผนการจัดการเรียนรู้

รายวิชา งานกราฟิก
และมัลติมีเดีย
รหัสวิชา ง22202

1. ผลการเรียนรู้
1.	อธิบ�ยคว�มรู้พื้นฐ�นเกี่ยวกับโปรแกรม	Flash	ได้

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1.	อธิบ�ยพัฒน�ก�รของโปรแกรม	Flash		ได้

2.	อธิบ�ยส่วนประกอบของโปรแกรม	Flash	ได้

3.	ส�ม�รถเรียกใช้โปรแกรม	Flash	ได้

4.	มีคว�มรอบคอบและเจตคติที่ดีต่อก�รทำ�ง�น

3. สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด
โปรแกรม	Flash	เป็นโปรแกรมที่ส�ม�รถสร้�งชิ้นง�นได้หล�ยประเภทไม่ว่�จะเป็น	แอนิเมชัน	พรีเซนเตชัน	

เกม	 สื่อโฆษณ�บนเว็บไซต์	 หรืออินเตอร์เฟซ	 แผ่นซีดีที่มีก�รตอบโต้กับผู้ใช้	 และช้ินง�นที่ตอบสนองคว�มต้องก�รที่

ได้อย่�งหล�ยรูปแบบ	 ห�กมีคว�มรู้คว�มเข้�ใจในก�รใช้เครื่องมือของโปรแกรม	 จะทำ�ให้ง�นที่สร้�งข้ึนม�มีคุณภ�พ

และเป็นที่น่�สนใจ

4. สาระการเรียนรู้
ความรู้

-	พัฒน�ก�รของโปรแกรม	Flash

-	ส่วนประกอบของโปรแกรม	Flash

ทักษะ/กระบวนการ

-	ฝึกปฏิบัติก�รเรียกใช้โปรแกรม	Adobe	Flash	CS6
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เจตคติ คุณธรรม จริยธรรม

1. เห็นคุณค่าของการท�ำงาน

2. มีความรับผิดชอบในการท�ำงาน

5. สมรรถนะส�ำคัญของผู้เรียน
1. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์
1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์

2. ซื่อสัตย์ สุจริต

3. ใฝ่เรียนรู้

4. อยู่อย่างพอเพียง

5. มุ่งมั่นในการท�ำงาน

7. การประเมินผลรวบยอด
ชิ้นงาน/ภาระงาน

1. ใบงานที่ 1.1 ส่วนประกอบของ Adobe Flash CS6

เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน

ประเด็น

การประเมิน

ระดับคุณภาพ 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)

อธิบายส่วนประกอบ

ของเครื่องมือใน	

โปรแกรมส่วนประกอบ

ของ Adobe Flash 

CS6

อธิบายส่วนประกอบ

ของโปรแกรมได ้	

ถูกต้อง ร้อยละ 70 

ขึ้นไป

อธิบายส่วนประกอบ

ของโปรแกรมได้

ถูกต้อง ร้อยละ 60 

ขึ้นไป

อธิบายส่วนประกอบ

ของโปรแกรมได้

ถูกต้อง ร้อยละ 40 

ขึ้นไป

อธิบายส่วนประกอบ

ของโปรแกรมได้

ถูกต้อง ร้อยละ 30 

ขึ้นไป

เกณฑ์การตัดสิน

	 คะแนน	  9 - 10	 หมายถึง  ดีมาก	 คะแนน	 7 - 8	 หมายถึง  ดี

	 คะแนน	 5 - 6	 หมายถึง  พอใช้	 คะแนน	 0 - 4	 หมายถึง  ปรับปรุง

เกณฑ์การผ่าน ตั้งแต่ระดับ 2 (พอใช้)
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8. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ชั่วโมงที่ 1  เรื่อง รู้จักกับโปรแกรม Adobe Flash CS6
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายพัฒนาการของโปรแกรม Flash ได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�ำ

1.	ครูชี้แจงแนะน�ำสาระการเรียนรู้และผลการเรียนรู้

2.	ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับตัวการ์ตูนที่นักเรียนเคยเห็นว่ามีลักษณะอย่างไรบ้าง

3.	ครูและนักเรียนช่วยสรุปลักษณะของตัวการ์ตูนที่นักเรียนน�ำเสนอ

ขั้นสอน

1.	ครูอธิบายพัฒนาการโปรแกรม Adobe Flash และประโยชน์ของโปรแกรม Adobe Flash พร้อม	

ยกตัวอย่างช้ินงานในสไลด์ที่สร้างด้วยโปรแกรม Adobe Flash

2.	นักเรียนสรุปพัฒนาการประโยชน์ของโปรแกรม Adobe Flash

3.	นักเรียนสืบค้นหาตัวอย่างชิ้นงานที่สร้างจากโปรแกรม Flash จากอินเทอร์เน็ต

4.	นักเรียนร่วมกันสรุปและแยกประเภทชิ้นงานลงในสมุดบันทึก

ขั้นสรุป

1.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเนื้อหาเก่ียวกับพัฒนาการของโปรแกรม Flash และประโยชน์ของการใช้

โปรแกรม Flash สร้างช้ินงาน

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนการใช้โปรแกรม Adobe Flash CS3 ขึ้นไป

2.	สไลด์การสอนเรื่องรู้จักกับโปรแกรม Adobe Flash cs6

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

สามารถอธิบายพัฒนาการของ 

โปรแกรม Adobe Flash ได้

- สังเกตพฤติกรรมการ

มีส่วนร่วมของนักเรียน

- การตอบค�ำถามของ

นักเรียน 

- ตรวจสมุดบันทึก

- แบบสังเกตพฤติกรรม

- ประเด็นค�ำถาม

นักเรียนสามารถตอบ

ค�ำถามได้ ร้อยละ 60 	

ขึ้นไป
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ชั่วโมงที่ 2  เรื่อง วิธีการเรียกใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	สามารถเรียกใช้โปรแกรม Flash ได้

2.	อธิบายส่วนประกอบของโปรแกรม Flash ได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�ำ

1.	ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนเรื่องการใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6 ในการสร้างการสร้างชิ้นงานแต่ละ

ประเภทที่นักเรียนรวบรวม

ขั้นสอน

1.	ครูสาธิตการเรียกใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6

2.	นักเรียนฝึกปฏิบัติการเรียกใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6 จากไอคอนและปุ่ม start

3.	นักเรียนวิเคราะห์ความแตกต่างการเปิดโปรแกรม Adobe Flash CS6 จากไอคอนและปุ่ม start

4.	ครูแนะน�ำหน้าต่าง Welcome Screen ของโปรแกรม Adobe Flash CS6 และส่วนประกอบของโปรแกรม  

Adobe Flash CS6

ขั้นสรุป

1.	ครูตั้งค�ำถามทบทวนเพื่อทดสอบความเข้าใจเกี่ยวกับหน้าต่าง Welcome Screen ของโปรแกรม Adobe 

Flash CS6

2.	ให้นักเรียนศึกษาช้ินงานที่สร้างจากโปรแกรมเพิ่มเติมเป็นการบ้าน 

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนการใช้โปรแกรม Adobe Flash CS3 ขึ้นไป

2.	สไลด์การสอนเรื่องวิธีการเรียกใช้โปรแกรม  Adobe Flash Cs6

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

สามารถเรียกใช้โปรแกรม Adobe 

Flash CS6

- สังเกตพฤติกรรมการ

ท�ำงาน

- การตอบค�ำถามของ

นักเรียน

- แบบสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงาน

- ประเด็นค�ำถาม

นักเรียนสามารถตอบ

ค�ำถามได้ ร้อยละ 60 	

ขึ้นไป
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ชั่วโมงที่ 3  เรื่อง ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Flash CS6 (ต่อ)
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	อธิบายส่วนประกอบของโปรแกรม Flash ได้

2.	สามารถใช้ส่วนประกอบโปรแกรม Adobe Flash CS6

3.	มีความรอบคอบและเจตคติที่ดีต่อการท�ำงาน

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�ำ

1.	ครูสนทนากับนักเรียนถึงงานที่บอกให้นักเรียนไปศึกษาเพิ่มเติม 

2.	สุ่มนักเรียนให้น�ำเสนองานที่ไปศึกษา  ครูเก็บประเด็นที่นักเรียนน�ำเสนอและชี้ให้นักเรียนเห็นถึงขั้นตอน

การสร้างงาน

ขั้นสอน

1.	ครูอธิบายส่วนโปรแกรม Adobe Flash CS6

2.	นักเรียนฝึกใช้ส่วนประกอบต่างๆ ของโปรแกรม Adobe Flash CS6

3.	นักเรียนท�ำใบงานที่ 1.1 ส่วนประกอบของ Adobe Flash CS6

4.	ครูตรวจความถูกต้องของใบงาน

ขั้นสรุป

1.	ครูตั้งค�ำถามทบทวนเพื่อทดสอบความเข้าใจเรื่องส่วนประกอบโปรแกรม Adobe Flash CS6 

2.	นักเรียนช่วยกันตอบค�ำถามและสรุปเกี่ยวกับส่วนประกอบโปรแกรม Adobe Flash CS6

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนการใช้โปรแกรม Flash 8 หรือสูงขึ้น

2.	ใบงานที่ 1.1  ส่วนประกอบของ Adobe Flash CS6

3.	โปรแกรม Adobe Flash CS6

4.	สไลด์การสอนเรื่องส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Flash CS6

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

- สามารถบอกส่วนประกอบของ 

Adobe Flash CS6 ได้

- สามารถใช้งานส่วนประกอบของ 

Adobe Flash CS6 ได้

- สอบถามนักเรียน

- สังเกตพฤติกรรมของ

ผู้เรียนเป็นรายบุคคล

-ประเมินจากชิ้นงาน

- ตรวจใบงาน

- ประเด็นค�ำถาม

- แบบสังเกตพฤติกรรม

รายบุคคล

- แบบประเมินชิ้นงาน

นักเรียนสามารถตอบ

ค�ำถามได้ ร้อยละ 60 	

ขึ้นไป



535

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

9. บันทึกผลหลังสอน
ผลการเรียนรู้

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ปัญหาและอุปสรรค

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ ........................................................................... ผู้สอน

	 ( ........................................................................... )

	 วันที่ ............... เดือน ........................................ พ.ศ. ..................

10. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย
...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ ........................................................................... ผู้ตรวจ

	 ( ........................................................................... )

	 วันที่ ............... เดือน ........................................ พ.ศ. ..................
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ใบงานที่ 1.1

เรื่อง ส่วนประกอบของ Adobe Flash CS6

ค�ำชี้แจง  ให้นักเรียนบอกช่ือและความหมายตามหมายเลขที่ก�ำหนด

หมายเลข 1 หมายถึง.............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

หมายเลข 2 หมายถึง.............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

หมายเลข 3 หมายถึง.............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

หมายเลข 4 หมายถึง.............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

หมายเลข 5 หมายถึง.............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

หมายเลข 6 หมายถึง.............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................
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ใบงานที่ 2.1

เรื่อง การใช้เครื่องมือวาดภาพ

ค�ำชี้แจง  1. ให้นักเรียนใช้เครื่องมือในโปรแกรม Flash วาดภาพกระต่าย

	 2. ให้นักเรียนตกแต่งภาพด้วยสีสันที่สวยงาม

	 3. ให้บันทึกไฟล์งาน นามสกุลเป็น .swf
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ใบงานที่ 3.1

เรื่อง สร้างข้อความในรูปแบบการเขียนชื่อ

ค�ำชี้แจง  1. ให้นักเรียนเขียนช่ือจริงของนักเรียนเป็นภาษาอังกฤษ

	 2. ให้นักเรียนวาดรูปดินสอเพื่อใช้ประกอบในการเขียนชื่อ ดังภาพตัวอย่างด้านล่าง

	 3. ให้นักเรียนเขียนช่ือปรากฏขึ้นมาทีละตัวอักษร ดังภาพตัวอย่างด้านล่าง

	 4. ให้บันทึกไฟล์งาน นามสกุลเป็น .swf

รูปที่ 1

รูปที่ 2

รูปที่ 3
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ใบงานที่ 4.1

เรื่อง การใช้สร้างชิ้นงานแบบซิมโบล

ค�ำชี้แจง  1. ให้นักเรียนวาดภาพนกบินในซิมโบลมูฟวี่คลิป (Movie Clip) 

	 2. ให้นักเรียนสร้างปุ่มกด Play ในซิมโบลปุ่ม (Button)

	 3. ให้นักเรียนน�ำภาพนกบินและปุ่ม Play มาวางบนสเตจ ดังภาพตัวอย่าง

	 4. ให้นักเรียนบันทึกไฟล์ นามสกุล .fla
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ใบงานที่ 5.1

เรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหวรูปแบบการ์ตูน

ค�ำชี้แจง  1. ให้นักเรียนสร้างการ์ตูนในรูปแบบการเขียนเป็น Story Board

	 2. ให้เน้ือเรื่องของการ์ตูนมีความยาวไม่น้อยกว่า 2 นาที พร้อมทั้งใส่สีให้สวยงาม

ตัวอย่าง

Scene :	 ชื่อเรื่อง

เวลา :	 11 วินาที

ค�ำอธิบาย	 เป็นฉากที่บอกชื่อเรื่อง โลโก้ และผู้จัดท�ำ

Sound FX	 เสียงพูด

Scene :	 ประเทศไทย

เวลา :	 18 วินาที

ค�ำอธิบาย	 ประเทศไทยเป็นประเทศที่มีทรัพยากร

มากมาย

Sound FX	 เสียงพูด

Scene :	 ประตูปิด

เวลา :	 21.8 วินาที

ค�ำอธิบาย	 เป็นซีนสรุปเกี่ยวกับอาเซียน

Sound FX	 เสียงพูด
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ใบงานที่ 6.1

เรื่อง การสร้างชิ้นงานด้วย ActionScript

1.	 สร้างชิ้นงานใน Button Symbol เป็นรูปสัตว์ 3 ชนิดเก็บไว ้

2.	 สร้าง Scene 1, S2, S3, S4 ขึ้น

	 Scene1 ให้ท�ำดังน้ี

คลิกที่  layer 1 ตั้งช่ือ but 1  ลากปุ่มแมวมาวาง ใส่ค�ำสั่ง gotoAndPlay ไป S2

คลิกที่  layer 2 ตั้งช่ือ but 2  ลากปุ่มหมูมาวางใส่ค�ำสั่ง gotoAndPlay ไป S3

คลิกที่  layer 3 ตั้งช่ือ but 3 ลากปุ่มสิงโตมาวางใส่ค�ำสั่ง gotoAndPlay ไป S4

คลิกที่  layer 4  ตั้งช่ือ actions  ใส่ค�ำสั่ง stop ();

3.	 ให้Scene  S2, S3, S4 layer 1 ตั้งช่ือที่ actions  ใส่ค�ำสั่ง  stop (); และ layer2  ตั้งชื่อ but ลากปุ่มวงกลม	

	 มาวางใส่ค�ำส่ัง gotoAndPlay ไป Scene1

ตัวอย่าง
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