
รายวิชา วิทยาศาสตร(์สาระเทคโนโลย)ี
รหัสวิชา ว11101
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
ผู้สอน ครูสิปปกร ศรีพรหมทอง

เรื่อง การใช้โปรแกรมฝึกวาดภาพระบายสี



ทบทวนส่วนประกอบ
โปรแกรมเพ้นท์



แถบหัวเรื่อง

กล่อง
เครื่องมือ
วาดภาพ

กล่องสี

ปุ่ม ย่อ / ขยาย

พื้นที่วาดภาพ



แถบหัวเรื่อง

แสดงชื่อโปรแกรม ชื่อเอกสาร 
ปุ่มควบคุม



กล่องเครื่องมือวาดภาพ

เก็บเครื่องมือที่ใช้ในการวาดภาพ



กล่องสี

เก็บสีที่ใช้ในการวาดภาพ



ปุ่ม ย่อ / ขยาย

ใช้ย่อ/ขยายดูภาพ



ทบทวนการเปิด
โปรแกรมเพ้นท์



วิธีที่ 1 ดับเบิลคลิกที่ไอคอนหน้าจอ



วิธีที่ 2 คลิกที่ปุ่ม วินโดว์



เลื่อนหา Windows Accessories คลิก Paint



โปรแกรมเพ้นท์



ทบทวนการปิด
โปรแกรมเพ้นท์



วิธีที่  1 คลิกกากบาทด้านบนขวา



คลิก Save ถ้าต้องการบันทึก 
คลิก Don’t Save หากไมต่้องการบันทึก



ฝึกใช้เครื่องมือวาดภาพ



การใช้งานเครื่องมือวาดภาพ 
ท าได้โดยคลิกที่ปุ่มเครื่องมือ 
เลือกเครื่องมือให้เหมาะสม 

และก าหนดรูปแบบการใช้ค าสั่งใหถู้กต้อง



กล่องเครื่องมือวาดภาพ



ปุ่มดินสอ

ปุ่มเติมสี

ปุ่มข้อความ



ปุ่มยางลบ

ปุ่มดูดสี

ปุ่มแว่นขยาย



การใช้ปุ่มดินสอ
1.ใช้เมาส์คลิกทีปุ่่ม



2.น ามาวางที่พื้นที่วาดภาพ จะเห็นเป็นรูปดินสอ
กดปุ่มเมาส์ซ้ายค้างไว้แล้วลากเส้นหรือวาดภาพ

ตามต้องการ



การใช้ปุ่มยางลบ
1.ใช้เมาส์คลิกที่ปุ่ม



2.เมาส์จะเปลี่ยนเป็นรูปสี่เหลี่ยม น ามาลบโดย
การกดเมาส์ซ้ายค้างถูไปถูมาบนรูปที่ต้องการลบ



สามารถย่อและขยาย ขนาดของยางลบโดย
การกดที่ปุ่ม Ctrl และ +,- ที่แป้นพิมพ์



การใช้ปุ่มรูปร่างอัตโนมัติ
1.ใช้เมาส์คลิกที่ปุ่มรูปร่างอัตโนมัติ



2.คลิกเลือกสีจากแถบสี กดเมาส์ซ้ายค้างไว้
แล้วลากเป็นรูปสี่เหลี่ยม



การวาดรูปหลายเหลี่ยม
1.ใช้เมาส์คลิกทีปุ่่ม



2.คลิกเลือกสีจากแถบสี กดเมาส์ซ้ายค้างไว้แล้วลาก
เป็นเส้นคลิกเมาส์มุมถัดไปเรื่อยๆจนเป็นเหลี่ยม
ที่ต้องการคลิกที่จุดเริ่มต้นของรูปเป็นขั้นสุดท้าย



การวาดรูปเส้นตรง
1.ใช้เมาส์คลิกทีปุ่่ม



2.คลิกเลือกสีจากแถบสี คลิกเลือกขนาดเส้น กดเมาส์
ซ้ายค้างไว้แล้วลากเป็นเส้นตรงให้กดปุ่ม shift ค้างไว้

กดปุ่ม shift ค้างเวลาวาด



การวาดรูปเส้นโค้ง
1.ใช้เมาส์คลิกทีปุ่่ม



2.คลิกเลือกสีจากแถบสี คลิกเลือกขนาดเส้นกดเมาส์
ซ้ายค้างลากเป็นเส้นตรงแล้วปล่อยเมาส์ ใช้เมาส์คลิก

ตรงกลางแล้วดึงเส้นให้มีส่วนโค้ง



มาฝึกปฏิบัติกันครับ


