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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 2   ปีการศึกษา 2560

รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ง23102

1.	 จำ�นวน	 2	 ชั่วโมง/สัปดาห ์

	 จำ�นวน	 40	 ชั่วโมง/ภาคเรียน

2.	 ผู้เขียนคู่มือ

	 ชื่อ	 นางเจนจิรา โคตรวงค์	

	 ตำ�แหน่ง	 ครูผู้สอน

	 โทรศัพท์	 032-522345

	 โทรสาร	 032-520478, 032-522345

	 E-mail :	 putyoug.jaenjira@gmail.com

	 สถานที่ทำ�งาน	 โรงเรียนวังไกลกังวล (ฝ่ายมัธยม)

	 	 ตำ�บลหัวหิน อำ�เภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 77110

รายวิชาพื้นฐาน
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สาระท่ี 2  การออกแบบและเทคโนโลยี	
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 2.1	 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างส่ิงของเครื่องใช้หรือ

วิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีใน

ทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยี 

ที่ยั่งยืน

ตัวชี้วัด	 ง 2.1	 ม. 3/1	 อธิบายระดับของเทคโนโลยี

 	 ง 2.1	 ม. 3/2	 สร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ออกแบบโดย	

	 	 	 ถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉาย เพ่ือน�ำไปสู่การสร้างต้นแบบและแบบจ�ำลองของส่ิงของ	

	 	 	 เครื่องใช้ หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็นแบบจ�ำลองความคิดและการรายงานผล

สาระท่ี 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1	 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  

การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท�ำงาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม

ตัวชี้วัด	 ง 3.1	 ม. 3/1	 อธิบายหลักการท�ำโครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

	 ง 3.1	 ม. 3/2	 เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน

	 ง 3.1	 ม. 3/3	 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน�ำเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงาน

	 ง 3.1	 ม. 3/4	 ใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสร้างชิน้งานจากจินตนาการหรอืงานทีท่�ำในชวิีตประจ�ำวัน ตามหลกัการ	

	 	 	 ท�ำโครงงานอย่างมีจิตส�ำนึกและความรับผิดชอบ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด

รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี
รหัสวิชา ง23102

จ�ำนวน 1 หน่วยกิต  รวมเวลา 40 ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560
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ค�ำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน

ศึกษา วิเคราะห์ อธิบายระดับของเทคโนโลยี การสร้างส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี

อย่างปลอดภัย ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉาย เพื่อน�ำไปสู่การสร้างต้นแบบและแบบจ�ำลองของส่ิงของ	

เครื่องใช้หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็นแบบจ�ำลองความคิดและการรายงานผล

หลักการท�ำโครงงาน การพัฒนาผลงาน ที่เกิดจากการศึกษาค้นคว้า การพัฒนาตามความสนใจและความถนัด	

โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ หลักการพื้นฐานในการเขียนโปรแกรม แนวคิดและหลักการโปรแกรม โครงสร้างโปรแกรม 

ตัวแปร การล�ำดับค�ำส่ัง การตรวจสอบเงื่อนไข การควบคุมโปรแกรม ค�ำสั่งแสดงผล และรับข้อมูล การเขียนโปรแกรม 

แบบง่ายๆ การเขียนสคริปต์ จาวาสคริปต์ แฟลช การเลือกซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมกับลักษณะของงาน การใช้ซอฟต์แวร์

และอุปกรณ์ดิจิทัลมาช่วยในการน�ำเสนองาน จริยธรรมการใช้คอมพิวเตอร์สร้างงาน ผลงาน โดยมีการอ้างอิงแหล่ง

ข้อมูล ใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า 

โดยใช้ทักษะการฝึกปฏิบัติ ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะการสังเคราะห์ ทักษะการสืบค้น ทักษะการสรุปความ 	

ทักษะการแปลความ ทักษะการประเมินค่า ทักษะแก้ปัญหาและทักษะกระบวนการกลุ่ม

เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจในการสร้างช้ินงานตามหลักการ โครงงาน และหลักการออกแบบตามกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี มีความมุ่งมั่นในการท�ำงาน ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มีจริยธรรม มีความรับผิดชอบ มีมารยาทใน

การใช้เทคโนโลยี มีจิตส�ำนึกในความเป็นไทยและอยู่อย่างพอเพียง

รหัสตัวช้ีวัด
ง 2.1	 ม. 3/1, ม. 3/2

ง 3.1	 ม. 3/1, ม. 3/2, ม. 3/3, ม. 3/4

รวมทั้งหมด 6 ตัวชี้วัด

รหัสวิชา ง23102  รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี  เวลา 40 ชั่วโมง  

จ�ำนวน 1 หน่วยกิต  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560



โครงสร้าง
รายวิชา
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รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี
รหัสวิชา ง23102

จ�ำนวน 1 หน่วยกิต  รวมเวลา 40 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

1 เทคโนโลยีกับชีวิต

ง 2.1	 ม. 3/1

1. อธิบายและจ�ำแนก	

ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยี

กับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

ได้

2. อธิบายและจ�ำแนก

วิวัฒนาการของเทคโนโลยีได้ 

3. เห็นความส�ำคัญของ

วิวัฒนาการของเทคโนโลยี

4. อธิบายและเลือกใช้	

ระดับของเทคโนโลยีได้

5. เห็นคุณค่าการเลือกใช้

ระดับของเทคโนโลย	ี

6. มีจิตส�ำนึกในการใช้

เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับชีวิต 

สังคม และส่ิงแวดล้อม

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

เทคโนโลยีมีความสัมพันธ์

กับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

และมีวิวัฒนาการมาอย่าง

ต่อเนื่อง การเลือกใช้เทคโนโลยี

ในแต่ละระดับมีผลต่อ

การด�ำเนินชีวิต สังคม 

และสิ่งแวดล้อม

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1. ความสัมพันธ์กับเทคโนโลยี

กับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม	

2. วิวัฒนาการของเทคโนโลย	ี

3. ระดับของเทคโนโลย	ี

แบ่งระดับตามความรู้ที่ใช้

เป็น 3 ระดับ คือ ระดับพื้นบ้าน	

หรือพื้นฐาน ระดับกลาง 	

และระดับสูง

3 5
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หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

2 การออกแบบ

ทางเทคโนโลยี 

ง 2.1	 ม. 3/2

1. อธิบายความหมาย

และยกตัวอย่างการออกแบบ

ทางเทคโนโลยีกับการถ่ายทอด

ความคิดได้

2. อธิบายความหมาย	

และยกตัวอย่างการถ่ายทอด

ความคิดเป็นชิ้นงานได้

3. ถ่ายทอดความคดิของช้ินงาน	

เป็นภาพร่าง 3 มิติ ภาพฉาย 

แบบจ�ำลอง และต้นแบบได้

4. เห็นประโยชน์ของ	

การถ่ายทอดความคิด

เป็นช้ินงาน

5. อธิบายความหมาย

และยกตัวอย่างการถ่ายทอด

ความคิดเป็นวิธีการได้

6. ถ่ายทอดความคิด	

ของวิธีการ เป็นภาพร่าง 2 มิติ 

ผังงาน และแบบจ�ำลอง

ความคิดได้

7. เห็นประโยชน์ของ	

การถ่ายทอดความคดิเป็นวิธีการ	

8. เห็นความส�ำคัญของ	

การออกแบบทางเทคโนโลยี

กับการถ่ายทอดความคิด

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

    การออกแบบทางเทคโนโลยี

เป็นการล�ำดับความคิดหรือ

จินตนาการเป็นขั้นตอนเพื่อ	

น�ำไปสู่การวางแผนแก้ปัญหา

หรือสนองความต้องการ 	

เป็นรูปธรรมเพื่ออธิบาย	

และสื่อสารให้ผู้อื่นได้เข้าใจ

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1. การออกแบบทางเทคโนโลย	ี

2. การถ่ายทอดความคิด	

เป็นชิ้นงาน	

3. การถ่ายทอดความคิด

เป็นวิธีการ	

4. ภาพฉาย เป็นภาพแสดง	

รายละเอียดของชิ้นงาน 

ประกอบด้วย ภาพด้านหน้า 

ด้านข้าง ด้านบน แสดงขนาด

และหน่วยวัด เพื่อน�ำไปสร้าง

ชิ้นงาน 

4 5
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หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

3 ของใช้สร้างได้	

ง 2.1	 ม. 3/2

1. อธิบายขั้นตอนกระบวนการ

เทคโนโลยีได	้

2. แก้ปัญหาตามกระบวนการ

เทคโนโลยีได	้

3. ออกแบบเครื่องปัดแมลงวัน

เป็นภาพร่าง 3 มิติได	้

4. ออกแบบเครื่องปัดแมลงวัน

เป็นภาพฉายได	้

5. สร้างแบบจ�ำลองเครื่องปัด

แมลงวันได	้

6. สร้างต้นแบบเครื่องปัด

แมลงวันได้

7. มีจิตส�ำนึกและรับผิดชอบ

ในการสร้างช้ินงาน

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

    การสร้างสิ่งของเครื่องใช้

ตามกระบวนการเทคโนโลยี 

ด้วยการออกแบบโดยถ่ายทอด

ความคิดเป็นภาพฉาย 

เป็นการน�ำไปสร้างต้นแบบ

และแบบจ�ำลองของสิ่งของ

เครื่องใช้ ท�ำให้กระบวนการ

ท�ำงานมีขั้นตอนที่ชัดเจน 

ช่วยให้การแก้ปัญหาหรือสนอง

ความต้องการท�ำได้ง่ายขึ้น

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1. กระบวนการเทคโนโลย	ี

2. การแก้ปัญหาตาม

กระบวนการเทคโนโลย	ี

3. การออกแบบเครื่องปัด

แมลงวันเป็นภาพร่าง 3 มิต	ิ

4. การออกแบบเครื่องปัด

แมลงวันเป็นภาพฉาย	

5. การสร้างแบบจ�ำลอง	

เครื่องปัดแมลงวัน	

6. การสร้างต้นแบบ

เครื่องปัดแมลงวัน การสร้าง

สิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ

ตามกระบวนการเทคโนโลยี 

เพื่อให้ผู้เรียนท�ำงานอย่าง

เป็นระบบ สามารถย้อนกลับมา

แก้ไขได้ง่าย

5 10
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หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

7. การสร้างสิ่งของเครื่องใช้ 

หรือวิธีการต้องอาศัยความรู้ที่

เกี่ยวข้องอื่นอีก เช่น กลไก	

และการควบคุมไฟฟ้า

อิเล็กทรอนิกส์

4 หลักการท�ำ

โครงงานคอมพิวเตอร	์

ง 3.1	 ม. 3/1

	 ม. 3/4

หลักการท�ำโครงการ

คอมพิวเตอร	์

1. บอกความส�ำคัญของ

โครงงานคอมพิวเตอร์ได	้

2. จ�ำแนกประเภทของ

โครงงานคอมพิวเตอร์ได	้

3. บอกขั้นตอนการพัฒนา

โครงงานได้

4. บอกคุณลักษณะของ

โครงงานที่ดีได	้

5. เข้าใจหลักการประเมินผล

โครงงาน	

6. วิเคราะห์ผลกระทบของ

โครงงานคอมพิวเตอร์ได	้

7. มีจิตส�ำนึกและรับผิดชอบ

ในการสร้างโครงงาน

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

การจัดท�ำโครงงาน

คอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมที่

ท�ำให้เกิดความสามารถใน

ด้านต่างๆ เป็นการแก้ปัญหา

โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้เกิด

การพัฒนาผลงาน โดยการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 	

และความคิดสร้างสรรค	์

เพื่อน�ำไปใช้ในการด�ำเนินชีวิต

ประจ�ำวัน

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1. ความส�ำคัญและประเภทของ

โครงงานคอมพิวเตอร	์

2. ประเภทของโครงงาน

คอมพิวเตอร์

3. ขั้นตอนการพัฒนาโครงงาน

4. คุณลักษณะของโครงงานที่ดี

5. การประเมินผลโครงงาน	

6. การศึกษาผลกระทบ	

ของโครงงานคอมพิวเตอร์

12 20
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

7. หลักการท�ำโครงงาน 

การพัฒนาผลงานที่เกิดจาก

การศึกษาค้นคว้า ด�ำเนิน

การพัฒนาตามความสนใจ

และความถนัด โดยใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ

8. การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้าง

งานตามหลักการท�ำโครงงาน

โดยมีการอ้างอิงแหล่งข้อมูล 

ใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า 

ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น 

ใช้ค�ำสุภาพ และไม่สร้าง

ความเสียหายต่อผู้อื่น

5 การเขียนโปรแกรม

ง 3.1	 ม. 3/2

1. มีความรู้ความเข้าใจ

ในกระบวนการของการเขียน

โปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน	

2. เขียนโปรแกรมภาษา

ขั้นพื้นฐานได	้

3. มีจิตส�ำนึกและรับผิดชอบ

ในการเขียนโปรแกรมภาษา

ขั้นพื้นฐาน

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ให้ท�ำงานได้ดีมี

ประสิทธิภาพนั้น จะต้องม	ี

การวางแผนและการออกแบบ

โปรแกรม ดังนั้นการออกแบบ

โครงสร้างโปรแกรมจึงถือได้ว่า

เป็นส่วนส�ำคัญของการพัฒนา

โปรแกรมคอมพิวเตอร์

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1. แนวคิดและหลักการเขียน

โปรแกรม	

2. โครงสร้างโปรแกรม	

และการเขียนโปรแกรมเพื่อ	

การแก้ปัญหา

12 30



499

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

หลักการพื้นฐานในการเขียน

โปรแกรม

	 -	 แนวคิดและหลักการ	

	 	 โปรแกรม โครงสร้าง

	 	 โปรแกรม ตัวแปร 	

	 	 การล�ำดับค�ำสั่ง 	

	 	 การตรวจสอบเงื่อนไข 	

	 	 การควบคุมโปรแกรม 	

	 	 ค�ำสั่งแสดงผล 	

	 	 และรับข้อมูล 	

	 	 การเขียนโปรแกรม	

	 	 แบบง่ายๆ

	 -	 การเขียนสคริปต์ เช่น 	

	 	 จาวาสคริปต์ แฟลช

6 การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ

ในการน�ำเสนองาน

ง 3.1	 ม. 3/3

1. บอกความหมาย

และวัตถุประสงค์ของ

การน�ำเสนองานได	้

2. เลือกใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศที่เหมาะสมกับ

การน�ำเสนองานได้

3. เลือกใช้อุปกรณ์แสดงผล	

และอุปกรณ์ส�ำหรับใช้

ประกอบการน�ำเสนองานได้

4. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

สร้างงานน�ำเสนอได้

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

    การน�ำเสนองานโดยใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ จะต้อง

เลือกใช้ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์

ดิจิทัลให้เหมาะสมกับลักษณะ

งาน เพื่อให้การสื่อสารไปยัง

ผู้รับสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1. ความหมายและวัตถุประสงค์

ของการน�ำเสนองาน

2. หลักการน�ำเสนองาน

3. การเลือกใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศที่เหมาะสมกับ

การน�ำเสนองาน 

3 10



500

คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

4. การเลือกใช้อุปกรณ์แสดงผล

และอุปกรณ์ส�ำหรับใช้ประกอบ

การน�ำเสนองาน

5. การพัฒนาผลงานน�ำเสนอ

ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ

	 -	 การเลือกซอฟต์แวร์ที่	

	 	 เหมาะสมกับลักษณะ	

	 	 ของงาน

	 -	 การใช้ซอฟต์แวร	์

	 	 และอุปกรณ์ดิจิทัลมาช่วย 	

	 	 ในการน�ำเสนองาน

สอบปลายภาค 1 20

รวมตลอดภาคเรียน 40 100
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แผนการจัดการเรียนรู้

รายวิชา การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี
รหัสวิชา ง23102

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
สาระที่ 2  การออกแบบและเทคโนโลยี
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 2.1	 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธี

การตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทาง

สร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน

ตัวชี้วัด	 ง 2.1	 ม. 3/1	 อธิบายระดับของเทคโนโลยี

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1.	อธิบายและจ�ำแนกความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมได้ 

2.	มีจิตส�ำนึกในการใช้เทคโนโลยีกับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

3.	อธิบายและจ�ำแนกวิวัฒนาการของเทคโนโลยีได ้

4.	 เห็นความส�ำคัญวิวัฒนาการของเทคโนโลยี

5.	อธิบายและเลือกใช้ระดับของเทคโนโลยีได้ 

6.	 เห็นคุณค่าการเลือกใช้ระดับของเทคโนโลยี

3. สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด
เทคโนโลยีมีความสัมพันธ์กับชีวิต สังคมและสิ่งแวดล้อม การออกแบบสร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการตาม

กระบวนการเทคโนโลยี การเรียนรู้เรื่องระดับของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีจะสามารถช่วยให้เลือกใช้

เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม โดยไม่กระทบต่อชีวิต สังคมและสิ่งแวดล้อม 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

  เวลา 3 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1

เรื่อง เทคโนโลยีกับชีวิต
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

4. สาระการเรียนรู้
ความรู้

- ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

- วิวัฒนาการของเทคโนโลยี

- ระดับของเทคโนโลยี

ทักษะ/กระบวนการ

- ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

- ทักษะการสืบค้น

- ทักษะการน�ำเสนอ

- ทักษะการจ�ำแนกประเภท

เจตคติ คุณธรรม จริยธรรม 

- มีวินัย

- ใฝ่เรียนรู้

- มุ่งมั่นในการท�ำงาน 

5. สมรรถนะส�ำคัญของผู้เรียน
1. ความสามารถในการคิด

2. ความสามารถในการส่ือสาร

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์
1.	 มีวินัย

2.	 ใฝ่เรียนรู้

3.	 มุ่งมั่นในการท�ำงาน

4.	 มีจิตสาธารณะ
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7. การประเมินผลรวบยอด
ชิ้นงาน/ภาระงาน

ชิ้นงานการแผนผังความคิด หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีกับชีวิต

เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน

เกณฑ์การให้คะแนนชิ้นงานการเขียนผังความคิด หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีกับชีวิต ด้วยการวัดและประเมิน

ตามสภาพจริง

ประเด็น

การประเมิน

ระดับคุณภาพ 

4 (ดีมาก)  3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)

เนื้อหา - จ�ำแนกกลุ่มความคิด

ได้ชัดเจน 

- เห็นภาพรวมกว้างๆ

ของหัวข้อใหญ่

- เน้ือหากระชับส้ัน

ได้ใจความ

- มีความสัมพันธ	์

ของเน้ือหา

- จับประเด็นได้ชัดเจน

- เข้าใจง่าย

- จ�ำแนกกลุ่มความคิด	

ได้ชัดเจน

- เห็นภาพรวมกว้างๆ

ของหัวข้อใหญ่

- เน้ือหากระชับสั้น

ได้ใจความ

- มีความสัมพันธ์ของ

เน้ือหา

- จ�ำแนกกลุ่ม	

ความคิดได้ชัดเจน

- เนื้อหาไม่กระชับสั้น

ไม่ได้ใจความ

- ขาดความสัมพันธ์

ของเนื้อหา

- จ�ำแนกกลุ่ม

ความคิดไม่ชัดเจน 

- เนื้อหาไม่กระชับ	

ไม่ได้ใจความ

- ไม่มีความสัมพันธ์

ของเนื้อหา

รูปแบบ - แยกความคิดหลัก 

ความคิดรอง 

ความคิดย่อยได้ชัดเจน

- เช่ือมโยงความคิด

รวบยอดหลัก 	

ความคิดรอง 	

ความคิดย่อย

- รวบรวมข้อมูล

จ�ำนวนมากอยู่ใน

กระดาษแผ่นเดียวกัน

- การน�ำเสนอง่ายต่อ

การจดจ�ำ

- ใช้สัญลักษณ์หรือ

รูปภาพประกอบ

- แยกความคิดหลัก 

ความคิดรอง 

ความคดิย่อยได้ชดัเจน

- เช่ือมโยงความคิด

รวบยอดหลัก 	

ความคิดรอง 	

ความคิดย่อย

- รวบรวมข้อมูล

จ�ำนวนมากอยู่ใน

กระดาษแผ่นเดียวกัน

- การน�ำเสนอง่ายต่อ

การจดจ�ำ

- ใช้สัญลักษณ์หรือ

รูปภาพประกอบ

- แยกความคิดหลัก 

ความคิดรอง 

ความคดิย่อย ได้ชดัเจน

- เชื่อมโยงความคิด

รวบยอดหลัก 	

ความคิดรอง 

ความคิดย่อย

- รวบรวมข้อมูล

จ�ำนวนมากไม่อยู่ใน

กระดาษแผ่นเดียวกัน

- ไม่แยกความคิดหลัก 

ความคิดรอง 

ความคิดย่อย ให้ชัดเจน

- ไม่เชื่อมโยงความคิด

รวบยอดหลัก 	

ความคิดรอง 	

ความคิดย่อย
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ประเด็น

การประเมิน

ระดับคุณภาพ 

4 (ดีมาก)  3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)

- สร้างความเพลิดเพลนิ	

ในการอ่าน

- เว้นที่ว่างเพื่อให้

สามารถขยายได้

- มีสีสันทั้งแผ่น

ความรับผิดชอบ - ช้ินงานส�ำเร็จ 	

สมบรูณ์ถูกต้อง

- ส่งงานตรงเวลา

- ผลงานม	ี

ความเรียบร้อย

- ผลงานแปลกใหม่

แสดงให้เห็นถึง

ความคิดสร้างสรรค์

- มีความตั้งใจใน	

การท�ำงาน

- ชิ้นงานส�ำเร็จ 

สมบรูณ์ถูกต้อง

- ส่งงานตรงเวลา

- ผลงานม	ี

ความเรียบร้อย

- ผลงานแปลกใหม่

แสดงให้เห็นถึง

ความคิดสร้างสรรค์

- ชิ้นงานส�ำเร็จ 

สมบรูณ์ถูกต้อง

- ส่งงานตรงเวลา

- ผลงานมี

ความเรียบร้อย

- ผลงานไม่แสดง

ให้เห็นถึงความคิด

สร้างสรรค์

- ชิ้นงานส�ำเร็จ

ไม่สมบรูณ์

- ส่งงานไม่ตรงเวลา

- ผลงานไม่เรียบร้อย

เกณฑ์การตัดสิน/ระดับคุณภาพ

คะแนน 13 - 16 	 หมายถึง 	 ระดับคุณภาพ ดีมาก

คะแนน 9 - 12 	 หมายถึง 	 ระดับคุณภาพ ดี

คะแนน 5 - 8 	 หมายถึง 	 ระดับคุณภาพ พอใช้

คะแนน 1 - 4 	 หมายถึง 	 ระดับคุณภาพ ปรับปรุง
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8. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ชั่วโมงที่ 1  เรื่อง ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับ ชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	อธิบายและจ�ำแนกความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมได้ 

2.	มีจิตส�ำนึกในการใช้เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

กิจกรรมการเรียนรู้ (ชั่วโมงที่ 1)

ขั้นน�ำ

การน�ำเข้าสู่บทเรียนครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ ฝึกการคิด การตอบค�ำถาม และการท�ำงานร่วมกัน 	

โดยใช้กิจกรรมดังน้ี

1.	ครแูละนกัเรยีนร่วมกันสนทนาโดยใช้สือ่จากแผ่นป้ายทีก่�ำหนดให้ และให้ผู้เรยีนตอบค�ำถามตามความเข้าใจ	

	 ของผู้เรียน เช่น แผ่นป้ายหมายเลข 1 ภาพการเดินทางด้วยรถไฟฟ้า  มีส่วนเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ�ำวัน	

	 อย่างไร

	 - แผ่นป้ายหมายเลข 1 ภาพการเดินทางด้วยรถไฟฟ้า	

 	 - แผ่นป้ายหมายเลข 2 ภาพการประกอบและถนอมอาหาร

 	 - แผ่นป้ายหมายเลข 3 ภาพการแพทย์	

 	 - แผ่นป้ายหมายเลข 4 ภาพการเกษตร

	 - แผ่นป้ายหมายเลข 5 ภาพการศึกษา

	 - แผ่นป้ายหมายเลข 6 ภาพการติดต่อสื่อสาร

ขั้นสอน

1.	นักเรียนศึกษาเรื่อง ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับ ชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม จากสื่อที่ครูน�ำเสนอ

2.	นักเรียนแบงกลุ มออกเปน 6 กลุ ม แตละกลุ มให้สมาชิกในกลุ ่มร่วมกันระดมความคิด แลกเปลี่ยน	

	 ความคิดเห็น แลวอภิปรายความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม 

3.	นักเรียนศึกษาค้นคว้า  สืบค้น เพิ่มเติมจากส่ือต่างๆ ตามหัวข้อที่ครูก�ำหนดและรายงานเป็นผังความคิด 	

	 ตามหัวข้อดังต่อไปนี้คือ 

	 3.1	การเดินทางและขนส่ง

	 3.2	การประกอบและถนอมอาหาร

	 3.3	การแพทย์

	 3.4	การเกษตร

	 3.5	การศึกษา

	 3.6	การติดต่อส่ือสาร
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4.	ครูถามนักเรียนในประเด็นที่ได้ศึกษาจากสื่อที่น�ำเสนอ

5.	ครูมอบงานให้นักเรียนกลับไปส�ำรวจผลิตภัณฑ์ท่ีมีเครื่องหมายฉลากประหยัดไฟเบอร์ 5 ที่ใช ้ใน	

ชีวิตประจ�ำวันที่บ้านของนักเรียนและมีผลิตภัณฑ์อื่นใดที่ช่วยลดปัญหาสิ่งแวดล้อม

6.	ให้นักเรียนประชาสัมพันธ์หรือเชื้อเชิญบุคคลทั่วไปเลือกใช้เทคโนโลยีที่เป็นมิตรกับชีวิต สังคม และ	

สิ่งแวดล้อม ตามช่องทางการส่ือสารต่างๆ เช่น เฟซบุ๊ค ไลน์ หรือเว็บไซต์ และจัดเป็นข้อมูลสารสนเทศ

น�ำส่งครู

ขั้นสรุป

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากประเด็นดังนี้

- หากมนุษย์ไม่ตระหนักและเห็นความส�ำคัญของการเลือกใช้เทคโนโลยีจะส่งผลอย่างไรบ้าง

- นักเรียนเปรียบเทียบความแตกต่างของการใช้ฉลากประหยัดไฟเบอร์ 5 กับการใช้เครื่องใช้ไฟฟ้าแบบปกต ิ

- นักเรียนเปรียบเทียบผลดีและผลเสียจากการใช้ทุกพลาสติกและถุงผ้า

- ถ้าเราเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างถูกวิธีจะเกิดผลดีอย่างไรกับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ให้ยกตัวอย่างประกอบ 

หลังจากน้ันให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมใบงานที่ 1.1 เรื่อง เลือกผลิตภัณฑ์หรือวิธีการ เพื่อวิเคราะห์ข้อดีหรือ

ข้อเสียจากการใช้ผลิตภัณฑ์หรือวิธีการนั้น 

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	สไลด์น�ำเสนอเรื่อง ความส�ำคัญของเทคโนโลยีกับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

2.	 ใบงานที่ 1.1 เรื่อง การเลือกผลิตภัณฑ์หรือวิธีการ เพื่อวิเคราะห์ข้อดีข้อเสียในด้านชีวิต สังคม 

	 และส่ิงแวดล้อม

3.	อินเทอร์เน็ต

4.	แบบเรียนวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี

5.	แบบฝึกหัด

การวัดผลและการประเมินผล

1.	ความรู้ความเข้าใจ เรื่อง ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

2.	สังเกตพฤติกรรมการท�ำงานกลุ่ม การน�ำเสนองาน

3.	ประเมินจากแบบทดสอบ
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

ชั่วโมงที่ 2  เรื่อง วิวัฒนาการของเทคโนโลยี
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	อธิบายและจ�ำแนกวิวัฒนาการของเทคโนโลยีได ้

2.	 เห็นความส�ำคัญวิวัฒนาการของเทคโนโลยี

กิจกรรมการเรียนรู้ (ชั่วโมงที่ 2)

ขั้นน�ำ

การน�ำเข้าสู่บทเรียนครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ ฝึกการคิดการตอบค�ำถามและการท�ำงานร่วมกัน

โดยใช้กิจกรรมดังน้ี

1.	ครูน�ำสื่อน�ำเสนอ เรื่อง วิวัฒนาการของการขนส่ง มาให้นักเรียนดูประกอบกับการศึกษาเพ่ิมเติมจาก	

	 หนังสือเรียนหน้า 8 - 12 แล้วร่วมกันสนทนาและสรุปความรู้ร่วมกัน

ขั้นสอน

1.	นักเรียนแต่ละคนค้นคว้า  เรื่อง วิวัฒนาการของเครื่องซักผ้าจากอินเทอร์เน็ต และจากหนังสือเรียน	

หน้า 13 - 15 เขียนสรุปวิวัฒนาการของเครื่องซักผ้า พร้อมภาพประกอบของแต่ละช่วงเวลา และให้ผู้เรียน

ศึกษาเพิ่มเติมพร้อมยกตัวอย่างผลิตภัณฑ์ที่มีวิวัฒนาการที่นักเรียนพบเห็นในชีวิตประจ�ำวันอีก 1 อย่าง 	

สรุปส่งเป็นรายงาน

2.	นักเรียนศึกษาความรู้เรื่อง การวิเคราะห์วิวัฒนาการของเทคโนโลยี จากหนังสือเรียน หน้า 16 แล้วลงมือ	

	 ท�ำกิจกรรมใบงานที่ 1.2 สืบค้นและวิเคราะห์วิวัฒนาการของผลิตภัณฑ์ในช่วงเวลา 3 ระยะ จากเทคโนโลยี	

	 ที่สนใจ

ขั้นสรุป

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากประเด็นดังนี้

-	 หากมนุษย์ไม่ตระหนักและเห็นความส�ำคัญวิวัฒนาการของเทคโนโลยี จะส่งผลอย่างไรบ้าง ให้ยกตัวอย่าง	

	 ประกอบ

-	 นักเรียนจ�ำแนกและเปรียบเทียบความแตกต่างของวิวัฒนาการของเทคโนโลยีในแต่ละช่วง

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	สื่อน�ำเสนอ เรื่อง วิวัฒนาการของเทคโนโลยี

2.	 ใบงานที่ 1.2 เรื่อง สืบค้นและวิเคราะห์วิวัฒนาการของผลิตภัณฑ์ในช่วงเวลา  3 ระยะ จากเทคโนโลยี	

	 ที่สนใจ

3.	อินเทอร์เน็ต

4.	แบบเรียนวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

การวัดผลและการประเมินผล

1.	ความรู้ความเข้าใจ เรื่อง วิวัฒนาการของเทคโนโลยี

2.	สังเกตพฤติกรรมการท�ำงานกลุ่ม การน�ำเสนองาน

3.	ประเมินจากแบบทดสอบ

ชั่วโมงที่ 3  เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	อธิบายและเลือกใช้ระดับของเทคโนโลยีได้ 

2.	 เห็นคุณค่าการเลือกใช้ระดับของเทคโนโลยี

	

กิจกรรมการเรียนรู้ (ชั่วโมงที่ 3)

ขั้นน�ำ

การน�ำเข้าสู่บทเรียนครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ โดยใช้สื่อ PowerPoint น�ำเสนอ เพ่ือช่วยให้ผู้เรียน

ช่วยกันแสดงความคิดเห็นและร่วมกันอภิปราย ตัวอย่างเช่น

1.	ครูน�ำเสนอส่ือ PowerPoint เป็นภาพ ตามหัวข้อ ดังนี้

	 1) เครื่องมือเครื่องใช้ในการท�ำนาข้าว

	 2) เครื่องมือเครื่องใช้ในการท�ำกะทิ

	 3) เครื่องมือเครื่องใช้ในการทอผ้า

	 4) เครื่องมือเครื่องใช้ในการผลิตข้าวสาร

2.	นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันวิเคราะห์เกี่ยวกับเครื่องมือเครื่องใช้ต่างๆ ตามหัวข้อที่ครูน�ำเสนอ จากน้ัน	

	 เปรียบเทียบการใช้เครื่องมือเครื่องใช้ต่างๆ ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน จากนั้นให้ตัวแทนออกมาน�ำเสนอ	

	 ผลการอภิปรายหน้าชั้นเรียน

3.	ครูอธิบายเครื่องมือที่ใช้ใน การท�ำนาข้าว การท�ำกะทิ การทอผ้า และการผลิตข้าวสาร เป็นการใช้เทคโนโลยี	

	 ทั้งส้ิน ซึ่งแต่ละสมัยอาจใช้ระดับเทคโนโลยีที่แตกต่างกัน เช่น 

	 การใช้ช้อนขูดมะพร้าว  กระต่ายขูดมะพร้าว  เครื่องขูดมะพร้าวไฟฟ้า

ขั้นสอน

1.	ครูให้ความรู ้เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี ด้วยสื่อน�ำเสนอ ประกอบรายละเอียดในหนังสือแบบเรียน 	

การออกแบบและเทคโนโลยี ม. 3 หน้าที่ 18 

2.	นักเรียนสอบถามในประเด็นที่สงสัยและสนใจเพิ่มเติม

3.	ครูน�ำภาพ เตาอั้งโล่ เตาแก๊ส เตาแม่เหล็กไฟฟ้า ให้นักเรียนสนทนาถึงลักษณะและความแตกต่างของเตา	

	 ทั้ง 3 ประเภท และนักเรียนช่วยกันสรุปว่าเตาทั้ง 3 ประเภทจัดอยู่ในเทคโนโลยีระดับใด
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

4.	 ให้ผู้เรียนยกตัวอย่างผลิตภัณฑ์ต่างๆ ที่พบในชีวิตประจ�ำวันที่มีระดับเทคโนโลยีที่แตกต่างกัน พร้อมท้ัง	

	 บอกเหตุผลการจัดระดับเทคโนโลยีให้ถูกต้อง

5.	จากน้ันให้นักเรียนท�ำกิจกรรมใบงานที่ 1.3 วิเคราะห์การถนอมอาหารตามระดับของเทคโนโลยีจาก	

	 สถานการณ์ที่ก�ำหนดให้

ขั้นสรุป

ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปความรู้จากประเด็นดังนี้

1. นักเรียนร่วมกันเสนอแนะแนวทางในการน�ำเทคโนโลยีแต่ละระดับมาใช้ เพื่อให้เกิดประโยชน์ในการด�ำเนิน

ชีวิตประจ�ำวัน

	

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	สื่อน�ำเสนอ เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี

2.	 ใบงานที่ 1.3 เรื่อง วิเคราะห์การถนอมอาหารตามระดับของเทคโนโลยีจากสถานการณ์ที่ก�ำหนดให้

3.	อินเทอร์เน็ต

4.	แบบเรียนวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี

การวัดผลและการประเมินผล

1.	ความรู้ความเข้าใจ เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี

2.	สังเกตพฤติกรรมการท�ำงานกลุ่ม การน�ำเสนองาน

3.	ประเมินจากแบบทดสอบ
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

9. บันทึกผลหลังสอน
ผลการเรียนรู้

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ปัญหาและอุปสรรค

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ...................................................................ผู้สอน

	 (...................................................................)

	 วันที่ ............... เดือน ............................... พ.ศ. ..................

10. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย
...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ...................................................................ผู้ตรวจ

	 (...................................................................)

	 วันที่ ............... เดือน ............................... พ.ศ. ..................



คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง
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ใบงานที่ 1.1 

เรื่อง การเลือกผลิตภัณฑ์หรือวิธีการเพ่ือวิเคราะห์ข้อดีข้อเสียในด้านชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

ค�ำชี้แจง	 ให้นักเรียนเลือกผลิตภัณฑ์หรือวิธีการจ�ำนวน 1 อย่าง เพื่อวิเคราะห์ข้อดีหรือข้อเสียจากการใช้ผลิตภัณฑ์	

	 หรือวิธีการน้ันในด้านชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม

ผลิตภัณฑ์หรือวิธีการที่เลือกคือ .................................

ผลิตภัณฑ์/

วิธีการที่เลือก

ผลกระทบ

ต่อชีวิต ต่อสังคม ต่อสิ่งแวดล้อม

ข้อดี

ข้อเสีย



ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐
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ใบงานที่ 1.2 

เรื่อง สืบค้นและวิเคราะห์วิวัฒนาการของผลิตภัณฑ์ในช่วงเวลา 3 ระยะจากเทคโนโลยีที่สนใจ

ค�ำชี้แจง	 ให้นักเรียนยกตัวอย่างผลิตภัณฑ์ที่นักเรียนสนใจ 1 อย่าง จากนั้นให้นักเรียนสืบค้นและวิเคราะห์วิวัฒนาการ	

	 ของผลติภัณฑ์น้ันในช่วงเวลา 3 ระยะ คอื ผลติภณัฑ์นัน้ในช่วงอดีต ช่วงเวลาปัจจบุนั และพยากรณ์ผลติภัณฑ์นัน้	

	 ในช่วงเวลาอนาคตโดยสืบค้นจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือได้

วิวัฒนาการของ .................................

ผลิตภัณฑ์แต่ละช่วงเวลา การเปลี่ยนแปลง

อดีต

ปัจจุบัน

อนาคต
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ใบงานที่ 1.3 

เรื่อง วิเคราะห์การถนอมอาหารตามระดับของเทคโนโลยีจากสถานการณ์ที่ก�ำหนดให ้

ค�ำชี้แจง	 ให้นักเรียนเลือกผลิตภัณฑ์หรือวิธีการจ�ำนวน 1 อย่าง เพื่อวิเคราะห์ข้อดีหรือข้อเสียจากการใช้ผลิตภัณฑ์	

	 หรือวิธีการน้ันในด้านชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม

ผลิตภัณฑ์หรือวิธีการที่เลือกคือ .................................

จากสถานการณ์ที่ก�ำหนดต่อไปนี้ ให้นักเรียนวิเคราะห์วิธีการถนอมอาหารของผลิตภัณฑ์แต่ละชนิดว่า 	

จัดอยู่ในเทคโนโลยีระดับใด

ผลิตภัณฑ์ วิธีการถนอมอาหาร

ปลาตากแห้ง น�ำปลาที่จับได้มาท�ำการล้างให้สะอาด และน�ำไปตากแดด โดยใช้แสงอาทิตย์

แหนมอาบรังสี

น�ำวัตถุดิบที่เป็นส่วนประกอบของการหมักแหนมมาผสมให้เข้ากัน และบรรจุใส่	

บรรจุภัณฑ์ จากนั้นส่งไปที่ศูนย์ฉายรังสีอาหาร เพื่อท�ำลายเชื้อจุลินทรีย์ที่ปนเปื้อน	

อยู่ในอาหาร

อาหารกระป๋อง
น�ำวัตถุดิบที่ได้ในท้องถิ่นส่งเข้ากลุ่มสหกรณ์แม่บ้าน เพื่อคัดเลือกวัตถุดิบ ท�ำความ

สะอาด และบรรจุกระป๋องโดยใช้เครื่องบรรจุกึ่งอัตโนมัติ

	

เทคโนโลยีระดับพื้นบ้านคือ ........................................................................................................................	

เพราะ .......................................................................................................................................................................	

.........................................................................................................................................................................................

เทคโนโลยีระดับกลางคือ ........................................................................................................................	

เพราะ .......................................................................................................................................................................	

.........................................................................................................................................................................................

เทคโนโลยีระดับสูงคือ ........................................................................................................................	

เพราะ .......................................................................................................................................................................	

.........................................................................................................................................................................................
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