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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 2   ปีการศึกษา 2560

รายวิชา คณิตศาสตร์ ค23102

1.	 จำ�นวน	 3	 ชั่วโมง/สัปด�ห	์

	 จำ�นวน	 60	 ชั่วโมง/ภ�คเรียน	

2.	 ผู้เขียนคู่มือ

	 ชื่อ	 ว่าที่ร้อยตรีหญิงชุติมา อ่อนตีบ 

	 ตำ�แหน่ง	 ครูผู้สอน

	 โทรศัพท์	 	 	 032-522345

	 โทรส�ร	 032-520478,	032-522345

	 E-mail	:	 Chu.Chutima22@gmail.com

	 สถ�นที่ทำ�ง�น	 โรงเรียนวังไกลกังวล	(ฝ่�ยมัธยม)

	 	 ตำ�บลหัวหิน	อำ�เภอหัวหิน	จังหวัดประจวบคีรีขันธ์	77110

รายวิชาพื้นฐาน
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สาระท่ี 4  พีชคณิต 
มาตรฐาน ค 4.2  ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์อื่น ๆ แทนสถานการณ์

ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนำาไปใช้แก้ปัญหา

ตัวชี้วัด 	 ม.	3/1	 	 ใช้คว�มรู้เกี่ยวกับอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวในก�รแก้ปัญห�	 พร้อมทั้งตระหนักถึง	

	 	 	 คว�มสมเหตุสมผลของคำ�ตอบ

สาระท่ี 5  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน ค 5.1		 เข้�ใจและใช้วิธีก�รท�งสถิติในก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล

ตัวชี้วัด		 ม.	3/1	 	 กำ�หนดประเด็นและเขียนข้อคำ�ถ�มเก่ียวกับปัญห�หรือสถ�นก�รณ์ต่�ง	ๆ 	รวมทั้งกำ�หนด	

	 	 	 วิธีก�รศึกษ�และก�รเก็บรวบรวมข้อมูลที่เหม�ะสม

	 ม.	3/2	 	 ห�ค่�เฉล่ียเลขคณิต	 มัธยฐ�น	 และฐ�นนิยมของข้อมูลที่ไม่ได้แจกแจงคว�มถี่	 และเลือก	

	 	 	 ใช้ได้อย่�งเหม�ะสม	

		 ม.	3/3	 	 นำ�เสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหม�ะสม

	 ม.	3/4	 	 อ่�นและแปลคว�มหม�ย	และวิเคร�ะห์ข้อมูลที่ได้จ�กก�รนำ�เสนอ	

มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู ้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่าง 

สมเหตุสมผล 	

ตัวชี้วัด		 ม.	3/1	 	 ห�คว�มน่�จะเป็นของเหตุก�รณ์จ�กก�รทดลองสุ่มท่ีผลแต่ละตัวมีโอก�สเกิดข้ึนเท่�	ๆ 	กัน		

	 	 	 และใช้คว�มรู้เกี่ยวกับคว�มน่�จะเป็นในก�รค�ดก�รณ์ได้อย่�งสมเหตุสมผล

รายวิชา คณิตศาสตร์
รหัสวิชา ค23102

จำานวน 1.5 หน่วยกิต  รวมเวลา 60 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด



63

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา

ตัวชี้วัด		 ม.	3/1	 	 ใช้คว�มรู้เกี่ยวกับสถิติและคว�มน่�จะเป็นประกอบก�รตัดสินใจในสถ�นก�รณ์ต่�ง	ๆ	

	 ม.	3/2	 	 อภิปร�ยถึงคว�มคล�ดเคลื่อนที่อ�จเกิดขึ้นได้จ�กก�รนำ�เสนอ

สาระท่ี 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณติศาสตร์ และการนำาเสนอ การเช่ือมโยงความรูต่้าง ๆ  ทางคณิตศาสตร์ และเชือ่มโยง 

คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

ตัวชี้วัด 	 ม.	3/1	 	 ใช้วิธีก�รที่หล�กหล�ยแก้ปัญห�

		 ม.	3/2			 ใช้คว�มรู้	 ทักษะ	 และกระบวนก�รท�งคณิตศ�สตร์	 และเทคโนโลยีในก�รแก้ปัญห�ใน	

	 	 	 สถ�นก�รณ์ต่�ง	ๆ	ได้อย่�งเหม�ะสม

	 ม.	3/3			 ให้เหตุผลประกอบก�รตัดสินใจและสรุปผลได้อย่�งเหม�ะสม

	 ม.	3/4			 ใช้ภ�ษ�และสัญลักษณ์ท�งคณิตศ�สตร์ในก�รสื่อส�ร	ก�รสื่อคว�มหม�ย	และก�รนำ�เสนอ	

	 	 	 ได้อย่�งถูกต้องและชัดเจน

	 ม.	3/5	 	 เช่ือมโยงคว�มรู ้ต่�ง	 ๆ	 ท�งคณิตศ�สตร์	 และนำ�คว�มรู้	 หลักก�ร	 กระบวนก�รท�ง	

	 	 	 คณิตศ�สตร์ไปเชื่อมโยงกับศ�สตร์อื่น	ๆ	

	 ม.	3/6	 	 มีคว�มคิดริเริ่มสร้�งสรรค์
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คำาอธิบายรายวิชาพื้นฐาน

ศึกษ�	 และฝึกทักษะและกระบวนก�รท�งคณิตศ�สตร์อันได้แก่	 ก�รแก้ปัญห�	 ก�รให้เหตุผล	 ก�รส่ือส�ร		

ก�รสื่อคว�มหม�ยท�งคณิตศ�สตร์	 และก�รนำ�เสนอ	 ก�รเชื่อมโยงคว�มรู้ต่�ง	 ๆ	 ท�งคณิตศ�สตร์	 และเชื่อมโยง

คณิตศ�สตร์กับศ�สตร์อื่น	ๆ	และมีคว�มคิดริเริ่มสร้�งสรรค์	ในส�ระต่อไปนี้

อสมการ คำ�ตอบและกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	ก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	

ก�รแก้โจทย์ปัญห�เกี่ยวกับอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

ความน่าจะเป็น	ก�รทดลองสุ่มและเหตุก�รณ์	ก�รห�คว�มน่�จะเป็นของเหตุก�รณ์ก�รนำ�ไปใช้

สถิติ	ก�รกำ�หนดประเด็น	ก�รเขียนข้อคำ�ถ�ม	ก�รกำ�หนดวิธีก�รศึกษ�และก�รเก็บรวบรวมข้อมูล	ก�รนำ�เสนอ	

ข้อมูล	ก�รห�ค่�กล�งของข้อมูล	ก�รเลือกใช้ค่�กล�งของข้อมูล	ก�รอ่�นก�รแปลคว�มหม�ยและก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	

ก�รใช้ข้อมูลส�รสนเทศ

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์	ก�รเสริมทักษะกระบวนก�รท�งคณิตศ�สตร์เกี่ยวกับเลขยกกำ�ลัง	

อัตร�ส่วนและร้อยละ	ปริม�ตรและพื้นที่ผิว	สถิติ	คว�มน่�จะเป็น

โดยจัดประสบก�รณ์หรือสร้�งสถ�นก�รณ์ในชีวิตประจำ�วันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษ�ค้นคว้�โดยก�รปฏิบัติ

จริง	ทดลอง	สรุป	ร�ยง�น	 เพื่อพัฒน�ทักษะและกระบวนก�รในก�รคิดคำ�นวณ	ก�รแก้ปัญห�	ก�รให้เหตุผล	ก�รสื่อ

คว�มหม�ยท�งคณิตศ�สตร์	 และนำ�ประสบก�รณ์ด้�นคว�มรู้	 คว�มคิดทักษะและกระบวนก�รที่ได้ไปใช้ในก�รเรียนรู	้

สิ่งต่�ง	ๆ	และใช้ในชีวิตประจำ�วันอย่�งสร้�งสรรค์	รวมทั้งเห็นคุณค่�	และมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศ�สตร์	ส�ม�รถทำ�ง�น

อย่�งเป็นระบบระเบียบ	มีคว�มรอบคอบ	มีคว�มรับผิดชอบ	มีวิจ�รณญ�ณ	และมีคว�มเชื่อมั่นในตนเอง

ก�รวัดและประเมินผล	 ใช้วิธีก�รที่หล�กหล�ยต�มสภ�พคว�มเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อห�และทักษะที่

ต้องก�รวัด

รหัสวิชา ค23102  รายวิชา คณิตศาสตร์
กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์ เวลา 60 ชั่วโมง  จำานวน 1.5 หน่วยกิต

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560
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รหัสตัวช้ีวัด
ค 4.2 	 ม.	3/1	

ค 5.1	 ม.	3/1,		ม.	3/2,		 ม.	3/3,	 ม.	3/4	

ค 5.2 	 ม.	3/1	

ค 5.3 	 ม.	3/1,		ม.	3/2

ค 6.1 	 ม.	3/1,		ม.	3/2,		 ม.	3/3,		 ม.	3/4,		 ม.	3/5,	 ม.	3/6

รวมทั้งหมด 14 ตัวชี้วัด



โครงสร้าง
รายวิชา
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รายวิชา คณิตศาสตร์
รหัสวิชา ค23102

จำานวน 1.5 หน่วยกิต  รวมเวลา 60 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำาคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

นำ้าหนัก

คะแนน

1 อสมการ

ค 4.2 	 ม.	3/1

ค 6.1 	 ม.	3/1

	 ม.	3/2

		 ม.	3/3

		 ม.	3/4

		 ม.	3/5	

	 ม.	3/6

นักเรียนส�ม�รถ

1.	เขียนประโยคเกี่ยวกับ

จำ�นวนให้เป็นประโยคที่ใช้

สัญลักษณ์	<,	>,	≤,	≥	

หรือ	≠	ได้

2.	ระบุว่�ประโยคที่กำ�หนดให้	

ประโยคใดเป็นอสมก�ร

3.	ห�คำ�ตอบและเขียนกร�ฟ

แสดงคำ�ตอบของอสมก�ร

ที่กำ�หนดให้ได้

4.	นักเรียนส�ม�รถแก้

อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

ที่กำ�หนดให้	โดยใช้สมบัติของ

ก�รไม่เท่�กันได้

5.	เขียนอสมก�รเชิงเส้น

ตัวแปรเดียวจ�กโจทย์ปัญห�

ที่กำ�หนดให้ได้

สาระสำาคัญ/ความคิดรวบยอด

คว�มรู้เกี่ยวกับก�รแก้

อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	

ก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปร

เดียวโดยใช้สมบัติก�รบวกของ

ก�รไม่เท่�และสมบัติก�รคูณ

ของก�รไม่เท่�กัน	ส�ม�รถ	

นำ�ไปใช้ในก�รแก้ไขโจทย์

ปัญห�ได้	และควรตระหนักถึง	

คว�มสมเหตุสมผลของคำ�ตอบ

ที่ได้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

2.	คำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว

3.	กร�ฟแสดงคำ�ตอบอสมก�ร

เชิงเส้นตัวแปรเดียว

4.	ก�รแก้อสมก�รเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว

5.	โจทย์ปัญห�เกี่ยวกับก�รแก้

อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

11 10
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หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำาคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

นำ้าหนัก

คะแนน

6.	ใช้คว�มรู้เรื่องก�รแก้

อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

ห�คำ�ตอบของโจทย์ปัญห�

ที่กำ�หนดให้ได้	พร้อมทั้ง

ตระหนักถึงคว�มสมเหตุสมผล

ของคำ�ตอบที่ได้

2 ความน่าจะเป็น

ค 5.2 	 ม.	3/1

ค 5.3 	 ม.	3/1

ค 6.1 	 ม.	3/1

	 ม.	3/2

		 ม.	3/3

		 ม.	3/4

		 ม.	3/5	

	 ม.	3/6

นักเรียนส�ม�รถ

1.	ใช้คว�มรู้สึกเชิงจำ�นวนบอก

ได้ว่�เหตุก�รณ์ที่กำ�หนดให้

มีโอก�สเกิดขึ้นม�กหรือน้อย

เพียงใด

2.	บอกผลลัพธ์ทั้งหมดที่อ�จ

จะเกิดขึ้นจ�กก�รทดลองสุ่ม

ที่กำ�หนดให้ได้

3.	บอกผลลัพธ์ของเหตุก�รณ์

ที่กำ�หนดให้ได้

4.	บอกคว�มน่�จะเป็นของ

เหตุก�รณ์ที่กำ�หนดให้ได้

5.	ใช้คว�มรู้เกี่ยวกับ	

คว�มน่�จะเป็นในก�รค�ดก�รณ์	

ได้อย่�งสมเหตุสมผล

6.	ใช้คว�มรู้เกี่ยวกับ	

คว�มน่�จะเป็นประกอบ	

ก�รตัดสินใจได้

7.	ใช้คว�มรู้เกี่ยวกับ	

คว�มน่�จะเป็นในก�รค�ดก�รณ์	

ได้อย่�งมีเหตุผล

สาระสำาคัญ/ความคิดรวบยอด

ก�รทดลองสุ่มที่มีผล	

แต่ละตัว	มีโอก�สเกิดขึ้น	

เท่�	ๆ	กัน	ส�ม�รถห�	

คว�มน่�จะเป็นของเหตุก�รณ์

ที่เร�สนใจได้และยังส�ม�รถใช้

คว�มรู้เกี่ยวกับคว�มน่�จะเป็น

ในก�รค�ดก�รณ์และตัดสินใจ

บ�งเรื่องได้อย่�งเหม�ะสม

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	คว�มน่�จะเป็น

2.	ก�รทดลองสุ่มและเหตุก�รณ์

3.	คว�มน่�จะเป็นของ

เหตุก�รณ์

4.	คว�มน่�จะเป็นกับ

ก�รตัดสินใจ

14 15

สอบกล�งภ�ค 1 20
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำาคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

นำ้าหนัก

คะแนน

3 สถิติ

ค 5.1		 ม.	3/1

	 ม.	3/2

	 ม.	3/3

	 ม.	3/4

ค 5.3		 ม.	3/1

	 ม.	3/2

ค 6.1 	 ม.	3/1

	 ม.	3/2

		 ม.	3/3

		 ม.	3/4

		 ม.	3/5	

	 ม.	3/6

นักเรียนส�ม�รถ

1.	อธิบ�ยเกี่ยวกับคว�มหม�ย

ของสถิติ	ข้อมูลได้

2.	บอกคว�มหม�ย	

และประเภทของข้อมูลได้

3.	บอกได้ว่�ข้อมูลที่กำ�หนด

ให้เป็นข้อมูลเชิงปริม�ณ

หรือข้อมูลเชิงคุณภ�พ

4.	อ่�น	แปลคว�มหม�ย	

และวิเคร�ะห์ข้อมูลจ�ก

ก�รนำ�เสนอข้อมูลที่กำ�หนด

ให้ได้

5.	ห�ค่�กล�งของข้อมูลที่ยัง

ไม่แจกแจงคว�มถี่ได้

6.	เลือกและใช้ค่�กล�งของ

ข้อมูลที่กำ�หนดให้ได้อย่�ง

เหม�ะสม

7.	อภปิร�ยถงึคว�มคล�ดเคลือ่น

ที่อ�จจะเกิดขึ้นได้จ�ก

ก�รนำ�เสนอข้อมูลท�งสถิติ

8.	เข้�ใจคว�มคล�ดเคลื่อนที่

อ�จเกิดขึ้นได้จ�กก�รสถิติ

สาระสำาคัญ/ความคิดรวบยอด

ก�รกำ�หนดประเด็นปัญห�

ที่ชัดเจนทำ�ให้เกิดก�รเก็บ

รวบรวมข้อมูลชุดใดชุดหนึ่ง

จะทำ�ได้โดยก�รห�ค่�เฉลี่ย

เลขคณิต	ค่�มัธยฐ�น		

และฐ�นนิยม	โดยเลือกวิธีใด	

วิธีหนึ่งต�มวัตถุประสงค์ที่จะ

นำ�ไปใช้	ก�รนำ�เสนอข้อมูล

เป็นก�รจัดหมวดหมู่ให้ม	ี

คว�มสัมพันธ์กันต�ม

วัตถุประสงค์	ซึ่งจะช่วยให	้

อ่�นและแปลคว�มหม�ย	

และวิเคร�ะห์ข้อมูลได้ง่�ยขึ้น

และนำ�ไปประกอบก�รตัดสินใจ

ในสถ�นก�รณ์ต่�ง	ๆ	อภิปร�ย

ถึงคว�มคล�ดเคลื่อนที่อ�จ	

เกิดขึ้นได้จ�กก�รนำ�เสนอข้อมูล

ท�งสถิติ

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	คว�มหม�ยของสถิติ

และข้อมูล

2.	ข้อมูลและก�รนำ�เสนอข้อมูล

3.	ค่�เฉลี่ยเลขคณิต

4.	มัธยฐ�น

5.	ฐ�นนิยม

20 15
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำาคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

นำ้าหนัก

คะแนน

4 ทักษะกระบวนการ

ทางคณิตศาสตร์

ค 6.1		 ม.	3/1

		 ม.	3/2

	 ม.	3/3

	 ม.	3/4

		 ม.	3/5

		 ม.	3/6

นักเรียนส�ม�รถ

1.	ใช้คว�มรู้	ทักษะ

และกระบวนก�รท�ง

คณิตศ�สตร์และเทคโนโลยีใน

ก�รแก้ปัญห�	ในสถ�นก�รณ์

ต่�ง	ๆ	ได้อย่�งเหม�ะสม

2.	บอกค่�ของอัตร�ส่วน

ตรีโกณมิติ	ไซน์	โคไซน์

และแทนเจนต์ของมุมที่มี

ขน�ด	30o			45o		และ	60o		ได้

3.	นำ�คว�มรู้เกี่ยวกับ

อัตร�ส่วนตรีโกณมิติไป

แก้ปัญห�ที่กำ�หนดให้ได้

สาระสำาคัญ/ความคิดรวบยอด

ก�รแก้ปัญห�ต่�ง	ๆ	ที่

พบเห็นในชีวิตจริง	เร�ต้องรู้จัก

ก�รว�งแผนในก�รแก้ปัญห�

ซึ่งปัญห�บ�งเรื่องเร�อ�จจะ	

ใช้ทักษะและกระบวนก�รท�ง

คณิตศ�สตร์ม�ประยุกต์ใช้ใน

ก�รแก้ปัญห�ในสถ�นก�รณ์

ต่�ง	ๆ	ได้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	กิจกรรมพัฒน�ทักษะ

และกระบวนก�รท�ง

คณิตศ�สตร์

2.	ทักษะและกระบวนก�รท�ง

คณิตศ�สตร์กับตรีโกณมิติ

13 10

สอบปล�ยภ�ค 1 30

รวมตลอดภาคเรียน 60 100
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กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เวลา 10 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1

เรื่อง อสมการ
แผนการจัดการเรียนรู้

รายวิชา คณิตศาสตร์

รหัสวิชา ค23102

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
สาระที่ 4  พีชคณิต 
มาตรฐาน ค 4.2	 ใช้นิพจน์	สมก�ร	อสมก�ร	กร�ฟ	และตัวแบบเชิงคณิตศ�สตร์อื่น	ๆ 	แทนสถ�นก�รณ์ต่�ง	ๆ 		

ตลอดจนแปลคว�มหม�ยและนำ�ไปใช้แก้ปัญห�

ตัวชี้วัด ม.	3/1	 	 ใช้คว�มรู้เกี่ยวกับอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวในก�รแก้ปัญห�	 พร้อมทั้งตระหนักถึง	

	 	 	 คว�มสมเหตุสมผลของคำ�ตอบ

สาระที่ 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
มาตรฐาน ค 6.1	 มีคว�มส�ม�รถในก�รแก้ปัญห�	 ก�รให้เหตุผล	 ก�รสื่อส�ร	 ก�รสื่อคว�มหม�ยท�ง

คณิตศ�สตร์	และก�รนำ�เสนอ	ก�รเชื่อมโยงคว�มรู้ต่�ง	ๆ	ท�งคณิตศ�สตร์และเชื่อมโยง	

คณิตศ�สตร์กับศ�สตร์อื่น	ๆ	และมีคว�มคิดริเริ่มสร้�งสรรค์

ตัวชี้วัด ม.	1-3/1	 ใช้วิธีก�รที่หล�กหล�ยแก้ปัญห�	

 ม.	1-3/3	 ให้เหตุผลประกอบก�รตัดสินใจและสรุปผลได้อย่�งเหม�ะสม

 ม.	1-3/4	 ใช้ภ�ษ�และสัญลักษณ์ท�งคณิตศ�สตร์ในก�รสื่อส�ร	ก�รสื่อคว�มหม�ย	และก�รนำ�เสนอ	

	 	 	 ได้อย่�งถูกต้องและชัดเจน

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
นักเรียนส�ม�รถ

1.	เขียนประโยคเกี่ยวกับจำ�นวนให้เป็นประโยคที่ใช้สัญลักษณ์	<,	>,	≤,	≥	หรือ	≠	ได้

2.	ระบุว่�ประโยคที่กำ�หนดให้	ประโยคใดเป็นอสมก�ร

3.	ห�คำ�ตอบและเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รที่กำ�หนดให้ได้

4.	นักเรียนส�ม�รถแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่กำ�หนดให้	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กันได้

5.	เขียนอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวจ�กโจทย์ปัญห�ที่กำ�หนดให้ได้
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6.	ใช้คว�มรู้เรื่องก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวห�คำ�ตอบของโจทย์ปัญห�ที่กำ�หนดให้ได้	 พร้อมท้ัง

ตระหนักถึงคว�มสมเหตุสมผลของคำ�ตอบที่ได้

3. สาระสำาคัญ/ความคิดรวบยอด
อสมก�ร	เป็นประโยคสัญลักษณ์ที่กล่�วถึงคว�มสัมพันธ์ของจำ�นวนโดยใช้สัญลักษณ์	<,	>,	≤,	≥	หรือ	≠	ได้

แสดงคว�มสัมพันธ์	และอสมก�รอ�จมีตัวแปรหรือไม่มีตัวแปรก็ได้	อสมก�รที่มีตัวแปรเพียงตัวเดียว	จะเรียกว่�	อสมก�ร

เชิงเส้นตัวแปรเดียว

4. สาระการเรียนรู้
ความรู้

1.	คว�มหม�ยและสัญลักษณ์ของสมก�รและอสมก�ร

2.	ก�รจำ�แนกประโยคสัญลักษณ์ใด	ๆ	ว่�เป็นอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

3.	ก�รเขยีนประโยคภ�ษ�เป็นประโยคสัญลกัษณ์	และเขยีนประโยคสญัลกัษณ์เป็นประโยคภ�ษ�ในรปูอสมก�ร	

เชิงเส้นตัวแปรเดียว

4.	ก�รห�คำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวโดยวิธีแทนค่�ตัวแปร

5.	ก�รเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวบนเส้นจำ�นวน

6.	ก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	 โดยใช้สมบัติของการบวกของการไม่เท่ากันและสมบัติการคูณของ 

การไม่เท่ากัน

7.	ก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

8.	ก�รใช้คว�มรู้เกี่ยวกับอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวห�คำ�ตอบของโจทย์ปัญห�

ทักษะ/กระบวนการ

1.	คว�มส�ม�รถในก�รแก้ปัญห�ด้วยวิธีก�รที่หล�กหล�ย

2.	ก�รให้เหตุผล	ก�รส่ือส�ร	ก�รส่ือคว�มหม�ยท�งคณิตศ�สตร์

3.	ก�รนำ�เสนอ	ก�รเช่ือมโยงคว�มรู้ต่�ง	ๆ	ท�งคณิตศ�สตร์	และเชื่อมโยงคณิตศ�สตร์กับศ�สตร์อื่น	ๆ	

4.	คว�มคิดริเริ่มสร้�งสรรค์

5.	คว�มส�ม�รถในก�รใช้ทักษะชีวิต	และคว�มส�ม�รถในก�รใช้เทคโนโลยี

 

เจตคติ คุณธรรม จริยธรรม

1.	ทำ�ง�นอย่�งเป็นระบบ

2.	มีระเบียบวินัย

3.	มีคว�มรอบคอบ
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4.	มีคว�มรับผิดชอบ

5.	มีวิจ�รณญ�ณ

6.	มีคว�มเช่ือมั่นในตนเอง

7.	ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน

5. สมรรถนะที่สำาคัญของผู้เรียน
1.	คว�มส�ม�รถในก�รส่ือส�ร

2.	คว�มส�ม�รถในก�รคิด

3.	คว�มส�ม�รถในก�รแก้ปัญห�

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์
1.	ซื่อสัตย์สุจริต

2.	มีวินัย

3.	ใฝ่เรียนรู้

4.	มุ่งมั่นในก�รทำ�ง�น

5.	มีจิตส�ธ�รณะ

7. การประเมินผลรวบยอด
ครูมอบหม�ยให้นักเรียนทุกคนสรุปคว�มรู ้เรื่องโจทย์ปัญห�อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่เกี่ยวข้องกับ	

ชีวิตประจำ�วัน	 แล้วจัดทำ�เป็นรูปเล่มม�อย่�งน้อยคนละ	 5	 ข้อ	 พร้อมทั้งแสดงวิธีก�รห�คำ�ตอบของอสมก�รดังกล่�ว	

โดยให้ครอบคลุมต�มประเด็นที่กำ�หนด

เกณฑ์การประเมิน

ประเด็น

การประเมิน

ระดับคุณภาพ 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)

1.	คว�มถูกต้อง

ของโจทย์ปัญห�

อสมก�ร

สร้�งโจทย์ปัญห�

อสมก�รถูกต้อง

ทั้ง	5	ข้อ

สร้�งโจทย์ปัญห�

อสมก�รถูกต้อง		

3	-	4	ข้อ

สร้�งโจทย์ปัญห�

อสมก�รถูกต้อง

1	-	2	ข้อ

สร้�งโจทย์ปัญห�

อสมก�รไม่ได้

2.	วิธีก�ร

และขั้นตอน

ก�รแก้โจทย์

ปัญห�อสมก�ร

เขียนแสดงวิธีก�ร

และขั้นตอนก�รแก้

โจทย์ปัญห�อสมก�ร

ได้ถูกต้องทั้ง	5	ข้อ

เขียนแสดงวิธีก�ร

และขั้นตอนก�รแก้

โจทย์ปัญห�อสมก�ร

ได้ถูกต้อง	3	-	4	ข้อ

เขียนแสดงวิธีก�ร

และขั้นตอนก�รแก้

โจทย์ปัญห�อสมก�ร

ได้ถูกต้อง	1	-	2	ข้อ

เขียนแสดงวิธีก�ร

และขั้นตอนก�รแก้

โจทย์ปัญห�อสมก�ร

ไม่ได้
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ประเด็น

การประเมิน

ระดับคุณภาพ 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)

3.	ก�รคำ�นวณ

เพื่อห�คำ�ตอบ

ของโจทย์ปัญห�

อสมก�ร

คิดคำ�นวณคำ�ตอบของ

โจทย์ปัญห�อสมก�ร

ได้ถูกต้องทั้ง	5	ข้อ

คิดคำ�นวณคำ�ตอบ

ของโจทย์ปัญห�

อสมก�รได้ถูกต้อง

3	-	4	ข้อ

คิดคำ�นวณคำ�ตอบ

ของโจทย์ปัญห�

อสมก�รได้ถูกต้อง

1	-	2	ข้อ

คิดคำ�นวณคำ�ตอบของ

โจทย์ปัญห�อสมก�ร

ไม่ได้

เกณฑ์การตัดสิน

คะแนน	10	-	12			หม�ยถึง	ดีม�ก

คะแนน	8	-	9		 หม�ยถึง	ดี

คะแนน	6	-	7	 หม�ยถึง	พอใช้

คะแนน	1	-	5	 หม�ยถึง	ปรับปรุง

เกณฑ์การผ่าน ตั้งแต่ระดับ พอใช้

8. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1  เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนส�ม�รถ

1.	 เขียนประโยคเกี่ยวกับจำ�นวนให้เป็นประโยคที่ใช้สัญลักษณ์	<,	>,	≤,	≥	หรือ	≠	ได้

2.	 ระบุว่�ประโยคที่กำ�หนดให้	ประโยคใดเป็นอสมก�ร

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำา

1.	ครูแจ้งจุดประสงค์ก�รเรียนรู้	เรื่อง	อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	ให้นักเรียนทร�บ

2.	ครูสนทน�กับนักเรียนเกี่ยวกับประโยคที่ใช้สัญลักษณ์ท�งคณิตศ�สตร์ที่แสดงคว�มสัมพันธ์ที่เท่�กัน	 เช่น	

ห้�เท่�ของจำ�นวนจำ�นวนหน่ึงเท่�กับสิบ	เขียนได้เป็น	5x	=	10	เมื่อ	x	แทนจำ�นวนจำ�นวนหนึ่ง	จะกล่�ว

ได้ว่�เครื่องหม�ย	=	แสดงคว�มสัมพันธ์

3.	ครูถ�มนักเรียนเกี่ยวกับสัญลักษณ์แสดงคว�มสัมพันธ์ดังต่อไปนี้	เช่น	<,	>	หรือ	≠	

เช่น		 -2	กับ	-3		 จำ�นวนใดม�กกว่�กัน	เขียนสัญลักษณ์แทนคว�มสัมพันธ์ได้อย่�งไร	(-2	>	-3)

	 0	กับ	-4	 จำ�นวนใดม�กกว่�กัน	เขียนสัญลักษณ์แทนคว�มสัมพันธ์ได้อย่�งไร	(0	>	-4)

	 5	กับ	-5	 จำ�นวนใดม�กกว่�กัน	เขียนสัญลักษณ์แทนคว�มสัมพันธ์ได้อย่�งไร	(5	>	-5)

	 4	กับ	-1	 เขียนสัญลักษณ์แทนก�รไม่เท่�กันได้อย่�งไร	(4	≠	-1)
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ขั้นสอน

4.	ครูอธิบ�ยคว�มหม�ยของก�รใช้สัญลักษณ์	<,	>,	≤,	≥	หรือ	≠	ที่แสดงคว�มสัมพันธ์พร้อมทั้งยกตัวอย่�ง

ประกอบดังต่อไปน้ี

	 สัญลักษณ์	>	แทนคว�มสัมพันธ์ม�กกว่�	หรือเกิน

	 สัญลักษณ์	<	แทนคว�มสัมพันธ์น้อยกว่�	หรือไม่ถึง

	 สัญลักษณ์	≤	แทนคว�มสัมพันธ์น้อยกว่�	หรือเท่�กับ	หรือไม่เกิน

	 สัญลักษณ์	≥	แทนคว�มสัมพันธ์ม�กกว่�	หรือเท่�กับ	หรือไม่น้อยกว่�

	 สัญลักษณ์	≠	แทนคว�มสัมพันธ์ไม่เท่�กับ	หรือไม่เท่�กัน

5.	 ครูยกตัวอย่�งก�รเขียนประโยคเกี่ยวกับจำ�นวนต่อไปน้ีให้เป็นประโยคที่ใช้สัญลักษณ์ท�งคณิตศ�สตร์		

และถ�มคำ�ถ�มนักเรียนเพื่อกระตุ้นคว�มคิด

 ให้นักเรียนพิจารณาประโยคที่กำาหนดให้ต่อไปนี้

	 ตัวอย่�ง		1)	 จำ�นวนจำ�นวนหน่ึงมีค่�ม�กกว่�ส�ม

	 	 (ให้	x	แทนจำ�นวนจำ�นวนหนึ่ง)	

	 	 เขียนได้เป็น	 x	>	3

	 		 2)	 จำ�นวนหน่ึงมีค่�ม�กกว่�หรือเท่�กับหก	

	 	 (ให้	x	แทนจำ�นวนจำ�นวนหนึ่ง)

	 		 	 เขียนได้เป็น	 x	≥	6

	 		 3)	 ผลบวกของส�มกับเจ็ดน้อยกว่�สิบห้�

	 		 	 เขียนได้เป็น	 3	+	7	<	15

	 		 4)	 ผลบวกของจำ�นวนจำ�นวนหนึ่งกับห้�ม�กกว่�สิบสอง

	 		 	 (ให้	x	แทนจำ�นวนจำ�นวนหนึ่ง)

	 		 	 เขียนได้เป็น	 x	+	5	>	12

	 		 5)	 ห้�เท่�ของจำ�นวนจำ�นวนหนึ่งน้อยกว่�เก้�

	 		 	 (ให้	x	แทนจำ�นวนจำ�นวนหนึ่ง)

	 		 	 เขียนได้เป็น	 5x	<	9

	 		 6)	 ห้�เท่�ของเจ็ดม�กกว่�ส�มสิบ

	 		 	 เขียนได้เป็น	 5(7)	>	30

	 		 7)	 ส�มเท่�ของจำ�นวนหนึ่งบวกด้วยเจ็ดม�กกว่�เก้�

	 		 	 (ให้	x	แทนจำ�นวนจำ�นวนหนึ่ง)	

	 		 	 เขียนได้เป็น	 3x	+	7	>	9

	 		 8)	 เศษสองส่วนส�มของจำ�นวนจำ�นวนหนึ่งไม่เกินหก

	 		 	 (ให้	x	แทนจำ�นวนจำ�นวนหนึ่ง)

	 		 	 เขียนได้เป็น	 3
2	x	≤	6
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	 		 9)	 ห้�เท่�ของผลบวกของจำ�นวนจำ�นวนหนึ่งกับสองน้อยกว่�แปด

	 		 	 (ให้	x	แทนจำ�นวนจำ�นวนหนึ่ง)

	 		 	 เขียนได้เป็น		 5(x	+	2)	<	8

	 		 10)	 สองเท่�ของผลต่�งของจำ�นวนจำ�นวนหนึ่งกับสี่ไม่น้อยกว่�ส�ม

	 		 	 (ให้	x	แทนจำ�นวนจำ�นวนหนึ่ง)

	 		 	 เขียนได้เป็น	 2(x	–	4)	≥	3	หรือ	2(4	–	x)	≥	3

ครูยำ้�ให้นักเรียนระวังเรื่องก�รห�ผลต่�งต้องมีทั้ง	a	–	b	และ	b	–	a

6.	ครูสรุป	คว�มหม�ยของอสมก�ร	จ�กประโยคที่ใช้สัญลักษณ์ท�งคณิตศ�สตร์ข้�งต้นว่�	

อสมก�ร	เป็นประโยคท่ีแสดงถึงคว�มสัมพันธ์ของจำ�นวนโดยใช้สัญลักษณ์	≥,	>,	<,	≤	หรือ	≠		

บอกคว�มสัมพันธ์

7.	ครูให้นักเรียนทำ�ใบง�นที่	 1.1	 เรื่อง	 อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่แจกให้ทุกคน	 ครูคอยให้คำ�แนะนำ�	

และช่วยเหลือ	เมื่อนักเรียนไม่เข้�ใจ

8.	ครูสุ ่มเรียกนักเรียนออกม�นำ�เสนอคำ�ตอบที่หน้�ชั้นเรียน	 โดยครูและนักเรียนที่เหลือคอยตรวจสอบ	

คว�มถูกต้อง

ขั้นสรุป

9.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปคว�มรู้เกี่ยวกับอสมก�รดังนี้

อสมก�รอ�จจะมีตัวแปรหรือไม่มีตัวแปรก็ได้	 ถ้�อสมก�รมีตัวแปร	 ตัวแปรนั้นจะแทนจำ�นวน		

ในกรณีไม่ระบุ	เงื่อนไขของตัวแปรให้ถือว่�ตัวแปรนั้นแทนจำ�นวนจริงใด	ๆ	

	อสมก�รที่มีตัวแปรเพียงตัวเดียวและมีเลขช้ีกำ�ลังของตัวแปรเป็นหนึ่ง	จะเรียกว่�	อสมก�รเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2

2.	สไลด์ก�รสอน

3.	ใบง�นที่	1.1	เรื่อง	อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

การวัดผลและการประเมินผล

1.	นักเรียนบอกคว�มหม�ยอสมก�ร	และอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้	ร้อยละ	80	

2.	นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์ของอสมก�รและอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้	ร้อยละ	80	
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ชั่วโมงที่ 2  เรื่อง คำาตอบอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนส�ม�รถ

ห�คำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำา

1.	ครูทบทวนอสมก�รและอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	 โดยติดแถบประโยคสัญลักษณ์ท�งคณิตศ�สตร์ท่ีมี

สัญลักษณ์	<,	>,	≤,	≥	หรือ	≠	แสดงคว�มสัมพันธ์หล�ย	ๆ	ประโยค	แล้วให้นักเรียนช่วยกันพิจ�รณ�ว่�

ประโยคใดเป็นอสมก�ร	ประโยคใดเป็นอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	ตัวอย่�งเช่น

 ประโยคใดเป็นอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

	 1.	3x	=	78	 (ไม่เป็น)	 	2.		9	>	5		 (ไม่เป็น)

	 3.	3x	+	2	≤	15		(เป็น)	 	4.	 5	–	y	≥	12		 (เป็น)

	 5.	x	+	3	≠	9		 (เป็น)	 	6.	 x2	+	6	>	150	 (ไม่เป็น)

	 7.	2x	-	4	=	7	 (ไม่เป็น)	 	8.	 x	<	7		 (เป็น)

	 9.	2x	-	4	=	7y	 (ไม่เป็น)	 10.	 1	<	7		 (ไม่เป็น)

ขั้นสอน

2.	ครูให้นักเรียนนำ�จำ�นวนที่กำ�หนดให้แทนค่�ตัวแปรในอสมก�รต่อไปนี้	แล้วเติมคำ�ตอบในช่องว่�ง

	

อสมการ
จำานวนที่

กำาหนด
แทนค่าตัวแปร จริง/เท็จ

1.	x	≤	14 5 5	≤	14 จริง

2.	-6x	+	3	≤	1 -6( )	+	3	≤	1 จริง

3.	5x	–	25	<	0 5 5(5)	–	25	<	0 เท็จ

4.	-8x	–	4	>	0 -8( )	–	4	>	0 เท็จ

5.	3x	≠	0	 1 3(1)	≠	0 จริง

6.	4x	–	8	≠	0	 2 4(2)	–	8	≠	0	 เท็จ
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3.	จ�กกิจกรรมในข้อ	2	ครูอธิบ�ยให้นักเรียนทร�บว่�	อสมก�รที่มีตัวแปรอ�จเป็นจริงหรือไม่เป็นจริงขึ้นอยู่

กับค่�ของตัวแปร	ถ้�จำ�นวนที่แทนตัวแปรในอสมก�รแล้วทำ�ให้อสมก�รเป็นจริง	เรียกจำ�นวนดังกล่�วว่�	

คำ�ตอบของอสมก�ร

4.	ครูอธิบ�ยพร้อมยกตัวอย่�ง	อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวให้นักเรียนช่วยกันพิจ�รณ�ห�คำ�ตอบของอสมก�ร	

 ตัวอย่างที่ 1	 จงห�คำ�ตอบของอสมก�ร	x	≤	5

	 	 วิธีทำา	 เมื่อแทน	x	ด้วยจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	5	

	 	 	 	 ในอสมก�ร	x	≤	5	แล้วจะได้อสมก�รที่เป็นจริง

	 	 ดังนั้น		คำ�ตอบของอสมก�ร	x	≤	5	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	5

	 	 ตอบ		 จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	5

 ตัวอย่างที่ 2	 จงห�คำ�ตอบของอสมก�ร		x	≠	25

	 	 วิธีทำา	 เมื่อแทน	x	ด้วยจำ�นวนจริงใด	ๆ	ที่ไม่เท่�กับ	25

	 	 	 	 ในอสมก�ร		x	≠	25	จะได้อสมก�รที่เป็นจริงเสมอ

	 	 ดังนั้น		คำ�ตอบของอสมก�ร	x	≠	25		คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	25		

	 	 ตอบ		 จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	25

 ตัวอย่างที่ 3	 จงห�คำ�ตอบของอสมก�ร	x	–	1	<	x	+	1

	 	 วิธีทำา เมื่อแทน	x	ด้วยจำ�นวนจริงใด	ๆ	ในอสมก�ร	x	–	1	<	x	+	1	แล้วจะได้อสมก�รที่เป็นจริงเสมอ

  ดังนั้น	 คำ�ตอบของอสมก�ร	x	–	1	<	x	+	1	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวน	

  ตอบ		 จำ�นวนจริงทุกจำ�นวน

 ตัวอย่างที่ 4	 จงห�คำ�ตอบของอสมก�ร	y	–	1	>	y

  วิธีทำา		 เนื่องจ�กไม่มีจำ�นวนจริงใด	ๆ	แทน	y	ในอสมก�ร	y	–	1	>	y	แล้วจะได้อสมก�รที่เป็นจริง

	 	 ดังนั้น		ไม่มีจำ�นวนจริงใดเป็นคำ�ตอบของอสมก�ร	y	–	1	>	y

  ตอบ		 ไม่มีจำ�นวนจริงใดเป็นคำ�ตอบ
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5.	ให้นักเรียนอภิปร�ยผลที่ได้จ�กคำ�ตอบของอสมก�รและช่วยกันสรุปว่�คำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้น	

ตัวแปรเดียว	จะมีลักษณะต่�ง	ๆ	กัน	3	แบบดังนี้

	 	 	 (1)	อสมก�รที่มีจำ�นวนจริงบ�งจำ�นวนเป็นคำ�ตอบ	เช่น	อสมก�รในตัวอย่�งที่	1	และตัวอย่�งที่	2

	 	 	 (2)	อสมก�รที่มีจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนเป็นคำ�ตอบ	เช่น	อสมก�รในตัวอย่�งที่	3	

	 	 	 (3)	อสมก�รที่ไม่มีจำ�นวนใดเป็นคำ�ตอบ	เช่น	อสมก�รในตัวอย่�งที่	4

6.	 ให้นักเรียนทำ�ใบง�นที่	1.2	เสร็จแล้วอภิปร�ยร่วมกันเพื่อให้ได้คำ�ตอบที่ถูกต้อง

ขั้นสรุป

7.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียนว่�

	 คำาตอบของอสมการ	 คือ	 จำ�นวนที่แทนตัวแปรในอสมก�รแล้วทำ�ให้อสมก�รเป็นจริง	 และคำ�ตอบของ

อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	จะมีลักษณะต่�ง	ๆ	กัน	ดังนี้

	 (1)	อสมก�รที่มีจำ�นวนจริงบ�งจำ�นวนเป็นคำ�ตอบ	

	 (2)	อสมก�รที่มีจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนเป็นคำ�ตอบ

	 (3)	อสมก�รที่ไม่มีจำ�นวนใดเป็นคำ�ตอบ

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2

2.	สไลด์ก�รสอน

3.	ใบง�นที่	1.2

การวัดผลและการประเมินผล

1.	นักเรียนห�คำ�ตอบของอสมก�รได้	ร้อยละ	80	

2.	นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์ของอสมก�รและอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้	ร้อยละ	80	
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ชั่วโมงที่ 3  เรื่อง กราฟแสดงคำาตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนส�ม�รถ

เขียนกร�ฟแสดงจำ�นวนที่เป็นคำ�ตอบของอสมก�รได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำา

1.	ครูทบทวนก�รห�คำ�ตอบของอสมก�ร	ว่�คำ�ตอบของอสมก�รมีลักษณะต่�ง	ๆ	ดังนี้	

	 		 	 (1)	อสมก�รที่มีจำ�นวนจริงบ�งจำ�นวนเป็นคำ�ตอบ	

	 		 	 (2)	อสมก�รที่มีจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนเป็นคำ�ตอบ

	 		 	 (3)	อสมก�รที่ไม่มีจำ�นวนใดเป็นคำ�ตอบ

	 ครูใช้ก�รถ�มตอบ	ว่�อสมก�รดังต่อไปนี้	มีลักษณะของคำ�ตอบเป็นอย่�งไร	เช่น	

	 1.	x	≤	15		 (เป็นอสมก�รที่มีจำ�นวนจริงบ�งจำ�นวนเป็นคำ�ตอบ)

	 2.	x	–	2	<	x	+	2		 (เป็นอสมก�รที่มีจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนเป็นคำ�ตอบ)

	 3.	y	–	5	>	y		 (เป็นอสมก�รที่ไม่มีจำ�นวนใดเป็นคำ�ตอบ)

ขั้นสอน

2.	ครูอธิบ�ยว่�คำ�ตอบของอสมก�รอ�จแสดงให้เห็นได้โดยใช้กร�ฟบนเส้นจำ�นวนแสดงจำ�นวนจริงที่เป็น	

คำ�ตอบได้

3.	ครูทบทวนเส้นจำ�นวน	 จุดที่แทนจำ�นวนเต็มบวก	 จำ�นวนเต็มลบ	 จำ�นวนศูนย์	 เศษส่วน	 ทศนิยมบน	

เส้นจำ�นวน	และสัญลักษณ์ต่�ง	ๆ	บนเส้นจำ�นวน

-3 -2 -1 0 1 2 3-1.5

A B C D

4.	ครูอธิบ�ยว่�	จ�กคำ�ตอบของอสมก�รเร�ส�ม�รถเขียนเป็นกร�ฟแสดงจำ�นวนที่เป็นคำ�ตอบของอสมก�รได	้	

บนเส้นจำ�นวน	โดยครูส�ธิตก�รเขียนกร�ฟแสดงจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนต�มที่กำ�หนดต่อไปนี้

		 1)	 กร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�ร	x	>	2	คือ

-1 0 1 2 3 4 5

กร�ฟข้�งต้นแสดงจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	2	ซึ่งเป็นคำ�ตอบของ	x	>	2	 เนื่องจ�ก	2	 ไม่ใช	่

คำ�ตอบ	จะเขียนวงกลมเล็ก	ๆ	ล้อมรอบจุดที่แทน	2	ไว้เพื่อแสดงว่�	กร�ฟไม่รวมจุดที่แทน	2
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	 2)		 กร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�ร	x	≥	-1	คือ

-1 0 1 2 3 4 5
	

กร�ฟข้�งต้นแสดงจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�หรือเท่�กับ	-1	ซึ่งเป็นคำ�ตอบของ	x		≥	-1	เนื่องจ�ก	
-1	เป็นคำ�ตอบหน่ึง	จะเขียนวงกลมทึบเล็ก	ๆ 	ทับจุดที่แทน	-1	ไว้เพื่อแสดงว่�	กร�ฟรวมจุดที่แทน	-1		

	 3)		 กร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�ร	x	<	-1	คือ

-4 -3 -2 -1 0 1 2

กร�ฟข้�งต้นแสดงจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	-1	ซึ่งเป็นคำ�ตอบของ	x	<	-1	เนื่องจ�ก	-1	ไม่ใช่

คำ�ตอบ	จะเขียนวงกลมเล็ก	ๆ	ล้อมรอบจุดที่แทน	-1		ไว้เพื่อแสดงว่�	กร�ฟไม่รวมจุดที่แทน	-1

	 4)	 กร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�ร	x	≤	0	คือ

-3 -2 -1 0 1 2 3

กร�ฟข้�งต้นแสดงจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	0	ซึ่งเป็นคำ�ตอบของ	x	≤	0		เนื่องจ�ก	
0	เป็นคำ�ตอบหน่ึง	จะเขียนวงกลมทึบเล็ก	ๆ	ทับจุดที่แทน	0	ไว้เพ่ือแสดงว่�	กร�ฟรวมจุดที่แทน	0

	 5)	 กร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�ร	x	≠	8	คือ

5 6 7 8 9 10 11

กร�ฟข้�งต้นแสดงจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ยกเว้น	 8	 ซึ่งเป็นคำ�ตอบของ	 x	 ≠	 8	 เนื่องจ�ก	 8	 ไม่ใช	่

คำ�ตอบ	จะเขียนวงกลมเล็ก	ๆ	ล้อมรอบจุดที่แทน	8	ไว้เพื่อแสดงว่�	กร�ฟไม่รวมจุดที่แทน	8
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	 6)		 กร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�ร	-1	<	x	≤	2	คือ

-4 -3 -2 -1 0 1 2

กร�ฟข้�งต้นแสดงจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	-1	แต่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	2	ซึ่งเป็นคำ�ตอบของ

-1	<	x	≤	2	เนื่องจ�ก	-1	ไม่ใช่คำ�ตอบ	จะเขียนวงกลมเล็ก	ๆ	ล้อมรอบจุดที่แทน	-1	ไว้เพื่อแสดงว่�	

กร�ฟไม่รวมจุดที่แทน	-1	และเนื่องจ�ก	2	เป็นคำ�ตอบหนึ่ง	จะเขียนวงกลมทึบเล็ก	ๆ 	ทับจุดที่แทน		2		

ไว้เพื่อแสดงว่�กร�ฟรวมจุดที่แทน	2

5.	จ�กนั้นครูให้นักเรียนทำ�ใบง�นที่	 1.3	 เรื่อง	 กร�ฟแสดงคำ�ตอบอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวในค�บเรียน	

ครูคอยให้คำ�แนะนำ�และช่วยเหลือเมื่อนักเรียนไม่เข้�ใจ	 จ�กนั้นครูเฉลยคำ�ตอบพร้อมทั้งเปิดโอก�สให้

นักเรียนซักถ�มข้อสงสัย	

ขั้นสรุป

6.	ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่�	คำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	ส�ม�รถเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบ

ลงบนเส้นจำ�นวนได้			

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2

2.	สไลด์ก�รสอน

3.	ใบง�นที่	1.3

การวัดผลและการประเมินผล

1.	นักเรียนห�คำ�ตอบของอสมก�รได้	ร้อยละ	80	

2.	นักเรียนเขียนกร�ฟแสดงจำ�นวนที่เป็นคำ�ตอบของอสมก�รได้	ร้อยละ	80
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ชั่วโมงที่ 4  เรื่อง กราฟแสดงคำาตอบอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนสามารถ

1.	ห�คำ�ตอบของอสมก�รได้

2.	เขียนกร�ฟแสดงจำ�นวนที่เป็นคำ�ตอบของอสมก�รได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นสอน

1. ครูทบทวนโดยยกตัวอย่�ง	ก�รเขียนกร�ฟบนเส้นจำ�นวนแสดงคำ�ตอบของอสมก�ร	ดังตัวอย่�งเช่น	

1.	m	>	2	เขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รได้	ดังนี้

	 2.	w	≤	3	เขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รได้	ดังนี้

	 3.	-2	<	x	≤	2	เขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รได้	ดังนี้

	 	4.	y	≠	3	เขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รได้	ดังนี้

	 	5.	x ≥ 0 เขียนกราฟแสดงค�าตอบของอสมการได้ ดังนี้
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ขั้นนำา

2.	ครูยกตัวอย่�งประกอบก�รอธิบ�ยวิธีก�รอ่�นกร�ฟที่แสดงคำ�ตอบของอสมก�ร	ดังตัวอย่�งเช่น	

1)

-6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6

กร�ฟข้�งต้นแสดงจำ�นวนทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	2	

หรือ จ�านวนทุกจ�านวนที่ไม่มากกว่า 2 หรือ จ�านวนทุกจ�านวนที่ไม่เกิน 2

2)

-6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6

กร�ฟข้�งต้นแสดงจำ�นวนที่ม�กกว่�หรือเท่�กับ	-1	แต่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	1

หรือ	จำ�นวนทุกจำ�นวนตั้งแต่	-1	ถึง	1

3)

-6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6

กราฟข้างต้นแสดงจ�านวนที่มากกว่า -2 หรือ จ�านวนทุกจ�านวนที่เกิน -2 

4)

-6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6

กราฟข้างต้นแสดงจ�านวนที่ไม่เท่ากับ -3 หรือ จ�านวนทุกจ�านวนยกเว้น -3 

5)

-6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6

กร�ฟข้�งต้นแสดงจำ�นวนที่ม�กกว่�หรือเท่�กับ	-3	แต่น้อยกว่�	3	

หรือ จ�านวนทุกจ�านวนตั้งแต่ -3 แต่ไม่ถึง 3
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3.		ครูให้นักเรียนดูกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รทีละรูป	 แล้วสุ ่มเรียกให้นักเรียนอ่�นกร�ฟที่แสดง	

คำ�ตอบน้ัน

4. ครูให้นักเรียนท�าใบงานท่ี 1.4 เรื่อง กราฟแสดงค�าตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว จากนั้น 

ครูเฉลยค�าตอบพร้อมท้ังอธิบายข้อสงสัยที่นักเรียนถาม

ขั้นสรุป

5.	ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป	ดังนี้

คำ�ตอบของอสมก�ร	ส�ม�รถแสดงให้เห็นได้โดยใช้กร�ฟบนเส้นจำ�นวน

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2

2.	สไลด์ก�รสอน

3.	ใบง�นที่	1.4

การวัดผลและการประเมินผล

1.	นักเรียนห�คำ�ตอบของอสมก�รได้	ร้อยละ	80	

2.	นักเรียนเขียนกร�ฟแสดงจำ�นวนที่เป็นคำ�ตอบของอสมก�รได้	ร้อยละ	80	
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ชั่วโมงที่ 5  เรื่อง การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนส�ม�รถ

1.	แก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่กำ�หนดให้	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กันได้

2.	เขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำา

1.	ครูแจ้งจุดประสงค์ก�รเรียนรู้	เรื่อง	ก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	ให้นักเรียนทร�บ

2.	ครูทบทวนคว�มหม�ยของอสมก�ร	และอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	คำ�ตอบของอสมก�ร	ก�รห�คำ�ตอบ

ของอสมก�รโดยก�รแทนค่�	และกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	โดยใช้ก�รถ�มตอบ

ประกอบก�รอธิบ�ย		

ขั้นสอน

3.	ครูอธิบ�ยสมบัติก�รบวกของก�รไม่เท่�กัน	โดยให้นักเรียนพิจ�รณ�อสมก�รที่ไม่มีตัวแปร	เช่น	

 ตัวอย่างที่ 1	 ถ้�	3	<	5	เมื่อบวกด้วย	2	ทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

	 		 	 จะได้	3	+	2	<	5	+	2	หรือ	5	<	7	อสมก�รที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่	(จริง)

	 		 	 และเมื่อบวกด้วย	(-2)	ทั้งสองข้�งของอสมก�ร

	 		 	 จะได้	3	+	(-2)	<	5	+	(-2)	หรือ	1	<	3	อสมก�รที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่	(จริง)

 ตัวอย่างที่ 2	 ถ้�	12 	≥	-34 	เมื่อบวกด้วย	14	ทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

	 		

	 		 	 จะได้		12 	+	14	≥	-34 	+	14	หรือ	34 	≥	-24	อสมก�รที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่	(จริง)

4.	ครูอภิปร�ยผลที่ได้จ�กกิจกรรมใน	ข้อ	3	ซึ่งเป็นไปต�ม	สมบัติก�รบวกของก�รไม่เท่�กัน	ดังนี้

ให้	a,	b	และ	c	แทนจำ�นวนจริงใด	ๆ	

	 (1)	ถ้�	a	<	b		 แล้ว		 a	+	c	<	 b	+	c

	 (2)	ถ้�	a	≤	b		 แล้ว		 a	+	c	≤	b	+	c

	 (3)	ถ้�	a	>	b		 แล้ว		 a	+	c	>	 b	+	c

	 (4)	ถ้�	a	≥	b		 แล้ว		 a	+	c	≥	b	+	c	
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5.	ครูอธิบ�ยเพ่ิมเติมจ�กข้อ	 4	 พบว่�	 ถ้�บวกด้วยจำ�นวนลบ	 ยังคงใช้สมบัติก�รบวกของก�รไม่เท่�กัน		

เพร�ะก�รลบ	คือ	ก�รบวกด้วยจำ�นวนตรงข้�มของตัวลบ	ดังนั้นจะได้ว่�

	 (1)	ถ้�	a	<	b		 แล้ว		 a	–	c	<	 b	–	c

	 (2)	ถ้�	a	≤	b		 แล้ว		 a	–	c	≤	 b	–	c

	 (3)	ถ้�	a	>	b		 แล้ว		 a	–	c	>	 b	–	c

	 (4)	ถ้�	a	≥	b		 แล้ว		 a	–	c	≥	 b	–	c	

6.	ครูให้นักเรียนช่วยกันพิจ�รณ�	ตัวอย่�งก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นสองตัวแปร	ต่อไปนี้	 	

ตัวอย่างที่ 1			x	–	5	<	15

	 	 นำ�	5	ม�บวกทั้งสองข้�งของอสมก�ร

	 	 จะได้		 	x	–	5	+	5		 <		 15	+	5

	 	 ดังน้ัน	 	 x		 <		 20

ตัวอย่างที่ 2		x	+	4	<	20	

	 	 นำ�	-4	ม�บวกทั้งสองข้�งของอสมก�ร

จะได้		 x	+	4	+	(-4)		<	 20	+	(-4)

	 			x	+	4	–	4		<	 20	-	4

ดังน้ัน		 			 	 x	 <	 16

ตัวอย่างที่ 3		30	+	x	≤	12

นำ�	-30	ม�บวกทั้งสองข้�งของอสมก�ร

จะได้		30	+	x	+	(-30)	 ≤	 12	+	(-30)

	 				30	+	x	-30	 ≤	 12	–	30

ดังน้ัน				 x	 ≤	 -18

จ�กตัวอย่�งข้�งต้น	เร�ใช้สมบัติก�รบวกของก�รไม่เท่�กัน	ทำ�ให้อสมก�รสุดท้�ยอยู่ในรูป	x	<	c,		

x	 >	 c,	 x	 ≤	 c	 หรือ	 x	 ≥	 c	 ซ่ึงคำ�ตอบทุกคำ�ตอบของอสมก�รสุดท้�ยจะเป็นคำ�ตอบของอสมก�รแรก		

และคำ�ตอบทุกคำ�ตอบของอสมก�รแรกจะเป็นคำ�ตอบของอสมก�รสุดท้�ย	ในกรณีที่เร�กล่�ว	อสมก�รแรก	

สมมูลกับอสมก�รสุดท้�ย
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7.	 ครูยกตัวอย่�งก�รแก้อสมก�รและก�รเขียนกร�ฟเพิ่มเติม	 พร้อมทั้งใช้ก�รถ�มตอบประกอบก�รอธิบ�ย

ดังตัวอย่�งต่อไปน้ี

ตัวอย่างที่ 4	จงแก้อสมก�ร	x	–	12	 >	 -4	และเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบ

วิธีทำ�		 จ�ก	 x	–	12	 >	 -4

นำ�	12	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

จะได้				x	–	12	+	12	 >	-4	+	12	

				x	 >	8

นั่นคือ	คำ�ตอบของอสมก�ร	x	–	12	>	-4	คือ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	8	และเขียนกร�ฟแสดง

คำ�ตอบได้ดังน้ี

-4 0 4 8 12 16 20

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	8

ตัวอย่างที่ 5	จงแก้อสมก�ร	 7	+	x	≤	 20

วิธีทำ�		 จ�ก	 7	+	x	≤	 20

	 	 นำ�	-7	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 	 จะได้		 7	+	x	+	(-7)	≤	 20	+	(-7)

	 	 x	 ≤	 13

นั่นคือ	คำ�ตอบของอสมก�ร	7	+	x	≤	20	คือ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	13	และเขียน

กร�ฟแสดงคำ�ตอบได้ดังน้ี

8 9 10 11 12 13 14 15

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	13



115

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ตัวอย่างที่ 6 จงแก้อสมก�ร	 5k	+	2	 <	4k	

วิธีทำ�		 จ�ก	 5k	+	2	 <	4k	

	 	 นำ�	(-4k)	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 	 จะได้		5k	+	2	+	(-4k)	 <	4k	+	(-4k)	

	 	 ดังน้ัน		 k	+	2	 <	0	

	 	 นำ�	(-2)	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 	 จะได้	 k	+	2	+	(-2)	 <	0	+	(-2)	

	 	 ดังน้ัน		 k		<	-2	

น่ันคือ	คำ�ตอบของอสมก�ร	5k	+	2	<	4k	คือ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	-2	และเขียนกร�ฟแสดง

คำ�ตอบได้ดังน้ี

-6 -4 -2 0 2 4

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	-2

ขั้นสรุป

7.	ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป	ดังน้ี

	ก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	คือก�รห�คำ�ตอบของอสมก�รโดยมีหลักก�ร	คือ

จะต้องห�อสมก�รใหม่ที่สมมูลกับอสมก�รเดิม	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กัน	จนกว่�จะได้

อสมก�รใหม่ที่อยู่ในรูปที่ง่�ยขึ้นจนได้คำ�ตอบของอสมก�ร

8.	ครูให้นักเรียนทำ�แบบฝึกหัด	1.5	ข้อ	1	ใหญ่	ข้อ	1,	2,	7	ย่อย	หน้�ที่	20	ในหนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	

คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2	เป็นก�รบ้�น

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2

2.	สไลด์ก�รสอน

การวัดผลและการประเมินผล

1.	นักเรียนห�คำ�ตอบของอสมก�รได้	ร้อยละ	80	

2.	นักเรียนแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่กำ�หนดให้และเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบได้	ร้อยละ	80	
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ชั่วโมงที่ 6  เรื่อง การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนส�ม�รถ

1.	แก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่กำ�หนดให้	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กันได้

2.	เขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำา

1.	 ครูทบทวนก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวโดยก�รยกปัญห�จ�กที่นักเรียนทำ�แบบฝึกหัดม�อธิบ�ย

เพิ่มเติม

ขั้นสอน

2.	ครูอธิบ�ยสมบัติก�รคูณของก�รไม่เท่�กันโดยเริ่มจ�กให้นักเรียนพิจ�รณ�อสมก�รที่ไม่มีตัวแปร

ตัวอย่างที่ 1		ถ้�	3	<	5	เมื่อคูณด้วยจำ�นวนบวกทั้งสองข้�งของอสมก�ร

	 จะได้	3	x	2	<	5	x	2		 หรือ	6	<	10		 อสมก�รที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่	(จริง)

	 จะได้	3	x	13	<	5	x	13		 หรือ	1	<	53 		 อสมก�รที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่	(จริง)

ตัวอย่างที่ 2		ถ้�	13 	≥	15	เมื่อคูณด้วยจำ�นวนบวกทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

	 จะได้	13	x	3	≥	15		x	3	หรือ	1	≥	35 		 อสมก�รที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่	(จริง)

	 จะได้	3	x	13	<	5	x	13		 หรือ	1	<	53 		 อสมก�รที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่	(จริง)

3.	ครูอภิปร�ยผลที่ได้จ�กกิจกรรมใน	ข้อ	2	เกี่ยวกับ	สมบัติการคูณของการไม่เท่ากัน	ดังนี้

	 เมื่อ	a,	b	และ	c	แทนจำ�นวนจริงใด	ๆ

	 	 	 (1)	ถ้�	a	<	b	และ	c	เป็นจำ�นวนจริงบวก	แล้ว	ac	<	bc

	 	 	 (2)	ถ้�	a	≤	b	และ	c	เป็นจำ�นวนจริงบวก	แล้ว	ac	≤	bc

	 	 	 (3)	ถ้�	a	>	b	และ	c	เป็นจำ�นวนจริงบวก	แล้ว	ac	>	bc

	 	 	 (4)	ถ้�	a	≥	b	และ	c	เป็นจำ�นวนจริงบวก	แล้ว	ac	≥	bc

4.	ทำ�กิจกรรมเช่นเดียวกับ	ข้อ	2	แต่คูณด้วยจำ�นวนลบ	เช่น

ตัวอย่างที่ 3		ถ้�	-2	>	-7	เมื่อคูณด้วยจำ�นวนลบทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

จะได้	 -2	x	-6	>	-7	x	-6	หรือ	12	>	42	อสมก�รที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่	จะได้คำ�ตอบว่�ไม่จริง	

เพร�ะ	12	<	42	ดังน้ัน	ถ้�	-2	x	-6	>	-7	x	-6	หรือ	12	<	42	เป็นจริง
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ตัวอย่างที่ 4		ถ้�	16	≤
	
1
2 	เมื่อคูณด้วยจำ�นวนลบทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

จะได้	16	x	(-4)	≤
	
1
2 	x	(-4)	หรือ	-23	≤	-2	อสมก�รที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่	

จะได้คำ�ตอบว่�ไม่จริง	เพร�ะ	-23	≥	-2	ดังนั้น	ถ้�	16	x	(-4)	≤
	
1
2 	x	(-4)	หรือ	-23	≥	-	2	เป็นจริง

แล้วอภิปร�ยผลเพื่อสรุปว่�

	 เมื่อ	a,	b	และ	c	แทนจำ�นวนจริงใด	ๆ

	 	 	 (1)	ถ้�	a	<	b	และ	c	เป็นจำ�นวนจริงลบ	แล้ว	ac	>	bc

	 	 	 (2)	ถ้�	a	≤	b	และ	c	เป็นจำ�นวนจริงลบ	แล้ว	ac	≥	bc

	 	 	 (3)	ถ้�	a	>	b	และ	c	เป็นจำ�นวนจริงลบ	แล้ว	ac	<	bc

	 	 	 (4)	ถ้�	a	≥	b	และ	c	เป็นจำ�นวนจริงลบ	แล้ว	ac	≤	bc

5.	ครูกำ�หนดอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวอย่�งง่�ยให้นักเรียนห�คำ�ตอบ	 แล้วอภิปร�ยร่วมกันเพ่ือให้ได้	

คำ�ตอบที่ถูกต้องสมเหตุสมผล	เช่น

ตัวอย่างที่ 1	จงแก้อสมก�ร	3m	+	6	<	9	และเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบด้วย

วิธีทำา	 จ�ก	 3m	+	6	<	9

	 นำ�	(-6)	ม�บวกทั้งสองข้�งของอสมก�ร

	 จะได้		 3m	+	6	+	(-6)	 <	 9	+	(-6)

	 3m	<	 3

	 นำ�	13	ม�คูณทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

	 จะได้												 3m	x	�13�	 <	 3	x	�13�
	 จะได้		 	 m	 <	 1

ดังนั้น	คำ�ตอบของอสมก�ร	3x	+	6	<	9	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	1	

เขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบได้ดังน้ี

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	1
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ตัวอย่างที่ 2		จงแก้อสมก�ร	-	

C
2 	–	1	≤	5	และเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบด้วย

วิธีทำา	 จ�ก	 -	

C
2 	–	1		≤	 5		

	 นำ�	1	ม�บวกทั้งสองข้�งของอสมก�ร

	 จะได้		 -	

C
2 	1	+	1		 ≤	5	+	1	

	 	 	 	 	 -	

C
2
	 ≤	6			

	 นำ�	-2	ม�คูณทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

	 -	

C
2 	x	(-2)		 ≥	6	x	(-2)			

	 จะได้	 C	 ≥	 -12

ดังนั้น	คำ�ตอบของอสมก�ร	-	

C
2 	–	1	≤	5	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	-12	

เขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบได้	ดังน้ี

-24 -18 -12 -6 -0 16 20

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	-12

ตัวอย่างที่ 3	จงแก้อสมก�ร	24m	–	4.5	<	15(m	+	0.3)	และเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบด้วย

วิธีทำา	 จ�ก	 	 24m	–	4.5	 <	 15(m	+	0.3)
	 	 	

	 จะได้	 		 24m	–	4.5	 <	 15m	+	4.5

	 นำ�	4.5	ม�บวกทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

	 จะได้		 24m	–	4.5	+	4.5			<		15m	+	4.5	+	4.5

	 	 24m	 <		15m	+	9

	 นำ�	(-15m)	ม�บวกทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

	 จะได้	 24m	+	(-15m)	 <		15m	+	9	+	(-15m)	

	 	 	 9m	 <	 9	

	 นำ�	
9
1	ม�คูณทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

	 จะได้	 						9m	x	(9
1)		<		9	x	(9

1)	 	

	 	 m	 <		1		 	

ดังนั้น	คำ�ตอบของอสมก�ร	24m	–	4.5	<	15(m	+	0.3)	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	1	

เขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบได้ดังน้ี

-2 -1 0 1 2 3 4

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	1

เมื่อนำ�	-2		ม�คูณทั้งสองข้�ง

ของอสมก�ร	ต้องเปลี่ยน

เครื่องหม�ย	≤	เป็น	≥		

จึงทำ�ให้อสมก�รเป็นจริง			
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ขั้นสรุป

6.	ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป	ดังนี้

สมบัติการคูณของการไม่เท่ากัน	เมื่อ	a,	b	และ	c	แทนจำ�นวนจริงใด	ๆ

	 (1)	 ถ้�	a	<	b	และ	c	 เป็นจำ�นวนจริงบวก		 แล้ว	ac	<	bc

	 (2)	 ถ้�	a	≤	b	และ	c	 เป็นจำ�นวนจริงบวก		 แล้ว	ac	≤	bc

	 (3)	 ถ้�	a	>	b	และ	c	 เป็นจำ�นวนจริงบวก	 แล้ว	ac	>	bc

	 (4)	 ถ้�	a	≥	b	และ	c	 เป็นจำ�นวนจริงบวก	 แล้ว	ac	≥	bc

	 (5)	 ถ้�	a	<	b	และ	c	 เป็นจำ�นวนจริงลบ		 แล้ว	ac	>	bc

	 (6)	 ถ้�	a	≤	b	และ	c	 เป็นจำ�นวนจริงลบ		 แล้ว	ac	≥	bc

	 (7)	 ถ้�	a	>	b	และ	c	 เป็นจำ�นวนจริงลบ	 แล้ว	ac	<	bc

	 (8)	 ถ้�	a	≥	b	และ	c	 เป็นจำ�นวนจริงลบ	 แล้ว	ac	≤	bc

7.	ครูให้นักเรียนทำ�แบบฝึกหัด	1.2	ข้อ	2	ใหญ่	ยกเว้นข้อที่	5	ในหนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์		

ม.	3	เล่ม	2	เป็นก�รบ้�น

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2

2.	สไลด์ก�รสอน

การวัดผลและการประเมินผล

1.	นักเรียนห�คำ�ตอบของอสมก�รได้	ร้อยละ	80	

2.	นักเรียนแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวโดยใช้สมบัติก�รคูณของก�รไม่เท่�กันได้	ร้อยละ	80
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ชั่วโมงที่ 7  เรื่อง การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนส�ม�รถ

1.	แก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่กำ�หนดให้	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กันได้

2.	เขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำา

1.	ครูทบทวนก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวโดยก�รถ�มตอบกับนักเรียน	 และยกตัวอย่�งโจทย์จ�ก	

แบบฝึกหัดในค�บที่แล้วที่ให้นักเรียนกลับไปทำ�เป็นก�รบ้�น	โดยเลือกข้อที่นักเรียนสนใจ	ตัวอย่�งเช่น

	 ข้อ 9.		3 2
m	–	7( )	≤	-2 3

m	+	6( )		

วิธีทำา	 จ�ก	 3 2
m	–	7( )	≤	-2 3

m	+	6( )	

	 นำ�	6	ม�คูณทั้งสองข้�งของอสมก�ร	

	 จะได้		 6[3 2
m	–	7( )]	 ≤	6[-2 3

m	+	6( )]	

	 	 18 2
m	–	7( )		≤	-12 3

m	+	6( )	

	 	 9(m	–	7)		≤	-4(m	+	6)

	 	 9m	–	63		≤	-4m	–	24

	 นำ�	4m	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 จะได้	 9m	–	63	+	4m	 ≤	-4m	–	24	+	4m	

	 	 13m	–	63	 ≤	-24

	 นำ�	63	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 จะได้		13m	–	63	+	63	 ≤	 -24	+	63

	 13m	 ≤	 39

	 นำ�	 1
13	ม�คูณทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 จะได้		 13m	x	 1
13	 ≤	39	x	

1
13

	 m	 ≤	 3

ดังนั้น	คำ�ตอบของอสมก�ร	คือ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	3	
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ขั้นสอน

2.	ครูกำ�หนดอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่มีเครื่องหม�ย	 ≠	 ให้นักเรียนพิจ�รณ�ห�คำ�ตอบโดยก�รทดลอง

แทนค่�	2	ถึง	3	ตัวอย่�ง	เช่น	3x	≠	12	แล้วช่วยกันสรุปว่�คำ�ตอบของอสมก�ร	3x	≠	12	ก็คือจำ�นวน	

ทุกจำ�นวนที่ไม่ใช่คำ�ตอบของสมก�ร	3x	=	12

3.	ครูอธิบ�ยหลักก�รก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่มีเครื่องหม�ย	≠	ว่�เร�จะไม่ใช้สมบัติก�รบวกของ

ก�รไม่เท่�กันและสมบัติก�รคูณของก�รไม่เท่�กัน	แต่จะแก้สมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวเพื่อห�คำ�ตอบ	แล้ว

จะได้คำ�ตอบของอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวท่ีมีเคร่ืองหม�ย	 ≠	 เป็นจำ�นวนทุกจำ�นวน	 ยกเว้นจำ�นวนที่

เป็นคำ�ตอบของสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

4.	ครูยกตัวอย่�งอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่มีเครื่องหม�ย	≠	ให้นักเรียนห�คำ�ตอบและเขียนกร�ฟแสดง

คำ�ตอบ	โดยอภิปร�ยร่วมกันเพื่อให้ได้คำ�ตอบที่ถูกต้องสมเหตุสมผล

	 ตัวอย่างที่ 1	จงแก้อสมก�ร	x	+	1	=	36	และเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบ

วิธีทำา	 ห�คำ�ตอบของสมก�ร	x	+	1	=	36

	 นำ�	(-1)	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 จะได้	 	 x	+	1	+	(-1)	 =	36	+	(-1)	

	 	 	 x	 =	35

ดังนั้น	35	เป็นคำ�ตอบของสมก�ร		 x	+	1	=	36

นั่นคือ	คำ�ตอบของอสมก�ร	x	+	15	≠	36	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	35

และเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบได้ดังนี้

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 	

ตอบ จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	35

 ตัวอย่างที่ 2	จงแก้อสมก�ร	3m	–	8	≠	13	และเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบ

วิธีทำา	 ห�คำ�ตอบของสมก�ร	3m	–	8	 =	13

	 นำ�	8	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 จะได้	 	 	 3m	–	8	+	8	 =	13	+	8

		 	 	 	 3m	 =	21	

	 นำ�	8	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 จะได้	 	 	 3m	x	13	 =	21	x	
1
3

		 	 	 	 m	 =	7	

ดังนั้น	7	เป็นคำ�ตอบของสมก�ร		 3m	–	8		=	13
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นั่นคือ	คำ�ตอบของอสมก�ร	3m	–	8	≠	13	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	7	 	

และเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบได้ดังน้ี

-7 0 7 14 21 28 35

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	7

 ตัวอย่างที่ 3 จงแก้อสมก�ร	45y	≠	-20	 	

วิธีทำา		 ห�คำ�ตอบของสมก�ร	45y	=	-20	

	 นำ�	54	ม�คูณทั้งสองข้�งของสมก�ร
	

	 จะได้		 (45y)	(54)	 =	(-20)	(54)	 	
	 	 	
	 	 	 y	 =	-25

ดังนั้น	-25	เป็นคำ�ตอบของสมก�ร	45y	=	-20	

นั่นคือ	คำ�ตอบของอสมก�ร	45y	≠	-20	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	-25

และเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบได้ดังน้ี

-100 -50 -25 0 25 50 100

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	-25

5.	ครูให้นักเรียนทำ�ใบง�นที่	1.7	จ�กน้ันครูสุ่มให้นักเรียนออกม�อภิปร�ยเพื่อให้ได้คำ�ตอบที่ถูกต้อง

ขั้นสรุป

6.	ครูสรุปให้นักเรียนเข้�ใจดังน้ี

สำ�หรับก�รแก้อสมก�รที่มีเครื่องหม�ย	 ≠	 จะไม่ใช้สมบัติก�รบวกของก�รไม่เท่�กัน	 และ

สมบัติก�รคูณของก�รไม่ท่�กัน	แต่จะใช้ก�รแก้สมก�รเพ่ือห�คำ�ตอบ	ซึ่งเมื่อได้คำ�ตอบของสมก�ร

แล้วจะทำ�ให้ได้คำ�ตอบของอสมก�รที่มีเครื่องหม�ย	≠	 เป็นจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้นจำ�นวนที่

เป็นคำ�ตอบของสมก�ร
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แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2

2.	สไลด์ก�รสอน

3.	ใบง�นที่	1.7

การวัดผลและการประเมินผล

1.	นักเรียนห�คำ�ตอบของอสมก�รได้	ร้อยละ	80	

2.	นักเรียนแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่มีเครื่องหม�ย	≠	ได้	ร้อยละ	80	
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ชั่วโมงที่ 8  เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนส�ม�รถ

1.	แก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กันได้

2.	เขียนอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวจ�กโจทย์ปัญห�ที่กำ�หนดให้ได้

3.	ใช้คว�มรู้เรื่องก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวห�คำ�ตอบของโจทย์ปัญห�ที่กำ�หนดให้ได้	 พร้อมท้ัง

ตระหนักถึงคว�มสมเหตุสมผลของคำ�ตอบที่ได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำา

1.	ครูแจ้งจุดประสงค์ให้นักเรียนทร�บ

2.	ครูอธิบ�ยทบทวนก�รแก้โจทย์ปัญห�เกี่ยวกับสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	โดยขั้นตอนก�รแก้โจทย์ปัญห�

เกี่ยวกับอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวก็ส�ม�รถทำ�ได้ในทำ�นองเดียวกัน	โดยมีขั้นตอนดังนี้	

 ขั้นที่ 1	 วิเคร�ะห์โจทย์เพื่อห�ว่�โจทย์กำ�หนดอะไรม�ให้และให้ห�อะไร

 ขั้นที่ 2 กำ�หนดตัวแปรแทนสิ่งที่โจทย์ให้ห�หรือแทนสิ่งที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่โจทย์ให้ห�

 ขั้นที่ 3	 เขียนสมก�รเงื่อนไขในโจทย์

	 ขั้นที่ 4 แก้สมก�รเพื่อห�คำ�ตอบที่โจทย์ต้องก�ร	

	 ขั้นที่ 5	 ตรวจสอบคำ�ตอบที่ได้กับเงื่อนไขในโจทย์

ขั้นสอน

3.	ครูอธิบ�ยเกี่ยวกับก�รแก้โจทย์ปัญห�อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	ว่�ส�ม�รถทำ�ได้ในทำ�นองเดียวกันกับ

ก�รแก้โจทย์ปัญห�สมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

4.	ครูนำ�เสนอตัวอย่�งก�รแก้โจทย์อสมก�รให้นักเรียนช่วยกันพิจ�รณ�ก�รห�คำ�ตอบ	 โดยพิจ�รณ�ทีละ	

ขั้นตอนและใช้ก�รถ�มตอบประกอบก�รอธิบ�ย	เช่น

ตัวอย่างที่ 1	ส�มเท่�ของผลต่�งระหว่�งจำ�นวนจำ�นวนหนึ่งกับ	2	มีค่�ไม่น้อยกว่�	21		

	 		 	 	 จงห�จำ�นวนที่น้อยที่สุดของจำ�นวนเหล่�นั้น

วิธีทำา	 ให้จำ�นวนจำ�นวนน้ัน	คือ	a	

	 ส�มเท่�ของผลต่�งระหว่�งจำ�นวนจำ�นวนหนึ่งกับ	2	มีค่�ไม่น้อยกว่�	21	

	 เขียนเป็นอสมก�รได้ดังนี้		 3(a	–	2)	 ≥	 21

	 	 3(a	–	2)	x	13	 ≥	 21	x	13	

	 	 a	–	2	 ≥	 7

	 	 	 a	 ≥	 7	+	2	

	 	 	 a	 ≥	 9	
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ตรวจสอบ	 ให้จำ�นวนจำ�นวนน้ัน	คือ	9

	 ส�มเท่�ของผลต่�งระหว่�งจำ�นวนจำ�นวนหนึ่งกับ	2	มีค่�ไม่น้อยกว่�	21	

	 จะได้เป็น		 3(9	–	2)	 ≥		21

	 จะได้		 	27	–	6	 ≥	 21

	 	 21	 ≥	 21	

	 ซึ่งเป็นจริงต�มเงื่อนไข	

ดังนั้น		 จำ�นวนจำ�นวนน้ัน	คือ	9	

ตอบ		 จำ�นวนจำ�นวนน้ัน	คือ	9	

	 ตัวอย่างที่ 2	ถ้�สองเท่�ของจำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนหนึ่งม�กกว่�	20	อยู่ไม่ถึง	8	จำ�นวนเต็มบวกนั้นเป็น	

		 	 	 จำ�นวนใดบ้�ง

วิธีทำา		 ให้	x	แทนจำ�นวนเต็มบวกที่ต้องก�รห�	

	 สองเท่�ของจำ�นวนเต็มบวกนั้น	คือ	2x	

	 เน่ืองจ�ก	สองเท่�ของจำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนหนึ่งม�กกว่�	20	อยู่ไม่ถึง	8	

	 จะได้อสมก�รเป็น		 2x	–	20	 <	 8	

	 	 	 2x	 <	 8	+	20

	 	 	 x	 <		 14	

	 แต่เน่ืองจ�ก	สองเท่�ของจำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนหนึ่งม�กกว่�	20	

	 จึงได้อีกสมก�รหน่ึงเป็น	 	 	 	2x	 >	 20	

	 	 	 	 	 	 x	 >	 10	

ตรวจสอบ	 ถ้�จำ�นวนเต็มบวกคือ	11	จะได้	2	x	11	=	22	

	 และ	22	ม�กกว่�	20	อยู่ไม่ถึง	8	ซึ่งเป็นไปต�มเงื่อนไขในโจทย	์

	 ถ้�จำ�นวนเต็มบวกคือ	12	จะได้	2	x	12	=	24	

	 และ	24	ม�กกว่�	20	อยู่ไม่ถึง	8	ซึ่งเป็นไปต�มเงื่อนไขในโจทย์

	 ถ้�จำ�นวนเต็มบวกคือ	13	จะได้	2	x	13	=	26	

	 และ	26	ม�กกว่�	20	อยู่ไม่ถึง	8	ซึ่งเป็นไปต�มเงื่อนไขในโจทย	์

ดังนั้น	 จำ�นวนเต็มบวกน้ันคือ	11,	12	และ	13

ตอบ		 จำ�นวนเต็มบวกน้ันคือ	11,	12	และ	13	
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ตัวอย่างที่ 3	ฉัตรมีเงินอยู่จำ�นวนหนึ่ง	ต่อม�พี่ให้อีกส�มเท่�ของที่มีอยู่	แล้วนำ�ไปซื้อของ	105	บ�ท	และ	

	 จ่�ยค่�รถเมล์อีก	20	บ�ท	ทำ�ให้ฉัตรมีเงินเหลือไม่ถึง	15	บ�ท	เดิมฉัตรมีเงินเหลืออย่�งม�ก	

	 อยู่เท่�ใด

วิธีทำา	 ให้เดิมฉัตรมีเงินเหลืออย่�งม�ก	 x	 บ�ท

	 พี่ให้อีกส�มเท่�ของที่มีอยู่	คิดเป็น	 3x	 บ�ท

	 ใช้ไป		 105	+	20	=	125		 	 บ�ท

	 เหลือเงินไม่ถึง			 	 	 15	 บ�ท

	 จะเขียนสมก�รได้เป็น	 (x	+	3x)	–	125		<	 15

	 	 4x	<	125	+	15

	 	 4x	<	140

	 	 	x	 <		1404
	 	 	x	 <	 35

ตรวจสอบ	 ให้เดิมฉัตรมีเงินเหลืออย่�งม�ก	 	 	 34		 บ�ท

	 พี่ให้อีกส�มเท่�ของที่มีอยู่	คิดเป็น	 3(34)	 =	102		 บ�ท

	 รวมเงินที่ฉัตรมีเท่�กับ		 	 	 34	+	102		=	136		 บ�ท	

	 ใช้ไป	 	 	 	 105	+	20	 =	 125		บ�ท

	 จะเหลือเงินเท่�กับ	 	 	136	–	125	 =	 11		 บ�ท	

	 เดิมฉัตรมีเงินเหลืออย่�งม�ก	11	บ�ท	ไม่ถึง	15	บ�ท	ซึ่งเป็นจริงต�มเงื่อนไขในโจทย์

ดังนั้น		 เดิมฉัตรมีเงินเหลืออย่�งม�ก	34	บ�ท

ตอบ		 เดิมฉัตรมีเงินเหลืออย่�งม�ก	34	บ�ท

ขั้นสรุป

5.	ครูสรุปว่�ขั้นตอนก�รแก้อสมก�รที่เป็นโจทย์ปัญห�ดังนี้

ขั้นตอนการหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาอสมการ

 ขั้นที่ 1	วิเคร�ะห์โจทย์เพื่อห�ว่�โจทย์กำ�หนดอะไรม�ให้และให้ห�อะไร

 ขั้นที่ 2	กำ�หนดตัวแปรแทนส่ิงที่โจทย์ให้ห�หรือแทนสิ่งที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่โจทย์ให้ห�

 ขั้นที่ 3	เขียนสมก�รเงื่อนไขในโจทย์

 ขั้นที่ 4	แก้สมก�รเพื่อห�คำ�ตอบที่โจทย์ต้องก�ร	

 ข้ันที่ 5 ตรวจสอบคำ�ตอบที่ได้กับเงื่อนไขในโจทย์
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6.		ครูให้นักเรียนทำ�แบบฝึกหัด	1.3	จ�กหนังสือเรียนร�ยวิช�พ้ืนฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม		2		ข้อ	2	และข้อ	3		

ในค�บเรียนโดยทำ�ลงในสมุด	 ครูคอยให้คำ�แนะนำ�และช่วยเหลือเมื่อนักเรียนไม่เข้�ใจ	 ถ้�ไม่เสร็จให้กลับ

ไปทำ�เป็นก�รบ้�น

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2

2.	สไลด์ก�รสอน

การวัดผลและการประเมินผล

1.	นักเรียนแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กันได้	ร้อยละ	80	

2.	นักเรียนแก้โจทย์ปัญห�อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้ร้อยละ	80	
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ชั่วโมงที่ 9  เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนส�ม�รถ

1.	แก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กันได้

2.	เขียนอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวจ�กโจทย์ปัญห�ที่กำ�หนดให้ได้

3.	ใช้คว�มรู้เรื่องก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวห�คำ�ตอบของโจทย์ปัญห�ที่กำ�หนดให้ได้	 พร้อมท้ัง

ตระหนักถึงคว�มสมเหตุสมผลของคำ�ตอบที่ได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำา

1.	ครูทบทวนก�รแก้โจทย์ปัญห�อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวโดยก�รถ�มตอบกับนักเรียน	 และยกตัวอย่�ง

โจทย์จ�กแบบฝึกหัดในค�บที่แล้วที่ให้นักเรียนกลับไปทำ�เป็นก�รบ้�น	โดยเลือกข้อที่นักเรียนสนใจ	ตัวอย่�ง

เช่น

โจทย์ข้อ 3	 ถ้�สองเท่�ของจำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนหนึ่งม�กกว่�	 20	 อยู่ไม่ถึง	 6	 จำ�นวนดังกล่�ว	 เป็น	

จำ�นวนใดได้บ้�ง

วิธีทำา	 ให้	x	แทนจำ�นวนเต็มบวกที่ต้องก�ร

	 	 สองเท่�ของจำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนนี้คือ	2x

	 	 เนื่องจ�ก	สองเท่�ของจำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนนี้ม�กกว่�	20	อยู่ไม่ถึง	6	

	 	 จะได้อสมก�รเป็น			 2x	–	20	<	6	

	 	 2x		<	6	+	20

	 	 2x	 <	26

	 	 x		<	262
	 	 	 x	 <	13

	 	 	 แต่โจทย์กำ�หนดให้สองเท่�ของจำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนนี้ม�กกว่�	20	

	 จะได้อสมก�รอีกอสมก�รหนึ่งเป็น	 2x	 >	 20

	 x	 >	 262
	 x	 >	 10

ดังนั้น	 x	<	13	และ	x	>	10

หรือ	 10	<	x	<	13

จะได้จำ�นวนเต็มบวกที่แทน	x	เป็น	11	และ	12
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ตรวจสอบ	 ถ้�	11	และ	12	แทนจำ�นวนเต็มบวกที่ต้องก�ร

	 สองเท่�ของจำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนนี้คือ	2(11)	=	22	และ	2(12)	=	24

	 เน่ืองจ�ก	สองเท่�ของจำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนนี้ม�กกว่�	20	อยู่ไม่ถึง	6	

	 จะได้	22	ม�กกว่�	20	อยูไ่ม่ถงึ	6	และ	24	ม�กกว่�	20	อยูไ่ม่ถงึ	6	ซึง่เป็นจรงิต�มเงือ่นไขในโจทย์

ดังนั้น	 จำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนนั้นคือ	11	และ	12

ตอบ		 จำ�นวนเต็มบวกจำ�นวนนั้นคือ	11	และ	12

ขั้นสอน

2.	ครูให้นักเรียนจับคู่เพื่อศึกษ�โจทย์ปัญห�เกี่ยวกับก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว

3.	ครูยกตัวอย่�งโจทย์ปัญห�เพื่อให้นักเรียนได้ออกม�อภิปร�ย	ดังนี้

ตัวอย่างที่ 1		แม่ซื้อส้มม�จำ�นวนหนึ่ง	แบ่งให้ลูก	3	คน	คนละ	8	ผล	ปร�กฏว่�เหลือส้มไม่ถึง	10	ผล	

อย�กทร�บว่�แม่ซื้อส้มม�ประม�ณกี่ผล	

ตัวอย่างที่ 2		แอมมีเงินสะสมอยู่จำ�นวนหนึ่ง	วันหนึ่งพ่อให้เงินแอมเป็นพิเศษ	600	บ�ท	วันรุ่งขึ้นแอม

ซื้ออ�ห�รให้แมวและปล�ที่เลี้ยงไว้เป็นเงิน	420	บ�ท	แอมรู้ว่�ยังเหลือเงินอยู่ไม่น้อยกว่�

ครึ่งหน่ึง	ของเงินทั้งหมดที่แอมมี	จงห�ว่�เดิมแอมมีเงินสะสมอยู่อย่�งน้อยกี่บ�ท

4.	ครูอธิบ�ยวิธีก�รห�คำ�ตอบของอสมก�รเพิ่มเติม	เพ่ือตรวจสอบคว�มถูกต้อง	ดังนี้

ตัวอย่างที่ 1 

วิธีทำา		 	ให้แม่ซื้อส้มม�	x	ผล	

	 	แบ่งให้ลูก	3	คน	คนละ	8	ผล	เป็นส้มทั้งหมด	3	×	8	=	24	ผล		

	 	จะเหลือส้ม	x	–	24	ผล

	 	แต่เหลือส้มไม่ถึง	10	ผล	

	จะได้อสมก�รเป็น	 x	–	24		<	 10	

	 	 x	–	24	+	24	 <		10	+	24	

	 	 	 x	 <		34	

เน่ืองจ�ก	แม่แบ่งส้มให้ลูก	3	คน	คนละ	8	ผล	คิดเป็น	24	ผล	

ดังนั้น		 แม่ซื้อส้มม�ม�กกว่�	24	ผล	แต่ไม่ถึง	34	ผล	

ตรวจสอบ	 ถ้�แม่ซื้อส้มม�อย่�งม�ก	33	ผล	

	 แบ่งให้ลูก	3	คน	คนละ	8	ผล	เป็นส้มทั้งหมด	3	×	8	=	24	ผล	

	 จะเหลือส้ม	33	–	24	=	9	ผล	แต่ไม่ถึง	10	ผล	ซึ่งเป็นจริงต�มเงื่อนไขในโจทย	์

ดังนั้น		 แม่ซื้อส้มม�ม�กกว่�	24	ผล	แต่ไม่ถึง	34	ผล

ตอบ				 แม่ซื้อส้มม�ม�กกว่�	24	ผล	แต่ไม่ถึง	34	ผล
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ตัวอย่างที่ 2

วิธีทำา	 เดิมแอมมีเงินสะสมอยู่	x	บ�ท

	 เงินของแอมและเงินของพ่อให้รวมกันเป็น	x	+	600	บ�ท

	 หลังจ�กแอมซื้ออ�ห�รให้แมวและปล�	420	บ�ท	เหลือเงินอยู่ไม่น้อยกว่�	

	 ครึ่งหน่ึงของ	x	+	600	บ�ท

	 	 จะได้อสมก�รเป็น	 x	+	600	–	420	 ≥	 1
2 	(x	+	600)

	 	 	 	 x	+	180	 ≥	 1
2 	x	+	300

	 	 		 	 x	–	12x	 ≥	 300	–	180

	 				 	 x
2 		 ≥	 120		

	 	 	 	 x	 ≥	 240

 ตรวจสอบ			ถ้�แอมมีเงินสะสมอยู่อย่�งน้อย	240	บ�ท

   เมื่อเงินของแอมและเงินของพ่อให้รวมกันอย่�งน้อย	240	+	600	=	840	บ�ท

	 	 หลังจ�กแอมซื้ออ�ห�รให้แมวและปล�	420	บ�ท	

	 	 เหลือเงินอยู่อย่�งน้อย	840	–	420	=	420	บ�ท	เงิน	420	ไม่น้อยกว่�	12 	ของ	840	บ�ท		

	 	 	 ซึ่งเป็นจริงต�มเงื่อนไขในโจทย์	

ดังนั้น		 เดิมแอมมีเงินสะสมอยู่อย่�งน้อย	240	บ�ท

ตอบ		 เดิมแอมมีเงินสะสมอยู่อย่�งน้อย	240	บ�ท

5.	ครูให้นักเรียนทำ�แบบฝึกหัด	1.3	ข้อ	1	และข้อ	5	ในหนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2		

เพื่อทบทวนคว�มรู้	(ถ้�ไม่เสร็จให้นักเรียนนำ�กลับไปทำ�เป็นก�รบ้�น)	

ขั้นสรุป

6.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปคว�มรู้	ดังนี้	

ก�รแก้โจทย์ปัญห�อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	 ต้องกำ�หนดตัวแปรแทนจำ�นวนที่เร�

ต้องก�รทร�บค่�	แล้วเขียนปัญห�ในรูปอสมก�ร	จ�กนั้นจึงห�คำ�ตอบของอสมก�ร

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2

2.	สไลด์ก�รสอน

การวัดผลและการประเมินผล

1.	นักเรียนแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กันได้	ร้อยละ	80	

2.	นักเรียนแก้โจทย์ปัญห�อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้	ร้อยละ	80

ไม่น้อยกว่�	หม�ยถึง	

ม�กกว่�หรือเท่�กับ
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ชั่วโมงที่ 10  เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนส�ม�รถ

1.	แก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กันได้

2.	เขียนอสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวจ�กโจทย์ปัญห�ที่กำ�หนดให้ได้

3.	ใช้คว�มรู้เรื่อง	 ก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	 ห�คำ�ตอบของโจทย์ปัญห�ที่กำ�หนดให้ได้	 พร้อมท้ัง

ตระหนักถึงคว�มสมเหตุสมผลของคำ�ตอบที่ได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำา

1.	ครทูบทวนก�รแก้โจทย์ปัญห�อสมก�รเชงิเส้นตวัแปรเดยีวโดยก�รถ�มตอบกบันกัเรยีน	และยกตวัอย่�งโจทย์

จ�กแบบฝึกหัดในค�บที่แล้วที่ให้นักเรียนกลับไปทำ�เป็นก�รบ้�น	โดยเลือกข้อที่นักเรียนสนใจ	ตัวอย่�งเช่น	

โจทย์ข้อ 3 แก้วอ่�นหนังสือเล่มหนึ่ง	วันแรกอ่�นได้	25	ของเล่ม	วันต่อม�อ่�นได้อีก	25	หน้�	รวมสองวัน

อ่�นได้ม�กกว่�ครึ่งเล่ม	จงห�ว่�หนังสือเล่มนี้มีจำ�นวนหน้�อย่�งม�กกี่หน้�

วิธีทำา	 ให้หนังสือเล่มน้ีมีจำ�นวนหน้�	x	หน้�

	 แก้วอ่�นหนังสือเล่มแรกได้	 	ของเล่ม	คิดเป็น	 x	หน้�

	 วันต่อม�อ่�นได้อีก	25	หน้�	รวมเป็น	 x	+	25	หน้�	

	 รวมสองวันอ่�นหนังสือได้ม�กกว่�ครึ่งเล่ม	

จะได้อสมก�รเป็น	 x	+	25		 >	 	x

	 10( x	+	25)	 >	 10( x)

	 4x	+	250	 >	 5x

	 250	 >	 5x	–	4x	

	 	 x	 <	 250

ตรวจสอบ	 ถ้�หนังสือเล่มนี้มีอย่�งม�ก	249	หน้�

	 วันแรกแก้วจะอ่�นหนังสือได้	 	(249)		=	99.6

	 วันที่สองอ่�นได้อีก	25	หน้�	รวมเป็น	25	+	99.6	=	124.6	หน้�

	 ครึ่งหน่ึงของจำ�นวนหน้�ทั้งหมดของหนังสือเล่มนี้	คือ	 	=	124.5	หน้�

ดังนั้น		 รวมสองวันแก้วอ่�นหนังสือได้ม�กกว่�ครึ่งเล่ม	ซึ่งเป็นจริงต�มเงื่อนไขในโจทย์

ตอบ				 หนังสือเล่มน้ีมีอย่�งม�ก	249	หน้�	
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ขั้นสอน

2.	ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม	กลุ่มละ	3	-	5	คน	ให้เรียนแต่ละกลุ่มระดมคว�มคิดเพื่อสร้�งโจทย์ปัญห�เกี่ยวกับ

อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	จ�กสถ�นก�รณ์ในชีวิตประจำ�วัน

3.	ครูสุ่มให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกม�อภิปร�ยวิธีก�รห�คำ�ตอบของอสมก�รจ�กโจทย์ที่แต่ละกลุ่ม	สร้�งขึ้น	

ให้เพื่อน	ๆ	ได้ซักถ�มเพื่อคว�มเข้�ใจ

4.	ครูอภิปร�ยเพิ่มเติมจ�กคำ�ตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม

5.	ครูให้นักเรียนทำ�โจทย์ปัญห�เกี่ยวกับก�รแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	เพื่อเก็บคะแนน	1	ข้อ	ดังนี้

	 	

รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้�รูปหน่ึงมีอัตร�ส่วนของคว�มกว้�งต่อคว�มย�ว	 เป็น	 3	 :	 5	 และม	ี

คว�มย�วรอบรูปไม่น้อยกว่�	48	เซนติเมตร	รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้�รูปนี้มีพื้นที่อย่�งน้อยเท่�ไร	

วิธีทำา	 รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้�รูปหนึ่งมีอัตร�ส่วนของคว�มกว้�งต่อคว�มย�ว	เป็น	3	:	5	 	

	 ถ้�รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้�มีคว�มกว้�งด้�นละ					3x	เซนติเมตร

	 แล้วรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้�จะมีคว�มย�วด้�นละ	5x	เซนติเมตร

	 จ�กคว�มสัมพันธ์	คว�มย�วรอบรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้�มีคว�มย�วรอบรูป

	 ไม่น้อยกว่�	48	เซนติเมตร

	 	 	 จะได้อสมก�รเป็น		 	2(3x	+	5x)		 	≥		 48

	 	 	 	 8x	 	≥		 24

	 	 	 	 	x	 	≥		 3		

ตรวจสอบ	 ถ้�ให้	x	แทนจำ�นวนที่มีค่�ไม่น้อยกว่�	3	

	 จะได้รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้�มีคว�มกว้�งไม่น้อยกว่�ด้�นละ	3(3)	=	9

	 	 ส่ีเหล่ียมผืนผ้�มีคว�มย�วไม่น้อยกว่�ด้�นละ	5(3)	=	15

	 จะได้	อัตร�ส่วนของคว�มกว้�งต่อคว�มย�วเป็น	9	:	15	หรือ	3	:	5

	 	 และมีคว�มย�วไม่น้อยกว่�ด้�นละ	15	เซนติเมตร

	 น่ันคือ	รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้�มีพื้นท่ีอย่�งน้อย	9	x	15	=	135	ต�ร�งเซนติเมตร

ตอบ				 รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้�รูปน้ีมีพื้นที่อย่�งน้อย	135	ต�ร�งเซนติเมตร	

6.	ครูให้นักเรียนทำ�ใบง�นที่	1.10	เรื่อง	โจทย์ปัญห�เกี่ยวกับก�รแก้อสมก�ร	เป็นก�รบ้�นเพื่อทบทวนคว�มรู้



133

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ขั้นสรุป

7.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปคว�มรู้	ดังนี้	

	

ก�รแก้โจทย์ปัญห�อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	 ต้องกำ�หนดตัวแปรแทนจำ�นวนที่เร�

ต้องก�รทร�บค่�	แล้วเขียนปัญห�ในรูปอสมก�ร	จ�กนั้นจึงห�คำ�ตอบของอสมก�ร

8.	 ครูช้ีชวนให้นักเรียนสังเกตว่�ในก�รแก้โจทย์ปัญห�	 ควรมีก�รตรวจสอบคว�มสมเหตุสมผลของ	 คำ�ตอบ	

เช่น	 ในตัวอย่�งที่	 1	 ในหนังสือเรียนหน้�ที่	 21	 โจทย์ต้องก�รห�จำ�นวนของนำ้�ขวดเล็กที่ป้องต้องก�ร	

ซื้อม�ข�ย	 ซึ่งต้องเป็นจำ�นวนเต็มบวก	 แต่ถ้�นักเรียนห�คำ�ตอบได้เป็นจำ�นวนเต็มลบ	 แสดงว่�อ�จเกิด	

ข้อผิดพล�ดในก�รสร้�งอสมก�รหรือในก�รคำ�นวณ

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนร�ยวิช�พื้นฐ�น	คณิตศ�สตร์	ม.	3	เล่ม	2

2.	สไลด์ก�รสอน

3.	ใบง�นที่	1.10	เรื่อง	โจทย์ปัญห�เกี่ยวกับก�รแก้อสมก�ร

การวัดผลและการประเมินผล

1.	นักเรียนแก้อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียว	โดยใช้สมบัติของก�รไม่เท่�กันได้	ร้อยละ	80

2.	นักเรียนแก้โจทย์ปัญห�อสมก�รเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้	ร้อยละ	80	
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9. บันทึกผลหลังสอน
ผลก�รเรียนรู้

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ปัญห�และอุปสรรค

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ข้อเสนอแนะ/แนวท�งแก้ไข

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ	...........................................................................	ผู้สอน

	 (	...........................................................................	)

	 วันที่	...............	เดือน	........................................	พ.ศ.	..................

10. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย
...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ	...........................................................................	ผู้ตรวจ

	 (	...........................................................................	)

	 วันที่	...............	เดือน	........................................	พ.ศ.	..................
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ใบงานที่ 1.1

เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

1. จงเขียนประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แทนประโยคในแต่ละข้อต่อไปนี้ (ใช้ X แทนตัวไม่ทราบค่า)

1)	สองเท่�ของจำ�นวนจำ�นวนหน่ึงรวมกับส�มม�กกว่�สิบห้�	

	 เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้		.........................................................................................................

2)	จำ�นวนจำ�นวนหน่ึงรวมกับสิบแปดน้อยกว่�หรือเท่�กับสี่สิบห้�	

	 เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้		.........................................................................................................

3)	ส�มเท่�ของจำ�นวนจำ�นวนหน่ึงหักออกด้วยเก้�ม�กกว่�หรือเท่�กับห้�สิบห้�	

	 เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้		.........................................................................................................

4)	สองเท่�ของผลต่�งของจำ�นวนจำ�นวนหนึ่งกับสิบเก้�มีค่�ไม่เกินส�มสิบสอง

	 เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้		.........................................................................................................

5)	ผลบวกของจำ�นวนจำ�นวนหน่ึงกับสิบสอง	เมื่อห�รด้วยส�มมีค่�ไม่ม�กกว่�เจ็ด		

	 เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้		.........................................................................................................

2. ขีด  หน้าข้อประโยคที่เป็นอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และ  หน้าข้อประโยคที่ไม่เป็นอสมการ 

 เชิงเส้นตัวแปรเดียว

.............	1)	 4x	+	3	=	8		 ...............	2)	 8	+	3d	<	25

.............	3)	 9(x	–	1)	≠	12		 ...............	4)	 y2	=	36

.............	5)	 5x	+	1	≥	x	–	7	 	...............	6)		 y	–	2	≤	24

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………
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เฉลยใบงานที่ 1.1

เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

1. จงเขียนประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แทนประโยคในแต่ละข้อต่อไปนี้ (ใช้  แทนตัวไม่ทราบค่า)

1)	สองเท่�ของจำ�นวนจำ�นวนหน่ึงรวมกับส�มม�กกว่�สิบห้�	

	 เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้		.........................................................................................................

2)	จำ�นวนจำ�นวนหน่ึงรวมกับสิบแปดน้อยกว่�หรือเท่�กับสี่สิบห้�	

	 เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้		.........................................................................................................

3)	ส�มเท่�ของจำ�นวนจำ�นวนหน่ึงหักออกด้วยเก้�ม�กกว่�หรือเท่�กับห้�สิบห้�	

	 เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้		.........................................................................................................

4)	สองเท่�ของผลต่�งของจำ�นวนจำ�นวนหนึ่งกับสิบเก้�มีค่�ไม่เกินส�มสิบสอง

	 เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้		.........................................................................................................

5)	ผลบวกของจำ�นวนจำ�นวนหน่ึงกับสิบสอง	เมื่อห�รด้วยส�มมีค่�ไม่ม�กกว่�เจ็ด		

	 เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้		.........................................................................................................

2. ขีด  หน้าข้อประโยคที่เป็นอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และ  หน้าข้อประโยคที่ไม่เป็นอสมการ 

 เชิงเส้นตัวแปรเดียว

.............	1)	4x	+	3	=	8		 ...............	2)	8	+	3d	<	25

.............	3)	9(x	–	1)	≠	12		 ...............	4)	y2	=	36

.............	5)	5x	+	1	≥	x	–	7	 ...............	6)	y	–	2	≤	24

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………

2x	+	3	>	15

x	+	18	≤	45

3x	+	9	≥	55

2(x	–	19)	≤	32	หรือ	2(19	–	x)	≤	32

(x	+	12)	÷	3	≤	7
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เรื่อง คำาตอบอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………

แบบฝึกหัดที่ 1.2

1. จงหาคำาตอบของอสมการต่อไปนี้ 

1.	x	+	3	>	9	

……………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………

….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….…………………

.………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….

………………….………………….………………….…………………......………………….………………….……….......................…….

2.	2x	–	1	<	3	

……………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………

….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….…………………

.………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….

………………….………………….………………….…………………......………………….………………….……….......................…….

3.	7x	+	4	>	18	

……………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………

….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….…………………

.………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….

………………….………………….………………….…………………......………………….………………….……….......................…….

4.	2(a	–	3)	≥	12

……………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………

….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….…………………

.………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….

………………….………………….………………….…………………......………………….………………….……….......................…….

5.	 	≤	1
……………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………

….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….…………………

.………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….………………….

………………….………………….………………….…………………......………………….………………….……….......................…….
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เฉลยแบบฝึกหัดที่ 1.2

1. จงหาคำาตอบของอสมการต่อไปนี้ 

1.	x	+	3	>	9	

วิธีทำา	เมื่อแทน	x	ด้วยจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	6	ในอสมก�ร	x	+	3	>	9	แล้วจะได้อสมก�รที่เป็นจริง	

ดังนั้น	คำ�ตอบของอสมก�ร	x	+	3	>	9	คือ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	6			

ตอบ		จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	6			

2.	2x	–	1	<	3	

วิธีทำา	เมื่อแทน	x	ด้วยจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	2	ในอสมก�ร	2x	–	1	<	3	แล้วจะได้อสมก�รที่เป็นจริง	

ดังนั้น	คำ�ตอบของอสมก�ร	2x	–	1	<	3	คือ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	2		

ตอบ 	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	2		

3.	7x	+	4	>	18	

วิธีทำา	เมื่อแทน	x	ด้วยจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	2	ในอสมก�ร	7x	+	4	>	18	แล้วจะได้อสมก�รที่เป็นจริง	

ดังนั้น	คำ�ตอบของอสมก�ร	7x	+	4	>	18	คือ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	2		

ตอบ		จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	2		

4.	2(a	–	3)	≥	12

วิธีทำา	เมื่อแทน	a	ด้วยจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�หรือเท่�กับ	9	ในอสมก�ร	2(a	–	3)	≥	12	

แล้วจะได้อสมก�รที่เป็นจริง	

ดังนั้น	คำ�ตอบของอสมก�ร	2(a	–	3)	≥	12	คือ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�หรือเท่�กับ	9		

ตอบ 	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�หรือเท่�กับ	9	

5.	 	≤	1
วิธีทำ�	เมื่อแทน	a	ด้วยจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	8		ในอสมก�ร	 	≤	1	
แล้วจะได้อสมก�รที่เป็นจริง	

ดังนั้น	คำ�ตอบของอสมก�ร	 	≤	1คือ		จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	8		

ตอบ			จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	8		

เรื่อง คำาตอบอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………
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ใบงานที่ 1.3

เรื่อง กราฟแสดงคำาตอบอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

คำาชี้แจง	ให้นักเรียนเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รที่กำ�หนดให้ต่อไปนี้

อสมการ กราฟแสดงคำาตอบ

1.	y	≠	0

-1 -0 1 2 3 4 5

2. a > -3

-3 -2 -1 0 1 2 3

3. n < 4

-2 -0 2 4 6 8 10

4. m ≤ 10

-5 0 5 10 15 20 25

5. y ≥ 5

-5 0 5 10 15 20 25

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………
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เฉลยใบงานที่ 1.3

เรื่อง กราฟแสดงคำาตอบอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

คำาชี้แจง	ให้นักเรียนเขียนกร�ฟแสดงคำ�ตอบของอสมก�รที่กำ�หนดให้ต่อไปนี้

อสมการ กราฟแสดงคำาตอบ

1.	y	≠	0

-1 -0 1 2 3 4 5

2. a > -3

-3 -2 -1 0 1 2 3

3. n < 4

-2 -0 2 4 6 8 10

4. m ≤ 10

-5 0 5 10 15 20 25

5. y ≥ 5

-5 0 5 10 15 20 25

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………
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ใบงานที่ 1.4

เรื่อง กราฟแสดงคำาตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

1. จงหาว่ากราฟแสดงคำาตอบในแต่ละข้อต่อไปนี้ แสดงจำานวนใดบ้าง (เขียนคำาตอบอยู่ในรูปของตัวแปร x)

1.	

2.	

3.	

4.	

5.	

2. จงหาว่ากราฟแสดงคำาตอบในแต่ละข้อต่อไปนี้ แสดงจำานวนใดบ้าง (เขียนคำาตอบอยู่ในรูปของประโยค 

 ข้อความ)

 1.	
	 -3	 -1	 0	 1	 3	 5

	 2.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

	 3.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………
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	 4.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

	 5.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

	 6.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

	 7.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

	 8.	
-3	 	 -1	 	 0	 	 1	 	 3	 	 5
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เฉลยใบงานที่ 1.4

เรื่อง กราฟแสดงคำาตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

1. จงหาว่ากราฟแสดงคำาตอบในแต่ละข้อต่อไปนี้ แสดงจำานวนใดบ้าง (เขียนคำาตอบอยู่ในรูปของตัวแปร x)

1.	

2.	

3.	

4.	

5.	

2. จงหาว่ากราฟแสดงคำาตอบในแต่ละข้อต่อไปนี้ แสดงจำานวนใดบ้าง (เขียนคำาตอบอยู่ในรูปของประโยค 

 ข้อความ)

 1.	
	 -3	 -1	 0	 1	 3	 5

	 2.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

	 3.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่น้อยกว่�	5

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�หรือเท่�กับ	0

x	≤	-1

-2	<	x	≤	8

-5	<	x	<	5

0	≤	x	<	6

x	≠	0

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�หรือเท่�กับ	-2	แต่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	8
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	 4.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

	 5.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

	 6.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

	 7.	
-10	 -8	 -6	 -4	 -2	 0	 2	 4	 6	 8	 10

	 8.	
-3	 	 -1	 	 0	 	 1	 	 3	 	 5

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	-2

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�	-2	แต่น้อยกว่�	8

ตอบ	จำ�นวนจริงที่ม�กกว่�	-4	แต่น้อยกว่�หรือเท่�กับ	6

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนที่ม�กกว่�หรือเท่�กัับ	-2

ตอบ	จำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	0



ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

145

ใบงานที่ 1.7

 ให้นักเรียนแก้อสมการต่อไปนี้

1.	 	+	2	≠	3

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

2.	x	+	5	≠	10

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

3.	 	≠	14

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

4.	0.7x	≠	0.3x	+	2

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………
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เฉลยใบงานที่ 1.7

ให้นักเรียนแก้อสมการต่อไปนี้

1.	จงแก้อสมก�ร	 	+	2	≠	3

วิธีทำา		 ห�คำ�ตอบของสมก�ร	 	+	2	=	3

	 นำ�	-2	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

จะได้		 	+	2+	(-2)	 =	 3	+	(-2)

	 =	 1

	 นำ�	4	ม�คูณทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 ( )	(4)	 =	 (1)(4)

	 x	 =	 4

ดังนั้น	4	เป็นคำ�ตอบของสมก�ร	 	+	2	=	3

นั่นคือ	คำ�ตอบของอสมก�ร	 	+	2	≠	3	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	4

2.	x	+	5	≠	10	

วิธีทำา	 ห�คำ�ตอบของสมก�ร	x	+	5	=10

	 นำ�	-5	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

จะได้		 	x	+	5	+	(-5)	 =	 10	+	(-5)

		 			x	 =	 5

ดังนั้น	5	เป็นคำ�ตอบของสมก�ร	x	+	5	=10

นั่นคือ	คำ�ตอบของอสมก�ร	x	+	5	≠	10	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	5

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………
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3.	 	≠	14

วิธีทำา	 ห�คำ�ตอบของสมก�ร	 	=	14

	 นำ�	8	ม�คูณทั้งสองข้�งของสมก�ร

จะได้		 	( )	(8)	 =	 (14)	(8)

		 						x	+	1	 =	 112

	 นำ�	-1	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 จะได้	 x	+	1	+	(-1)	 =	 112	+	(-1)	

		 				x	 =	 111

ดังนั้น	111	เป็นคำ�ตอบของ	 	=	14

นั่นคือ	คำ�ตอบของอสมก�ร		 		≠	14	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	111

4.	0.7x	≠	0.3x	+	2

วิธีทำา	 ห�คำ�ตอบของสมก�ร	0.7x	=	0.3x	+	2

	 นำ�	-0.3x	ม�บวกทั้งสองข้�งของสมก�ร

จะได้	 	0.7x	+	(-0.3x)	 =	 0.3x	+	2	+	(-0.3x)	

	 		0.4x	 =	 2	

	 นำ�	 	ม�คูณทั้งสองข้�งของสมก�ร

	 	(0.4x)( )	 =	 (2)( )	

	 			x	 =	 5

ดังนั้น	5	เป็นคำ�ตอบของสมก�ร	0.7x	=	0.3x	+	2

นั่นคือ	คำ�ตอบของอสมก�ร	0.7x	≠	0.3x	+	2	คือจำ�นวนจริงทุกจำ�นวนยกเว้น	5
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ใบงานที่ 1.10

เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการ

คำาชี้แจง		ให้นักเรียนแสดงวิธีห�คำ�ตอบของโจทย์อสมก�รต่อไปนี้

1.	เด็กหญิงกตัญญู	 ซื้อตุ๊กต�ม�ข�ยในเทศก�ลปีใหม่	 20	 ตัว	 ร�ค�ตัวละ	 120	 บ�ท	 วันที่	 29	 ธันว�คม	 ข�ยตัวละ		

	 130	บ�ท	วันที่	30	ธันว�คม	ข�ยไปในร�ค�ตัวละ	125	บ�ท	เมื่อข�ยหมดได้กำ�ไรม�กกว่�	120	บ�ท	อย�กทร�บว่�	

	 วันที่	30	ธันว�คม	ข�ยตุ๊กต�ได้เท่�ไร

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................	

	 ....................................................................................................................................................................................

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………
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2. สมชายต้องการปลูกต้นลองกองเป็น 1
3 ของจ�านวนต้นมังคุด แต่สมชายปลูกต้นไม้สองชนิดรวมกันได้น้อยกว่า  

 100 ต้น อยากทราบว่าสมชายจะปลูกต้นลองกองได้อย่างมากกี่ต้น

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

...................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	

....................................................................................................................................................................................	
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เฉลยใบงานที่ 1.10

เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการ

คำาชี้แจง		ให้นักเรียนแสดงวิธีห�คำ�ตอบของโจทย์อสมก�รต่อไปนี้

1.	เด็กหญิงกตัญญู	 ซื้อตุ๊กต�ม�ข�ยในเทศก�ลปีใหม่	 20	 ตัว	 ร�ค�ตัวละ	 120	 บ�ท	 วันที่	 29	 ธันว�คม	 ข�ยตัวละ		

	 130	บ�ท	วันที่	30	ธันว�คม	ข�ยไปในร�ค�ตัวละ	125	บ�ท	เมื่อข�ยหมดได้กำ�ไรม�กกว่�	120	บ�ท	อย�กทร�บว่�	

	 วันที่	30	ธันว�คม	ข�ยตุ๊กต�ได้เท่�ไร

	 วิธีทำา	 เด็กหญิงกตัญญูซื้ตุ๊กต�ม�ข�ยในเทศก�ลปีใหม่	 20		 ตัว

	 	 ให้วันที่	29	ธันว�คม	ข�ยตุ๊กต�ได้จำ�นวน	 a		 ตัว

ดังน้ัน	วันที่	30	ธันว�คม	ข�ยตุ๊กต�ได้	 20	–	a	 ตัว	

ซื้อตุ๊กต�ม�ข�ยในเทศก�ลปีใหม่	20	ตัว	ร�ค�ตัวละ		120	 บ�ท	 	

ลงทุนซื้อตุ๊กต�เป็นเงิน	20	x	120	=	2,400	 บ�ท	

วันที่	29	ธันว�คม	ข�ยตัวละ	130	บ�ท	วันที่	30	ธันว�คม	ข�ยไปในร�ค�ตัวละ	125	บ�ท	 	

ได้เงิน	130a	+	125(20	–	a)	เมื่อข�ยหมดได้กำ�ไรม�กกว่�	120	บ�ท	

(เงินที่ได้จ�กก�รข�ย	-	เงินที่ลงทุน	=	เงินกำ�ไร)	

130a	+	125(20	–	a)	–	2,400	 >	 120	

130a	+	2500	–	125a	–	2,400	 >	 120

		 5a	+	100	 >	 120	

5a	 >	 120	–	100	

		 a	 >	 4	

 ตรวจคำาตอบ	ถ้�วันที่	29	ธันว�คม	ข�ยตุ๊กต�ได้อย่�งน้อย	5	ตัว	

	 	 จะได้วันที่	30	ธันว�คม	ข�ยตุ๊กต�ได้	15	ตัว	

	 	 ดังน้ัน	จะข�ยได้เงิน	130(5)	+	125(15)	=	2,525	บ�ท

	 	 ซึ่งจะได้กำ�ไร	2,525	–	2,400	=	125

	 	 	 ม�กกว่�	120	บ�ท	ซึ่งเป็นจริงต�มเงื่อนไขในโจทย์

 ดังนั้น  วันที่	30	ธันว�คม	ข�ยตุ๊กต�ได้อย่�งม�ก	15	ตัว	

	 ตอบ		 วันที่	30	ธันว�คม	ข�ยตุ๊กต�ได้อย่�งม�ก	15	ตัว

ชื่อ ………………………………………………………………..…………………	ชั้น……………………………………	เลขที่…….............………
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2. สมชายต้องการปลูกต้นลองกองเป็น 1
3 ของจ�านวนต้นมังคุด แต่สมชายปลูกต้นไม้สองชนิดรวมกันได้น้อยกว่า  

 ต้น อยากทราบว่าสมชายจะปลูกต้นลองกองได้อย่างมากกี่ต้น

 วิธีทำา	 ให้สมช�ยปลูกต้นมังคุด	 a	 ต้น	

	 	 สมช�ยต้องก�รปลูกต้นลองกองเป็น	 1
3
	 ของจำ�นวนต้นมังคุด	 	

	 	 ดังน้ันปลูกต้นลองกอง	 1
3
	a	 ต้น	

	 	 แต่สมช�ยปลูกต้นไม้สองชนิดรวมกันได้น้อยกว่�	100	ต้น	 	

	 	 เขียนเป็นอสมก�รได้ดังน้ี	 	a	+	13	a	 <	 100	

	 	 จะได้	 3a	+	a	 <	 300	

	 4a	 <	 300	 	

	 	 a	 <	 75	

	 	 แสดงว่�	สมช�ยปลูกต้นมังคุดน้อยกว่�	75	ต้น

 ดังนั้น	สมช�ยปลูกต้นลองกองม�กกว่�	13	a	=	
1
3	x	75	=	25	ต้น	

 ตรวจคำาตอบ	 ถ้�สมช�ยปลูกต้นมังคุดอย่�งม�ก	74	ต้น	

	 	 	 สมช�ยต้องก�รปลูกต้นลองกองเป็น	13	x	74	≈	25	ต้น	

	 	 	 สมช�ยปลูกต้นมังคุดและลองกอง	รวมกันเป็น	74	+	25	=	99	ต้น	

	 	 	 และสมช�ยปลูกต้นไม้สองชนิดรวมกันได้น้อยกว่�	100	ต้น	ซึ่งเป็นจริงต�มเงื่อนไขในโจทย์

	 ดังนั้น		 สมช�ยต้องก�รปลูกต้นลองกองอย่�งม�ก	25	ต้น

	 ตอบ		 สมช�ยต้องก�รปลูกต้นลองกองอย่�งม�ก	25	ต้น				
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