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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ภาคเรียนที่ 2   ปีการศึกษา 2560

รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลย ีง22102

1.	 จำ�นวน	 2	 ชั่วโมง/สัปด�ห	์

	 จำ�นวน	 40	 ชั่วโมง/ภ�คเรียน	

2.	 ผู้เขียนคู่มือ

	 ชื่อ	 นางนิสสรณ์  เชิญทอง

	 ตำ�แหน่ง	 ครูผู้สอน

	 โทรศัพท์	 	 	 032-522345

	 โทรส�ร	 032-520478,	032-522345

	 E-mail	:	 birdnissorn@gmail.com

	 สถ�นที่ทำ�ง�น	 โรงเรียนวังไกลกังวล	(ฝ่�ยมัธยม)

	 	 ตำ�บลหัวหิน	อำ�เภอหัวหิน	จังหวัดประจวบคีรีขันธ์	77110

รายวิชาพื้นฐาน
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี
รหัสวิชา ง22102

จ�านวน 1 หน่วยกิต  รวมเวลา 33 ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

สาระท่ี 2  การออกแบบและเทคโนโลยี
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างส่ิงของเครื่องใช้หรือ

วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีใน

ทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม ส่ิงแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีท่ี

ยั่งยืน

ตัวชี้วัด ง 2.1 ม.	2/1	 อธิบ�ยกระบวนก�รเทคโนโลยี

 ง 2.1 ม.	2/2	 สร้�งส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีก�รต�มกระบวนก�รเทคโนโลยีอย่�งปลอดภัย	ออกแบบโดย

	 	 	 ถ่�ยทอดคว�มคิดเป็นภ�พร่�ง	3	มิติ	หรือภ�พฉ�ยเพื่อนำ�ไปสู่ก�รสร้�งต้นแบบของส่ิงของ

	 	 	 เครื่องใช้	 หรือถ่�ยทอดคว�มคิดของวิธีก�รเป็นแบบจำ�ลองคว�มคิดและก�รร�ยง�นผล	

	 	 	 เพื่อนำ�เสนอวิธีก�ร

 ง 2.1 ม.	2/3		 มีคว�มคิดสร้�งสรรค์ในก�รแก้ปัญห�หรือสนองคว�มต้องก�รในง�นที่ผลิตเอง

 ง 2.1 ม.	2/4		 เลือกใช้เทคโนโลยีอย่�งสร้�งสรรค์สรรค์ต่อชีวิต	สังคม	สิ่งแวดล้อม	และมีก�รจัดก�ร

	 	 	 เทคโนโลยีด้วยก�รลดก�รใช้ทรัพย�กรหรือเลือกใช้เทคโนโลยีที่ไม่มีผลกระทบต่อ

	 	 	 ส่ิงแวดล้อม

สาระท่ี 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1 เข้าใจ เหน็คุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบค้นข้อมลูการเรยีนรู้

การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท�างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

และมีคุณธรรม

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

ตัวชี้วัด ง 3.1 ม.	2/1	 อธิบ�ยหลักก�รเบ้ืองต้นของก�รสื่อส�รข้อมูล	และเครือข่�ยคอมพิวเตอร์

	 ง 3.1 ม.	2/2	 อธิบ�ยหลักก�ร	และวิธีก�รแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีส�รสนเทศ

	 ง 3.1 ม.	2/3	 ค้นห�ข้อมูล	และติดต่อสื่อส�รผ่�นเครือข่�ยคอมพิวเตอร์อย่�งมีคุณธรรม	และจริยธรรม

	 ง 3.1 ม.	2/4	 ใช้ซอฟต์แวร์ในก�รทำ�ง�น
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ค�าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน

ศึกษ�กระบวนก�รเทคโนโลยี	 ก�รสร้�งสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีก�รต�มกระบวนก�รเทคโนโลยี	 ภ�พฉ�ย

แสดงร�ยละเอียดของช้ินง�น	คว�มรู้ในก�รสร้�งสิ่งของเครื่องใช้	ลักษณะของคว�มคิดสร้�งสรรค์	ก�รเลือกใช้พลังง�น

หมุนเวียน	ก�รลดก�รใช้ทรัพย�กร	ก�รเลือกใช้เทคโนโลยีที่ไม่มีผลกระทบกับสิ่งแวดล้อม

ศึกษ�ก�รสื่อส�รข้อมูลพัฒน�ก�รของก�รส่ือส�รข้อมูลอุปกรณ์สื่อส�รสำ�หรับเช่ือมโยงเครือข่�ยคอมพิวเตอร	์

ชนิดของเครือข่�ยคอมพิวเตอร์	 เทคโนโลยีก�รรับส่งข้อมูลภ�ยในเครือข่�ยคอมพิวเตอร์	 ประโยชน์ของเครือข่�ย	

กระบวนก�รเทคโนโลยีส�รสนเทศ	 ก�รแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีส�รสนเทศ	 ก�รใช้คอมพิวเตอร์ในก�ร

แก้ปัญห�ด้วยซอฟต์แวร์ประยุกต์	 ขั้นตอนก�รแก้ปัญห�พัฒน�ก�รของอินเทอร์เน็ต	 ก�รใช้ง�นอินเทอร์เน็ต	 คุณธรรม

และจริยธรรมในก�รใช้อินเทอร์เน็ต	 ส่วนประกอบของซอฟต์แวร์ระบบ	 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ก�รใช้ซอฟต์แวร์ระบบ	

และซอฟต์แวร์ประยุกต์ช่วยในก�รทำ�ง�น

โดยฝึกปฏิบัติทักษะในก�รว�งแผนก�รทำ�ง�น	ก�รทำ�ง�นเป็นระบบ	ก�รสังเกต	ก�รคิดวิเคร�ะห์	ก�รสืบค้น	

ก�รประเมิน	ก�รตีคว�ม	ก�รสังเคร�ะห์	กระบวนก�รตัดสินใจ	ก�รแก้ปัญห�ในก�รปฏิบัติง�นและก�รประยุกต์ใช้คว�มรู	้

เพื่อให้มีคว�มรู้คว�มเข้�ใจกระบวนก�รระบบเทคโนโลยี	ก�รใช้เทคโนโลยีอย่�งสร้�งสรรค์	ก�รสื่อส�รด้วย

ระบบเครือข่�ย	 ก�รทำ�ง�นโดยใช้ซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์ประยุกต์	 มุ่งม่ันในก�รทำ�ง�น	 ซื่อสัตย์สุจริต	 มีวินัย	

ใฝ่เรียนรู้	มีคุณธรรมจริยธรรมและยึดมั่นในสถ�บันช�ติ	ศ�สน์	กษัตริย์	อยู่อย่�งพอเพียงและส�ม�รถนำ�ไปปฏิบัติใช้ใน

ชีวิตประจำ�วัน

รหัสตัวช้ีวัด
ง 2.1	 ม.	2/1,	ม.	2/2,	ม.	2/3,	ม.	2/4

ง 3.1 ม.	2/1,	ม.	2/2,	ม.	2/3,	ม.	2/4

รวมทั้งหมด 8 ตัวชี้วัด

รหัสวิชา ง22102  รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลย ี เวลา 40 ชั่วโมง

จ�านวน 1 หน่วยกิต ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560
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โครงสร้าง
รายวิชา

คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมส�าหรับโรงเรียนปลายทาง

รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี
 รหัสวิชา ง22102

จ�านวน 1 หน่วยกิต  รวมเวลา 40 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา

(ชั่วโมง)

น�้าหนัก

คะแนน

1 กระบวนการเทคโนโลยี

ง 2.1

ม.	2/1	อธิบ�ย	กระบวนก�ร

เทคโนโลยี

ม.	2/2	สร้�งส่ิงของ	

เครื่องใช้หรือวิธีก�รต�ม

กระบวนก�รเทคโนโลยี	

อย่�งปลอดภัย	ออกแบบ

โดยถ่�ยทอดคว�มคิดเป็น	

ภ�พร่�ง	3	มิติ	หรือภ�พ

ฉ�ยเพื่อนำ�ไปสู่ก�รสร้�ง	

ต้นแบบของสิ่งของเครื่องใช้	

หรือถ่�ยทอดคว�มคิดของ	

วิธีก�รเป็นแบบจำ�ลอง

คว�มคิดและก�รร�ยง�นผล	

เพื่อนำ�เสนอวิธีก�ร	

ม.	2/3	มีคว�มคิด	

สร้�งสรรค์	ในก�รแก้ปัญห�

หรือสนองคว�มต้องก�รใน	

ง�นที่ผลิตเอง

1.	อธิบ�ยธรรมช�ติและ

วิวัฒน�ก�รของเทคโนโลยีได้

2.	บอกคว�มสำ�คัญของ

เทคโนโลยีได้

3.	อธิบ�ยขั้นตอนก�รแก้

ปัญห�ด้วยกระบวนก�ร

เทคโนโลยีได้

4.	เลือกวิธีก�รแก้ปัญห�ด้วย

กระบวนก�รเทคโนโลยีได้

อย่�งถูกต้อง

5.	ออกแบบและถ่�ยทอด

คว�มคิดเป็นภ�พร่�ง	3	มิติได้

6.	อธิบ�ยคว�มคิด	สร้�งสรรค์

ทั้ง	4	ลักษณะได้

7.	สร้�งแบบจำ�ลองกล่องขนม

ได้

8.	ใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์

ก�รแก้ปัญห�ในก�รสร้�ง

แบบจำ�ลองกล่องขนม

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

	 คว�มเข้�ใจในกระบวนก�ร

เทคโนโลยี	ก�รเลือกใช้

เทคโนโลยี	และก�รใช้คว�มคิด

สร้�งสรรค์ในก�รสร้�งชิ้นง�น

และแก้ปัญห�	จะช่วยให้

ได้ผลง�นที่สนองต�มคว�ม

ต้องก�รและส�ม�รถลดก�รใช้	

ทรัพย�กรและเทคโนโลยีที่ไม่มี

ผลกระทบต่อชีวิต	สังคมและ	

สิ่งแวดล้อม

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

-	คว�มหม�ยกระบวนก�ร

เทคโนโลยี

-	ก�รสร้�งสิ่งของเครื่องใช้

หรือวิธีก�รต�มกระบวนก�ร

เทคโนโลยี

-	คว�มหม�ยของภ�พฉ�ย	

เป็นภ�พแสดงร�ยละเอียดของ

ชิ้นง�น

6 10
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้าหนัก

คะแนน

-	คว�มรู้ที่ใช้ในก�รสร้�งสิ่งของ

เครื่องใช้

-	ก�รใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์ใน

ก�รสร้�งชิ้นง�นและแก้ปัญห�

ในง�นที่ผลิตเอง

2 การเลือกใช้เทคโนโลยี

อย่างสร้างสรรค์

ง 2.1 

ม.	2/3	มีคว�มคิด

สร้�งสรรค์ในก�รแก้ปัญห�

หรือสนองคว�มต้องก�รใน

ง�นที่ผลิตเอง

ม.	2/4	เลือกใช้เทคโนโลยี

อย่�งสร้�งสรรค์สรรค์ต่อ

ชีวิต	สังคม	ส่ิงแวดล้อม	

และมีก�รจัดก�รเทคโนโลยี

ด้วย	ก�รลดก�รใช้

ทรัพย�กร	หรือเลือกใช้

เทคโนโลยีที่ไม่มีผลกระทบ

ต่อสิ่งแวดล้อม

1.	เลือกใช้เทคโนโลยีอย่�ง

สร้�งสรรค์ได้

2.	บอกวิธีก�รจัดก�ร

เทคโนโลยีได้

3.	บอกวิธีก�รประยุกต์ก�ร	

ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อชีวิตได้

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

	 คว�มเข้�ใจในกระบวนก�ร

เทคโนโลย	ีก�รเลือกใช้เทคโนโลย	ี

และก�รใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์

ในก�รสร้�งชิ้นง�นและแก้ปัญห�

จะช่วยให้ได้ผลง�นที่สนอง

ต�มคว�มต้องก�รและส�ม�รถ

ลดก�รใช้	ทรัพย�กรและ

เทคโนโลยีที่ไม่มีผลกระทบต่อ

ชีวิต	สังคมและสิ่งแวดล้อม

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

-	คว�มคิดสร้�งสรรค์ในก�ร

แก้ปัญห�

-	ก�รเลือกใช้พลังง�นหมุนเวียน

-	ก�รเลือกใช้เทคโนโลยี

ที่ไม่มีผลกระทบกับสิ่งแวดล้อม

-	วิธีก�รจัดก�รเทคโนโลยี

6 10

3 ซอฟต์แวร์

ง 3.1 

ม.	2/4	ใช้ซอฟต์แวร์ใน

ก�ร	ทำ�ง�น

1.	อธิบ�ยคว�มรู้เบื้องต้นของ

ซอฟต์แวร์ระบบได้

2.	บอกคว�มสำ�คัญของ

ซอฟต์แวร์ระบบได้

3.	บอกคว�มหม�ยเบื้องต้น	

ของซอฟต์แวร์ประยุกต์ได้

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

	 ซอฟต์แวร์ต่�งๆ	มจุีดประสงค์

ก�รใช้ง�นที่แตกต่�งกันต้อง

เลือกให้เหม�ะสมกับก�ร	

ทำ�ง�นเพื่อให้เกิดประสิทธิภ�พ

และประสิทธิผลของง�น

12 15
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้าหนัก

คะแนน

4.	บอกคว�มสำ�คัญของ	

ซอฟต์แวร์ประยุกต์	

5.	เลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหม�ะ

สมกับก�รทำ�ง�นได้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง	

-	คว�มรู้เบื้องต้นของ	

ซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์

ประยุกต	์

-	คว�มสำ�คัญของซอฟต์แวร์	

ระบบและซอฟต์แวร์ประยุกต์

-	ก�รเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่

เหม�ะสมกับก�รทำ�ง�น

สอบกล�งภ�ค 1 20

4 หลักการแก้ปัญหา

ง 3.1

ม.	2/2	อธิบ�ยหลักก�ร	

และวิธีก�รแก้ปัญห�ด้วย

กระบวนก�รเทคโนโลยี

ส�รสนเทศ

1.	อธิบ�ยขั้นตอนของก�ร

แก้ปัญห�ได้

2.	บอกคว�มสำ�คัญของขั้น

ตอนก�รแก้ปัญห�ได้

3.	ใช้ง�นคอมพิวเตอร์	

ช่วยก�รแก้ปัญห�ในก�ร

ทำ�ง�นได้

4.	นำ�ขั้นตอนก�รแก้ปัญห�ไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำ�วันได้

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

	 ในชีวิตประจำ�วันจะต้อง

พบกับปัญห�ต่�งๆ	อยู่ตลอด

เวล�	ซึ่งแต่ละบุคคลจะมีวิธีก�ร

แก้ปัญห�ที่แตกต่�งกัน	ก�ร

แก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�ร

เทคโนโลยีซึ่งมีวิธีก�รเป็น

ขั้นตอนที่ชัดเจนทำ�ให้ก�รแก้

ปัญห�มีประสิทธิภ�พม�กขึ้น

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

-	คว�มหม�ยของกระบวนก�ร	

เทคโนโลยีส�รสนเทศ

-	คว�มสำ�คัญของก�รแก้ปัญห�

-	ก�รแก้ปัญห�ด้วย

กระบวนก�รเทคโนโลยี

ส�รสนเทศ

-	ก�รใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในก�ร

แก้ปัญห�ในก�รทำ�ง�น

-	ก�รนำ�ขั้นตอนก�รแก้ปัญห�

ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำ�วันได้

3 5
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้าหนัก

คะแนน

5 การสื่อสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

ง 3.1

ม.	2/1	อธิบ�ยหลักก�ร

เบื้องต้นของก�รส่ือส�ร

ข้อมูล	และเครือข่�ย

คอมพิวเตอร์

1.	อธิบ�ยพัฒน�ก�รของก�ร

ติดต่อส่ือส�ร

2.	บอกชนิดเครือข่�ย

คอมพิวเตอร์ได้

3.	บอกตัวกล�งของก�ร

ส่ือส�รในระบบเครือข่�ยได้

4.	บอกลักษณะอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์แต่ละ

คอมพิวเตอร์ชนิดได้

5.	บอกประโยชน์เครือข่�ย

คอมพิวเตอร์ได้

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

	 ก�รสื่อส�รข้อมูลเป็นก�ร

โอนถ่�ยข้อมูลหรือแลกเปลี่ยน

ข้อมูล	ระหว่�งต้นท�งกับ

ปล�ยท�ง	มีก�รนำ�เทคโนโลยี

ด้�นเครือข่�ยคอมพิวเตอร์ม�

ประยุกต์ใช้ในก�รติดต่อสื่อส�ร	

โดยมีตัวกล�ง	เช่น	ซอฟต์แวร์

คอมพิวเตอร์สำ�หรับควบคุม	

ก�รส่งและก�รไหลของข้อมูล

จ�กต้นท�งไปยังปล�ยท�ง	

ทำ�ให้ก�รติดต่อสื่อส�รเกิด

คว�มสะดวก	รวดเร็ว	รวมทั้ง

ได้รับข่�วส�รที่ทันเหตุก�รณ์

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

-	คว�มหม�ยของก�รสื่อส�ร

ข้อมูล

-	พัฒน�ก�รของก�รสื่อส�ร

ข้อมูล

-	อุปกรณ์สื่อส�รสำ�หรับ

เชื่อมโยงเครือข่�ยคอมพิวเตอร์

-	ชนิดของเครือข่�ยคอมพิวเตอร์

-	เทคโนโลยีก�รรับส่งข้อมูล

ภ�ยในเครือข่�ยคอมพิวเตอร์

-	ประโยชน์ของเครือข่�ย

4 8
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้าหนัก

คะแนน

6 อินเทอร์เน็ต

ง 3.1 

ม.	2/3	ค้นห�ข้อมูล	และ

ติดต่อสื่อส�รผ่�นเครือข่�ย

คอมพิวเตอร์อย่�งมี

คุณธรรมและจริยธรรม

1.	อธิบ�ยคว�มหม�ยและ

พัฒน�ของอินเทอร์เน็ตได้

2.	บอกเลขที่อยู่ไอพีของเครื่อง

คอมพิวเตอร์ได้

3.	บอกช่ือโดเมนได้

4.	ใช้ง�นโปรแกรมค้นห�ได้

5.	ใช้อินเทอร์เน็ตในชีวิต

ประจำ�วันได้อย่�งมีคุณธรรม

และจริยธรรม	

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

	 อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่�ย

ขน�ดใหญ่ที่เชื่อมต่อเครือข่�ย

ก�รใช้อินเทอร์เน็ตในก�รค้นห�

ข้อมูลผ่�นเครือข่�ยคอมพิวเตอร์

และก�รนำ�ข้อมูลนั้นม�ใช้ผู้ใช้

ต้องมีคว�มรู้	คว�มเข้�ใจ	มี

คุณธรรมจริยธรรมและม�รย�ท

ในก�รใช้ข้อมูล	ต้องอ้�งอิงและ

ปฏิบัติต�มข้อกำ�หนดของก�ร

ใช้ข้อมูลนั้นๆ	

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

-	คว�มหม�ยและพัฒน�ก�ร

ของอินเทอร์เน็ต

-	ก�รใช้อินเทอร์เน็ตในชีวิต

ประจำ�วัน

-	คุณธรรมและจริยธรรมในก�ร

ใช้อินเทอร์เน็ต

7 12

สอบปล�ยภ�ค 1 20

รวมตลอดภาคเรียน 100
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมส�าหรับโรงเรียนปลายทาง

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
เวลา 6 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1

เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยี
แผนการจัดการเรียนรู้

รายวิชา การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  
รหัสวิชา ง22102

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
สาระที่ 2  การออกแบบและเทคโนโลยี
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 2.1	 เข้�ใจเทคโนโลยีและกระบวนก�รเทคโนโลยี	 ออกแบบและสร้�งสิ่งของเครื่องใช้หรือ

	 	 	 วิธีก�รต�มกระบวนก�รเทคโนโลยีอย่�งมีคว�มคิดสร้�งสรรค์	 เลือกใช้เทคโนโลยีใน

	 	 	 ท�งสร้�งสรรค์ต่อชีวิต	สังคม	สิ่งแวดล้อม	และมีส่วนร่วมในก�รจัดก�รเทคโนโลยีที่ยั่งยืน

ตัวชี้วัด ง 2.1 ม.	2/1	 อธิบ�ยกระบวนก�รเทคโนโลยี

	 ง 2.1 ม.	2/2	 สร้�งสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีก�รต�มกระบวนก�รเทคโนโลยีอย่�งปลอดภัย	 ออกแบบ

	 	 	 โดยถ่�ยทอดคว�มคิดเป็นภ�พร่�ง	3	มิติ	หรือภ�พฉ�ย	เพื่อนำ�ไปสู่ก�รสร้�งต้นแบบของ

	 	 	 สิ่งของเครื่องใช้	 หรือถ่�ยทอดคว�มคิดของวิธีก�รเป็นแบบจำ�ลองคว�มคิดและ

	 	 	 ก�รร�ยง�นผล	เพื่อนำ�เสนอวิธีก�ร

	 ง 2.1 ม.	2/3	 มีคว�มคิดสร้�งสรรค์ในก�รแก้ปัญห�หรือสนองคว�มต้องก�รในง�นที่ผลิตเอง

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1.	อธิบ�ยธรรมช�ติและวิวัฒน�ก�รของเทคโนโลยีได้	

2.	บอกคว�มสำ�คัญของเทคโนโลยีได้

3.	อธิบ�ยขั้นตอนก�รแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีได้	

4.	เลือกวิธีก�รแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีได้อย่�งถูกต้อง	

5.	ออกแบบและถ่�ยทอดคว�มคิดเป็นภ�พร่�ง	3	มิติได้	

6.	อธิบ�ยคว�มคิดสร้�งสรรค์ทั้ง	4	ลักษณะได้	

7.	สร้�งแบบจำ�ลองกล่องขนมได้

8.	ใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์แก้ปัญห�ในก�รสร้�งแบบจำ�ลองกล่องขนม
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

3. สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด
คว�มเข้�ใจในกระบวนก�รเทคโนโลยี	 ก�รเลือกใช้เทคโนโลยี	 และก�รใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์ในก�รสร้�ง		

ชิ้นง�นและแก้ปัญห�	จะช่วยให้ได้ผลง�นที่สนองต�มคว�มต้องก�รและส�ม�รถลดก�รใช้ทรัพย�กรและเทคโนโลยีท่ีไม่ม	ี

ผลกระทบต่อชีวิต	สังคม	และส่ิงแวดล้อม

4. สาระการเรียนรู้
ความรู้

1.	คว�มหม�ยกระบวนก�รเทคโนโลยี

2.	ก�รสร้�งส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีก�รต�มกระบวนก�รเทคโนโลยี

3.	คว�มหม�ยของภ�พฉ�ย	เป็นภ�พแสดงร�ยละเอียดของชิ้นง�น

4.	คว�มรู้ที่ใช้ในก�รสร้�งส่ิงของเครื่องใช้

5.	ก�รใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์ในก�รสร้�งชิ้นง�นและแก้ปัญห�ในง�นที่ผลิตเอง

ทักษะ/กระบวนการ

1.	ทักษะก�รสังเกต

2.	ทักษะก�รคิดวิเคร�ะห์

3.	ทักษะก�รสืบค้น

4.	ทักษะก�งว�งแผน

5.	ทักษะก�รประเมิน

6.	ทักษะก�รแก้ปัญห�

เจตคติ คุณธรรม จริยธรรม

1.	มีคว�มรอบคอบในก�รทำ�ง�น

2.	มีคว�มตั้งใจเอ�ใจใส่ต่อก�รทำ�ง�น

3.	ทำ�ง�นเป็นระบบ	มีเหตุผล	และยอมรับคว�มคิดเห็นของเพื่อน	

4.	เห็นคุณค่�และมีคว�มคิดสร้�งสรรค์ในก�รใช้เทคโนโลยี

5. สมรรถนะส�าคัญของผู้เรียน
1.	คว�มส�ม�รถในก�รส่ือส�ร	

2.	คว�มส�ม�รถในก�รคิด	

3.	คว�มส�ม�รถในก�รแก้ปัญห�	

4.	คว�มส�ม�รถในก�รใช้ทักษะชีวิต	

5.	คว�มส�ม�รถในก�รใช้เทคโนโลย	ี
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์
1.	รักช�ติ	ศ�สน์	กษัตริย์

2.	ซื่อสัตย์สุจริต

3.	ใฝ่เรียนรู้

4.	อยู่อย่�งพอเพียง

5.	มุ่งมั่นในก�รทำ�ง�น

7. การประเมินผลรวบยอด
ชิ้นงาน/ภาระงาน

-	แบบจำ�ลองกล่องขนม

เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน

ประเด็น

การประเมิน

ระดับคุณภาพ 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)

1.	 ก�รออกแบบและสร้�งแบบ

จำ�ลองกล่องขนมมีประเด็นดังน้ี

1.	 เขียนภ�พร่�งกล่องขนม

2.	 ออกแบบกล่องขนมเป็นภ�พ

ร่�ง	2	มิติ	และ	3	มิติ

3.	 สร้�งแบบจำ�ลองกล่องขนม

ได้ต�มที่ออกแบบไว้ด้วยวัสดุ

ที่เหม�ะสม

4.	 เขียนขั้นตอนวิธีก�รสร้�ง

แบบจำ�ลอง	

ออกแบบกล่อง

ขนมมีร�ยละเอียด

ขั้นตอนครบทั้ง	

4	ร�ยก�รต�ม

ขั้นตอนทำ�ง�น

บรรลุผล	ต�ม

วัตถุประสงค์

ออกแบบกล่อง

ขนมมีร�ยละเอียด

ขัน้ตอน	3	ร�ยก�ร

ทำ�ง�นต�มข้ันตอน

แต่ยังไม่สมบูรณ์

ออกแบบกล่อง

ขนมมรี�ยละเอยีด

ขัน้ตอน	2	ร�ยก�ร

ทำ�ง�นต�มข้ันตอน

แต่ต้องแก้ไข

ออกแบบกล่อง

ขนมมรี�ยละเอยีด

ขัน้ตอน	1	ร�ยก�ร

ทำ�ง�นไม่ต�ม

ขัน้ตอนและ

ต้องปรบัปรงุ
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8. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ชั่วโมงที่ 1  เรื่อง ธรรมชาติของเทคโนโลยี
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	อธิบ�ยธรรมช�ติและวิวัฒน�ก�รของเทคโนโลยีได้

2.	บอกคว�มสำ�คัญของเทคโนโลยีได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�า

1.	ครูช้ีแจงแนะนำ�ส�ระก�รเรียนรู้และม�ตรฐ�นก�รเรียนรู้/ตัวชี้วัด

2.	ครูซักถ�มนักเรียนว่�เทคโนโลยีที่พบในชีวิตประจำ�วันมีอะไรบ้�งที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำ�วันของเร�

3.	นักเรียนช่วยกันวิเคร�ะห์แสดงข้อคิดเห็นและตอบคำ�ถ�มจ�กประเด็นคำ�ถ�มจ�กครู

4.	ครูสรุปคำ�ตอบของนักเรียน

ขั้นสอน

1.	ครูอธิบ�ยธรรมช�ติของเทคโนโลยี	โดยใช้สื่อนำ�เสนอเรื่อง	ธรรมช�ติของเทคโนโลยี	ประกอบ

2.	นักเรียนร่วมกันวิเคร�ะห์ภ�พตัวอย่�งและร่วมกันอภิปร�ยว่�	มีปัจจัยหล�ยด้�นที่ทำ�ให้เกิดเทคโนโลยี	เช่น

คว�มจำ�เป็นในก�รดำ�รงชีวิต	คว�มต้องก�รอยู่รอด	คว�มใฝ่รู้ของมนุษย์	เป็นต้น

3.	ครูยกตัวอย่�งของพัฒน�ก�รเทคโนโลยีที่ม�ประยุกต์ใช้ในปัจจุบัน	เช่น	นำ�ภ�พสมัยก่อนที่ยังไม่มีรถให้ใช้

แต่เป็นคนเดิน	พัฒน�ต่อม�เรื่อยๆ	จนกล�ยเป็นจักรย�นให้ได้ขี่	เป็นต้น

4.	นักเรียนแบ่งกลุ่มช่วยกันระดมคว�มคิดว่�มีพัฒน�ก�รเทคโนโลยีก�รอะไรอีกที่นอกเหนือจ�กที่ครู

	 ยกตัวอย่�งให้ดู

5.	สุ่มตัวแทนกลุ่มให้นำ�เสนอวิเคร�ะห์ผลจ�กก�รระดมคว�มคิดว่�พัฒน�ก�รเทคโนโลยีที่กลุ่มนำ�เสนอนั้น

คืออะไรและมีคว�มสำ�คัญอย่�งไร

ขั้นสรุป

1.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเนื้อห�

2.	ให้นกัเรยีนศกึษ�พฒัน�ก�รของเทคโนโลยทีีป่ระยกุต์ใช้ในก�รทำ�ง�นจ�กหนังสือเรยีนเรือ่ง	ระดบัเทคโนโลยี

เป็นก�รบ้�นและจ�กเว็บไซต์อื่นๆ

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนก�รออกแบบและเทคโนโลยี

2.	สื่อนำ�เสนอเรื่องธรรมช�ติของเทคโนโลยี
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การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1.	อธิบ�ยคว�มหม�ยธรรมช�ติ

ของเทคโนโลยี

2.	วิวัฒน�ก�รของเทคโนโลยี

-	สังเกตพฤติกรรมก�ร

มีส่วนร่วมของนักเรียน

-	ก�รตอบคำ�ถ�มของ

นักเรียน

-	แบบสังเกตพฤติกรรม

-	ประเด็นคำ�ถ�ม

นักเรียนส�ม�รถตอบ

คำ�ถ�มได้ร้อยละ	60	ขึ้นไป

ชั่วโมงที่ 2  เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยี
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	อธิบ�ยขั้นตอนก�รแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีได้

2.	เลือกวิธีก�รแก้ปัญห�ได้อย่�งถูกต้อง

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�า

1.	ครูให้นักเรียนดูแก้วก�แฟแบบต่�งๆ	 แล้วร่วมกันอภิปร�ยโดยใช้ข้อมูลที่นักเรียนไปศึกษ�เพ่ิมเติมและ	

ตอบคำ�ถ�มต�มประเด็นที่กำ�หนด	ดังนี้

1)	แก้วก�แฟที่ครูนำ�ม�ให้ดูมีลักษณะอย่�งไร

2)	แก้วก�แฟเหล่�น้ีมีลักษณะแตกต่�งไปจ�กแก้วก�แฟที่นักเรียนเคยพบเห็นหรือไม่	ให้นักเรียนอธิบ�ย

				และให้เหตุผล

3)	ผู้ออกแบบแก้วก�แฟจะต้องใช้คว�มรู้หรือทักษะใดในก�รออกแบบแก้วก�แฟบ้�ง	

4)	แก้วก�แฟเหล่�น้ีตอบสนองคว�มต้องก�รของนักเรียนหรือผู้ใช้ง�นได้หรือไม่	

2.	ครูอธิบ�ยให้นักเรียนเข้�ใจเกี่ยวกับคว�มสำ�คัญของก�รนำ�กระบวนก�รเทคโนโลยีม�ใช้ในก�รออกแบบ

แจกัน	และผลิตภัณฑ์ต่�งๆ	ในชีวิตประจำ�วัน

ขั้นสอน

1.	ครูอธิบ�ยกระบวนก�รเทคโนโลยีโดยใช้สื่อนำ�เสนอ	เรื่องคว�มหม�ยของกระบวนก�รเทคโนโลยี	ประกอบ

2.	ครูซักถ�มนักเรียนว่�กระบวนก�รเทคโนโลยีมีคว�มสำ�คัญอย่�งไร	 ครูยกตัวอย่�งส่ิงของเครื่องใช้ในชีวิต	

ประจำ�วัน	 1	 อย่�ง	 แล้วให้นักเรียนทุกคนช่วยกันวิเคร�ะห์สิ่งของเครื่องใช้นั้นๆ	 ต�มองค์ประกอบของ

กระบวนก�รเทคโนโลยี	โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบคว�มถูกต้อง	และอธิบ�ยเพิ่มเติมในส่วนที่บกพร่อง

3.	ครูให้นกัเรียนทกุคนร่วมกนัสนทน�ว่�	กระบวนก�รเทคโนโลยช่ีวยพฒัน�คณุภ�พชวีติของนกัเรยีนได้อย่�งไร	

พร้อมทั้งอธิบ�ยเหตุผล	และยกตัวอย่�งประกอบ

4.	ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม	กลุ่มละ	2	คน	และกำ�หนดปัญห�หรือคว�มต้องก�รม�กลุ่มละ	1	ประเด็น	แล้วให้แก้

ปัญห�ดังกล่�วด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยี	บันทึกลงในสมุดเพื่อนำ�เสนอหน้�ห้องเรียน
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

5.	แต่ละกลุ่มนำ�เสนอผลง�นหน้�ชั้นเรียน	 ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจคว�มถูกต้องและเพิ่มเติมในส่วนท่ียัง	

ไม่ถูกต้อง

ขั้นสรุป

1.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปวิธีก�รแก้ปัญห�ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีและให้นักเรียนเลือกปัญห�

ท่ีบ้�นนักเรียนคนละ	1	ปัญห�	แล้วทดลองแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีเพื่อนำ�ม�แลกเปลี่ยนกับ

เพ่ือนๆ

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนก�รออกแบบและเทคโนโลยี

2.	สื่อนำ�เสนอเรื่อง	คว�มหม�ยของกระบวนก�รเทคโนโลยี

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1.	อธิบ�ยขั้นตอนก�รแก้ปัญห�

ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยี

2.	ก�รเลือกวิธีก�รก�รแก้ปัญห�

-	ตรวจใบง�นที่	1

-	สังเกตพฤติกรรมก�ร

มีส่วนร่วมของนักเรียน

-	ก�รตอบคำ�ถ�มของ

นักเรียน

-	ใบง�นที่	1

-	แบบสังเกตพฤติกรรม

-	ประเด็นคำ�ถ�ม

นักเรียนส�ม�รถตอบ

คำ�ถ�มได้ร้อยละ	60	

ขึ้นไป

3.	คุณลักษณะอันพึงประสงค์ -	ประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์

-	แบบประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์

ระดับคุณภ�พ	2	

ผ่�นเกณฑ์

ชั่วโมงที่ 3  เรื่อง ตัวอย่างการแก้ปัญหาตามกระบวนการเทคโนโลยี
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	อธิบ�ยขั้นตอนก�รแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีได้

2.	เลือกวิธีก�รแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีได้อย่�งถูกต้อง

3.	อธิบ�ยคว�มคิดสร้�งสรรค์ทั้ง	4	ลักษณะได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�า

1.	ครูทบทวนนักเรียนถึงกระบวนก�รเทคโนโลยี

2.	สุ่มนักเรียนให้นำ�เสนอผลก�รทดลองแก้ปัญห�ที่บ้�นของนักเรียน	ให้เพื่อนๆ	ร่วมกันอภิปร�ย
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

ขั้นสอน

1.	ครูอธิบ�ยคว�มรู้เรื่องกระบวนก�รเทคโนโลยีจ�กสื่อนำ�เสนอ	เรื่องก�รออกแบบเทคโนโลยี

2.	ครูยกตัวอย่�งก�รแก้ปัญห�ต�มกระบวนก�รเทคโนโลยีและให้นักเรียนช่วยกันเลือกวิธีก�รแก้ปัญห�แนะนำ�

เพิ่มเติมในส่วนที่ไม่ถูกต้อง

3.	ครูและนักเรียนร่วมกันวิเคร�ะห์ส�เหตุที่เป็นปัญห�หลักในชีวิตประจำ�วัน	 พร้อมยกตัวอย่�งวิธีก�รแก้ไข

ต�มกระบวนก�รเทคโนโลยี

4.	ครูให้นักเรียนทำ�ใบง�นที่	1.1	เรื่อง	กระบวนก�รเทคโนโลยี

5.	นักเรียนนำ�เสนอแผนผังคว�มคิดกระบวนก�รเทคโนโลยี

ขั้นสรุป

1.	นักเรียนสรุปเทคนิคก�รแก้ปัญห�และแนวท�งก�รแก้ปัญห�จ�กก�รปฏิบัติต�มหลักก�รแก้ปัญห�ด้วย

กระบวนก�รเทคโนโลยี

2.	ครูและนักเรียนสรุปขั้นตอนในก�รแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยี

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนก�รออกแบบและเทคโนโลยี

2.	สื่อเร่ืองก�รออกแบบเทคโนโลยี

3.	ใบง�นที่	1.1	กระบวนก�รเทคโนโลยี

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

ตัวอย่�งก�รแก้ปัญห�ต�ม

กระบวนก�รเทคโนโลยี

-	สอบถ�มนักเรียน

-	สังเกตพฤติกรรมของ

ผู้เรียนเป็นร�ยบุคคล

-	ประเมินจ�กชิ้นง�น

-	แบบสังเกตพฤติกรรม

ร�ยบุคคล

-	แบบประเมินชิ้นง�น

นักเรียนส�ม�รถ

ตอบคำ�ถ�มได้ร้อยละ	60	

ขึ้นไป
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ชั่วโมงที่ 4 - 6  เรื่อง การออกแบบเทคโนโลยี
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	ออกแบบและถ่�ยทอดคว�มคิดเป็นภ�พร่�ง	3	มิติ	ได้

2.	สร้�งแบบจำ�ลองกล่องขนมได้

3.	ใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์ในก�รแก้ปัญห�ในก�รสร้�งแบบจำ�ลองกล่องขนม

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�า

1.	ครูให้นักเรียนดูภ�พร่�งก่อนที่จะนำ�ม�สร้�งเป็นสิ่งของเครื่องใช้

2.	นักเรียนตอบคำ�ถ�มว่�คือภ�พร่�งที่จะม�สร้�งเป็นสิ่งของอะไร

3.	ครูพูดสรุปจ�กภ�พและเช่ือมโยงเข้�สู่เนื้อห�

ขั้นสอน

1.	ครูอธิบ�ยคว�มรู้วิธีก�รออกแบบเทคโนโลยี	 โดยใช้สื่อนำ�เสนอ	 เรื่อง	 ก�รออกแบบจำ�ลองกล่องขนม	

ประกอบผ่�นจอคอมพิวเตอร์

2.	ครูยกภ�พตัวอย่�งให้นักเรียนช่วยกันวิเคร�ะห์และให้เหตุผล	ครูให้นักเรียนดูบัตรภ�พเก้�อี้รูปแบบต่�งๆ	

แล้วตั้งประเด็นคำ�ถ�มนักเรียน	เช่น

	 -	นักเรียนช่ืนชอบเก้�อี้ในภ�พใดม�กที่สุด	จงอธิบ�ยเหตุผล

	 -	เพร�ะเหตุใดจึงมีก�รออกแบบเก้�อี้ม�กม�กหล�ยรูปแบบ

	 -	นักเรียนคิดว่�	ผู้ออกแบบเก้�อี้จะต้องคำ�นึงถึงสิ่งใดในก�รออกแบบเก้�อี้บ้�ง

3.	ครูอธิบ�ยให้นักเรียนเข้�ใจว่�	ก�รออกแบบเก้�อี้ควรคำ�นึงถึงประโยชน์ก�รใช้ง�น	และคว�มสวยง�มควบคู่

กันไป	และโยงถึงก�รออกแบบกล่องขนมว่�มีวิธีก�รเช่นเดียวกับเก้�อี้ที่มีหล�กหล�ยแบบ

4.	ครูให้นักเรียนออกแบบสร้�งส่ิงของเครื่องใช้เป็นรูปแบบกล่องใส่ขนม

5.	ให้นักเรียนฝึกออกแบบใบง�นที่	1.2	ก�รออกแบบภ�พ	2	มิติ	และภ�พ	3	มิติ	โดยก�รออกแบบกล่องใส่ขนม

6.	นักเรียนเขียนร่�งแบบกล่องใส่ขนมในกระด�ษเป็นภ�พ	3	มิติ

7.	ให้นักเรียนใช้โปรแกรม	Photoshop	cs6	ออกแบบภ�พ	2	มิติ	ต�มใบง�นที่	1.2

8.	นักเรียนใช้โปรแกรม	Photoshop	cs6	ม�ช่วยทำ�ใบง�นอย่�งสร้�งสรรค์	

9.	ครูแนะนำ�ก�รใช้โปรแกรม	Photoshop	cs6	ในก�รออกแบบภ�พ	2	มิติให้สวยง�ม

10.	นักเรียนพิมพ์ภ�พที่ออกแบบแล้วนำ�สร้�งเป็นแบบจำ�ลองกล่องขนมโดยใช้กรรไกรในก�รตัดกระด�ษให้ได้

ต�มแบบอย่�งปลอดภัย

11.	นักเรียนนำ�เสนอช้ินง�น
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

ขั้นสรุป

1.	ครูตรวจคว�มถูกต้องช้ินง�นที่นักเรียนออกแบบ

2.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเน้ือห�

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนก�รออกแบบและเทคโนโลยี

2.	สื่อนำ�เสนอเรื่องก�รออกแบบจำ�ลองกล่องขนม

3.	โปรแกรม	Photoshop	cs6

4.	ใบง�นที่	1.2	สร้�งแบบจำ�ลองกล่องขนม

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1.	ก�รเขียนร่�งภ�พกล่องขนม

เป็นภ�พ	3	มิติ

2.	ก�รออกแบบและสร้�ง

แบบจำ�ลองกล่องใส่ขนม

อย่�งสร้�งสรรค์

-	ตรวจใบง�นที่	1.2

-	ประเมินช้ินง�น

-	ใบง�นที่	1.2

-	แบบประเมินชิ้นง�น

-	สังเกตพฤติกรรม

ก�รทำ�ง�น

-	ใช้ก�รผ่�นเกณฑ์	

ร้อยละ	60	ขึ้นไป

-	ประเมินต�มเกณฑ์

ก�รประเมินผลต�ม

สภ�พจริง

3.	ก�รนำ�เสนอ -	แบบประเมิน

ก�รนำ�เสนอผลง�น

-	แบบประเมิน

ก�รนำ�เสนอผลง�น

ระดับคุณภ�พ	2	ผ่�นเกณฑ์

4.	คุณลักษณะอันพึงประสงค์ -	ประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์

-	แบบประเมิน

คุณลักษณะอัน

พึงประสงค์

ระดับคุณภ�พ	2	ผ่�นเกณฑ์
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

9. บันทึกผลหลังสอน
ผลก�รเรียนรู้

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ปัญห�และอุปสรรค

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ข้อเสนอแนะ/แนวท�งแก้ไข

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ	...........................................................................	ผู้สอน

	 (	...........................................................................	)

	 วันที่	...............	เดือน	........................................	พ.ศ.	..................

10. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย
...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ	...........................................................................	ผู้ตรวจ

	 (	...........................................................................	)

	 วันที่	...............	เดือน	........................................	พ.ศ.	..................
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

ใบงานที่ 1.1

เรื่องที่ 1 กระบวนการเทคโนโลยี

กิจกรรมพัฒนาการคิด
ตัวชี้วัด	(ง 2.1	ม.	2/1)

1. ตอบค�าถามต่อไปนี้

1.	กระบวนก�รเทคโนโลยีมีคว�มสำ�คัญอย่�งไร

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................

2.	ขั้นตอนทุกขั้นตอนของกระบวนก�รเทคโนโลยีมีคว�มสัมพันธ์กันอย่�งไร

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................

3.	นักเรียนมีวิธีเลือกวิธีก�รออกแบบอย่�งไร

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

2.	นักเรียนทำ�แผนผังคว�มคิดเรื่องกระบวนก�รเทคโนโลยีและตกแต่งให้สวยง�ม
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

ใบงานที่ 1.2

เรื่องที่ 1 สร้างแบบจ�าลองกล่องขนม

1.	ให้นักเรียนเขียนร่�งแบบกล่องใส่ขนมในกระด�ษเป็นภ�พ	3	มิติ

2.	ให้นักเรียนใช้โปรแกรมPhotoshop	cs6	ออกแบบภ�พ	2	มิต	ิ

3.	ให้นักเรียนพิมพ์ภ�พที่ออกแบบแล้วนำ�ม�สร้�งเป็นแบบจำ�ลองกล่องขนม	โดยใช้กรรไกรในก�รตัดกระด�ษ

ให้ได้ต�มแบบอย่�งปลอดภัยและพับเป็นรูปกล่องให้เรียบร้อย

ตัวชี้วัด (ง 2.1	ม.	2/2,	ม.	2/3)

ตัวอย่�ง
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ใบงานที่ 2.1

การเลือกใช้เทคโนโลยีออกแบบฉลากผลิตภัณฑ์

1.	 ให้ผู้เรียนเลือกโปรแกรม	Photoshop	cs6	

2.	 ให้นักเรียนนำ�ข้อคว�มและรูปภ�พที่มีให้ไปใช้ในก�รออกแบบฉล�กผลิตภัณฑ์อ�ห�รหรือของใช้

3.	 โดยกำ�หนดให้ในฉล�กต้องมีเครื่องหม�ยม�ตรฐ�นสินค้�เป็นส่วนประกอบในก�รออกแบบ

ตัวชี้วัด	(ง 2.1	ม.	2/3,	ม.	2/4)

ตัวอย่าง
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ใบงานที่ 3.1

เรื่อง การใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ในการท�างาน

1.	ให้นักเรียนใช้โปรแกรม	Microsoft	Office	Word	ในก�รทำ�แผ่นพับ

2.	โดยกำ�หนดส่วนหน้�ปกให้ใช้ช่ือเรื่องว่�	ซอฟต์แวร์

3.	กำ�หนดให้มหัีวข้อดงัน้ี	1.	ซอฟต์แวร์ระบบ	2.	ซอฟต์แวร์ประยกุต์	3.	ไวรสัคอมพิวเตอร์	4.	ก�รเลอืกใช้ซอฟต์แวร์

ตัวชี้วัด	(ง 3.1	ม.	2/4)

ตัวอย่าง
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ใบงานที่ 3.2

เรื่อง ซอฟต์แวร์

จงตอบค�าถามต่อไปนี้ให้ได้ความที่สมบูรณ์

ตัวชี้วัด	(ง 3.1	ม.	2/4)

1.	 ซอฟต์แวร์	หม�ยถึง	................................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

2.	 ซอฟต์แวร์	แบ่งได้เป็น	2	ประเภทอะไรบ้�ง

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

3.	 จงยกตัวอย่�งช่ือของซอฟต์แวร์ระบบม�สัก	5	ชื่อ

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

4.	 ซอฟต์แวร์ประยุกต์	หม�ยถึง	..................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

5.	 ซอฟต์แวร์ประยุกต์	แบ่งได้เป็นกี่ประเภท	ได้แก่อะไรบ้�ง	…………………………………………………………………

	 ………......................................................................................................................................................

6.	 นักเรียนคิดว่�คว�มสำ�คัญระหว่�ง	ซอฟต์แวร์ระบบกับซอฟต์แวร์ประยุกต์	อย่�งใดมีคว�มสำ�คัญม�กกว่�กัน	

เพร�ะเหตุใด

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

7.	 ชุดซอฟต์แวร์สำ�เร็จ	หม�ยถึง	.................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

8.	 เหตุใดจึงนำ�ซอฟต์แวร์ประมวลคำ�	ม�ใช้กับง�นด้�นเอกส�ร	...................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

9.	 ซอฟต์แวร์ต�ร�งทำ�ง�น	เหมาะกับงานด้าน...............................................เพร�ะมีคว�มส�ม�รถเกี่ยวกับ

	 ..............……………………………………………………………………………………………………………………………...........

10.	 ซอฟต์แวร์นำ�เสนอ	เหมาะกับงานด้าน......................................................เพร�ะมีคว�มส�ม�รถเก่ียวกับ	

	 ................................................................................................................................................................
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

ใบงานที่ 4.1

เรื่อง การวางแผนการแก้ปัญหาแบบล�าดับ

1.	 ให้ผู้เรียนพิจ�รณ�โจทย์ต่อไปน้ี	แล้วถ่�ยทอดคว�มคิดในก�รแก้ปัญห�เป็นรหัสลำ�ลองและผังง�นโจทย์

	 ว�ดรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสที่มีคว�มย�วด้�น	5	เซนติเมตร

	 ตัวชี้วัด	(ง 3.1	ม.	2/2)

1.1	ก�รถ่�ยทอดคว�มคิดเป็นรหัสจำ�ลอง

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

1.2	ก�รถ่�ยทอดคว�มคิดเป็นผังง�น
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ใบงานที่ 5.1

เรื่อง ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์

ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาชนิดเครือข่ายคอมพิวเตอร์แล้วตอบค�าถามต่อไปนี้

ตัวช้ีวัด (ง 3.1	ม.	2/1)

1.	ก�รส่ือส�รข้อมูลมีคว�มสำ�คัญอย่�งไร	..................................................................................................

2.	 พัฒน�ก�รของก�รส่ือส�รข้อมูลตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันมีคว�มแตกต่�งกันอย่�งไร

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................

3.	 เครือข่�ยคอมพิวเตอร์มีกี่ชนิด	อะไรบ้�ง	จงอธิบ�ย

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................

4.	 เครือข่�ยคอมพิวเตอร์มีประโยชน์อย่�งไรต่อก�รดำ�รงชีวิตในปัจจุบัน

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................

5.	 เทคโนโลยีที่นำ�ม�ใช้กับเครือข่�ยส่วนบุคคล	หรือแพน	(Personal	Area	Network	:	PAN)	คือ

	 	.............................................................................................................................................................

6.	ก�รเช่ือมต่อเครื่องคอมพิวเตอร์ระหว่�งอ�ค�รในโรงเรียน	จัดเป็นระบบเครือข่�ยแลน

	 (Local	Area	Network	:	LAN)	หรือไม่	ให้อธิบ�ย

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................

7.	ยกตัวอย่�งก�รนำ�เครือข่�ยวงกว้�งหรือแวน	(Wide	Area	Network	:	WAN)	ที่ใช้ในชีวิตประจำ�

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................

	 	.............................................................................................................................................................



440

คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง

ใบงานที่ 6.1

เรื่อง การใช้บริการอินเทอร์เน็ต

1.	ให้นักเรียนสมัครใช้บัญชีจดหม�ยอิเล็กทรอนิกส์	(E-mail)	ของ	gmail	จำ�นวน	1	บัญชี	แล้วทำ�

	 ก�รส่งจดหม�ยอิเล็กทรอนิกส์ส่งครูโดย	

 ตัวชี้วัด	(ง 3.1	ม.	2/3)

	 กำ�หนดหัวข้อ	คือ	:	

	 ชื่อ........................................................	ชั้น	ม.	...........	เลขที่	.........	เลขประจำ�ตัว.....................

	 เนื้อห�ในจดหม�ย	คือ	:	

	 ชื่อ........................................................	ชั้น	ม.	...........	เลขที่	.........	เลขประจำ�ตัว.....................

	 E-mail	:	...................................................................................................................

2.	ให้นักเรียนแชร์ประวัติส่วนตัวเพื่อเป็นก�รส่งง�นผ่�น	Google	Drive	

	 ม�ต�มที่อยู่	E-mail	:	nissornbird@gmail.com
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แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ค�าชี้แจง	 ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่�งเรียนและนอกเวล�เรียน	แล้วขีด		ลงในช่อง

	 	 ที่ตรงกับระดับคะแนน

คุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ด้าน
รายการประเมิน

ระดับคะแนน

4 3 2 1

1.	รักช�ติ	ศ�สน์

กษัตริย์

1.1	 ยืนตรงเมื่อได้ยินเพลงช�ติ	ร้องเพลงช�ติได้	และอธิบ�ยคว�มหม�ย

	 ของเพลงช�ติ

1.2	 ปฏิบัติตนต�มสิทธิและหน้�ที่ของนักเรียน

1.3	 ให้คว�มร่วมมือ	ร่วมใจ	ในก�รทำ�ง�นกับสม�ชิกในโรงเรียน

1.4	 เข้�ร่วมกิจกรรมและมีส่วนร่วมในก�รจัดกิจกรรมที่สร้�ง

	 คว�มส�มัคคี	ปรองดอง	และเป็นประโยชน์ต่อโรงเรียนและชุมชน

1.5	 เข้�ร่วมกิจกรรมท�งศ�สน�ที่ตนนับถือ	ปฏิบัติตนต�มหลักของ

	 ศ�สน�ต�มโอก�ส

1.6	 เข้�ร่วมกิจกรรมที่เกี่ยวกับสถ�บันพระมห�กษัตริย์ต�มที่โรงเรียน

	 และชุมชนจัดขึ้น

2.	ซื่อสัตย์	สุจริต 2.1	ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง	และเป็นจริง

2.2	 ปฏิบัติในส่ิงที่ถูกต้อง	ทำ�ต�มสัญญ�ที่ตนให้ไว้กับเพื่อน	พ่อแม่	

	 หรือผู้ปกครอง	และครู

2.3	 ปฏิบัติตนต่อผู้อื่นด้วยคว�มซื่อตรง	ไม่ห�ประโยชน์ในท�งที่ไม่ถูกต้อง

3.	มีวินัย	

รับผิดชอบ

3.1	 จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติต�มข้อตกลง	กฎเกณฑ์	ระเบียบ	

	 ข้อบังคับของครอบครัว	โรงเรียน	ตรงต่อเวล�ในก�รปฏิบัติกิจกรรม

	 ต่�งๆ	ในชีวิตประจำ�วัน	และรับผิดชอบในก�รทำ�ง�น

4.	ใฝ่เรียนรู้ 4.1	 แสวงห�ข้อมูลจ�กแหล่งก�รเรียนรู้ต่�งๆ

4.2	 มีก�รจดบันทึกคว�มรู้อย่�งเป็นระบบ

4.3	 สรุปคว�มรู้ได้อย่�งมีเหตุผล

5.	อยู่อย่�งพอเพียง 5.1	 ใช้ทรัพย์สินของตนเอง	เช่น	สิ่งของ	เครื่องใช้	ฯลฯ	อย่�งประหยัด	

	 คุ้มค่�	และเก็บรักษ�ดูแลอย่�งดี	และใช้เวล�อย่�งเหม�ะสม

5.2	 ใช้ทรัพย�กรของส่วนรวมอย่�งประหยัด	คุ้มค่�	และเก็บรักษ�ดูแล

	 อย่�งดี
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คุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ด้าน
รายการประเมิน

ระดับคะแนน

4 3 2 1

5.3	 ปฏิบัติตนและตัดสินใจด้วยคว�มรอบคอบ	มีเหตุผล

5.4	 ไม่เอ�เปรียบผู้อื่น	และไม่ทำ�ให้ผู้อื่นเดือดร้อน	พร้อมให้อภัยเมื่อ

	 ผู้อื่นกระทำ�ผิดพล�ด

5.5	 ว�งแผนก�รเรียน	ก�รทำ�ง�น	และก�รใช้ชีวิตประจำ�วันบนพื้นฐ�น

	 ของคว�มรู้	ข้อมูล	ข่�วส�ร

5.6	 รู้เท่�ทันก�รเปลี่ยนแปลงท�งสังคม	และสภ�พแวดล้อม	ยอมรับ

	 และปรับตัว	อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่�งมีคว�มสุข

6.	มุ่งมั่น

ในก�รทำ�ง�น

6.1	 เอ�ใจใส่ต่อก�รปฏิบัติหน้�ที่ที่ได้รับมอบหม�ย

6.2	 ตั้งใจและรับผิดชอบในก�รทำ�ง�นให้สำ�เร็จ

6.3	 ปรับปรุงและพัฒน�ก�รทำ�ง�นอย่�งรอบคอบ

6.4	 ทุ่มเท	ทำ�ง�น	อดทน	ไม่ท้อต่อปัญห�และอุปสรรค

6.5	 พย�ย�มแก้ปัญห�และอุปสรรคในก�รทำ�ง�นให้สำ�เร็จ

6.6	 ช่ืนชมผลง�นคว�มสำ�เร็จด้วยคว�มภ�คภูมิใจ

7.	รักคว�มเป็นไทย 7.1	 มีจิตสำ�นึกในก�รอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญ�ไทย

7.2	 เห็นคุณค่�และปฏิบัติตนต�มวัฒนธรรมไทย

8.	มีจิตส�ธ�รณะ 8.1	 รู้จักช่วยพ่อแม่	ผู้ปกครอง	และครูทำ�ง�น

8.2	 อ�ส�ทำ�ง�น	ช่วยคิด	ช่วยทำ�	และแบ่งปันสิ่งของให้ผู้อื่น

8.3	 รู้จักก�รดูแล	รักษ�ทรัพย์สมบัติและสิ่งแวดล้อมของห้องเรียน	

	 โรงเรียน	ชุมชน	

8.4	 เข้�ร่วมกิจกรรมเพื่อสังคมและส�ธ�รณประโยชน์ของโรงเรียน

ลงชื่อ	.......................................................	ผู้ประเมิน	

................	/................	/................

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่�งสมำ่�เสมอ

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ�งครั้ง

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง

ให้	4	คะแนน

ให้	3	คะแนน

ให้	2	คะแนน

ให้	1	คะแนน

ช่วงคะแนน

104	-	124

183	-	103

62	-	82

ตำ่�กว่�	62

ระดับคุณภาพ

ดีม�ก

ดี

พอใช้

ปรับปรุง
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แบบสังเกตพฤติกรรม

การท�างานกลุ่ม

ชื่อกลุ่ม	..........................................................................................	ชั้น	.....................................................

ค�าชี้แจง	 ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่�งเรียนและนอกเวล�เรียน	แล้วขีด		ลงในช่อง

	 	 ที่ตรงกับระดับคะแนน

ล�าดับที่ รายการประเมิน
ระดับคะแนน

4 3 2 1

1 ก�รแบ่งหน้�ที่กันอย่�งเหม�ะสม

2 คว�มร่วมมือกันทำ�ง�น

3 ก�รแสดงคว�มคิดเห็น

4 ก�รรับฟังคว�มคิดเห็น

5 คว�มมีนำ้�ใจช่วยเหลือกัน

รวม

ลงชื่อ	.......................................................	ผู้ประเมิน	

................	/................	/................

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่�งสมำ่�เสมอ

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ�งครั้ง

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง

ให้	4	คะแนน

ให้	3	คะแนน

ให้	2	คะแนน

ให้	1	คะแนน

ช่วงคะแนน

18	-	20

14	-	17

10	-	13

ตำ่�กว่�	10

ระดับคุณภาพ

ดีม�ก

ดี

พอใช้

ปรับปรุง
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

แบบประเมิน

การน�าเสนอผลงาน 

ค�าชี้แจง	 ให้ผู้สอนประเมินก�รนำ�เสนอผลง�นของนักเรียนต�มร�ยก�รที่กำ�หนด	แล้วขีด		ลงในช่อง

	 	 ที่ตรงกับระดับคะแนน

ล�าดับที่ รายการประเมิน
ระดับคะแนน

4 3 2 1

1 คว�มถูกต้องของเน้ือห�

2 คว�มคิดสร้�งสรรค์

3 วิธีก�รนำ�เสนอผลง�น

4 ก�รนำ�ไปใช้ประโยชน์

5 ก�รตรงต่อเวล�

รวม

ลงชื่อ	.......................................................	ผู้ประเมิน	

................	/................	/................

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ผลง�นหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน

ผลง�นหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบ�งส่วน

ผลง�นหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่

ผลง�นหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องม�ก

ให้	4	คะแนน

ให้	3	คะแนน

ให้	2	คะแนน

ให้	1	คะแนน

ช่วงคะแนน

18	-	20

14	-	17

10	-	13

ตำ่�กว่�	10

ระดับคุณภาพ

ดีม�ก

ดี

พอใช้

ปรับปรุง
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำาหรับโรงเรียนปลายทาง
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