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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ภาคเรียนที่ 2   ปีการศึกษา 2560

รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลย ีง22102

1.	 จำ�นวน	 2	 ชั่วโมง/สัปดาห ์

	 จำ�นวน	 40	 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

2.	 ผู้เขียนคู่มือ

	 ชื่อ	 นางนิสสรณ์  เชิญทอง

	 ตำ�แหน่ง	 ครูผู้สอน

	 โทรศัพท์	 	 	 032-522345

	 โทรสาร	 032-520478, 032-522345

	 E-mail :	 birdnissorn@gmail.com

	 สถานที่ทำ�งาน	 โรงเรียนวังไกลกังวล (ฝ่ายมัธยม)

	 	 ตำ�บลหัวหิน อำ�เภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 77110

รายวิชาพื้นฐาน
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี
รหัสวิชา ง22102

จ�านวน 1 หน่วยกิต  รวมเวลา 33 ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

สาระท่ี 2  การออกแบบและเทคโนโลยี
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างส่ิงของเครื่องใช้หรือ

วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีใน

ทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม ส่ิงแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีท่ี

ยั่งยืน

ตัวชี้วัด ง 2.1 ม.	2/1	 อธิบ�ยกระบวนก�รเทคโนโลยี

 ง 2.1 ม.	2/2	 สร้�งส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีก�รต�มกระบวนก�รเทคโนโลยีอย่�งปลอดภัย	ออกแบบโดย

	 	 	 ถ่�ยทอดคว�มคิดเป็นภ�พร่�ง	3	มิติ	หรือภ�พฉ�ยเพื่อนำ�ไปสู่ก�รสร้�งต้นแบบของส่ิงของ

	 	 	 เครื่องใช้	 หรือถ่�ยทอดคว�มคิดของวิธีก�รเป็นแบบจำ�ลองคว�มคิดและก�รร�ยง�นผล	

	 	 	 เพื่อนำ�เสนอวิธีก�ร

 ง 2.1 ม.	2/3		 มีคว�มคิดสร้�งสรรค์ในก�รแก้ปัญห�หรือสนองคว�มต้องก�รในง�นที่ผลิตเอง

 ง 2.1 ม.	2/4		 เลือกใช้เทคโนโลยีอย่�งสร้�งสรรค์สรรค์ต่อชีวิต	สังคม	สิ่งแวดล้อม	และมีก�รจัดก�ร

	 	 	 เทคโนโลยีด้วยก�รลดก�รใช้ทรัพย�กรหรือเลือกใช้เทคโนโลยีที่ไม่มีผลกระทบต่อ

	 	 	 ส่ิงแวดล้อม

สาระท่ี 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1 เข้าใจ เหน็คุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบค้นข้อมลูการเรยีนรู้

การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท�างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

และมีคุณธรรม

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

ตัวชี้วัด	 ง 3.1	 ม. 2/1	 อธิบายหลักการเบ้ืองต้นของการสื่อสารข้อมูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

	 ง 3.1	 ม. 2/2	 อธิบายหลักการ และวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

	 ง 3.1	 ม. 2/3	 ค้นหาข้อมูล และติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรม และจริยธรรม

	 ง 3.1	 ม. 2/4	 ใช้ซอฟต์แวร์ในการท�ำงาน
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ค�ำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน

ศึกษากระบวนการเทคโนโลยี การสร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี ภาพฉาย

แสดงรายละเอียดของช้ินงาน ความรู้ในการสร้างสิ่งของเครื่องใช้ ลักษณะของความคิดสร้างสรรค์ การเลือกใช้พลังงาน

หมุนเวียน การลดการใช้ทรัพยากร การเลือกใช้เทคโนโลยีที่ไม่มีผลกระทบกับสิ่งแวดล้อม

ศึกษาการสื่อสารข้อมูลพัฒนาการของการส่ือสารข้อมูลอุปกรณ์สื่อสารส�ำหรับเช่ือมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร ์

ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีการรับส่งข้อมูลภายในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ประโยชน์ของเครือข่าย 

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การใช้คอมพิวเตอร์ในการ

แก้ปัญหาด้วยซอฟต์แวร์ประยุกต์ ขั้นตอนการแก้ปัญหาพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต การใช้งานอินเทอร์เน็ต คุณธรรม

และจริยธรรมในการใช้อินเทอร์เน็ต ส่วนประกอบของซอฟต์แวร์ระบบ ซอฟต์แวร์ประยุกต์การใช้ซอฟต์แวร์ระบบ	

และซอฟต์แวร์ประยุกต์ช่วยในการท�ำงาน

โดยฝึกปฏิบัติทักษะในการวางแผนการท�ำงาน การท�ำงานเป็นระบบ การสังเกต การคิดวิเคราะห์ การสืบค้น 

การประเมิน การตีความ การสังเคราะห์ กระบวนการตัดสินใจ การแก้ปัญหาในการปฏิบัติงานและการประยุกต์ใช้ความรู ้

เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจกระบวนการระบบเทคโนโลยี การใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ การสื่อสารด้วย

ระบบเครือข่าย การท�ำงานโดยใช้ซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์ประยุกต์ มุ่งม่ันในการท�ำงาน ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย 

ใฝ่เรียนรู้ มีคุณธรรมจริยธรรมและยึดมั่นในสถาบันชาติ ศาสน์ กษัตริย์ อยู่อย่างพอเพียงและสามารถน�ำไปปฏิบัติใช้ใน

ชีวิตประจ�ำวัน

รหัสตัวช้ีวัด
ง 2.1	 ม. 2/1, ม. 2/2, ม. 2/3, ม. 2/4

ง 3.1	 ม. 2/1, ม. 2/2, ม. 2/3, ม. 2/4

รวมทั้งหมด 8 ตัวชี้วัด

รหัสวิชา ง22102  รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลย ี เวลา 40 ชั่วโมง

จ�ำนวน 1 หน่วยกิต ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560
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โครงสร้าง
รายวิชา

คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมส�าหรับโรงเรียนปลายทาง

รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี
 รหัสวิชา ง22102

จ�านวน 1 หน่วยกิต  รวมเวลา 40 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา

(ชั่วโมง)

น�้าหนัก

คะแนน

1 กระบวนการเทคโนโลยี

ง 2.1

ม.	2/1	อธิบ�ย	กระบวนก�ร

เทคโนโลยี

ม.	2/2	สร้�งส่ิงของ	

เครื่องใช้หรือวิธีก�รต�ม

กระบวนก�รเทคโนโลยี	

อย่�งปลอดภัย	ออกแบบ

โดยถ่�ยทอดคว�มคิดเป็น	

ภ�พร่�ง	3	มิติ	หรือภ�พ

ฉ�ยเพื่อนำ�ไปสู่ก�รสร้�ง	

ต้นแบบของสิ่งของเครื่องใช้	

หรือถ่�ยทอดคว�มคิดของ	

วิธีก�รเป็นแบบจำ�ลอง

คว�มคิดและก�รร�ยง�นผล	

เพื่อนำ�เสนอวิธีก�ร	

ม.	2/3	มีคว�มคิด	

สร้�งสรรค์	ในก�รแก้ปัญห�

หรือสนองคว�มต้องก�รใน	

ง�นที่ผลิตเอง

1.	อธิบ�ยธรรมช�ติและ

วิวัฒน�ก�รของเทคโนโลยีได้

2.	บอกคว�มสำ�คัญของ

เทคโนโลยีได้

3.	อธิบ�ยขั้นตอนก�รแก้

ปัญห�ด้วยกระบวนก�ร

เทคโนโลยีได้

4.	เลือกวิธีก�รแก้ปัญห�ด้วย

กระบวนก�รเทคโนโลยีได้

อย่�งถูกต้อง

5.	ออกแบบและถ่�ยทอด

คว�มคิดเป็นภ�พร่�ง	3	มิติได้

6.	อธิบ�ยคว�มคิด	สร้�งสรรค์

ทั้ง	4	ลักษณะได้

7.	สร้�งแบบจำ�ลองกล่องขนม

ได้

8.	ใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์

ก�รแก้ปัญห�ในก�รสร้�ง

แบบจำ�ลองกล่องขนม

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

	 คว�มเข้�ใจในกระบวนก�ร

เทคโนโลยี	ก�รเลือกใช้

เทคโนโลยี	และก�รใช้คว�มคิด

สร้�งสรรค์ในก�รสร้�งชิ้นง�น

และแก้ปัญห�	จะช่วยให้

ได้ผลง�นที่สนองต�มคว�ม

ต้องก�รและส�ม�รถลดก�รใช้	

ทรัพย�กรและเทคโนโลยีที่ไม่มี

ผลกระทบต่อชีวิต	สังคมและ	

สิ่งแวดล้อม

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

-	คว�มหม�ยกระบวนก�ร

เทคโนโลยี

-	ก�รสร้�งสิ่งของเครื่องใช้

หรือวิธีก�รต�มกระบวนก�ร

เทคโนโลยี

-	คว�มหม�ยของภ�พฉ�ย	

เป็นภ�พแสดงร�ยละเอียดของ

ชิ้นง�น

6 10
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

- ความรู้ที่ใช้ในการสร้างสิ่งของ

เครื่องใช้

- การใช้ความคิดสร้างสรรค์ใน

การสร้างชิ้นงานและแก้ปัญหา

ในงานที่ผลิตเอง

2 การเลือกใช้เทคโนโลยี

อย่างสร้างสรรค์

ง 2.1 

ม. 2/3 มีความคิด

สร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา

หรือสนองความต้องการใน

งานที่ผลิตเอง

ม. 2/4 เลือกใช้เทคโนโลยี

อย่างสร้างสรรค์สรรค์ต่อ

ชีวิต สังคม ส่ิงแวดล้อม 

และมีการจัดการเทคโนโลยี

ด้วย การลดการใช้

ทรัพยากร หรือเลือกใช้

เทคโนโลยีที่ไม่มีผลกระทบ

ต่อสิ่งแวดล้อม

1. เลือกใช้เทคโนโลยีอย่าง

สร้างสรรค์ได้

2. บอกวิธีการจัดการ

เทคโนโลยีได้

3. บอกวิธีการประยุกต์การ 

ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อชีวิตได้

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

	 ความเข้าใจในกระบวนการ

เทคโนโลย ีการเลือกใช้เทคโนโลย ี

และการใช้ความคิดสร้างสรรค์

ในการสร้างชิ้นงานและแก้ปัญหา

จะช่วยให้ได้ผลงานที่สนอง

ตามความต้องการและสามารถ

ลดการใช้ ทรัพยากรและ

เทคโนโลยีที่ไม่มีผลกระทบต่อ

ชีวิต สังคมและสิ่งแวดล้อม

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

- ความคิดสร้างสรรค์ในการ

แก้ปัญหา

- การเลือกใช้พลังงานหมุนเวียน

- การเลือกใช้เทคโนโลยี

ที่ไม่มีผลกระทบกับสิ่งแวดล้อม

- วิธีการจัดการเทคโนโลยี

6 10

3 ซอฟต์แวร์

ง 3.1 

ม. 2/4 ใช้ซอฟต์แวร์ใน

การ ท�ำงาน

1. อธิบายความรู้เบื้องต้นของ

ซอฟต์แวร์ระบบได้

2. บอกความส�ำคัญของ

ซอฟต์แวร์ระบบได้

3. บอกความหมายเบื้องต้น 

ของซอฟต์แวร์ประยุกต์ได้

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

	 ซอฟต์แวร์ต่างๆ มจุีดประสงค์

การใช้งานที่แตกต่างกันต้อง

เลือกให้เหมาะสมกับการ 

ท�ำงานเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพ

และประสิทธิผลของงาน

12 15
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

4. บอกความส�ำคัญของ 

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

5. เลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะ

สมกับการท�ำงานได้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

- ความรู้เบื้องต้นของ 

ซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์

ประยุกต ์

- ความส�ำคัญของซอฟต์แวร์ 

ระบบและซอฟต์แวร์ประยุกต์

- การเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่

เหมาะสมกับการท�ำงาน

สอบกลางภาค 1 20

4 หลักการแก้ปัญหา

ง 3.1

ม. 2/2 อธิบายหลักการ 

และวิธีการแก้ปัญหาด้วย

กระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ

1. อธิบายขั้นตอนของการ

แก้ปัญหาได้

2. บอกความส�ำคัญของขั้น

ตอนการแก้ปัญหาได้

3. ใช้งานคอมพิวเตอร์ 

ช่วยการแก้ปัญหาในการ

ท�ำงานได้

4. น�ำขั้นตอนการแก้ปัญหาไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

	 ในชีวิตประจ�ำวันจะต้อง

พบกับปัญหาต่างๆ อยู่ตลอด

เวลา ซึ่งแต่ละบุคคลจะมีวิธีการ

แก้ปัญหาที่แตกต่างกัน การ

แก้ปัญหาด้วยกระบวนการ

เทคโนโลยีซึ่งมีวิธีการเป็น

ขั้นตอนที่ชัดเจนท�ำให้การแก้

ปัญหามีประสิทธิภาพมากขึ้น

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

- ความหมายของกระบวนการ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ

- ความส�ำคัญของการแก้ปัญหา

- การแก้ปัญหาด้วย

กระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ

- การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการ

แก้ปัญหาในการท�ำงาน

- การน�ำขั้นตอนการแก้ปัญหา

ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้

3 5
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

5 การสื่อสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

ง 3.1

ม. 2/1 อธิบายหลักการ

เบื้องต้นของการส่ือสาร

ข้อมูล และเครือข่าย

คอมพิวเตอร์

1. อธิบายพัฒนาการของการ

ติดต่อส่ือสาร

2. บอกชนิดเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ได้

3. บอกตัวกลางของการ

ส่ือสารในระบบเครือข่ายได้

4. บอกลักษณะอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์แต่ละ

คอมพิวเตอร์ชนิดได้

5. บอกประโยชน์เครือข่าย

คอมพิวเตอร์ได้

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

	 การสื่อสารข้อมูลเป็นการ

โอนถ่ายข้อมูลหรือแลกเปลี่ยน

ข้อมูล ระหว่างต้นทางกับ

ปลายทาง มีการน�ำเทคโนโลยี

ด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์มา

ประยุกต์ใช้ในการติดต่อสื่อสาร 

โดยมีตัวกลาง เช่น ซอฟต์แวร์

คอมพิวเตอร์ส�ำหรับควบคุม	

การส่งและการไหลของข้อมูล

จากต้นทางไปยังปลายทาง 

ท�ำให้การติดต่อสื่อสารเกิด

ความสะดวก รวดเร็ว รวมทั้ง

ได้รับข่าวสารที่ทันเหตุการณ์

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

- ความหมายของการสื่อสาร

ข้อมูล

- พัฒนาการของการสื่อสาร

ข้อมูล

- อุปกรณ์สื่อสารส�ำหรับ

เชื่อมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์

- ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์

- เทคโนโลยีการรับส่งข้อมูล

ภายในเครือข่ายคอมพิวเตอร์

- ประโยชน์ของเครือข่าย

4 8
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

6 อินเทอร์เน็ต

ง 3.1 

ม. 2/3 ค้นหาข้อมูล และ

ติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่าย

คอมพิวเตอร์อย่างมี

คุณธรรมและจริยธรรม

1. อธิบายความหมายและ

พัฒนาของอินเทอร์เน็ตได้

2. บอกเลขที่อยู่ไอพีของเครื่อง

คอมพิวเตอร์ได้

3. บอกช่ือโดเมนได้

4. ใช้งานโปรแกรมค้นหาได้

5. ใช้อินเทอร์เน็ตในชีวิต

ประจ�ำวันได้อย่างมีคุณธรรม

และจริยธรรม	

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

	 อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่าย

ขนาดใหญ่ที่เชื่อมต่อเครือข่าย

การใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหา

ข้อมูลผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์

และการน�ำข้อมูลนั้นมาใช้ผู้ใช้

ต้องมีความรู้ ความเข้าใจ มี

คุณธรรมจริยธรรมและมารยาท

ในการใช้ข้อมูล ต้องอ้างอิงและ

ปฏิบัติตามข้อก�ำหนดของการ

ใช้ข้อมูลนั้นๆ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

- ความหมายและพัฒนาการ

ของอินเทอร์เน็ต

- การใช้อินเทอร์เน็ตในชีวิต

ประจ�ำวัน

- คุณธรรมและจริยธรรมในการ

ใช้อินเทอร์เน็ต

7 12

สอบปลายภาค 1 20

รวมตลอดภาคเรียน 100
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมส�าหรับโรงเรียนปลายทาง

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
เวลา 6 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1

เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยี
แผนการจัดการเรียนรู้

รายวิชา การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  
รหัสวิชา ง22102

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
สาระที่ 2  การออกแบบและเทคโนโลยี
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 2.1	 เข้�ใจเทคโนโลยีและกระบวนก�รเทคโนโลยี	 ออกแบบและสร้�งสิ่งของเครื่องใช้หรือ

	 	 	 วิธีก�รต�มกระบวนก�รเทคโนโลยีอย่�งมีคว�มคิดสร้�งสรรค์	 เลือกใช้เทคโนโลยีใน

	 	 	 ท�งสร้�งสรรค์ต่อชีวิต	สังคม	สิ่งแวดล้อม	และมีส่วนร่วมในก�รจัดก�รเทคโนโลยีที่ยั่งยืน

ตัวชี้วัด ง 2.1 ม.	2/1	 อธิบ�ยกระบวนก�รเทคโนโลยี

	 ง 2.1 ม.	2/2	 สร้�งสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีก�รต�มกระบวนก�รเทคโนโลยีอย่�งปลอดภัย	 ออกแบบ

	 	 	 โดยถ่�ยทอดคว�มคิดเป็นภ�พร่�ง	3	มิติ	หรือภ�พฉ�ย	เพื่อนำ�ไปสู่ก�รสร้�งต้นแบบของ

	 	 	 สิ่งของเครื่องใช้	 หรือถ่�ยทอดคว�มคิดของวิธีก�รเป็นแบบจำ�ลองคว�มคิดและ

	 	 	 ก�รร�ยง�นผล	เพื่อนำ�เสนอวิธีก�ร

	 ง 2.1 ม.	2/3	 มีคว�มคิดสร้�งสรรค์ในก�รแก้ปัญห�หรือสนองคว�มต้องก�รในง�นที่ผลิตเอง

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1.	อธิบ�ยธรรมช�ติและวิวัฒน�ก�รของเทคโนโลยีได้	

2.	บอกคว�มสำ�คัญของเทคโนโลยีได้

3.	อธิบ�ยขั้นตอนก�รแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีได้	

4.	เลือกวิธีก�รแก้ปัญห�ด้วยกระบวนก�รเทคโนโลยีได้อย่�งถูกต้อง	

5.	ออกแบบและถ่�ยทอดคว�มคิดเป็นภ�พร่�ง	3	มิติได้	

6.	อธิบ�ยคว�มคิดสร้�งสรรค์ทั้ง	4	ลักษณะได้	

7.	สร้�งแบบจำ�ลองกล่องขนมได้

8.	ใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์แก้ปัญห�ในก�รสร้�งแบบจำ�ลองกล่องขนม
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

3. สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด
ความเข้าใจในกระบวนการเทคโนโลยี การเลือกใช้เทคโนโลยี และการใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้าง 	

ชิ้นงานและแก้ปัญหา จะช่วยให้ได้ผลงานที่สนองตามความต้องการและสามารถลดการใช้ทรัพยากรและเทคโนโลยีท่ีไม่ม	ี

ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม

4. สาระการเรียนรู้
ความรู้

1.	ความหมายกระบวนการเทคโนโลยี

2.	การสร้างส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี

3.	ความหมายของภาพฉาย เป็นภาพแสดงรายละเอียดของชิ้นงาน

4.	ความรู้ที่ใช้ในการสร้างส่ิงของเครื่องใช้

5.	การใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างชิ้นงานและแก้ปัญหาในงานที่ผลิตเอง

ทักษะ/กระบวนการ

1.	ทักษะการสังเกต

2.	ทักษะการคิดวิเคราะห์

3.	ทักษะการสืบค้น

4.	ทักษะกางวางแผน

5.	ทักษะการประเมิน

6.	ทักษะการแก้ปัญหา

เจตคติ คุณธรรม จริยธรรม

1.	มีความรอบคอบในการท�ำงาน

2.	มีความตั้งใจเอาใจใส่ต่อการท�ำงาน

3.	ท�ำงานเป็นระบบ มีเหตุผล และยอมรับความคิดเห็นของเพื่อน 

4.	เห็นคุณค่าและมีความคิดสร้างสรรค์ในการใช้เทคโนโลยี

5. สมรรถนะส�ำคัญของผู้เรียน
1.	ความสามารถในการส่ือสาร 

2.	ความสามารถในการคิด 

3.	ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4.	ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5.	ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์
1.	รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์

2.	ซื่อสัตย์สุจริต

3.	ใฝ่เรียนรู้

4.	อยู่อย่างพอเพียง

5.	มุ่งมั่นในการท�ำงาน

7. การประเมินผลรวบยอด
ชิ้นงาน/ภาระงาน

- แบบจ�ำลองกล่องขนม

เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน

ประเด็น

การประเมิน

ระดับคุณภาพ 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)

1.	 การออกแบบและสร้างแบบ

จ�ำลองกล่องขนมมีประเด็นดังน้ี

1.	 เขียนภาพร่างกล่องขนม

2.	 ออกแบบกล่องขนมเป็นภาพ

ร่าง 2 มิติ และ 3 มิติ

3.	 สร้างแบบจ�ำลองกล่องขนม

ได้ตามที่ออกแบบไว้ด้วยวัสดุ

ที่เหมาะสม

4.	 เขียนขั้นตอนวิธีการสร้าง

แบบจ�ำลอง 

ออกแบบกล่อง

ขนมมีรายละเอียด

ขั้นตอนครบทั้ง 

4 รายการตาม

ขั้นตอนท�ำงาน

บรรลุผล ตาม

วัตถุประสงค์

ออกแบบกล่อง

ขนมมีรายละเอียด

ขัน้ตอน 3 รายการ

ท�ำงานตามข้ันตอน

แต่ยังไม่สมบูรณ์

ออกแบบกล่อง

ขนมมรีายละเอยีด

ขัน้ตอน 2 รายการ

ท�ำงานตามข้ันตอน

แต่ต้องแก้ไข

ออกแบบกล่อง

ขนมมรีายละเอยีด

ขัน้ตอน 1 รายการ

ท�ำงานไม่ตาม

ขัน้ตอนและ

ต้องปรบัปรงุ
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8. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ชั่วโมงที่ 1  เรื่อง ธรรมชาติของเทคโนโลยี
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	อธิบายธรรมชาติและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีได้

2.	บอกความส�ำคัญของเทคโนโลยีได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�ำ

1.	ครูช้ีแจงแนะน�ำสาระการเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด

2.	ครูซักถามนักเรียนว่าเทคโนโลยีที่พบในชีวิตประจ�ำวันมีอะไรบ้างที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ�ำวันของเรา

3.	นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์แสดงข้อคิดเห็นและตอบค�ำถามจากประเด็นค�ำถามจากครู

4.	ครูสรุปค�ำตอบของนักเรียน

ขั้นสอน

1.	ครูอธิบายธรรมชาติของเทคโนโลยี โดยใช้สื่อน�ำเสนอเรื่อง ธรรมชาติของเทคโนโลยี ประกอบ

2.	นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ภาพตัวอย่างและร่วมกันอภิปรายว่า มีปัจจัยหลายด้านที่ท�ำให้เกิดเทคโนโลยี เช่น

ความจ�ำเป็นในการด�ำรงชีวิต ความต้องการอยู่รอด ความใฝ่รู้ของมนุษย์ เป็นต้น

3.	ครูยกตัวอย่างของพัฒนาการเทคโนโลยีที่มาประยุกต์ใช้ในปัจจุบัน เช่น น�ำภาพสมัยก่อนที่ยังไม่มีรถให้ใช้

แต่เป็นคนเดิน พัฒนาต่อมาเรื่อยๆ จนกลายเป็นจักรยานให้ได้ขี่ เป็นต้น

4.	นักเรียนแบ่งกลุ่มช่วยกันระดมความคิดว่ามีพัฒนาการเทคโนโลยีการอะไรอีกที่นอกเหนือจากที่ครู

	 ยกตัวอย่างให้ดู

5.	สุ่มตัวแทนกลุ่มให้น�ำเสนอวิเคราะห์ผลจากการระดมความคิดว่าพัฒนาการเทคโนโลยีที่กลุ่มน�ำเสนอนั้น

คืออะไรและมีความส�ำคัญอย่างไร

ขั้นสรุป

1.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเนื้อหา

2.	ให้นกัเรยีนศกึษาพฒันาการของเทคโนโลยทีีป่ระยกุต์ใช้ในการท�ำงานจากหนังสือเรยีนเรือ่ง ระดบัเทคโนโลยี

เป็นการบ้านและจากเว็บไซต์อื่นๆ

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนการออกแบบและเทคโนโลยี

2.	สื่อน�ำเสนอเรื่องธรรมชาติของเทคโนโลยี
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การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1. อธิบายความหมายธรรมชาติ

ของเทคโนโลยี

2. วิวัฒนาการของเทคโนโลยี

- สังเกตพฤติกรรมการ

มีส่วนร่วมของนักเรียน

- การตอบค�ำถามของ

นักเรียน

- แบบสังเกตพฤติกรรม

- ประเด็นค�ำถาม

นักเรียนสามารถตอบ

ค�ำถามได้ร้อยละ 60 ขึ้นไป

ชั่วโมงที่ 2  เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยี
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีได้

2.	เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�ำ

1.	ครูให้นักเรียนดูแก้วกาแฟแบบต่างๆ แล้วร่วมกันอภิปรายโดยใช้ข้อมูลที่นักเรียนไปศึกษาเพ่ิมเติมและ	

ตอบค�ำถามตามประเด็นที่ก�ำหนด ดังนี้

1) แก้วกาแฟที่ครูน�ำมาให้ดูมีลักษณะอย่างไร

2) แก้วกาแฟเหล่าน้ีมีลักษณะแตกต่างไปจากแก้วกาแฟที่นักเรียนเคยพบเห็นหรือไม่ ให้นักเรียนอธิบาย

    และให้เหตุผล

3) ผู้ออกแบบแก้วกาแฟจะต้องใช้ความรู้หรือทักษะใดในการออกแบบแก้วกาแฟบ้าง 

4) แก้วกาแฟเหล่าน้ีตอบสนองความต้องการของนักเรียนหรือผู้ใช้งานได้หรือไม่ 

2.	ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจเกี่ยวกับความส�ำคัญของการน�ำกระบวนการเทคโนโลยีมาใช้ในการออกแบบ

แจกัน และผลิตภัณฑ์ต่างๆ ในชีวิตประจ�ำวัน

ขั้นสอน

1.	ครูอธิบายกระบวนการเทคโนโลยีโดยใช้สื่อน�ำเสนอ เรื่องความหมายของกระบวนการเทคโนโลยี ประกอบ

2.	ครูซักถามนักเรียนว่ากระบวนการเทคโนโลยีมีความส�ำคัญอย่างไร ครูยกตัวอย่างส่ิงของเครื่องใช้ในชีวิต	

ประจ�ำวัน 1 อย่าง แล้วให้นักเรียนทุกคนช่วยกันวิเคราะห์สิ่งของเครื่องใช้นั้นๆ ตามองค์ประกอบของ

กระบวนการเทคโนโลยี โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้อง และอธิบายเพิ่มเติมในส่วนที่บกพร่อง

3.	ครูให้นกัเรียนทกุคนร่วมกนัสนทนาว่า กระบวนการเทคโนโลยช่ีวยพฒันาคณุภาพชวีติของนกัเรยีนได้อย่างไร 

พร้อมทั้งอธิบายเหตุผล และยกตัวอย่างประกอบ

4.	ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 คน และก�ำหนดปัญหาหรือความต้องการมากลุ่มละ 1 ประเด็น แล้วให้แก้

ปัญหาดังกล่าวด้วยกระบวนการเทคโนโลยี บันทึกลงในสมุดเพื่อน�ำเสนอหน้าห้องเรียน
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

5.	แต่ละกลุ่มน�ำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจความถูกต้องและเพิ่มเติมในส่วนท่ียัง	

ไม่ถูกต้อง

ขั้นสรุป

1.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปวิธีการแก้ปัญหาปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีและให้นักเรียนเลือกปัญหา

ท่ีบ้านนักเรียนคนละ 1 ปัญหา แล้วทดลองแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีเพื่อน�ำมาแลกเปลี่ยนกับ

เพ่ือนๆ

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนการออกแบบและเทคโนโลยี

2.	สื่อน�ำเสนอเรื่อง ความหมายของกระบวนการเทคโนโลยี

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1. อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหา

ด้วยกระบวนการเทคโนโลยี

2. การเลือกวิธีการการแก้ปัญหา

- ตรวจใบงานที่ 1

- สังเกตพฤติกรรมการ

มีส่วนร่วมของนักเรียน

- การตอบค�ำถามของ

นักเรียน

- ใบงานที่ 1

- แบบสังเกตพฤติกรรม

- ประเด็นค�ำถาม

นักเรียนสามารถตอบ

ค�ำถามได้ร้อยละ 60 

ขึ้นไป

3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ - ประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์

- แบบประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์

ระดับคุณภาพ 2 

ผ่านเกณฑ์

ชั่วโมงที่ 3  เรื่อง ตัวอย่างการแก้ปัญหาตามกระบวนการเทคโนโลยี
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีได้

2.	เลือกวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีได้อย่างถูกต้อง

3. อธิบายความคิดสร้างสรรค์ทั้ง 4 ลักษณะได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�ำ

1.	ครูทบทวนนักเรียนถึงกระบวนการเทคโนโลยี

2.	สุ่มนักเรียนให้น�ำเสนอผลการทดลองแก้ปัญหาที่บ้านของนักเรียน ให้เพื่อนๆ ร่วมกันอภิปราย



428

คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

ขั้นสอน

1.	ครูอธิบายความรู้เรื่องกระบวนการเทคโนโลยีจากสื่อน�ำเสนอ เรื่องการออกแบบเทคโนโลยี

2.	ครูยกตัวอย่างการแก้ปัญหาตามกระบวนการเทคโนโลยีและให้นักเรียนช่วยกันเลือกวิธีการแก้ปัญหาแนะน�ำ

เพิ่มเติมในส่วนที่ไม่ถูกต้อง

3.	ครูและนักเรียนร่วมกันวิเคราะห์สาเหตุที่เป็นปัญหาหลักในชีวิตประจ�ำวัน พร้อมยกตัวอย่างวิธีการแก้ไข

ตามกระบวนการเทคโนโลยี

4.	ครูให้นักเรียนท�ำใบงานที่ 1.1 เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยี

5.	นักเรียนน�ำเสนอแผนผังความคิดกระบวนการเทคโนโลยี

ขั้นสรุป

1.	นักเรียนสรุปเทคนิคการแก้ปัญหาและแนวทางการแก้ปัญหาจากการปฏิบัติตามหลักการแก้ปัญหาด้วย

กระบวนการเทคโนโลยี

2.	ครูและนักเรียนสรุปขั้นตอนในการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนการออกแบบและเทคโนโลยี

2.	สื่อเร่ืองการออกแบบเทคโนโลยี

3.	ใบงานที่ 1.1 กระบวนการเทคโนโลยี

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

ตัวอย่างการแก้ปัญหาตาม

กระบวนการเทคโนโลยี

- สอบถามนักเรียน

- สังเกตพฤติกรรมของ

ผู้เรียนเป็นรายบุคคล

- ประเมินจากชิ้นงาน

- แบบสังเกตพฤติกรรม

รายบุคคล

- แบบประเมินชิ้นงาน

นักเรียนสามารถ

ตอบค�ำถามได้ร้อยละ 60 

ขึ้นไป
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ชั่วโมงที่ 4 - 6  เรื่อง การออกแบบเทคโนโลยี
จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	ออกแบบและถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ ได้

2.	สร้างแบบจ�ำลองกล่องขนมได้

3.	ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาในการสร้างแบบจ�ำลองกล่องขนม

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�ำ

1.	ครูให้นักเรียนดูภาพร่างก่อนที่จะน�ำมาสร้างเป็นสิ่งของเครื่องใช้

2.	นักเรียนตอบค�ำถามว่าคือภาพร่างที่จะมาสร้างเป็นสิ่งของอะไร

3.	ครูพูดสรุปจากภาพและเช่ือมโยงเข้าสู่เนื้อหา

ขั้นสอน

1.	ครูอธิบายความรู้วิธีการออกแบบเทคโนโลยี โดยใช้สื่อน�ำเสนอ เรื่อง การออกแบบจ�ำลองกล่องขนม 

ประกอบผ่านจอคอมพิวเตอร์

2.	ครูยกภาพตัวอย่างให้นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์และให้เหตุผล ครูให้นักเรียนดูบัตรภาพเก้าอี้รูปแบบต่างๆ 

แล้วตั้งประเด็นค�ำถามนักเรียน เช่น

	 - นักเรียนช่ืนชอบเก้าอี้ในภาพใดมากที่สุด จงอธิบายเหตุผล

	 - เพราะเหตุใดจึงมีการออกแบบเก้าอี้มากมากหลายรูปแบบ

	 - นักเรียนคิดว่า ผู้ออกแบบเก้าอี้จะต้องค�ำนึงถึงสิ่งใดในการออกแบบเก้าอี้บ้าง

3.	ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า การออกแบบเก้าอี้ควรค�ำนึงถึงประโยชน์การใช้งาน และความสวยงามควบคู่

กันไป และโยงถึงการออกแบบกล่องขนมว่ามีวิธีการเช่นเดียวกับเก้าอี้ที่มีหลากหลายแบบ

4.	ครูให้นักเรียนออกแบบสร้างส่ิงของเครื่องใช้เป็นรูปแบบกล่องใส่ขนม

5.	ให้นักเรียนฝึกออกแบบใบงานที่ 1.2 การออกแบบภาพ 2 มิติ และภาพ 3 มิติ โดยการออกแบบกล่องใส่ขนม

6.	นักเรียนเขียนร่างแบบกล่องใส่ขนมในกระดาษเป็นภาพ 3 มิติ

7.	ให้นักเรียนใช้โปรแกรม Photoshop cs6 ออกแบบภาพ 2 มิติ ตามใบงานที่ 1.2

8.	นักเรียนใช้โปรแกรม Photoshop cs6 มาช่วยท�ำใบงานอย่างสร้างสรรค์ 

9.	ครูแนะน�ำการใช้โปรแกรม Photoshop cs6 ในการออกแบบภาพ 2 มิติให้สวยงาม

10.	นักเรียนพิมพ์ภาพที่ออกแบบแล้วน�ำสร้างเป็นแบบจ�ำลองกล่องขนมโดยใช้กรรไกรในการตัดกระดาษให้ได้

ตามแบบอย่างปลอดภัย

11.	นักเรียนน�ำเสนอช้ินงาน
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

ขั้นสรุป

1.	ครูตรวจความถูกต้องช้ินงานที่นักเรียนออกแบบ

2.	ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเน้ือหา

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1.	หนังสือเรียนการออกแบบและเทคโนโลยี

2.	สื่อน�ำเสนอเรื่องการออกแบบจ�ำลองกล่องขนม

3.	โปรแกรม Photoshop cs6

4.	ใบงานที่ 1.2 สร้างแบบจ�ำลองกล่องขนม

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1. การเขียนร่างภาพกล่องขนม

เป็นภาพ 3 มิติ

2. การออกแบบและสร้าง

แบบจ�ำลองกล่องใส่ขนม

อย่างสร้างสรรค์

- ตรวจใบงานที่ 1.2

- ประเมินช้ินงาน

- ใบงานที่ 1.2

- แบบประเมินชิ้นงาน

- สังเกตพฤติกรรม

การท�ำงาน

- ใช้การผ่านเกณฑ์ 

ร้อยละ 60 ขึ้นไป

- ประเมินตามเกณฑ์

การประเมินผลตาม

สภาพจริง

3. การน�ำเสนอ - แบบประเมิน

การน�ำเสนอผลงาน

- แบบประเมิน

การน�ำเสนอผลงาน

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ - ประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์

- แบบประเมิน

คุณลักษณะอัน

พึงประสงค์

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

9. บันทึกผลหลังสอน
ผลการเรียนรู้

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ปัญหาและอุปสรรค

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ ........................................................................... ผู้สอน

	 ( ........................................................................... )

	 วันที่ ............... เดือน ........................................ พ.ศ. ..................

10. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย
...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ ........................................................................... ผู้ตรวจ

	 ( ........................................................................... )

	 วันที่ ............... เดือน ........................................ พ.ศ. ..................
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

ใบงานที่ 1.1

เรื่องที่ 1 กระบวนการเทคโนโลยี

กิจกรรมพัฒนาการคิด
ตัวชี้วัด (ง 2.1 ม. 2/1)

1. ตอบค�ำถามต่อไปนี้

1.	กระบวนการเทคโนโลยีมีความส�ำคัญอย่างไร

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................

2.	ขั้นตอนทุกขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีมีความสัมพันธ์กันอย่างไร

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................

3.	นักเรียนมีวิธีเลือกวิธีการออกแบบอย่างไร

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................

	 ...................................................................................................................................................................
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

2. นักเรียนท�ำแผนผังความคิดเรื่องกระบวนการเทคโนโลยีและตกแต่งให้สวยงาม
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

ใบงานที่ 1.2

เรื่องที่ 1 สร้างแบบจ�ำลองกล่องขนม

1.	ให้นักเรียนเขียนร่างแบบกล่องใส่ขนมในกระดาษเป็นภาพ 3 มิติ

2.	ให้นักเรียนใช้โปรแกรมPhotoshop cs6 ออกแบบภาพ 2 มิต ิ

3.	ให้นักเรียนพิมพ์ภาพที่ออกแบบแล้วน�ำมาสร้างเป็นแบบจ�ำลองกล่องขนม โดยใช้กรรไกรในการตัดกระดาษ

ให้ได้ตามแบบอย่างปลอดภัยและพับเป็นรูปกล่องให้เรียบร้อย

ตัวชี้วัด (ง 2.1 ม. 2/2, ม. 2/3)

ตัวอย่าง
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ใบงานที่ 2.1

การเลือกใช้เทคโนโลยีออกแบบฉลากผลิตภัณฑ์

1.	 ให้ผู้เรียนเลือกโปรแกรม Photoshop cs6 

2.	 ให้นักเรียนน�ำข้อความและรูปภาพที่มีให้ไปใช้ในการออกแบบฉลากผลิตภัณฑ์อาหารหรือของใช้

3.	 โดยก�ำหนดให้ในฉลากต้องมีเครื่องหมายมาตรฐานสินค้าเป็นส่วนประกอบในการออกแบบ

ตัวชี้วัด (ง 2.1 ม. 2/3, ม. 2/4)

ตัวอย่าง
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

ใบงานที่ 3.1

เรื่อง การใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ในการท�ำงาน

1.	ให้นักเรียนใช้โปรแกรม Microsoft Office Word ในการท�ำแผ่นพับ

2.	โดยก�ำหนดส่วนหน้าปกให้ใช้ช่ือเรื่องว่า ซอฟต์แวร์

3.	ก�ำหนดให้มหัีวข้อดงัน้ี 1. ซอฟต์แวร์ระบบ 2. ซอฟต์แวร์ประยกุต์ 3. ไวรสัคอมพิวเตอร์ 4. การเลอืกใช้ซอฟต์แวร์

ตัวชี้วัด (ง 3.1 ม. 2/4)

ตัวอย่าง
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ใบงานที่ 3.2

เรื่อง ซอฟต์แวร์

จงตอบค�ำถามต่อไปนี้ให้ได้ความที่สมบูรณ์

ตัวชี้วัด (ง 3.1 ม. 2/4)

1.	 ซอฟต์แวร์ หมายถึง ................................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

2.	 ซอฟต์แวร์ แบ่งได้เป็น 2 ประเภทอะไรบ้าง

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

3.	 จงยกตัวอย่างช่ือของซอฟต์แวร์ระบบมาสัก 5 ชื่อ

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

4.	 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ หมายถึง ..................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

5.	 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ แบ่งได้เป็นกี่ประเภท ได้แก่อะไรบ้าง …………………………………………………………………

	 ………......................................................................................................................................................

6.	 นักเรียนคิดว่าความส�ำคัญระหว่าง ซอฟต์แวร์ระบบกับซอฟต์แวร์ประยุกต์ อย่างใดมีความส�ำคัญมากกว่ากัน 

เพราะเหตุใด

	 ...............................................................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

7.	 ชุดซอฟต์แวร์ส�ำเร็จ หมายถึง .................................................................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

8.	 เหตุใดจึงน�ำซอฟต์แวร์ประมวลค�ำ มาใช้กับงานด้านเอกสาร ...................................................................

	 ...............................................................................................................................................................

9.	 ซอฟต์แวร์ตารางท�ำงาน เหมาะกับงานด้าน...............................................เพราะมีความสามารถเกี่ยวกับ

	 ..............……………………………………………………………………………………………………………………………...........

10.	 ซอฟต์แวร์น�ำเสนอ เหมาะกับงานด้าน......................................................เพราะมีความสามารถเก่ียวกับ 

	 ................................................................................................................................................................
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

ใบงานที่ 4.1

เรื่อง การวางแผนการแก้ปัญหาแบบล�ำดับ

1.	 ให้ผู้เรียนพิจารณาโจทย์ต่อไปน้ี แล้วถ่ายทอดความคิดในการแก้ปัญหาเป็นรหัสล�ำลองและผังงานโจทย์

	 วาดรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสที่มีความยาวด้าน 5 เซนติเมตร

	 ตัวชี้วัด (ง 3.1 ม. 2/2)

1.1 การถ่ายทอดความคิดเป็นรหัสจ�ำลอง

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

1.2 การถ่ายทอดความคิดเป็นผังงาน
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

ใบงานที่ 5.1

เรื่อง ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์

ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาชนิดเครือข่ายคอมพิวเตอร์แล้วตอบค�ำถามต่อไปนี้

ตัวช้ีวัด (ง 3.1 ม. 2/1)

1.	การส่ือสารข้อมูลมีความส�ำคัญอย่างไร...................................................................................................

2.	 พัฒนาการของการส่ือสารข้อมูลตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันมีความแตกต่างกันอย่างไร

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................

3.	 เครือข่ายคอมพิวเตอร์มีกี่ชนิด อะไรบ้าง จงอธิบาย

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................

4.	 เครือข่ายคอมพิวเตอร์มีประโยชน์อย่างไรต่อการด�ำรงชีวิตในปัจจุบัน

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................

5.	 เทคโนโลยีที่น�ำมาใช้กับเครือข่ายส่วนบุคคล หรือแพน (Personal Area Network : PAN) คือ

	 ..............................................................................................................................................................

6.	การเช่ือมต่อเครื่องคอมพิวเตอร์ระหว่างอาคารในโรงเรียน จัดเป็นระบบเครือข่ายแลน

	 (Local Area Network : LAN) หรือไม่ ให้อธิบาย

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................

7.	ยกตัวอย่างการน�ำเครือข่ายวงกว้างหรือแวน (Wide Area Network : WAN) ที่ใช้ในชีวิตประจ�ำ

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................

	 ..............................................................................................................................................................
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

ใบงานที่ 6.1

เรื่อง การใช้บริการอินเทอร์เน็ต

1.	ให้นักเรียนสมัครใช้บัญชีจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) ของ gmail จ�ำนวน 1 บัญชี แล้วท�ำ

	 การส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ส่งครูโดย 

	 ตัวชี้วัด (ง 3.1 ม. 2/3)

	 ก�ำหนดหัวข้อ คือ : 

	 ชื่อ........................................................ ชั้น ม. ........... เลขที่ ......... เลขประจ�ำตัว.....................

	 เนื้อหาในจดหมาย คือ : 

	 ชื่อ........................................................ ชั้น ม. ........... เลขที่ ......... เลขประจ�ำตัว.....................

	 E-mail : ...................................................................................................................

2.	ให้นักเรียนแชร์ประวัติส่วนตัวเพื่อเป็นการส่งงานผ่าน Google Drive 

	 มาตามที่อยู่ E-mail : nissornbird@gmail.com
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ค�ำชี้แจง	 ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  ลงในช่อง

	 	 ที่ตรงกับระดับคะแนน

คุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ด้าน
รายการประเมิน

ระดับคะแนน

4 3 2 1

1. รักชาติ ศาสน์

กษัตริย์

1.1	 ยืนตรงเมื่อได้ยินเพลงชาติ ร้องเพลงชาติได้ และอธิบายความหมาย

	 ของเพลงชาติ

1.2	 ปฏิบัติตนตามสิทธิและหน้าที่ของนักเรียน

1.3	 ให้ความร่วมมือ ร่วมใจ ในการท�ำงานกับสมาชิกในโรงเรียน

1.4	 เข้าร่วมกิจกรรมและมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมที่สร้าง

	 ความสามัคคี ปรองดอง และเป็นประโยชน์ต่อโรงเรียนและชุมชน

1.5	 เข้าร่วมกิจกรรมทางศาสนาที่ตนนับถือ ปฏิบัติตนตามหลักของ

	 ศาสนาตามโอกาส

1.6	 เข้าร่วมกิจกรรมที่เกี่ยวกับสถาบันพระมหากษัตริย์ตามที่โรงเรียน

	 และชุมชนจัดขึ้น

2. ซื่อสัตย์ สุจริต 2.1 ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็นจริง

2.2	 ปฏิบัติในส่ิงที่ถูกต้อง ท�ำตามสัญญาที่ตนให้ไว้กับเพื่อน พ่อแม่ 

	 หรือผู้ปกครอง และครู

2.3	 ปฏิบัติตนต่อผู้อื่นด้วยความซื่อตรง ไม่หาประโยชน์ในทางที่ไม่ถูกต้อง

3. มีวินัย 

รับผิดชอบ

3.1	 จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ 

	 ข้อบังคับของครอบครัว โรงเรียน ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม

	 ต่างๆ ในชีวิตประจ�ำวัน และรับผิดชอบในการท�ำงาน

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1	 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ

4.2	 มีการจดบันทึกความรู้อย่างเป็นระบบ

4.3	 สรุปความรู้ได้อย่างมีเหตุผล

5. อยู่อย่างพอเพียง 5.1	 ใช้ทรัพย์สินของตนเอง เช่น สิ่งของ เครื่องใช้ ฯลฯ อย่างประหยัด 

	 คุ้มค่า และเก็บรักษาดูแลอย่างดี และใช้เวลาอย่างเหมาะสม

5.2	 ใช้ทรัพยากรของส่วนรวมอย่างประหยัด คุ้มค่า และเก็บรักษาดูแล

	 อย่างดี
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

คุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ด้าน
รายการประเมิน

ระดับคะแนน

4 3 2 1

5.3	 ปฏิบัติตนและตัดสินใจด้วยความรอบคอบ มีเหตุผล

5.4	 ไม่เอาเปรียบผู้อื่น และไม่ท�ำให้ผู้อื่นเดือดร้อน พร้อมให้อภัยเมื่อ

	 ผู้อื่นกระท�ำผิดพลาด

5.5	 วางแผนการเรียน การท�ำงาน และการใช้ชีวิตประจ�ำวันบนพื้นฐาน

	 ของความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร

5.6	 รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงทางสังคม และสภาพแวดล้อม ยอมรับ

	 และปรับตัว อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข

6. มุ่งมั่น

ในการท�ำงาน

6.1	 เอาใจใส่ต่อการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย

6.2	 ตั้งใจและรับผิดชอบในการท�ำงานให้ส�ำเร็จ

6.3	 ปรับปรุงและพัฒนาการท�ำงานอย่างรอบคอบ

6.4	 ทุ่มเท ท�ำงาน อดทน ไม่ท้อต่อปัญหาและอุปสรรค

6.5	 พยายามแก้ปัญหาและอุปสรรคในการท�ำงานให้ส�ำเร็จ

6.6	 ช่ืนชมผลงานความส�ำเร็จด้วยความภาคภูมิใจ

7. รักความเป็นไทย 7.1	 มีจิตส�ำนึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย

7.2	 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย

8. มีจิตสาธารณะ 8.1	 รู้จักช่วยพ่อแม่ ผู้ปกครอง และครูท�ำงาน

8.2	 อาสาท�ำงาน ช่วยคิด ช่วยท�ำ และแบ่งปันสิ่งของให้ผู้อื่น

8.3	 รู้จักการดูแล รักษาทรัพย์สมบัติและสิ่งแวดล้อมของห้องเรียน 

	 โรงเรียน ชุมชน 

8.4	 เข้าร่วมกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ของโรงเรียน

ลงชื่อ ....................................................... ผู้ประเมิน 

................ /................ /................

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม�่ำเสมอ

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง

ให้ 4 คะแนน

ให้ 3 คะแนน

ให้ 2 คะแนน

ให้ 1 คะแนน

ช่วงคะแนน

104 - 124

183 - 103

62 - 82

ต�่ำกว่า 62

ระดับคุณภาพ

ดีมาก

ดี

พอใช้

ปรับปรุง
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

แบบสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

ชื่อกลุ่ม .......................................................................................... ชั้น .....................................................

ค�ำชี้แจง	 ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  ลงในช่อง

	 	 ที่ตรงกับระดับคะแนน

ล�ำดับที่ รายการประเมิน
ระดับคะแนน

4 3 2 1

1 การแบ่งหน้าที่กันอย่างเหมาะสม

2 ความร่วมมือกันท�ำงาน

3 การแสดงความคิดเห็น

4 การรับฟังความคิดเห็น

5 ความมีน�้ำใจช่วยเหลือกัน

รวม

ลงชื่อ ....................................................... ผู้ประเมิน 

................ /................ /................

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม�่ำเสมอ

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง

ให้ 4 คะแนน

ให้ 3 คะแนน

ให้ 2 คะแนน

ให้ 1 คะแนน

ช่วงคะแนน

18 - 20

14 - 17

10 - 13

ต�่ำกว่า 10

ระดับคุณภาพ

ดีมาก

ดี

พอใช้

ปรับปรุง
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

แบบประเมิน

การน�ำเสนอผลงาน 

ค�ำชี้แจง	 ให้ผู้สอนประเมินการน�ำเสนอผลงานของนักเรียนตามรายการที่ก�ำหนด แล้วขีด  ลงในช่อง

	 	 ที่ตรงกับระดับคะแนน

ล�ำดับที่ รายการประเมิน
ระดับคะแนน

4 3 2 1

1 ความถูกต้องของเน้ือหา

2 ความคิดสร้างสรรค์

3 วิธีการน�ำเสนอผลงาน

4 การน�ำไปใช้ประโยชน์

5 การตรงต่อเวลา

รวม

ลงชื่อ ....................................................... ผู้ประเมิน 

................ /................ /................

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน

ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน

ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่

ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก

ให้ 4 คะแนน

ให้ 3 คะแนน

ให้ 2 คะแนน

ให้ 1 คะแนน

ช่วงคะแนน

18 - 20

14 - 17

10 - 13

ต�่ำกว่า 10

ระดับคุณภาพ

ดีมาก

ดี

พอใช้

ปรับปรุง
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คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง
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