
ม.๓ม.๓

การงานอาชีพและเทคโนโลยีการงานอาชีพและเทคโนโลยี

คูมือครูและแผนการจัดการเรียนรู
ระดับมัธยมศึกษาตอนตน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๓ ภาคเรียนท่ี ๒

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ

โดยความรวมมือของ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

กลุมสาระการเรียนรู



ม.๓ม.๓

การงานอาชีพและเทคโนโลยีการงานอาชีพและเทคโนโลยี

คูมือครูและแผนการจัดการเรียนรู
ระดับมัธยมศึกษาตอนตน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๓ ภาคเรียนท่ี ๒

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ

โดยความรวมมือของ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

กลุมสาระการเรียนรู



ก 

ค ำน ำ 

             ด้วยพระบรมราโชบายพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ ๑๐ ทรงมุ่งหมายให้การศึกษาบ่มเพาะ

สมรรถนะให้แก่ผู้เรียน เพ่ือสร้างคุณลักษณะส าคัญ ๔ ประการให้กับคนไทย อันได้แก่ ๑) มีทัศนคติที่ดีและถูกต้อง      

๒) มีพ้ืนฐานชีวิตที่มั่นคงเข้มแข็ง ๓) มีอาชีพ มีงานท า ๔) เป็นพลเมืองดี มีระเบียบวินัย และพระราชปณิธานในการสืบ

สาน รักษา พัฒนาต่อยอด โครงการในพระราชด าริของพระราชบิดา จึงทรงพัฒนาการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม หรือ 

NEW DLTV ในทุกด้าน อาทิ ระบบออกอากาศ อุปกรณ์เทคโนโลยี บุคลากรและกระบวนการจัดการศึกษา เพ่ือ

แก้ปัญหาการขาดแคลนครูในโรงเรียนขนาดเล็ก สร้างโอกาสการเข้าถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิตของประชาชน ทุกเพศ ทุก

วัย ผ่านการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียมจ านวน ๑๕ ช่องสัญญาณ ไปยังโรงเรียนต่างๆ และผู้สนใจทั่วประเทศ เพ่ือให้

ประเทศไทยเป็นสังคมแห่งปัญญามีจิตอาสาในการสรรค์สร้างและพัฒนาประเทศให้มั่นคง 

             การสอนออกอากาศทางไกลผ่านดาวเทียม ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ในภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๒ 

นี้  เป็นการสอนออกอากาศในแนวใหม่ บันทึกเทปการสอนจากห้องเรียนต้นทางของโรงเรียนวังไกลกังวล                

ในพระบรมราชูปถัมภ์ ครูปลายทางสามารถดูเทปการสอนผ่านทางเว็บไซต์ www.dltv.ac.th และ Application          

on mobile DLTV ของมูลนิธิ และมีคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงครบทั้ง ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ซึ่งครู

ปลายทางสามารถปรับกิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับชุมชน ท้องถิ่น วัฒนธรรมและบริบทของแต่ละโรงเรียน 

            การจัดท าคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๒ ได้รับความร่วมมือจากคณะท างาน ประกอบด้วย ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา

ขั้นพ้ืนฐาน ผู้บริหารระดับสูงของกระทรวงศึกษาธิการ คณาจารย์จากมหาวิทยาลัย ศึกษานิเทศก์ และครูผู้เชี่ยวชาญ  

ทั้ง ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ซึ่งครูปลายทางใช้ในการเตรียมการสอนล่วงหน้า รวมทั้งจัดเตรียมเอกสารเพ่ือส่งเสริม     

การเรียน ได้แก่ ใบงาน ใบความรู้ แบบฝึกหัด ให้ผู้เรียนเป็นรายบุคคล เกิดประโยชน์ต่อการน าไปใช้ในห้องเรียน       

เพ่ือการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาของโรงเรียนขยายโอกาสและโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดเล็กต่อไป 

นับเป็นพระมหากรุณาธิคุณอย่างหาที่สุดมิได้ ที่พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว ทรงมุ่งมั่นพัฒนายกระดับ

คุณภาพการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม เพ่ือพัฒนาสังคมไทยและยกระดับคุณภาพของคนไทยให้เข้มแข็ง สมดัง    

พระราชปณิธาน “...การศึกษาคือความมั่นคงของประเทศ...” ขอพระองค์ทรงพระเจริญ 

                                            มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

 

 

 

http://www.dltv.ac.th/


๓ 

 

ข 

บทน ำ 

                    การจัดการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  เป็นการจัดการศึกษาเพ่ือแก้ปัญหาโรงเรียนขนาดเล็ก  

ครูสอนไม่ครบชั้น โดยจัดการเรียนการสอนของครูห้องเรียนต้นทางจากโรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ ไป

ยังห้องเรียนปลายทางในโรงเรียนพ้ืนที่ต่างๆ ได้แก่ พ้ืนที่สูง ชายแดน เกาะแก่งและเขตพัฒนาพิเศษเฉพาะกิจจังหวัด

ชายแดนภาคใต้ เป็นการลดความเหลื่อมล้ าในการจัดการศึกษาให้ทั่วถึง เท่าเทียมและมีคุณภาพ 

                   คู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้  ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.๑–๓) ประจ าภาคเรียนที่ ๒ 

ปีการศึกษา ๒๕๖๒ ประกอบด้วยเอกสาร ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้  คือ ๑)  ภาษาไทย ๒) คณิตศาสตร์  

๓) วิทยาศาสตร์ ๔) สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ๕) สุขศึกษาและพลศึกษา ๖) ศิลปะ ๗) การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ๘) ภาษาต่างประเทศ แต่ละระดับชั้นมีเอกสารรวม ๘ เล่ม แต่ละเล่มมีรายละเอียด ค าชี้แจงการจัด

กระบวนการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อ/ใบงาน/แบบฝึก แบบประเมิน ที่ตรงกับมาตรฐาน 

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ของแต่ละสาระการเรียนรู้ ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

                  การจัดท าคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.๑–๓) เป็นการท างานร่วมกัน

ของหลายหน่วยงาน มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เชี่ยวชาญ

แต่ละสาขาวิชา คณาจารย์ จากมหาวิทยาลัย คณะศึกษานิเทศก์ คณะครูผู้สอนในสังกัดส านักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน และโรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ และผู้มีส่วนร่วมจากหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ที่ช่วย

ให้คู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีความสมบูรณ์และเหมาะสม   ต่อการจัดการเรียนการ

สอนเพ่ือเยาวชนไทยทั้งประเทศ 

                  มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ หวังว่าคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้ 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น จะเป็นประโยชน์ต่อผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์ คณะครูและบุคลากรที่เกี่ยวข้อง ในการจัดการ

เรียนการสอนทางไกลผ่านดาวเทียม ในโรงเรียนขนาดเล็กและขยายโอกาสในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เพ่ือ

ประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอนให้สูงขึ้นต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 



ค 

สำรบัญ 

เรื่อง            หน้ำ  

ค าน า             ก 

บทน า             ข 

สารบัญ             ค  

ค าชี้แจงการรับชมรายการสอนออกอากาศ         ฉ 

ค าชี้แจงรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ    ๑ 

และเทคโนโลยี รหัสวิชา ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒ 

ค าอธิบายรายวิชารายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ   ๘ 

และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชา ง ๒๓๑๐๒    ๙ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒ 

โครงสร้างรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชา ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓     ๑๐ 

ภาคเรียนที่ ๒  

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑  เรื่อง  รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี      ๑๔  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑  เรื่อง  ระดับของเทคโนโลยี      ๒๑  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒  เรื่อง  หลักการออกแบบเทคโนโลยี     ๒๘ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓  เรื่อง  ภาพฉาย        ๔๗ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔  เรื่อง  โปรแกรมออกแบบชิ้นงาน      ๗๒ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕  เรื่อง  เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ     ๘๔ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖  เรื่อง  คีย์ลัดถนัดใช้       ๑๐๓ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๗  เรื่อง  Push&Pull       ๑๑๘ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘  เรื่อง  การคัดลอกวัตถ ุ       ๑๔๔  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๙  เรื่อง  การขึ้นโมเดลชิ้นงาน      ๑๕๘ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง  แบบบ้านในฝัน       ๑๗๓ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๑ เรื่อง  การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภายในบ้าน    ๑๘๗ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง  การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ตามจินตนาการ   ๑๙๙  

 

 



๕ 

 

ง 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒  เรื่อง  สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo      ๒๑๐  

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑  เรื่อง  ภาษาคอมพิวเตอร์น่ารู้      ๒๒๐ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒  เรื่อง  พัฒนาการและระดับของภาษาคอมพิวเตอร์    ๒๓๐ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓  เรื่อง  โปรแกรมแปลภาษาและการเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์  ๒๔๕  

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔  เรื่อง  โปรแกรมแปลภาษาและการเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ (ต่อ)  ๒๕๘  

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕  เรื่อง  หลักการออกแบบและการเขียนโปรแกรมเพ่ือการแก้ปัญหา  ๒๖๙ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖  เรื่อง  โครงสร้างโปรแกรมและการเขียนผังงาน    ๒๘๖  

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๗  เรื่อง  รู้จักโปรแกรม MSWLogo       ๓๑๐ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘  เรื่อง  หน้าต่างการท างานของ MSWLogo     ๓๒๔ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๙  เรื่อง  ค าสั่งหรรษาภาษาโลโก       ๓๓๗ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง  ค าสั่งหรรษาภาษาโลโก (ต่อ)      ๓๕๐ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๑ เรื่อง  สนุกกับกระบวนความ       ๓๖๔ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง  สั่งสีสวยด้วยกระบวนความ      ๓๘๐ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๓ เรื่อง  สร้างสรรค์ผลงานด้วย MSWLogo     ๓๙๔ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๔ เรื่อง  สร้างสรรค์ผลงานด้วย MSWLogo (ต่อ)    ๔๐๕ 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  เรื่อง  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      ๔๑๙ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑  เรื่อง  ฉลาดใช้ซอฟต์แวร์      ๔๒๕ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒  เรื่อง  ฉลาดใช้ซอฟต์แวร์ (ต่อ)       ๔๓๘ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓  เรื่อง  สื่อดิจิทัลและงานน าเสนอ       ๔๕๒ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔  เรื่อง  วางแผนดีน าเสนออย่างมีชัย      ๔๗๐ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕  เรื่อง  ใช้ PowerPoint ช่วยน าเสนอ      ๔๘๖ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖  เรื่อง  Slide น าเสนอของเรา       ๕๐๐ 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔  เรื่อง  โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร     ๕๑๐ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑  เรื่อง  หลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์     ๕๒๖ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒  เรื่อง  หลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์  (ต่อ)    ๕๔๒ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓  เรื่อง  การเขียนเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์    ๕๖๑ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔  เรื่อง  การเขียนเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ (ต่อ)   ๕๗๔ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕  เรื่อง  การจัดท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์    ๕๘๖ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖  เรื่อง  การจัดท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ (ต่อ)   ๖๒๖ 



จ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๗  เรื่อง  การน าเสนอและเผยแพร่โครงงานคอมพิวเตอร์   ๖๖๗ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘  เรื่อง  การน าเสนอและเผยแพร่โครงงานคอมพิวเตอร์(ต่อ)   ๖๗๙ 

บรรณำนุกรม             ๖๙๐ 

ภำคผนวก 

ก. แบบประเมินรวม          ๖๙๔ 

  ข. แผนผังความคิด (Graphic Organizers)        ๖๙๙ 

   ค. บันทึกการเรียนรู้ (Learning Log)        ๗๐๘  

คณะท ำงำน             ๗๑๕        

- คณะจัดท าคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น             ๗๑๕  

เพ่ือการเรียนการสอนทางไกลผ่านดาวเทียม (DLTV) มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

 - คณะจัดท าคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ   ๗๑๕ 

และเทคโนโลยี ภาคเรียนที่ ๒  

 - คณะปรับปรุงครูและแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ   ๗๑๘ 

และเทคโนโลยี ภาคเรียนที่ ๒  

 - คณะตรวจปรู๊ฟคู่มือครู และแผนการจัดการเรียนรู้                           ๗๒๐ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ภาคเรียนที่ ๒  

 - รายชื่อคณะท างาน ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา      ๗๒๑ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน   
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ฉ 

กำรรับชมรำยกำร กำรเรียนกำรสอนทำงไกลผ่ำนดำวเทียม 

                 มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ ให้บริการการจัดการเรียนการสอน จาก

สถานีวิทยุโทรทัศน์การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม จ านวน ๑๕ ช่องรายการ ทั้งรายการสด (Live) และรายการ

ย้อนหลัง (On demand) สามารถรับชมผ่าน 

                www.dltv.ac.th 

               Application  on mobile DLTV 
- Android เข้าท่ี Play Store/Google Play พิมพ์ค าว่า DLTV 
- iOS เข้าท่ี App Store พิมพ์ค าว่า DLTV 

 
กำรเรียกหมำยเลขช่องออกอำกำศสถำนีวิทยุโทรทัศน์กำรศึกษำทำงไกลผ่ำนดำวเทียม  15 ช่องรำยกำร 

 

เวลาเรียน / นอกเวลาเรียน 
DLTV ๑    (ช่อง ๑๘๖) รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ / สถาบันพระมหากษัตริย์ 
DLTV ๒    (ช่อง ๑๘๗) รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ / ความรู้รอบตัว 
DLTV ๓    (ช่อง ๑๘๘) รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ / วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
DLTV ๔    (ช่อง ๑๘๙) รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ / ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
DLTV ๕    (ช่อง ๑๙๐) รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ / ศิลปวัฒนธรรมไทย 
DLTV ๖    (ช่อง ๑๙๑) รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ / หน้าที่พลเมือง 
DLTV ๗    (ช่อง ๑๙๒) รายการสอนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ / ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
DLTV ๘    (ช่อง ๑๙๓) รายการสอนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ / ภาษาต่างประเทศ 
DLTV ๙    (ช่อง ๑๙๔) รายการสอนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ / การเกษตร 
DLTV ๑๐  (ช่อง ๑๙๕) รายการสอนชั้นอนุบาลปีที่ ๑ / รายการส าหรับเด็ก-การเลี้ยงดูลูก 
DLTV ๑๑  (ช่อง ๑๙๖) รายการสอนชั้นอนุบาลปีที่ ๒ / สุขภาพ การแพทย์ 
DLTV ๑๒  (ช่อง ๑๙๗) รายการสอนชั้นอนุบาลปีที่ ๓ / รายการส าหรับผู้สูงวัย 
DLTV ๑๓  (ช่อง ๑๙๘) รายการของการอาชีพวังไกลกังวล และมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 
DLTV ๑๔  (ช่อง ๑๙๙) รายการของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
DLTV ๑๕  (ช่อง ๒๐๐) รายการพัฒนาวิชาชีพครู 
 
 
 
 

http://www.dltv.ac.th/


ช 

กำรติดต่อรับข้อมูลข่ำวสำร  

๑. มูลนิธิกำรศึกษำทำงไกลผ่ำนดำวเทียม ในพระบรมรำชูปถัมภ์ 

เลขที่ ๒๑๔ ถนนนครสวรรค์ แขวงวัดโสมนัส เขตป้อมปราบศัตรูพ่าย กรุงเทพมหานคร ๑๐๑๐๐ 

โทร ๐ ๒๒๘๒ ๖๗๓๔ 

โทรสาร ๐ ๒๒๘๒ ๖๗๓๕ 
  

๒. สถำนีวิทยุโทรทัศน์กำรศึกษำทำงไกลผ่ำนดำวเทียม 

            ซอยหัวหิน ๓๕  ถนนเพชรเกษม  ต าบลหัวหิน  อ าเภอหัวหิน  จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ๗๗๑๑๐ 

            โทร ๐๓๒ ๕๑๕๔๕๗ – ๘  

            โทรสาร ๐๓๒ ๕๑๕๙๕๑ 

            web@dltv.ac.th (ติดต่อเรื่องเว็บไซต์) 

            dltv@dltv.ac.th (ติดต่อเรื่องทั่วไป) 
 

      ๓.  โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมรำชูปถัมภ์ 

           อ าเภอหัวหิน  จังหวดัประจวบคีรีขันธ์ ๗๗๑๑๐ 

โทร ๐๓๒ ๕๒๒ ๓๔๗, ๐๓๒ ๕๒๐ ๔๗๘ โทรสาร ๐๓๒ ๕๒๐ ๔๗๘ 

 

  

 

 

       

 

 

๔. ช่องทำงกำรติดตำมข่ำวสำร 

 

         
 

Facebook : มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  

                ในพระบรมราชูปถัมภ์ DLTV  

Website : http://www.dltv.ac.th 

Website : http://www.kkws.ac.th 

Facebook : โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์
  

mailto:web@dltv.ac.th
mailto:dltv@dltv.ac.th


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                              ๑ 

๑ 

 

 

ค ำชี้แจง 

รำยวิชำกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชำ  ง ๒๓๑๐๒  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๑. แนวคิดหลัก 

               หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  ก าหนดสาระการเรียนรู้ จ านวน ๘ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ ครูผู้สอนต้องจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยน าความรู้ด้านเนื้อหาวิชามาจัดกิจกรรมการเรียน    
การสอนโดยการฝึกทักษะให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ และเกิดสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ๕ ประการ และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ๘ ประการ ดังนี้ 
           สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ๕ ประการ 
      ๑) ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับสารและสื่อสาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษา 
      ๒) ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิ เคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่าง
สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดอย่างเป็นระบบเพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ เพ่ือใช้
ในการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเอง สังคมได้อย่างเหมาะสม 
      ๓) ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้อย่าง
ถูกต้อง เหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์  และการ
เปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม 
       ๔) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการเข้าใจและเคารพตนเอง สามารถน า
กระบวนการต่างๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การท างานและ
การอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล  การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ 
อย่างเหมาะสม 
      ๕) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยี การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ถูกต้องเหมาะสม มีคุณธรรมด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเอง 
สังคมในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ๘ ประการ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมอย่างมีความสุข ในฐานะเป็น
พลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 

 ๑) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 ๒) ซื่อสัตย์ สุจริต 
 ๓) มีวินัย 
 ๔) ใฝ่เรียนรู้ 
 ๕) อยู่อย่างพอเพียง 
 ๖) มุ่งม่ันในการท างาน 



๒  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
  
 ๗) รักความเป็นไทย 
 ๘) มีจิตสาธารณะ 

     หลักการออกแบบกิจกรรมด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้ค านึงถึง
คุณลักษณะที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ มีทักษะหลังการเรียนรู้ สอดคล้องตามเป้าหมายของหน่วยการเรียนรู้ มีเจต
คติที่ดีต่อสถาบันชาติ ศาสนาและพระมหากษัตริย์ มีจิตอาสา ครูผู้สอนควรปลูกฝังคุณลักษณะอันพึงประสงค์ให้แก่
ผู้เรียนทุกแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์และเป็นคนดีของสังคม 
          การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มีแนวคิดหลักส าคัญ คือ เป็นกลุ่มสาระที่

ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้  ความเข้าใจ  มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง  

สามารถน าความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิด

สร้างสรรค์ และแข่งขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อ

การท างาน สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง และมีความสุข   

๒. กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

       แนวคิดส าคัญของการจัดศึกษา ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียน 
คิดและลงมือปฏิบัติด้วยกระบวนการที่หลากหลาย เพ่ือเกิดการเรียนรู้ และพัฒนาตนเองเต็มตามศักยภาพ            
การประเมินการเรียนรู้จึงมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่ง ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน เพราะสามารถ
ท าให้ผู้สอนประเมินระดับพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน 

การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมี
ความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  
ให้ความส าคัญของการบูรณาการความรู้คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้ตามความเหมาะสมของระดับการศึกษา ได้ระบุ
ให้ผู้ที่เกี่ยวข้องด าเนินการ ดังนี้  

สถำนศึกษำและหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 
๑) จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยค านึงถึงความ

แตกต่างระหว่างบุคคล  
๒) ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกัน

และแก้ไขปญัหา  
๓) จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้  คิดเป็น ท าเป็น รักการอ่าน

และเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง  
๔) จัดการเรียนการสอน โดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่าง ๆ อย่างได้สัดส่วนสมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝัง

คุณธรรม ค่านิยมท่ีดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกวิชา  
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                              ๓ 

๓ 

 

 
๕) ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และอ านวยความสะดวก

เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้รวมทั้งสามารถใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้         
ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่าง ๆ  

๖) จัดการเรียนรู้ให้เกิดข้ึนได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ มีการประสานความร่วมมือกับบิดา มารดา ผู้ปกครอง และ
บุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพ่ือร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพ  

ครูผู้สอน 
การจัดการเรียนรู้ตามแนวดังกล่าว จ าเป็นต้องเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนการสอนทั้งของผู้เรียนและ

ผู้สอน กล่าวคือลดบทบาทของครูผู้สอนจากการเป็นผู้บอกเล่า บรรยาย สาธิต เป็นการวางแผนจัดกิจกรรมให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้ กิจกรรมต่าง ๆ จะต้องเน้นที่บทบาทของผู้เรียนตั้งแต่เริ่ม คือ ร่วมวางแผนการเรียน  การวัดผล 
ประเมินผล และต้องค านึงว่ากิจกรรมการเรียนนั้น เน้นการพัฒนากระบวนการคิด วางแผน ลงมือปฏิบัติศึกษา ค้นคว้า 
รวบรวมข้อมูล ด้วยวิธีการต่าง ๆ จากแหล่งเรียนรู้หลากหลาย ตรวจสอบ วิเคราะห์การแก้ปัญหาการมีปฏิสัมพันธ์    
ซึ่งกันและกัน การสร้างค าอธิบายเกี่ยวกับข้อมูลที่สืบค้นได้ เพ่ือน าไปสู่ค าตอบของปัญหาหรือค าถามต่าง ๆ ในที่สุด   
สร้างองค์ความรู้ ทั้งนี้กิจกรรมการเรียนรู้เหล่านี้ต้องพัฒนาผู้เรียนให้มีพัฒนาการเหมาะสมตามวัย  ทั้งทางร่างกาย 
อารมณ ์สังคม และสติปัญญา โดยค านึงถึงเรื่องต่าง ๆ ดังนี้ 

 ควรให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ตลอดเวลาด้วยการกระตุ้นให้นักเรียนลงมือทดลองและ
อภิปรายผล โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ ของการสอน เช่น การน าเข้าสู่บทเรียน การใช้ค าถาม การเสริมพลังมาใช้ให้
เป็นประโยชน์ ที่จะท าให้การเรียนการสอนน่าสนใจและมีชีวิตชีวา 

 ครูควรมีการวางแผนการใช้ค าถามอย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อจะน านักเรียนเข้าสู่บทเรียน และลงข้อสรุปได้โดย
ที่ไม่ใช้เวลานานเกินไป ครูควรเลือกใช้ค าถามท่ีมีความยากง่ายพอเหมาะกับความสามารถของนักเรียน 

 เมื่อนักเรียนถาม อย่าบอกค าตอบทันที ควรให้ค าแนะน าท่ีจะช่วยให้นักเรียนหาค าตอบได้เอง ครูควรให้ความ
สนใจต่อค าถามของนักเรียนทุก ๆ คน แม้ว่าค าถามนั้นอาจจะไม่เก่ียวกับเรื่องที่ก าลังเรียนอยู่ก็ตาม ครูควรจะ
ชี้แจงให้ทราบและเบนความสนใจของนักเรียนกลับมาสู่เรื่องที่ก าลังอภิปรายอยู่ ส าหรับปัญหาที่นักเรียนถาม
มานั้น ควรจะได้หยิบยกมาอภิปรายในภายหลัง 

 การส ารวจตรวจสอบซ้ า เป็นสิ่งจ าเป็นเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ ดังนั้น ในการจัดการเรียนรู้ ครูควรย้ าให้
นักเรียนได้ส ารวจตรวจสอบซ้ าเพ่ือน าไปสู่ข้อสรุปที่ถูกต้องและเชื่อถือได้ 

              การด าเนินการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ครูผู้สอนควรจัดการ

เรียนรู้ ตามกระบวนการขั้นตอนการสอนในแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย ขั้นน า  ขั้นสอน  ขั้นสรุป  ดังนี้ 

๑) ขั้นน า เป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียน เช่น ทบทวน ตรวจสอบความรู้ที่เรียนผ่านมาแล้วด้วย

ค าถามเชื่อมโยง ร่วมอภิปรายไม่จ ากัดค าตอบ ครูช่วยให้นักเรียนเชื่อมโยงค าตอบด้วยตัวเอง เพ่ือน าไปสู่จุดประสงค์ 

เป็นขั้นที่กระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้และต้นหาค าตอบ 

 



๔  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

             ๒)  ขั้นสอน  เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาใหม่ มีหลากหลายวิธีการ เช่น  
         (๑)  ศึกษาจาก ใบความรู้ หนังสือเรียน แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ  
         (๒)  ใช้กระบวนการกลุ่ม ระดมสมอง อภิปราย  
         (๓)  ให้ผู้เรียนศึกษาความรู้ด้วยตนเอง ครูคอยให้ค าแนะน า เป็นผู้อ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียน  
         (๔)  ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ และน าเสนอผลงาน 
         (๕)  จัดการเรียนรู้ให้ประกอบไปด้วย ด้านความรู้  ด้านทักษะและกระบวนการทางเทคโนโลยี 
               และด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์   
          (๖)  ใช้สื่อวัสดุอุปกรณ์ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

    ๓)  ขั้นสรุป  เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนได้สรุปเป็นความคิดรวบยอดด้วยตนเอง โดยครูผู้สอนเติมเต็มให้
ครบถ้วนสมบูรณด์้านหลักวิชาการ แนวคิดทฤษฎีที่ถูกต้องให้กับผู้เรียน 
                     -  ผู้เรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการใช้ค าถามของครู  
      -  ครูอาจจะช่วยสรุปอีกครั้งด้วยการใช้กระดาน หรือ แผนผังความคิด (Graphic organizers) 
๓. สื่อกำรจัดกำรเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 

       สื่อกำรจัดกำรเรียนรู้ การเตรียม สื่อ วัสดุอุปกรณ์ ที่จะใช้ประกอบในแผนการจัดการเรียนรู้และที่ได้ระบุไว้

ในแผนของแต่ละแผน โดยเตรียมไว้ก่อนล่วงหน้าอย่างน้อย ๒ วัน เพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมในการจัดการเรียน

การสอน  สิ่งที่จะต้องเตรียม มีดังนี้ 

        ๑)  ใบความรู้ ใบงาน ใบกิจกรรม ที่อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้  

        ๒)  รูปภาพ ที่ใช้ประกอบในแต่ละแผน 

        ๓)  แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน  แบบสังเกตพฤติกรรม 

        ๔)  แบบทดสอบ 

        ๕)  ทีวี คอมพิวเตอร์ เครื่องฉายภาพ โพรเจกเตอร์ 

        ๖)  เครื่องพริ้นเตอร์  

 แหล่งเรียนรู้  เตรียมแหล่งเรียนรู้ที่จะให้นักเรียนได้เข้าไปศึกษาค้นคว้า เช่น ห้องสมุดของโรงเรียน          

มุมศึกษาค้นคว้าในห้องเรียน  ห้องคอมพิวเตอร์ 

๔. กำรวัดและประเมินผล 

               จุดประสงค์ส าคัญของการประเมินการเรียนรู้คือการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ผู้สอน
หรือหลักสูตรวางไว้ ปัญหาที่พบในปัจจุบันก็คือ ผู้บริหาร ผู้สอน ตลอดจนผู้ปกครองเป็นจ านวนมากยังให้ความส าคัญ
การเรียนรู้แบบท่องจ าเพื่อสอบ หรือการเรียนรู้เพื่อแข่งขัน ซึ่งถือเป็นการเรียนรู้แบบผิวเผินมากกว่า  การประเมินการ
เรียนรู้ระหว่างเรียนการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาตนเองซึ่งผลลัพธ์ของการเรียนรู้จะยั่งยืนกว่า  (กุศลิน, ๒๕๕๕; ขจรศักดิ์,   
เพ็ญจันทร์ และวรรณทิพา รอดแรงค้า, ๒๕๔๘) 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                              ๕ 

๕ 

 

      
 ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาสมรรถนะด้านต่างๆ ของผู้เรียนนั้นจ าเป็นต้องมีการประเมินการเรียนรู้อย่าง

ต่อเนื่อง ตั้งแต่เริ่มต้น ระหว่างและสิ้นสุดกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้การประเมินในรูปแบบที่หลากหลายสอดคล้อง
ตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้  รูปแบบการประเมินการเรียนรู้ได้แก่ การประเมินการเรียนรู้ระหว่ างเรียน 
(Formative Assessment) การประเมินการเรียนรู้สรุปรวม (Summative Assessment) และการประเมินการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ในการประเมินเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้และการประเมินตามสภาพจริง
นั้น ผู้สอนจ าเป็นต้องสะท้อนการประเมินให้ผู้เรียนรับทราบเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาตนเอง และผู้สอนต้องน าผลการ
ประเมินมาพิจารณาเพ่ือทบทวนและปรับแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้สามารถด าเนินการแก้ไข ช่วยเหลือ หรือหา
วิธีการต่างๆ เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนแต่ละคนเกิดการเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ตามแต่ละจุดประสงค์การเรียนรู้หรือ
เป้าหมายของตัวชี้วัดต่าง ๆ (กุศลิน, ๒๕๕๕)  
 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนต้องอยู่บนหลักการพ้ืนฐานสองประการ คือ การประเมินเพ่ือ
พัฒนาผู้เรียนและเพ่ือการตัดสินผลการเรียน ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนให้ประสบความส าเร็จนั้น 
ผู้เรียนจะต้องได้รับการพัฒนาและประเมินตามตัวชี้วัด เพ่ือให้บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ สะท้อนสมรรถนะส าคัญ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ซึ่งเป็นเป้าหมายหลักในการวัดและประเมินการเรียนรู้ในทุกระดับ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, ๒๕๕๒) 

   การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้ ให้ความส าคัญของการประเมิน
พฤติกรรมการปฏิบัติ ดังนี้ 
             ๑)  วิธีกำรประเมิน 

(๑) กำรวัดและประเมินก่อนเรียน เพ่ือตรวจสอบความพร้อม และความรู้เดิมของผู้เรียน (ผสมผสาน
ในกิจกรรมการเรียนรู้ขั้นน า) 

(๒) กำรวัดและประเมินระหว่ำงเรียน ได้แก่  ด้านความรู้  ทักษะการปฏิบัติ และคุณลักษณะโดย

วิธีการสังเกตพฤติกรรม  ถามตอบพร้อมแสดงเหตุผล  ตรวจชิ้นงาน  การน าเสนอ  (ผสมผสานในกิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นสอน) จุดมุ่งหมายของการประเมินระหว่างเรียน มีดังนี ้ 

                     (ก) เพ่ือค้นหาและวินิจฉัยว่าผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเนื้อหา มีทักษะความช านาญ รวมถึงมีเจตคติ

ทางการเรียนรู้อย่างไรและในระดับใด เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้สอนสามารถวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่าง

เหมาะสม เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างเต็มศักยภาพ  

          (ข) เพ่ือใช้เป็นข้อมูลป้อนกลับให้กับผู้เรียนว่ามีผลการเรียนรู้อย่างไร  
          (ค) เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการสรุปผลการเรียนรู้และเปรียบเทียบระดับพัฒนาการด้านการเรียนรู้ของ

ผู้เรียนแต่ละคน  
(๓) กำรวัดและประเมินหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบความส าเร็จตามจุดประสงค์รายแผน เป็นการพัฒนา

ในจุดที่ผู้เรียนอาจจะเข้าใจคลาดเคลื่อนหรือปฏิบัติไม่ถูกต้อง (ผสมผสานในกิจกรรมขั้นสรุป) และเพ่ือตัดสินผลการ

จัดการเรียนรู้ เป็นการประเมินหลังจากผู้เรียนได้เรียนไปแล้ว อาจเป็นการประเมินหลังจบหน่วยการเรียนรู้หน่วยใด 



๖  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

หน่วยหนึ่ง รวมทั้งการประเมินกลางภาคเรียน และปลายภาคเรียน ผลจากการประเมินประเภทนี้ใช้ในการตัดสินผล

การจัดการเรียนการสอนหรือตัดสินใจว่าผู้เรียนคนใดควรจะได้รับระดับคะแนนใด        

 (๔) ประเมินรวบยอดเม่ือสิ้นสุดหน่วยกำรเรียนรู้ เพ่ือตรวจสอบคุณภาพผู้เรียนว่าบรรลุเป้าหมาย

ของหน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐาน ตัวชี้วัด สมรรถนะ คุณลักษณะและเจตคติหรือไม่ เช่น การท าโครงงานการน า

ความรู้ไปใช้เพื่อพัฒนาสังคมในรูปแบบต่าง ๆ  

       กำรท ำแบบบันทึกกำรเรียนรู้ (Learning log)  
                           นอกจากนี้ ควรให้ผู้เรียนได้ประเมินการเรียนรู้ของตนเอง เพ่ือเปิดโอกาสได้สะท้อนคิดสิ่งที่
เรียนรู้ทั้งที่ท าได้ดีและยังต้องพัฒนา  โดยการท าแบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning log) (ดูภาคผนวก ค.) ควรให้
ผู้เรียนได้ประเมินการเรียนรู้ย่อยหลังจบการเรียนรู้แต่ละหน่วยการเรียนรู้  และประเมินการเรียนรู้รวมในช่วงกลาง
ภาคเรียน และปลายภาคเรียน โดยครูสามารถเลือกใช้ชุดค าถามและจ านวนข้อให้ เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน 
ช่วงเวลาและธรรมชาติของแต่ละวิชา ทั้งนี้ในครั้งแรกครูควรท าร่วมกับนักเรียนเพื่อแนะน าวิธีการเขียนแบบสะท้อนคิด 
และควรอ่านสิ่งที่นักเรียนบันทึกพร้อมให้ข้อมูลย้อนกลับ เสนอแนะในเชิงบวกและสร้างสรรค์ รวมทั้งใช้ประโยชน์จาก
ข้อมูลในแบบบันทึกเพ่ือพัฒนาการสอนของตัวเองและช่วยเหลือนักเรียนเป็นรายบุคคลต่อไป 
               ๒) ผู้ประเมิน  ได้แก่ เพ่ือนประเมินเพ่ือน  ครูประเมินผู้เรียน  ผู้เรียนประเมินตนเอง ผู้ปกครองร่วม

ประเมิน 

๕. ค ำแนะน ำส ำหรับครู 
            ๑) กำรเตรียมตัวของครู 

(๑) ศึกษาท าความเข้าใจค าชี้แจงและท าความเข้าใจเชื่อมโยงทั้งเป้าหมาย กิจกรรมและการวัดผลและ
ประเมินผลระหว่างหน่วยการเรียนรู้กับแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง   

(๒)  ศึกษาค้นคว้าความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ หน่วยงาน องค์กรที่ให้ความรู้ที่เชื่อถือได้ รวมทั้ง
เทคนิคการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความสามารถของผู้เรียนอย่างรอบด้าน  
 (๓) ปรับประยุกต์หรือเพ่ิมเป้าหมายทั้งเนื้อหา  ทักษะกระบวนการ  คุณลักษณะที่เป็นจุดเน้น และที่เป็น
ปัจจุบันตามบริบทของห้องเรียน โรงเรียนชุมชนกิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึงการวัดประเมิน 
 (๔) จัดเตรียมใบงาน บันทึกการเรียนรู้  สื่ออุปกรณ์   
            ๒) กำรน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปใช้ 

(๑)  ครูผู้สอนควรศึกษาและท าความเข้าใจก่อนน าแผนการจัดการเรียนรู้  พร้อมกับการเตรียมสื่อให้
พร้อมและครบตามคาบเวลาในแต่ละแผนไว้ก่อนล่วงหน้าก่อนน าไปใช้ 

(๒)  ครูผู้สอนควรน าแผนการจัดการเรียนรู้ออกมาเตรียม แล้ววางแผนการจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับ
ผู้เรียน หรือมีการปรับปรุงแผนการสอนหลังการสอนให้มีความทันสมัยต่อความเปลี่ยนแปลงอย่างสม่ าเสมอ ปลูกฝัง
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ค่านิยม เจตคติ ทุกแผนการจัดการเรียนรู้  รวมทั้งวัดและประเมินผลทั้งทักษะกระบวนการ
เรียนรู้ ตามศักยภาพของผู้เรียน และตามสภาพจริง 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                              ๗ 

๗ 

 

             
 ๓) กำรจัดสภำพแวดล้อมส่งเสริมกำรเรียนรู้ 

           (๑) จัดสภาพแวดล้อม ห้องเรียน หรือภายนอกห้องเรียน ให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ สะอาด มีความเป็น
ระเบียบ ตกแต่งห้องเรียนให้น่าอยู่ มีมุมต่าง ๆ ในห้องเรียน มีที่เก็บวัสดุอุปกรณ์  และง่ายต่อการน ามาใช้ มีป้ายนิเทศ
ให้ความรู้ ภายนอกห้องเรียนจัดบรรยากาศให้เป็นธรรมชาติน่าอยู่ ร่มรื่นและเหมาะกับกิจกรรมการเรียนรู้            
ถูกสุขลักษณะและปลอดภัย  
 (๒) จัดสภาพแวดล้อมหรือห้องให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติการ  
 (๓) จัดสื่อ อุปกรณ์ ที่เก่ียวกับการเรียนรู้อย่างเพียงพอ เหมาะสม 
 (๔) จดัหาเครื่องมือแสวงหาความรู้ หรือช่องทางเสนอข่าวสารต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับรู้ข้อมูลข่าวสารที่
ทันสมัยปัจจุบันอยู่เสมอ 
            ๔) กำรบันทึกหลังกำรสอนของครู 
               (๑) บันทึกการใช้แผนการจัดการเรียนของตนเอง โดยสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนระหว่างเรียน และประเมิน
ตนเองว่าใช้เทคนิค หรือวิธีการใด ที่ท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม มีความรู้ มีทักษะ และคุณลักษณะตามจุดประสงค์ 
               (๒) บันทึกสาเหตุของความส าเร็จ หรือ อุปสรรคของการสอน เช่น การจัดบรรยากาศสิ่งแวดล้อม      
การเตรียมตัวเพิ่มเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุตามเป้าหมาย 
 (๓) สรุปข้อจ ากัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ และปรับปรุงตามแนวทางของครูปลายทางเพ่ือพัฒนา
คุณภาพผู้เรียนได้อย่างต่อเนื่อง 
 
 
 



๘        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

 
ค ำอธิบำยรำยวิชำพื้นฐำน 

รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ รำยวิชำกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓                                          เวลำ ๔๐ ชั่วโมง              จ ำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

 
เข้าใจ และอภิปราย ระดับของเทคโนโลยี กระบวนการเทคโนโลยี การออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ 

หลักการท าโครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ 
การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

 
ใช้กระบวนการทางเทคโนโลยีในการออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ สืบค้นข้อมูล เขียนโปรแกรมภาษาขั้น

พ้ืนฐาน การท าโครงงาน และใช้เทคโนโลยีในการน าเสนอผลงาน หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี อย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ 
 

เห็นคุณค่า มีจิตส านึกและความรับผิดชอบในการใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  
การเรียนรู้  การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพ มีจินตนาการ มีคว ามคิดสร้างสรรค์ มีคุณธรรม  
มีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน อย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล อย่างยั่งยืน 
 
รหัสตัวช้ีวัด 
 ง ๒.๑ ม.๓/๑ ม.๓/๒ 
 ง ๓.๑ ม.๓/๑ ม.๓/๒ ม.๓/๓ ม.๓/๔ 
 
 รวมทั้งหมด ๖ ตัวชี้วัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                ๙ 

๙ 

 

 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ รำยวิชำกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓  ภำคเรียนที่ ๒  รวมเวลำ ๔๐ ชั่วโมง จ ำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
สำระท่ี ๒ กำรออกแบบและเทคโนโลยี 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง ๒.๑ เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ
ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม 
และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 
ตัวช้ีวัด 

ง ๒.๑ ม.๓/๑ อภิปรายระดับของเทคโนโลยี  
ง ๒.๑ ม.๓/๒ สร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ออกแบบโดย

ถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉาย เพื่อน าไปสู่การสร้างต้นแบบและแบบจ าลองของสิ่งของเครื่องใช้หรือถ่ายทอดความคิด
ของวิธีการเป็นแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล 
 
สำระท่ี ๓ เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง ๓.๑ เข้าใจ เห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  
การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
ตัวช้ีวัด 

ง ๓.๑ ม.๓/๑ อธิบายหลักการท าโครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ง ๓.๑ ม.๓/๒ เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
ง ๓.๑ ม.๓/๓ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงาน 
ง ๓.๑ ม.๓/๔ ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวันตามหลักการท า

โครงงานอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 
 

 

 

 

 

 



๑๐        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

โครงสร้ำงรำยวิชำ 
รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ รำยวิชำกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓  ภำคเรียนที่ ๒  รวมเวลำ ๔๐ ชั่วโมง จ ำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 

และสำระกำรเรียนรู้ 
เวลำ 

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก 
คะแนน 

๑ รอบรู้ 
การออกแบบ
และ
เทคโนโลยี 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
ม า ต ร ฐ า น  ง  ๒ . ๑  เ ข้ า ใ จ
เทคโนโลยีและกระบวนการ
เทคโนโลยี ออกแบบและสร้าง
สิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการตาม
กระบวนการเทคโนโลยีอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้
เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อ
ชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมี
ส่ ว น ร่ ว ม ใ น ก า ร จั ด ก า ร
เทคโนโลยีที่ยั่งยืน 
ตัวช้ีวัด 
ง ๒.๑ ม.๓/๑ อภิปรายระดับ
ของเทคโนโลยี 
ง ๒.๑ ม.๓/๒ สร้างสิ่งของ
เครื่องใช้หรือวิธีการตาม
กระบวนการเทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย ออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉาย 
เพ่ือน าไปสู่การสร้างต้นแบบ
และแบบจ าลองของสิ่งของ
เครื่องใช้หรือถ่ายทอดความคิด
ของวิธีการเป็นแบบจ าลอง
ความคิดและการรายงานผล 
 
 
 

สำระส ำคัญ/ควำมคิด รวบยอด 
การเรียนรู้ระดับของเทคโนโลยีและ 
การออกแบบทางเทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย เป็นการจัดล าดับความคิด
หรือจินตนาการ เป็นขั้นตอนการ
น าไปสู่การวางแผนแก้ปัญหา หรือ
สนองความต้องการ โดยในการล าดับ
ความคิดหรือจินตนาการอาจท าได้โดย
การถ่ ายทอดความคิดซึ่ ง เป็นการ
ถ่ายทอดความคิดแก้ปัญหาให้ เป็น
รูปธรรมเพ่ืออธิบายและสื่อสารให้ผู้อ่ืน
เข้าใจ แบ่งเป็น ๒ รูปแบบ ได้แก่ การ
ถ่ายทอดความคิดเป็นชิ้นงาน และการ
ถ่ายทอดความคิดเป็นวิธีการ และ
รายงานผล 

๑๒ ๓๐ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                ๑๑ 

๑๑ 

 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 

และสำระกำรเรียนรู้ 
เวลำ 

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก 
คะแนน 

๒ สร้ า งสรรค์
ผลงานด้วย 
โลโก ้

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มาตรฐาน ง ๓.๑ เข้าใจ เห็น
คุณค่า และใช้กระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูล การเรียนรู้  
การสื่อสาร การแก้ปัญหา การ
ท างาน และอาชีพอย่างมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และ
มีคุณธรรม 
ตัวช้ีวัด 
ง ๓.๑ ม.๓/๒ เขียนโปรแกรม
ภาษาข้ันพื้นฐาน 

สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 
การเขียนโปรแกรมให้ท างานได้ดีมี
ประสิทธิภาพนั้น จะต้องมีการวางแผน
และการออกแบบโปรแกรม ดังนั้น 
การออกแบบโครงสร้างโปรแกรม 
จึงถอืได้ว่าเป็นส่วนส าคัญของการ
พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

๑๔ ๓๕ 

๓ การน าเสนอ
งานโดย ใช้
เทคโน โลยี
สารสนเทศ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มาตรฐาน ง ๓.๑ เข้าใจ เห็น
คุณค่า และใช้กระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศใน 
การสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้  
การสื่อสาร การแก้ปัญหา การ
ท างาน และอาชีพอย่างมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และ
มีคุณธรรม 
ตัวช้ีวัด 
ง ๓.๑ ม.๓/๓ ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน าเสนองานใน
รูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะ
งาน 

สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 
การน าเสนองานโดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ จะต้องเลือกใช้ซอฟต์แวร์
และอุปกรณ์ดิจิทัลให้เหมาะสมกับ
ลักษณะงาน เพื่อให้การสื่อสารไปยัง 
ผู้รับสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

๖ ๑๕ 

๔ โครงงาน
คอมพิวเตอร์
สร้างสรรค์
จาก

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มาตรฐาน ง ๓.๑ เข้าใจ เห็น
คุณค่า และใช้กระบวนการ
เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ ใ น 

สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 
โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรม
อิสระที่ผู้เรียนสามารถเลือกศึกษา
ตามความสนใจโดยใช้ทักษะและ

๘ ๒๐ 



๑๒        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 

และสำระกำรเรียนรู้ 
เวลำ 

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก 
คะแนน 

จินตนาการ การสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้  
การสื่อสาร การแก้ปัญหา การ
ท า ง าน  และอาชี พอย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และ
มีคุณธรรม 
ตัวช้ีวัด 
ง ๓.๑ ม.๓/๔ ใช้คอมพิวเตอร์
ช่วยสร้างชิ้นงานจาก
จินตนาการหรืองานที่ท าใน
ชีวิตประจ าวัน ตามหลักการท า
โครงงานอย่างมีจิตส านึกและ
ความรับผิดชอบ 

ประสบการณ์ของผู้เรียนในด้าน
คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ในการ
แก้ปัญหาต่างๆ โดยผู้เรียนจะต้อง
วางแผนด าเนินงาน ศึกษา พัฒนา
โปรแกรม หรืออุปกรณ์ที่เก่ียวข้อง 
ประเภทของโครงงานแบ่งได้เป็น ๕ 
ประเภท คือ โครงงานพัฒนาสื่อเพ่ือ
การศึกษา โครงงานพัฒนาเครื่องมือ 
โครงงานจ าลองทฤษฎี โครงงาน
ประยุกต์ใช้งาน และโครงงานพัฒนา
เกม ขั้นตอนในการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์  
มี ๖ ขั้นตอน ประกอบด้วย  
๑) การคัดเลือกหัวข้อโครงงานที่สนใจ 
จะท า  
๒) การศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและ
แหล่งข้อมูล  
๓) การจัดท าเค้าโครงของโครงงานที่
จะท าเพ่ือเสนอครูที่ปรึกษา  
๔) การลงมือท าโครงงาน  
๕) การเขียนรายงาน และ  
๖) การน าเสนอและแสดงโครงงาน 
การเขียนโครงร่างโครงงาน บทน า 
ที่มาและปัญหาของโครงงาน 
วัตถุประสงค์ ประโยชน์ที่คาดว่าจะ
ได้รับ เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนา
โครงงาน  
แผนการด าเนินงาน, ความรู้พ้ืนฐาน,  
การวิเคราะห์และออกแบบระบบ,  
การทดสอบระบบ, สรุปและ



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                ๑๓ 

๑๓ 

 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 

และสำระกำรเรียนรู้ 
เวลำ 

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก 
คะแนน 

ข้อเสนอแนะ, บทคัดย่อ, 
กิตติกรรมประกาศ, สารบัญ, สารบัญ
ตาราง และสารบัญรูป 

รวมตลอดภำคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 
 
หมำยเหตุ สัดส่วนคะแนนการวัดประเมินผล กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
    ระหว่างภาค : ปลายภาค ๘๐ : ๒๐



๑๔        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑  
ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้เรื่อง รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ ภำคเรยีนที่ ๒ เวลำ ๑๒ ชั่วโมง 

 
๑. มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สำระท่ี ๒ การออกแบบและเทคโนโลยี 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง ๒.๑  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือ
วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์  สังคม  สิ่งแวดล้อม  
และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 
ตัวช้ีวัด 
 ง ๒.๑  ม.๓/๑  อภิปรายระดับของเทคโนโลยี 
 ง ๒.๑  ม.๓/๒  สร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉาย เพื่อน าไปสู่การสร้างต้นแบบและแบบจ าลองของสิ่งของเครื่องใช้หรือถ่ายทอดความคิด
ของวิธีการเป็นแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล 
๒. สำระส ำคัญ 
    การน าเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยีมาใช้ในการพัฒนาออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้จ าเป็นต้อง
มีการศึกษา เรียนรู้ระดับของเทคโนโลยี รู้วิธีการเลือกใช้ เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ สังคม สิ่งแวดล้อม             
และการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน ท าให้สามารถท างานได้อย่างเป็นระบบ  มีการออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็น
ภาพฉาย เพ่ือน าไปสู่การสร้างต้นแบบและแบบจ าลองของสิ่งของเครื่องใช้ หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น
แบบจ าลองความคิด ที่สามารถย้อนกลับมาแก้ไขได้ง่าย 

๓. สำระกำรเรียนรู้ 
    ควำมรู้ 
 ๑. ระดับของเทคโนโลยี แบ่งตามความรู้ที่ใช้เป็น ๓ ระดับ คือ ระดับพ้ืนบ้านหรือพ้ืนฐาน ระดับกลาง      
และระดับสูง 

๒. การสร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี เพ่ือให้ผู้เรียนท างานอย่า งเป็นระบบ 
สามารถย้อนกลับมาแก้ไขได้ง่าย 

๓. ฉายภาพ เป็นภาพแสดงรายละเอียดของชิ้นงาน ประกอบด้วย ภาพด้านหน้า ด้านข้าง ด้านบน  
แสดงขนาดและหน่วยวัด เพ่ือไปสร้างชิ้นงาน 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                ๑๕ 

๑๕ 

 

 
 ๔. การสร้างสิ่งของเครื่องใช้ หรือวิธีการต้องอาศัยความรู้ที่เกี่ยวข้องอ่ืนอีก เช่น กลไกและการควบคุมไฟฟ้า-
อิเล็กทรอนิกส์ 
    ด้ำนทักษะ/กระบวนกำร 
 ๑. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 ๒. ทักษะการท างานร่วมกัน 
 ๓. ทักษะการแก้ปัญหา 
 ๔. ทักษะการน าเสนองาน 
 ๕. ทักษะการปฏิบัติงาน 
 ๖. ทักษะการใช้เทคโนโลยี  

๔. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
 ๑. ความสามารถในการสื่อสาร 
 ๒. ความสามารถในการคิด 
 ๓. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ๔. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 ๑. ซื่อสัตย์ 
 ๒. มีวินัย 
 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๔. มุ่งม่ันในการท างาน 

๖. กำรประเมินผลรวบยอด 
    ชิ้นงำนหรือภำระงำน 
ผลงานการออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ภายในบ้านโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑.การตอบ
ค าถาม 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่
ถูกต้อง 



๑๖        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๒. การเขียนสรุป
องค์ความรู้ 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน
ตรงประเด็น 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาไม่ถูกต้อง 

๓. ผลงานส าเร็จ - ผลงานถูกต้องตรง
ประเด็นที่ก าหนด 
- ถูกต้องตาม
ขั้นตอน 
- ผลงานมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ 
- สามรถน าไปใช้
ประโยชน์ได้จริง 

- ผลงานถูกต้องตรง
ประเด็นที่ก าหนด 
- ถูกต้องตาม
ขั้นตอน 
- ผลงานมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ 
 

- ผลงานถูกต้องตรง
ประเด็นที่ก าหนด 
- ถูกต้องตามข้ันตอน 
 

ผลงานยังไม่ถูกต้อง
ตรงประเด็นที่
ก าหนด 
 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
๔. ทักษะการ
สืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามท่ีก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 
มีแหล่งอ้างอิง ๑
แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลไม่ตรง
ประเด็น ไม่ถูกต้อง
และไม่ครบถ้วน  
ไม่ระบุแหล่งอ้างอิง 

๕. ทักษะ
กระบวนการ
ท างานร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมใน 
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น  
ส่วนใหญ่ มีการ
ท างานเป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมใน 
การท างาน 
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูดและ
ผู้ฟังท่ีดี มีคุณธรรม
ในการท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                ๑๗ 

๑๗ 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๖. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์ 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง 
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้  

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  

๗. ทักษะ 
การน าเสนองาน 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ใช้ค าพูด
น าเสนอได้
เหมาะสม 
บุคลิกภาพดี ตอบ
ข้อค าถามได้ทุก
ประเด็น น าเสนอ
ได้เหมาะสม ตรง
เวลาที่ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ใช้ค าพูด
น าเสนอได้
เหมาะสม ตอบข้อ
ค าถามได้ทุก
ประเด็น เสนอได้
เหมาะสม ตรงเวลา
ที่ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ตอบข้อ
ค าถามได้ทุกประเด็น 
ตรงตามเวลาที่
ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ 
ไม่ครอบคลุม  
ไม่ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ ตอบข้อ
ค าถามได้ไม่ครบทุก
ประเด็น น าเสนอ
ได้ไม่ตามเวลาที่
ก าหนด 

๘. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงานท่ี
ท า ปฏิบัติงานได้

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ได้เหมาะสม
กับงานท่ีท า 
ปฏิบัติงานได้

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานท่ีท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงานท่ี
ท าส่วนใหญ่ 



๑๘        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน 

ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม
ตามประเภทของงาน 

ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย 

ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานได้ไม่
ทันเวลา 

๙. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

สามารถเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสมในการ
สืบค้น รวบรวม 
สรุปความรู้ด้วย
ตนเอง และ
น าเสนอผลงานได้
อย่างเหมาะสม 
คุ้มค่า สร้างสรรค์
และมีจริยธรรม 

สามารถเลือกและใช้
เทคโนโลยีที่
เหมาะสมในการ
สืบค้น รวบรวม สรุป
ความรู้ด้วยตนเอง 
และน าเสนอผลงาน
ได้อย่างเหมาะสม 
คุม้ค่า แต่ไม่
สร้างสรรค ์

สามารถเลือกและใช้
เทคโนโลยีที่
เหมาะสมในการ
สืบค้น รวบรวม สรุป
ความรู้ด้วยตนเอง 
และน าเสนอผลงาน
ได้ 

ใช้เทคโนโลยีในการ
สืบค้น รวบรวม 
สรุปความรู้ และ
น าเสนอผลงานได้ 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑๐. ซื่อสัตย์ บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นและไม่
ละเมิดลขิสิทธิ์ทาง
ปัญญา และอ้างอิง
แหล่งข้อมูล ตรงต่อ
เวลา ท างานด้วย
ตนเอง 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นและไม่
ละเมิดลิขสิทธิ์ทาง
ปัญญา ตรงต่อเวลา 
ท างานด้วยตนเอง 

บันทึกข้อมูลจาก 
การสืบค้น ตรงต่อ
เวลา ท างานด้วย
ตนเอง 

ท างานตรงต่อเวลา 
แต่คัดลอกผลงาน
คนอ่ืนมาเป็นของ
ตน 

๑๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                ๑๙ 

๑๙ 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ด้วยความเต็มใจ  
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ได้เป็นส่วนใหญ่  
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ก่อความร าคาญให้
ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๑๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทนเพียรพยายาม 
มุ่งม่ัน รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ 

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น      
ไม่รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ 

๑๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
เป็นบางส่วนผลงาน 
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๐        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกการเรียนรู้ส าหรับนักเรียน 

ชื่อ.......................................... ..............................ชั้น................ห้อง............./.................เลขท่ี............................ 

หน่วยการเรียนรู้ที่......................................................เรื่อง.............................................. ..................................... 

 

สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ ใช้ประโยชน์จากสิ่งที่เรียนรู้ได้
อย่างไร 

สิ่งที่ชอบจากที่ได้เรียนรู้แล้ว สิ่งที่ต้องการเรียนรู้เพ่ิมและ
เป็นปัญหาอุปสรรค 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                                ๒๑ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี          เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี                                                              เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                                 ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  ระดับของเทคโนโลยี แบ่งตามความรู้ที่ใช้เป็น     
๓ ระดับ คือ ระดับพื้นบ้านหรือพ้ืนฐาน ระดับกลาง 
และระดับสูง 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถอธิบายระดับของเทคโนโลยี 
 ๒. นักเรียนสามารถยกตัวอย่างเทคโนโลยีในระดับ
ต่างๆ ได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 ๒. ทักษะการท างานร่วมกัน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. ใฝ่เรียนรู ้
 ๒. มุ่งม่ันในการท างาน 
 
 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกล่าวทักทายนักเรียนด้วยภาษาอาเซียน โดยเลือกมา ๑ 
ภาษา ตัวอย่างต่อไปนี้ 
 - ประเทศมาเลเซีย ค าทักทาย : ซาลามัต ดาตัง 
 - ประเทศพม่า ค าทักทาย : มิงกาลาบา  
 - ประเทศฟิลิปปินส์ ค าทักทาย : กูมุสตา 
 - ประเทศสิงคโปร์ ค าทักทาย : หนีห่าว 
 - ประเทศกัมพูชา ค าทักทาย : ซัวสเด 
 - ประเทศบรูไน ดารุสซาลาม ค าทักทาย : ซาลามัต ดาตัง 
 - ประเทศอินโดนีเซีย ค าทักทาย : ซาลามัต เซียง 
 - ประเทศเวียดนาม ค าทักทาย : ซินจ่าว 
 - ประเทศลาว ค าทักทาย : สะบายดี 
๒. ครูเปิดคลิป Video   เรื่อง เทคโนโลยีแห่งอนาคต ๒๐๒๐ 
โดยมีแหล่งที่มาจากเว็บไซต์ : 
https://www.youtube.com/watch?v=YtD_koTaIa๐ 
๓. ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับคลิป Video ที่ได้รับชม เช่น    
 - นักเรียนค้นพบอะไรจากการชมคลิป Video 

ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
๑. คลิป Video   เรื่อง เทคโนโลยีแห่งอนาคต ๒๐๒๐ โดยมี
แหล่งที่มาจากเว็บไซต ์: 
https://www.youtube.com/watch?v=YtD_koTaIa๐ 
๒. ใบความรู้  เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี 
๓. ใบงาน  เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี 
๔. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต เช่น 
โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ 
๕. วัสดุอุปกรณ์ในการบันทึกข้อมูล ได้แก่ กระดาษ A4 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. สืบค้นความรู้เกี่ยวกับระดับของเทคโนโลยีจากแหล่ง
เรียนรู้บนอินเทอร์เน็ต 
๒. น าเสนอความรู้เกี่ยวกับระดับของเทคโนโลยีหน้าชั้น 
๓. ใบงานที่ ๑ เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี 
 

https://www.youtube.com/watch?v=YtD_koTaIa0
https://www.youtube.com/watch?v=YtD_koTaIa๐


๒๒          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี          เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี                                                              เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                                 ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๔. ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับประเด็นเทคโนโลยีใน
ชีวิตประจ าวัน เช่น 
 - นักเรียนคิดว่าในชีวิตประจ าวันของนักเรียนมีเทคโนโลยี
ใดบ้างท่ีเกี่ยวข้องกับนักเรียน 
ขั้นสอน 
๕. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ และแจก 
ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี 
๖. แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๓-๔ คน ตามสมัครใจ
ของนักเรียน (อาจปรับได้ตามความเหมาะสม) พร้อมแจก
กระดาษ A๔ เพ่ือบันทึกข้อมูล 
๗. นักเรียนศึกษา สืบค้นความรู้เกี่ยวกับระดับของเทคโนโลยี 
จากใบความรู้ที่ครูแจกให้หรือสืบค้นจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เช่น 
อินเทอร์เน็ต เอกสารต่างๆ เป็นต้น พร้อมระบุแหล่งที่มาหรือ
อ้างอิงประกอบ 
๘. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและตอบข้อสงสัยในประเด็น 
ที่เก่ียวข้องกับระดับของเทคโนโลยี เช่น  
 - จากการที่นักเรียนได้ศึกษาใบความรู้ ระดับของเทคโนโลยี 
มี่ก่ีระดับ แต่ละระดับเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร  



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                                ๒๓ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี          เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี                                                              เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                                 ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๙. สุ่มตัวแทนกลุ่ม จ านวน ๒ กลุ่ม ออกน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
ขั้นสรุป 
๑๐. ครูและนักเรียนร่วมสรุปองค์ความรู้ที่ได้ 
๑๑. ครูแจกใบงาน   เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี   
ให้นักเรียนท าเพ่ือสรุปองค์ความรู้ที่ได้ 
๑๒. ครูและนักเรียน ร่วมชื่นชมผลงาน ใบงาน เรื่อง ระดับของ
เทคโนโลยี  พร้อมกับช่วยกันเติมเต็มข้อมูลให้สมบูรณ์ 

 
 

 

 

  

 

 



๒๔                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
๑. นักเรียนสามารถอธิบาย
หลักการของเทคโนโลยี 
 
๒. นักเรียนสามารถออกแบบ
เทคโนโลยีอย่างง่ายได้ 

 
ประเมินผลจากการตอบ
ค าถามในใบงานที่ ๑ เรื่อง 
ระดับของเทคโนโลยี 

 
แบบบันทึกการประเมิน
ผู้เรียนด้านความรู้ 
 

 
เกณฑ์การผ่านระดับ 
๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
๒. ทักษะการท างานร่วมกัน 
 

 
สังเกตพฤติกรรมทักษะ
การสืบค้นข้อมูลและ
ทักษะการท างานร่วมกัน 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม
ทักษะการสืบค้นข้อมูล
และทักษะการท างาน
ร่วมกัน 

 
-ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. ใฝ่เรียนรู ้
๒. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน  
การท างาน 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม
การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน
การท างาน 

 
-ระดับพฤติกรรม  
ที่แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                               ๒๕ 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. การตอบ
ค าถามจากใบงาน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้
ได้เท่ากับ  
๖ คะแนน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้ได้
เท่ากับ ๕ คะแนน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้ได้
เท่ากับ ๔ คะแนน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้ 
ต่ ากว่า ๔ คะแนน 

เกณฑป์ระเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๒. การศึกษาและ 
สืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามท่ีก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและครบถ้วน 
มีแหล่งอ้างอิง        
๒ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามท่ีก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 
มีแหล่งอ้างอิง          
๑ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลไม่ตรงประเด็น 
ไม่ถูกต้องและ 
ไม่ครบถ้วน  
มีระบุแหล่งอ้างอิง 

๓. ทักษะ
กระบวนการ
ท างานร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี        
มีคุณธรรมใน 
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด 
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการ
ท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด 
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการ
ท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกันได้
เป็นบางครั้ง ไม่ค่อยมี
คุณธรรมใน 
การท างาน 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๔. การใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น ใน
บางครัง้  รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน  ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 



๒๖                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

๕. มีความมุ่งม่ัน
ในการท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
เป็นบางส่วนผลงาน 
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีไม่มี 
ความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                               ๒๗ 

 

 

 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................ ..............................................................................................................  
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
.................................................................................................................................... .......................................... 
........................................................................................ ......................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน  
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
..................................................................... .........................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ 
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 



๒๘                                                                    คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี             เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

ขอบเขตของเนื้อหำ 
 ๑. การสร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ
ตามกระบวนการเทคโนโลยี เพื่อให้ผู้เรียน
ท างานอย่าเป็นระบบ สามารถย้อนกลับมา
แก้ไขได้ง่าย 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถอธิบายหลัก 
การออกแบบเทคโนโลยีได้ 
 ๒. นักเรียนสามารถออกแบบเทคโนโลยี
อย่างง่ายได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 ๒. ทักษะการท างานร่วมกัน 
 ๓. ทักษะการคิดแก้ปัญหา 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. ซื่อสัตย์ 
 ๒. ใฝ่เรียนรู ้
 ๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกล่าวทักทายนักเรียนด้วยภาษาอาเซียน โดยเลือกมา  
๑ ภาษา ตัวอย่างต่อไปนี้ 
 - ประเทศมาเลเซีย ค าทักทาย : ซาลามัต ดาตัง 
 - ประเทศพม่า ค าทักทาย : มิงกาลาบา 
 - ประเทศฟิลิปปินส์ ค าทักทาย : กูมุสตา 
 - ประเทศสิงคโปร์ ค าทักทาย : หนีห่าว 
 - ประเทศกัมพูชา ค าทักทาย : ซัวสเด 
 - ประเทศบรูไน ดารุสซาลาม ค าทักทาย : ซาลามัต ดาตัง 
 - ประเทศอินโดนีเซีย ค าทักทาย : ซาลามัต เซียง 
 - ประเทศเวียดนาม ค าทักทาย : ซินจ่าว 
 - ประเทศลาว ค าทักทาย : สะบายดี 
๒. ครูเปิด PowerPoint เรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยี ซึ่ง
เป็นภาพการออกแบบและเทคโนโลยีที่มี 
ความแตกต่างกัน 
๓. ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับภาพใน PowerPoint ที่ได้
รับชม เช่น  
 - ภาพแต่ละภาพสื่อความหมายถึงสิ่งใด 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint เรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยี 
๒. ใบความรู้ เรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยี 
๓. ใบงาน เรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยี 
๔. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต เช่น 
โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. สืบค้นความรู้เกี่ยวกับหลักการออกแบบ
เทคโนโลยีจากแหล่งเรียนรู้บนอินเทอร์เน็ต 
๒. น าเสนอความรู้เกี่ยวกับหลักการออกแบบ
เทคโนโลยีหน้าชั้น 
๓. ใบงาน  เรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยี 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                      ๒๙ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี             เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 - นักเรียนรู้จักเครื่องมือหรือวิธีการในการออกแบบเทคโนโลยี
เหล่านั้นหรือไม่อย่างไร 
ขั้นสอน 
๔. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ และแจก 
ใบความรู้  เรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยี 
๕. แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๓-๔ คน ตามสมัครใจ
ของนักเรียน (อาจปรับได้ตามความเหมาะสม) พร้อมแจก
กระดาษ A๔ เพ่ือบันทึกข้อมูล 
๖. นักเรียนสืบค้นความรู้เกี่ยวกับหลักการออกแบบเทคโนโลยี
จากใบความรู้  เรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยีที่ครูแจกให้ 
หรือสืบค้นข้อมูลเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เช่น 
อินเทอร์เน็ต เอกสารต่างๆ เป็นต้น พร้อมระบุแหล่งที่มาหรือ
อ้างอิงประกอบ 
๗. ครแูละนักเรียนร่วมกันอภิปรายและตอบข้อสงสัยในประเด็น 
ที่เก่ียวข้องกับหลักการออกแบบเทคโนโลยี เช่น  
 - ภาพ ๒ มิติ และ ๓ มิติ แตกต่างกันอย่างไร 
 - จ าแนกภาพร่าง ๓ มิติ ระหว่างแบบออบลิค(Oblique) 
และแบบไอโซเมตริก(Isometric) ได้อย่างไร 
๘. ครูแจกใบงาน  เรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยี  



๓๐                                                                    คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี             เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

๙. สุ่มตัวแทนกลุ่ม จ านวน ๒ กลุ่ม (หรือตามความเหมาะสมอาจ
ขึ้นอยู่กับระยะเวลา) ออกมาถ่ายทอดความคิดจากสิ่งที่นักเรียน
ท าในใบงาน  เรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยี ให้ผู้อ่ืนเข้าใจ
อย่างเป็นรูปธรรมหน้าชั้นเรียน 
ขั้นสรุป 
๑๐. ครูและนักเรียนร่วมชื่นชมผลงานในใบงาน เรื่อง หลักการ
ออกแบบเทคโนโลยี พร้อมกับร่วมกันสรุปองค์ความรู้ที่ได้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                               ๓๑ 

 

 

 
 
 
 
 
จุดประสงค์ ๑. นกัเรียนสามารถอธิบายหลักการออกแบบเทคโนโลยีได้ 
  ๒. นักเรียนสามารถออกแบบเทคโนโลยีอย่างง่ายได้  
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ควำมหมำยของกำรออกแบบ 
 ความหมายของการออกแบบ การออกแบบ คืออะไร ซึ่งความหมายของค าว่า “ออกแบบ” นั้น  ถูกให้
ค านิยาม หรือค าจ ากัดความ ไว้หลายรูปแบบมากมาย ตามความเข้าใจ การตีความหมาย และการสื่อสารออกมาด้วย
ตัวอักษรของแต่ละคน ตัวอย่างความหมายของการออกแบบ เช่น 

– การออกแบบ หมายถึง การปรับปรุงแบบ ผลงานหรือสิ่งต่าง ๆ ที่มีอยู่แล้วให้เหมาะสม และดูมีความ
แปลกใหม่ข้ึน เช่น โต๊ะที่เราท าข้ึนมาใช้ เมื่อใช้ไปนาน ๆ ก็เกิดความเบื่อหน่ายในรูปทรง หรือสี เราก็จัดการปรับปรุง
ให้เป็น รูปแบบใหม่ให้สวยกว่าเดิม ทั้งความเหมาะสม ความสะดวกสบายในการใช้งานยังคงเหมือนเดิม หรื อดีกว่า
เดิม เป็นต้น 

– การออกแบบ หมายถึง การรวบรวมหรือการจัดองค์ประกอบทั้งที่ เป็น ๒ มิติ และ ๓ มิติ  
เข้าด้วยกันอย่างมีหลักเกณฑ์ การน าองค์ประกอบของการออกแบบมาจัดรวมกันนั้น ผู้ออกแบบจะต้องค านึงถึง
ประโยชน์ในการใช้สอยและความสวยงาม อันเป็นคุณลักษณะส าคัญของการออกแบบ เป็นศิลปะของมนุษย์
เนื่องจากเป็นการสร้างค่านิยมทางความงาม และสนองคุณประโยชน์ทางกายภาพให้แก่มนุษย์ด้วย 

– การออกแบบ หมายถึง กระบวนการที่สนองความต้องการในสิ่งใหม่  ๆ ของมนุษย์ ซึ่งส่วนใหญ่ 
เพ่ือการด ารงชีวิตให้อยู่รอด และสร้างความสะดวกสบายมากยิ่งขึ้น 

กำรออกแบบ (Design)  
 การออกแบบ ( Design ) คือศาสตร์แห่งความคิด และต้องใช้ศิลป์ร่วมด้วย เป็นการสร้างสรรค์และการแก้ไข
ปัญหาที่ มี อยู่  เ พ่ือสนองต่ อจุดมุ่ งหมาย และน ากลับมาใช้ งาน ได้อย่ า งน่ าพอใจ  ความน่ าพอใจนั้ น  
แบ่งออกเป็น ๓ ข้อหลัก ๆ ได้ดังนี ้
 ๑. ความสวยงาม เป็นสิ่งแรกที่เราได้สัมผัสก่อน คนเราแต่ละคนต่างมีความรับรู้เรื่อง ความสวยงาม  
กับความพอใจ ในทั้ง ๒ เรื่องนี้ไม่เท่ากัน จึงเป็นสิ่งที่ถกเถียงกันอย่างมาก และไม่มีเกณฑ์ ในการตัดสินใดๆ  
เป็นตัวที่ก าหนดอย่างชัดเจน ดังนั้นงานที่เราได้มีการจัดองค์ประกอบที่เหมาะสมนั้น ก็จะมองว่าสวยงามได้
เหมือนกัน 
 
 

ใบควำมรู้ที่ ๑.๒.๑ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี หน่วยท่ี ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 



๓๒                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
๒. มีประโยชน์ใช้สอยที่ดี เป็นเรื่องที่ส าคัญมากในงานออกแบบทุกประเภท เช่นถ้าเป็นการออกแบบสิ่งของ 

เช่น เก้าอ้ี โซฟา นั้นจะต้องออกแบบมาให้นั่งสบาย ไม่ปวดเมื่อย ถ้าเป็นงานกราฟิก เช่น งานสื่อสิ่งพิมพ์นั้น 
ตัวหนังสือจะต้องอ่านง่าย เข้าใจง่าย ถึงจะได้ชื่อว่า เป็นงานออกแบบที่มีประโยชน์ใช้สอยที่ดีได้ 
 ๓. มีแนวความคิดในการออกแบบที่ดี เป็นหนทางความคิด ที่ท าให้งานออกแบบสามารถตอบสนอง  
ต่อความรู้สึกพอใจ ชื่นชม มีคุณค่า บางคนอาจให้ความส าคัญมากหรือน้อย หรืออาจไม่ให้ความส าคัญเลยก็ได้ ดังนั้น
บางครั้งในการออกแบบ โดยใช้แนวความคิดท่ีดี อาจจะท าให้ผลงาน หรือสิ่งที่ออกแบบมีคุณค่ามากข้ึนก็ได้ 

ดังนั้นนักออกแบบ (Designer) คือ ผู้ที่พยายามค้นหา และสร้างสรรค์สิ่งใหม่ หาวิธีแก้ไข หรือหา 
ค าตอบใหม่ๆ ส าหรับปัญหาต่างๆ 

เทคโนโลยี คืออะไร 
 เทคโนโลยี (Technology) คือ การใช้ความรู้ เครื่องมือ ความคิด หลักการ เทคนิค ความรู้ ระเบียบวิธี 
กระบวนการตลอดจน ผลงานทางวิทยาศาสตร์ทั้งสิ่งประดิษฐ์และวิธีการ มาประยุกต์ใช้ในระบบงานเพ่ือช่วยให้เกิด
การเปลี่ยนแปลงในการท างานให้ดียิ่ง ขึ้นและเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลของงานให้มีมากยิ่งขึ้น 

กำรน ำเทคโนโลยีมำใช้กับงำนในสำขำใดสำขำหนึ่งนั้นเทคโนโลยี มีควำมส ำคัญ ๓ ประกำร คือ 
๑. ประสิทธิภาพ (Efficiency) เทคโนโลยีจะช่วยให้การท างานบรรลุผลตามเป้าหมายได้ เที่ยงตรง        

และรวดเร็ว 
๒. ประสิทธิผล (Productivity) เกิดผลผลิตเต็มที่ ได้ประสิทธิผลสูงสุด 
๓. ประหยัด (Economy) ประหยัดทั้งเวลาและแรงงาน ลงทุนน้อยแต่ได้ผลมาก 

หน้ำที่และประโยชน์ของกำรออกแบบด้วยเทคโนโลยี 
 คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบมีหน้าที่ส าคัญ ๒ ประการ ประการแรกคือ อ านวยความสะดวก 
ในการเขียนแบบ (drafting) ของชิ้นงาน ที่ต้องการบนจอภาพ การใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบ จะตัด 
ความยุ่งยากในการเขียนแบบบนกระดาษด้วยมือ ซึ่งเป็นงานที่ละเอียด ต้องการความสามารถสูง และกินเวลานาน
ออกไป ทั้งนี้คอมพิวเตอร์สามารถแสดงภาพบนจอจากข้อมูลที่ผู้ออกแบบป้อนให้เป็นภาพ ทั้งในระบบ ๒ มิติ และ ๓ 
มิติได้ตามต้องการ ภาพในระบบ ๒ มิติ หรือ ๓ มิตินี้  เกิดขึ้นจากการมองชิ้นงานจากทิศทางที่แตกต่างกัน 
คอมพิวเตอร์สามารถออกแบบได้ทุกชนิด ตั้งแต่แบบอาคาร แบบบ้านที่อยู่อาศัยขนาดสะพาน รถยนต์ เครื่องบิน 
วงจรไฟฟ้า ของเล่น ตลอดจนแบบโฆษณาต่าง ๆ แบบเหล่านี้จะเก็บอยู่ในหน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์ ซึ่งผู้ ใช้
สามารถเรียกแบบที่เก็บไว้นี้ ออกมาแสดงบนจอภาพได้ทันทีท่ีต้องการ และอาจพิจารณาปรับปรุงแก้ไขใหม่ หรืออาจ
สั่งให้น าแบบไปเขียนบนกระดาษด้วยเครื่องเขียน (plotter) แบบอัตโนมัติก็ได้ 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                               ๓๓ 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ ๑ ภาพ ๓ มิติแสดงเฟืองขับแบบหนึ่ง 
 
 

หน้าที่ส าคัญประการที่  ๒ ของคอมพิวเตอร์ในงานออกแบบได้แก่ การจ าลอง (simulation) สภาพ 
การท างานจริงของชิ้นงาน ที่ได้ออกแบบไว้ในสภาวะต่างๆ เพ่ือศึกษารายละเอียดของชิ้นงาน และวิเคราะห์หา
ประสิทธิภาพ และคุณภาพของชิ้นงานนั้น โดยที่ผู้ออกแบบไม่จ าเป็นต้องสร้างชิ้นงานต้นแบบ (prototype) ขึ้นมา
ทดลองจริง ๆ นอกจากนั้นคอมพิวเตอร์ยังช่วยประหยัดเวลา ในการค านวณค่าต่าง ๆ ที่ต้องการได้ด้วย ตัวอย่างเช่น 
ในงานออกแบบอาคาร หรือสะพาน เราต้องใช้คอมพิวเตอร์วิเคราะห์หาแรงกระท าตามจุดต่าง  ๆ บนโครงสร้างของ
อาคาร หรือสะพาน เมื่อต้องรับน้ าหนักขนาดต่าง ๆ กัน ในการออกแบบรถยนต์ เราต้องใช้คอมพิวเตอร์จ าลองสภาพ
การวิ่งของรถยนต์ที่ความเร็วต่าง ๆ บนพ้ืนถนนหลายชนิด เพ่ือดูลักษณะการปะทะลมของตัวถัง และแรงกระท าต่อ
แกนล้อรถยนต์ ในการออกแบบเครื่องบิน เราต้องใช้คอมพิวเตอร์วิเคราะห์หาลักษณะของการพยุงตัวของปีก
เครื่องบินในมุมต่าง ๆ ในการออกแบบเครื่องขยายเสียง เราต้องใช้คอมพิวเตอร์วิเคราะห์หาอัตราขยายสัญญาณ 
และความเพ้ียนของวงจรขยายเสียงและอ่ืนๆ อีกมาก ในงานต่าง ๆ เหล่านี้ คอมพิวเตอร์สามารถช่วยผู้ออกแบบได้
อย่างรวดเร็ว และถูกต้อง 

 

ภำพที่ ๒ การใช้คอมพิวเตอร์ออกแบบเฟืองขับในภาพ 
 
 

อ้างอิง : http://kanchanapisek.or.th 

 

อ้างอิง : http://kanchanapisek.or.th 

http://kanchanapisek.or.th/


๓๔                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 ควำมต่ำงระหว่ำง ภำพ ๒ มิติ กับ ๓ มิติ  สามารถพิจารณาตามรูปแบบหรือลักษณะของ 
การสร้างรวมถึงวิธีการมอง ที่มีความแตกต่างกันอย่างเห็นได้ชัดเจน ดังนี้ 
 - รูปสองมิติ (2D shapes) คือ เส้นรอบนอกทางกายภาพของวัตถุ สิ่งของเครื่องใช้ คน สัตว์ และ พืช 
มีลักษณะเป็น ๒ มิติ มีความกว้างและความยาวแบ่งออกเป็น ๒ กลุ่มใหญ่ๆ ตามลักษณะของขอบหรือด้านของรูป 
ได้แก่  
 ๑. กลุ่มท่ีมีขอบหรือด้านของรูปเป็นส่วนของเส้นตรง กลุ่มนี้คือ รูปหลายเหลี่ยม (polygon)  
 ๒. กลุ่มที่มีขอบหรือด้านเป็นเส้นโค้งงอ เช่น รูปวงกลม และรูปวงรี เป็นต้น กลุ่มนี้ไม่มีชื่ อเรียก
โดยเฉพาะ 
 - รูปสำมมิติ (3D shapes) คือ โครงสร้างทั้งหมดของวัตถุที่ปรากฏแก่สายตาในลักษณะ ๓ มิติ คือมี
ทั้งส่วนกว้าง ส่วนยาว ส่วนหนาหรือลึก คือ จะให้ความรู้สึกเป็นแท่ง มีเนื้อที่ภายใน มีปริมาตร และมีน้ าหนัก 
 
 
 
 
 
 
 
  
  

ภำพที่ ๓ ตัวอย่างภาพสองมิติและภาพสามมิติ 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพ : https://sites.google.com/site/๓dtechnology๙๙/๓d-shapes/๒d-and-๓d-shapes 

แหล่งข้อมูล : http://allalike-design.blogspot.com/2010/12/blog-post.html ,  

    http://www.com5dow.com, http://kanchanapisek.or.th 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                               ๓๕ 

 

 

 

 
 
 
 
ค ำชี้แจง ๑. ให้นักเรียนตอบค าถามเรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยี ให้ถูกต้อง 
 
๑. ให้นักเรียนอธิบายความหมายของการออกแบบให้ถูกต้อง (๑ คะแนน) 
ตอบ ………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……  
๒. ให้นักเรียนอธิบายหมายของภาพ ๒ มิติ กับ ภาพ ๓ มิติ และบอกความแตกต่างระหว่างภาพ ๒ มิติ กับ ภาพ ๓ 
มิติ ว่ามีความแตกต่างกันอย่างไร (๓ คะแนน) 
ตอบ ………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
๓. ให้นักเรยีนออกแบบที่อยู่อาศัยจากรูปทรงเรขาคณิต ในรูปแบบภาพ ๒ มิติ (๓ คะแนน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ใบงำนที่ ๑.๒.๑ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี หน่วยท่ี ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 

 

 



๓๖                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
๔. ให้นักเรียนออกแบบที่อยู่อาศัยจากรูปทรงเรขาคณิต ในรูปแบบภาพ ๓ มิติ (๓ คะแนน) 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                               ๓๗ 

 

 

 

 
 
 
 
ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามเรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยี ให้ถูกต้อง 
 

๑. ให้นักเรียนอธิบายความหมายของการออกแบบให้ถูกต้อง (๑ คะแนน) 
ตอบ  การออกแบบ (Design)  คือศาสตร์แห่งความคิด และต้องใช้ศิลป์ ร่วมด้วย เป็นการสร้ างสรรค์  

และการแก้ ไขปัญหาที่มีอยู่  เ พ่ือสนองต่อจุดมุ่ งหมาย และน ากลับมาใช้ งานได้อย่ างน่ าพอใจ  
ความน่าพอใจนั้น แบ่งออกเป็น ๓ ข้อหลัก ๆ คือ ความสวยงาม มีประโยชน์ใช้สอยที่ดี และมีแนวความคิดใน
การออกแบบที่ดี 

๒. ให้นักเรียนอธิบายหมายของภาพ ๒ มิติ กับ ภาพ ๓ มิติ และบอกความแตกต่างระหว่างภาพ ๒ มิติ กับ ภาพ ๓ 
มิติ ว่ามีความแตกต่างกันอย่างไร (๓ คะแนน) 
ตอบ    - รูปสองมิติ คือ เส้นรอบนอกทางกายภาพของวัตถุสิ่งของเครื่องใช้ คน สัตว์ และ พืช มีความกว้างและ

ความยาวไม่มีความหนาให้ตรวจสอบได้ในการออกแบบสองมิติ 
  - รูปสามมิติ คือ โครงสร้างทั้งหมดของวัตถุที่ปรากฏแก่สายตาในลักษณะ ๓ มิติ มีทั้งส่วนกว้าง  
ส่วนยาว ส่วนหนาหรือลึก คือ จะให้ความรู้สึกเป็นแท่ง มีเนื้อที่ภายใน มีปริมาตร และมีน้ าหนัก 
  - ความต่างระหว่าง ภาพ ๒ มิติ กับ ๓ มิติ  สามารถพิจารณาตามรูปแบบหรือลักษณะของการสร้างรวมถึง
วิธีการมอง ที่มีความแตกต่างกันอย่างเห็นได้ชัดเจน 

๓. ให้นักเรยีนออกแบบที่อยู่อาศัยจากรูปทรงเรขาคณิต ในรูปแบบภาพ ๒ มิติ (๓ คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เฉลยใบงำนที่ ๑.๒.๑ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี   

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

 

ภาพแนวทางการตอบค าถาม 

 



๓๘                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
๔. ให้นักเรยีนออกแบบที่อยู่อาศัยจากรูปทรงเรขาคณิต ในรูปแบบภาพ ๓ มิติ (๓ คะแนน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ที่มาของภาพ : http://all-free-download.com/free-vector/download/3d-house-icon68156==.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพแนวทางการตอบค าถาม 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                               ๓๙ 

 

 

 

 

 

 

สไลด์ที ่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

 

๒ 

 

 

 

๓ 

 

 

 

PowerPoint ที่ ๑.๒.๑ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี หน่วยท่ี ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง ระดับของเทคโนโลยี   

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 



๔๐                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที ่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๔ 

 

 

 

๕ 

 

 

 

๖ 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                      ๔๑ 

 

 
 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 

ใบงานที่ ๑.๒.๑ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          

๕          

ฯลฯ          
 
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

                                                                             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๓  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๒  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน ระดับ  ๑ ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๔๒                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะการศึกษาและ

สืบค้นข้อมูล 

ทักษะกระบวนการ
ท างานร่วมกัน ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
                                                                                                           ครูผู้สอน 
 
  

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                      ๔๓ 

 

 
 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ซื่อสัตย์ ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                                   

๒                                   

๓                                   

๔                                   

๕                                   

 
 ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
  ๑๑-๑๒  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     

๙-๑๐   คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๗-๘   คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๖   คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๔๔                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 

ใบงานที่ ๑.๒.๑ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          

๕          

ฯลฯ          
 
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน  
                                    (…………………………………………….) 
                                                                                   ครูผู้สอน 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๓  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๒  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน ระดับ  ๑ ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                      ๔๕ 

 

 
 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะการศึกษาและ

สืบค้นข้อมูล 

ทักษะกระบวนการ
ท างานร่วมกัน ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน  
                                      (…………………………………………….) 
                                                                                                           ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๔๖                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรออกแบบเทคโนโลยี 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ซื่อสัตย์ ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                                   

๒                                   

๓                                   

๔                                   

๕                                   

 
                  

 ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน  
                                    (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
  ๑๑-๑๒  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     

๙-๑๐   คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๗-๘   คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๖   คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                                      ๔๗ 

 

 
 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี             เรื่อง ภำพฉำย                                                                   เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                        ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 ๑. การบอกขนาดมิติของภาพฉาย 
 ๒. หลักการมองภาพฉาย 
 ๓. ทิศทางการมองภาพฉายทั้ง ๓ ด้าน 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถอธิบายขนาดมิติของ
ภาพฉายได้ 
 ๒. นักเรียนสามารถอ่านและเขียนภาพฉาย
ได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการศึกษาและสืบค้นข้อมูล 
 ๒. มีทักษะการท างานร่วมกัน 
 ๓. มีทักษะการปฏิบัติงาน  
 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกล่าวทักทายนักเรียนและทบทวนความแตกต่างของภาพ 
๒ มิติกับสามมิติ 
๒. ครูฉาย PowerPoint เรื่อง ตัวอย่างภาพฉายในมุมมองต่างๆ 
๓. ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับภาพฉายในสไลด์ที่ได้รับชม 
เช่น จากภาพฉายท่ีเห็นนักเรียนสามารถมองเห็นมุมมองของวัตถุ
ได้กี่ด้าน แต่ละด้านแตกต่างกันอย่างไร เป็นต้น 
ขั้นสอน 
๔. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ และแจกใบ
ความรู้   เรื่อง ภาพฉาย เพ่ือให้นักเรียนศึกษาพื้นฐานในการ
ปฏิบัติงาน 
๕. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้ที่ได้จากใบความรู้ 
เรื่อง ภาพฉาย ซักถามและให้ผู้เรียนตอบเป็นรายบุคคล (อาจสุ่ม
นักเรียนตอบค าถามตามความเหมาะสม) ด้วยค าถามดังต่อไปนี้ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint เรื่อง ตัวอย่างภาพฉายในมุมมอง
ต่าง ๆ 
๒. ใบความรู้ เรื่อง ภาพฉาย 
๓. ใบงานที่ ๑ เรื่อง การบอกขนาดมิติของภาพฉาย 
๔. ใบงานที่ ๒ เรื่อง ทิศทางการมองภาพฉาย 
๕. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต เช่น 
โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. ท าใบงานที่ ๑ เรื่อง การบอกขนาดมิติของ 
ภาพฉาย 
๒. ท าใบงานที่ ๒ เรื่อง ทิศทางการมองภาพฉาย 
๓. สืบค้นความรู้เกี่ยวกับภาพฉายจากแหล่งเรียนรู้ 
บนอินเทอร์เน็ต 



๔๘                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี             เรื่อง ภำพฉำย                                                                   เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                        ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. ใฝ่เรียนรู ้
 ๒. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

   - จากภาพร่าง ๓ มิติที่ก าหนดให้เป็นภาพร่างที่เห็นในด้าน
ใดบ้าง 
๖. แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๓-๔ คน ตามความ
สมัครใจของนักเรียน (อาจปรับได้ตามความเหมาะสม)  พร้อม
แจกใบงานที่ ๑  เรื่อง การบอกขนาดมิติของภาพฉาย และ     
ใบงานที่ ๒ เรื่อง ทิศทางการมองภาพฉาย 
๗. นักเรียนท าใบงานที่ ๑ เรื่อง การบอกขนาดมิติของภาพฉาย
และใบงานที่ ๒ เรื่อง ทิศทางการมองภาพฉาย 
ขั้นสรุป 
๘. ครูและนักเรียนร่วมเฉลยและตรวจพร้อมทั้งชื่นชมผลงาน 
ในใบงานที่ ๑ เรื่อง การบอกขนาดมิติของภาพฉาย  
และใบงานที่ ๒ เรื่อง ทิศทางการมองภาพฉาย 
๙. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนสืบค้นความรู้เกี่ยวกับภาพฉาย 
เพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น อินเทอร์เน็ต เอกสารต่าง ๆ 
เป็นต้น พร้อมระบุแหล่งที่มาหรืออ้างอิงประกอบ ตามประเด็น
ดังต่อไปนี้ ๑) อัตราส่วนกับการเขียนแบบ ๒) การบอกขนาด
และมุมของวัตถุ 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๔๙ 

 

 
 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
๑. นักเรียนสามารถอธิบาย
ขนาดมิติของภาพฉายได้ 
๒. นักเรียนสามารถอ่านและ
เขียนภาพฉายได้ 

 
ประเมินผลจากการเขียน
ตอบค าถาม 

 
- แบบเขียนตอบค าถาม
ในใบงานที่ ๑   
เรื่อง การบอกขนาดมิติ
ของภาพฉาย 
- แบบเขียนตอบค าถาม
ในใบงานที่ ๒   
เรื่อง การบอกขนาดมิติ
ของภาพฉาย 
- แบบบันทึก 
การประเมินผู้เรียน 
ด้านความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์อยู่ใน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
๒. ทักษะการท างานร่วมกัน 
 

 
สังเกตพฤติกรรมทักษะ
การสืบค้นข้อมูลและ
ทักษะการท างานร่วมกัน 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม
ทักษะการสืบค้นข้อมูล
และทักษะการท างาน
ร่วมกัน 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้” 
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. ใฝ่เรียนรู ้
๒. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน  
การท างาน 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม
การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน
การท างาน 

 
ระดับพฤติกรรม 
ที่แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้” 
ขึ้นไป 

 
 
 



๕๐      คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู ้

๑. การตอบค าถาม
จากใบงาน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้ได้
ระหว่าง ๙-๑๐ 
คะแนน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้ได้
ระหว่าง ๗-๘ คะแนน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้ได้
ระหว่าง ๕-๖ คะแนน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู ้
ต่ ากว่า ๕ คะแนน 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๒. การศึกษาและ 
สืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามที่ก าหนด 
เนื้อหาถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสบืค้นข้อมูล
ได้ตรงประเดน็ตามที่
ก าหนด เนื้อหาถูกต้อง
และครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่ง 

ศึกษาและสบืค้นข้อมูล
ได้ตรงประเดน็ตามที่
ก าหนด เนื้อหาถูกต้อง
แต่ไม่ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่ง 

ศึกษาและสบืค้นข้อมูล
ไม่ตรงประเด็นไม่
ถูกต้องและไม่ครบถ้วน 
มีการระบุ แหล่ง
อ้างอิง 

๓. ทักษะ
กระบวนการ
ท างานร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเปน็ทีม
ที่ดีรับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟงัที่ดี 
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นสว่นใหญ่ 
มีการท างานเปน็ทีมที่
ดีรับผิดชอบร่วมกนั 
เป็นผู้พูดและผู้ฟงัที่ดี 
มีคุณธรรมในการ
ท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นบางครั้ง 
รับผิดชอบร่วมกัน เป็น
ผู้พูดและผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกันได้
เป็นบางครั้ง ไม่มี
คุณธรรมใน 
การท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๔. การใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 

อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งมั่น รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อ่ืนๆ อยู่
เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 
อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อ่ืนๆ  

ไม่มีความกระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 

๕. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายไม่เสร็จตาม



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๕๑ 

 

 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ก าหนดเวลา  ผลงาน
มีความถูกต้อง 
ละเอียด ประณีต 
เรียบร้อย 

ก าหนดเวลา ผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ก าหนดเวลา เปน็
บางส่วนผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อยเป็น  
บางรายการ 

ก าหนดเวลา  ผลงานมี
ไม่มีความเรียบร้อย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๕๒      คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
...................................................................................................................................... ........................................ 
.......................................................................................... ....................................................................................  
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................ .............................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
....................................................................................................................... ....................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน  
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
.......................................................................................................................................... ....................................  
............................................................................................. ................................................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ 
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๕๓ 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
จุดประสงค์  ๑. นักเรียนสามารถอธิบายขนาดมิติของภาพฉายได้ 
       ๒. นักเรียนสามารถอ่านและเขียนภาพฉายได้ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ควำมหมำยของภำพฉำย 
 ภาพฉาย (Orthographic Projection) หมายถึงภาพที่เขียนขึ้นจากภาพ ๓ มิติ เพ่ือแสดงรูปร่างของวัตถุ 
เพ่ือให้เห็นขนาด ลักษณะให้ตรงตามความเป็นจริง เพ่ือนเอาแบบงานไปท าผลิตต่อไป ภาพฉายเกิดจากการลากเส้น
ตรงจุดต่าง ๆ บนขอบงานและส่วนต่างๆไปกระทบกับฉากหลัง หรือการแสดงรูปร่างลักษณะของชิ้นงานในลักษณะ
ของภาพ ๒ มิติ หลายรูปเพื่อแสดงด้านต่าง ๆ ของชิ้นงาน ได้แก่ ภาพด้านบน ภาพด้านหน้า และภาพด้านข้าง 
 การน าแบบภาพฉายไปใช้งาน ขั้นตอนของการน าแบบงานไปใช้ในการผลิตนั้น ตัวแบบจะต้องมีรายละเอียด
ที่ถูกต้องมีรายละเอียดที่ถูกต้องครบถ้วนสมบูรณ์ สามารถอ่านแบบเจ้าใจได้โดยง่าย ดังนั้นวิธีการที่จะน าแบบงานไป
ใช้จึงนิยมเขียนเป็นภาพฉาย เนื่องจาดภาพฉายจะให้รายละเอียดต่าง ๆ รวมไปถึงการบอกขนาดได้ชัดเจนกว่าภาพ
สามมิติ หากส่งแบบงานเป็นภาพสามมิติ อาจก่อให้เกิดข้อผิดพลาดได้ง่าย 
 ส าหรับมิติของภาพนั้น โดยหลักแล้ววัตถุทุกชนิดจะประกอบด้วยขนาดมิติ ๓ ขนาด คือขนาดความกว้าง 
ขนาดความลึก และขนาดความสูง โดยขนาดความกว้างตะวัดจาดส่วนกว้างด้านหนึ่งไปยังอีกด้านหนึ่ง ขนาดความ
ลึกวัดจากด้านหน้าไปด้านหลังและขนาดความสูงจะวัดจากด้านล่างขึ้นไปยังด้านบน 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภำพที่ ๑ แสดงขนาดมิติของวัตถุ 
ที่มา : บริษัท สกายบุ๊กส์ จ ากัด. ฝ่ายวิชาการ. ๒๕๔๑: ๑๔๐ 

ใบควำมรู้  เรื่อง ภำพฉำย หน่วยท่ี ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง ภำพฉำย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 



๕๔      คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
ลักษณะการเกิดภาพฉาย ภาพฉายมีลักษณะเหมือนกับการหมุนชิ้นงานไปรอบตัวเอง ซึ่งสามารถเกิดภายในลักษณะ
ต่าง ๆ กันได้ทั้งสิ้น ๖ ภาพ 

 
ภำพที่ ๒ การเกิดภาพฉาย 

   ที่มา : บริษัท สกายบุ๊กส์ จ ากัด. ฝ่ายวิชาการ. ๒๕๔๑:๑๔๑ 
 
  

 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๕๕ 

 

 
 

 
กำรบอกขนำดมิติ 
 การบอกขนาดมิติ เป็นการแสดงขนาดของงานที่เขียนแบบในทางราบ ทางดิ่ง แนวทแยงและอ่ืน ๆ ออกมา
เป็นตัวเลข ข้อความ ตามลักษณะการใช้งาน มีหลายประเภท โดยมีขั้นตอนการเขียนแบบขนาดมิติเรียงตามล าดับ 
 
ควำมหมำยของกำรบอกขนำดมิติ 
 การบอกขนาดมิติ (Dimensioning) หรือการบอกระยะต่าง ๆ ในแบบ หมายถึง การเขียนบอกระยะห่าง
พ้ืนผิว หรือจุด ๒ จุด ในแนวนอนหรือแนวราบ แนวตั้งหรือแนวดิ่ง และอ่ืนๆด้วยการแสดงค่าออกมาเป็นตัวเลขหรือ
ข้อความ มีหน่วยวัดระยะเป็นระบบเดียวกัน ได้แก่ ระบบเมตริก เช่น เซนติเมตร มิลลิเมตร และองศา  
 เส้นบอกขนาด หรือ เส้นก าหนดขนาด (Dimension line) หมายถึง เส้นบอกขนาด เป็นเส้นเต็มบาง         
มีหัวลูกศรอยู่ปลายทั้งสองข้าง หรือเขียนหัวลูกศรในกรณีพ้ืนที่การเขียนน้อย 
 เส้นช่วยบอกขนาด (Extension line)  เป็นเส้นเต็มบางท่ีลากออกจากต าแหน่งที่ต้องการบอกขนาด โดยจะ
ลากเป็นเส้นคู่ออกไป โดยเส้นคู่นี้จะเป็นตัวก ากับขอบเขตของขนาดที่ต้องการบอก ปลายเส้นจะลากเส้นเลยก าหนด
ขนาดประมาณ ๑-๒ มิลลิเมตร 
 หัวลูกศร (Arrowheads) เพ่ือระบุปลายเส้นบอกขนาดที่จรดกับเส้นช่วยบอกขนาด หัวลูกศรควรมีปลาย
แหลมระบายทึบ 
 ตัวเลขบอกขนาด (Dimension number) เป็นตัวเลขที่ใช้บอกขนาด โดยจะเขียนด้วยเส้นเข้มและอยู่ 
ในบางครั้งการเขียนเลขบอกขนาดอาจจะต้องเขียนในแนวตั้ง ไม่ต้องเขียนหน่วยวัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ ๓ ตัวอย่างการเขียนการบอกขนาดมิติ 
ที่มา : http://help.solidworks.com/2013/english/solidworks/sldworks/doc1292866822350.image 

 
 
 
 
 
 
 



๕๖      คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
หลกักำรมองภำพฉำย ภายฉายสามารถเกิดขึ้นได้ ๒ ลักษณะ 
๑. เกิดในลักษณะกำรเกิดเงำ  
กล่าวคือ เมื่อมีแสงมาระทบกระทบวัตถุแล้วเงาของวัตถุจะไปปรากฏที่ฉากรับภาพ หรือเปรียบเหมือนกับการใช้
เครื่องฉายภาพยนตร์ฉายแสงผ่านแผ่นฟิล์มแล้วจะเกิดภาพปรากฏบนจอหรือฉากรับภาพนั้นเอง 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ ๔ ลักษณะการเกิดเงา 
ที่มา : http://www.atom.rmutphysics.com/charud/oldnews/0/286/3/11/pic1/8/Light.jpg 

 
๒. เกิดในลักษณะกำรมองเห็นวัตถุ 
 กล่าวคือ การที่คนมองเห็นอะไรได้นั้น เกิดจากแสงกระทบวัตถุแล้วภาพของวัตถุจะสะท้อนเข้าตา  
จึงท าให้เกิดการมองเห็น โดยภาพที่ปรากฏนั้นมีตาเป็นฉากรับภาพนั้นเอง ในลักษณะนี้จะเหมือนมีฉากใสมากั้น
สายตานั้นเอง 
 
 

 

 
 
 
 

 
ภำพที่ ๕ ลักษณะการมองเห็นวัตถุ 

ที่มา : https://fb1-cf.lnwfile.com/tyq9xa.jpg 
 
 
 
 
 

https://fb1-cf.lnwfile.com/tyq9xa.jpg


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๕๗ 

 

 
 

 

กำรเขียนภำพฉำยมุมที่ ๑ 
 การเขียนภาพฉายมุมที่ ๑ (First Angle projection) หรือระบบ ISO หรือ Method-E หรือ E- Type  
เป็นการเขียนแบบภาพฉายในควอแรนท์ที่ ๑ ซึ่งนิยมใช้กันมากในแถบทวีปยุโรปและเอเชีย โดยจะมองด้านขวาของ
รูปเป็นด้านหน้า ซึ่งจะปรากฏอยู่ในระนาบแนวดิ่ง มองภาพด้านข้างซ้ายของรูปเป็นภาพด้านข้าง ซึ่งจะปรากฏอยู่ใน
ระนาบด้านข้างในต าแหน่งด้านขวาของภาพสามมิติและภาพด้านบนจะปรากฏอยู่ในระนาบแกนนอนในต าแหน่ง
ด้านล่างภาพด้านหน้า 
 

 
 
 
 
 
 

 

ภำพที่ ๖ วิธีการมองต าแหน่งของวัตถุ 
 ภาพด้านบน (Top View) จะเขียนภาพด้านบนไว้ใต้ภาพ (E-Type) และไว้บนภาพด้านหน้า (A-Type)  

โดยถ่ายขนาดความยาวจากภาพด้านหน้าและความกว้างจากภาพด้านข้าง 

 ภาพด้านข้าง (Side View) จะเขียนไว้ทางด้านขวามือของภาพด้านหน้า โดยการถ่ายขนาดความสูงจากภาพ

ด้านหน้า เป็นภาพที่เขียนล าดับรองลงมาขากภาพด้านหน้า 

 ภาพด้านหน้า (Front View) ควรเป็นภาพที่มพ้ืีนผิวที่สามารถแสดงรายละเอียดกับขนาด และรูปร่างพ้ืนผิว

ของงานได้ชัดเจนที่สุด ในการเขียนแบบภาพฉายจะต้องเขียนก่อนเป็นภาพหลัก 

 

 

 

 

 

ภำพที่ ๗ ฉากรับภาพ 



๕๘      คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นที่ ๑ วางชิ้นงานลงบนฉากรับภาพในช่องมุมที่ ๑ ขั้นที ่๒ ตัดฉากรับภาพมุมอ่ืนๆให้เหลือเพียงมุมที่ ๑ 

ขั้นที ่๓ เขียนภาพด้านหน้าตามที่มองเห็นจริงลง

บนพื้นผิวฉากรับภาพด้านหน้า 

ขั้นที่ ๔ เขียนภาพด้านข้างตามที่มองเห็นจริงบนพ้ืนผิว

ฉากรับภาพด้านข้าง 

ขั้นที่ ๕ เขียนภาพด้านบนตามที่มองเห็นจริงลงบน

พ้ืนผิวฉากรับภาพด้านบน 

ขัน้ที่ ๖ คลี่ฉากรับภาพด้านข้างให้อยู่แนวระนาบ

เดียวกันกับฉากรับภาพด้านหน้า 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๕๙ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นที่ ๗ คลี่ฉากรับภาพด้านบนให้อยู่แนวระนาบ

เดียวกันกับฉากรับภาพด้านหน้า 

ขั้นที่ ๘ น าชิ้นงานออกไปให้เหลือเพียงฉากรับภาพ

ทั้งสามด้าน 

ขั้นที่ ๙ หมุนฉากรบัภาพทั้งหมดให้อยู่แนวตรงตั้ง

ฉากกับสายตาก็จะได้ภาพแบบมุมท่ี ๑ 

ขั้นที่ ๑๐ เขียนเส้นฉายโยงหาความสัมพันธ์กัน

ระหว่างด้าน โดยด้านหน้าสามารถโยงลงจะตรง

กับด้านบนและโยงจากด้านหน้าไปทางขวามือจะ

ตรงกับด้านข้าง ส่วนความสัมพันธ์ระหว่างภาพ

ด้านบนและด้านข้าง ใช้เส้นเอียง ๔๕ องศาเป็น

ตัวเชื่อมโยง 



๖๐      คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 เมื่อพิจารณาภาพ ๓ มิติ และการฉายของชิ้นงานตามระบบการมองภาพฉายมุมที่ ๑ จะพบว่าภาพฉายทั้ง 

๓ ด้าน มีความสัมพันธ์กัน คือ 

 ๑. ภาพด้านข้างเกิดจากการมองทางด้านซ้ายของภาพด้านหน้า ภาพด้านบนเกิดจากการมองทางด้านบน

ของด้านหน้า 

 ๒. ขนาดความสูงของภาพด้านหน้าจะเท่ากับความสูงของภาพด้านข้าง 

 ๓. ขนาดความกว้างของภาพด้านหน้าจะเท่ากับความกว้างของภาพด้านบน 

 ๔. ขนาดความสูงของภาพด้านบนจะเท่ากับความกว้างของภาพด้านข้าง 

 กำรเขียนแบบภำพฉำยมุมที่ ๓ (Third angle Projection) หรือ ระบบ Method-A หรือ A-Type เป็น

การเขียนแบบภาพฉายในควอแรนด์ที่ ๓ ซึ่งนิยมใช้ในประเทศสหรัฐอเมริกาและแคนนาดา โดยมองภาพด้านซ้าย

ของรูปเป็นภาพด้านหน้า ซึ่งจะปรากฏอยู่ในระนาบแนวดิ่งมองภาพด้านข้างขวาของรูปเป็นภาพด้านข้าง ซึ่งจะ

ปรากฏอยู่ในระนาบด้านข้างในต าแหน่งด้านขวาของภาพด้านหน้าและภาพด้านบนจะปรากฏอยู่ในระนาบแนวนอน 

ในต าแหน่งด้านบนภาพด้านหน้า 
 

   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นที่ ๒ วางกล่องสี่เหลี่ยมใสครอบคลุมชิ้นงาน ขั้นที่ ๑ วงชิ้นงานลงบนพ้ืน 

ขั้นที่ ๓ เขียนภาพด้านหน้าตามที่มองเห็นจริงบน

ผิวหน้ากล่องด้านหน้า 

ขั้นที่ ๔ เขียนภาพด้านข้างตามที่มองเห็นจริงลงบนผิว

กล่องด้านข้าง 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๖๑ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นที่ ๕ เขียนภาพด้านบนตามที่มองเห็นจริงผิวกล่อง

ด้านบน 

ขั้นที่ ๖ ตัดกล่องที่ไม่ต้องการออกให้เหลือเฉพาะผิว

กล่องที่เขียนเพียง ๓ ด้าน 

ขั้นที่ ๙ น าชิ้นงานออกไปให้เหลือเพียงแผ่นกล่องทั้ง

สามด้าน 

ขั้นที่ ๑๐ หมุนแผ่นงานทั้งหมดให้อยู่แนวตั้งฉากกับ

สายตาก็จะได้ภาพฉายแบบมุมที่ ๓ 

ขั้นที่ ๗ คลี่กล่องด้านข้างให้อยู่แนวระนาบเดียวกัน

กับผิวระนาบด้านหน้า 

ขั้นที่ ๘ คลี่กล่องด้านบนให้อยู่แนวระนาบเดียวกันกับ

ผิวระนาบด้านหน้า 



๖๒      คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เมื่อพิจารณาภาพ ๓ มิติ และชิ้นงานตามระบบการมองภาพฉายมุมที่ ๓ จะพบว่าภาพฉายทั้ง ๓ ด้าน มี
ความสัมพันธ์ คือ 
 ๑. ภาพด้านข้างเกิดจากการมองทางด้านขวาของภาพด้านหน้า ภาพด้านบนเกิดจากการมองภาพทาง
ด้านบนของภาพด้านหน้า 
 ๒. ขนาดความสูงของภาพด้านหน้าจะเท่ากับความสูงของภาพด้านข้าง 
 ๓. ขนาดความกว้างของภาพด้านหน้าจะท่ากับความกว้างของภาพด้านบน 
 ๔. ขนาดความกว้างของภาพด้านบนจะเท่ากับความกว้างของภาพด้านข้าง 
 ในด้านการใช้งาน การมองภาพฉายมุมที่ ๑ จะมีใช้กันในกลุ่มยุโรป ส่วนการมองภาพฉายมุมที่ ๓ จะใช้ใน
ประเทศสหรัฐอเมริกา ส าหรับในประเทศไทยจะมีใช้ทั้ง ๒ ระบบ เนื่องจากประเทศไทยรับเทคโนโลยีมาจากยุโรป
และอเมริกา แต่ระบบที่ใช้กันในมาตรฐานผลิตภัณฑ์ คือ การมองภาพฉายมุมที่ ๑ 
 
 ที่มา : http://academic.kus.ku.ac.th/ctech/Drawing/P6/u6.pdf 
       : http://www.pattayatech.ac.th/files/150511088525213_15051211111538.pdf 
 

 
 

ขั้นที่ ๑๑ การเขียนเส้นฉายโยงหาความสัมพันธ์กันระหว่างด้าน โดยด้านหน้าสามารถโยงขึ้นจะ

ตรงกับด้านบนและโยงจากด้านหน้าจะไปทางขวามือจะตรงกับด้านข้าง ส่วนความสัมพันธ์

ระหว่างภาพด้านบนและด้านข้างใช้เส้นเอียง ๔๕ องศาเป็นตัวเชื่อมโยง 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๖๓ 

 

 
 

 

 
 
 
 
 

ค ำชี้แจง ๑. ให้นักเรียนตอบค าถามเรื่อง ภาพฉาย ให้ถูกต้อง 
 
๑. ให้นักเรียนอธิบายความหมายของภาพฉายให้ถูกต้อง (๑ คะแนน) 
ตอบ ………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 
๒. ให้นักเรียนอธิบายความหมายของเส้นบอกขนาดให้ถูกต้อง (๑ คะแนน) 
ตอบ ………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 
๓. ให้นักเรียนอธิบายความหมายของเส้นช่วยบอกขนาดให้ถูกต้อง (๑ คะแนน) 
ตอบ ………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 
๔. ในหลักการมองภาพฉายสามารถเกิดขึ้นได้ ๒ ลักษณะ คือลักษณะอย่างไรบ้างจงอธิบาย พร้อมยกตัวอย่างให้
ถูกต้อง (๒ คะแนน) 
ตอบ ………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 

ใบงำนที่ ๑  เรื่อง กำรบอกขนำดมิติของภำพฉำย หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง ภำพฉำย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 



๖๔      คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 
 
 
 
 
ค ำชี้แจง ๑. ให้นักเรียนตอบค าถามเรื่อง หลักการออกแบบเทคโนโลยีให้ถูกต้อง 
 
๑. ให้นักเรียนอธิบายความหมายของภาพฉายให้ถูกต้อง (๑ คะแนน) 
ตอบ ภาพฉาย หมายถึงภาพที่เขียนขึ้นจากภาพ ๓ มิติ เพ่ือแสดงรูปร่างของวัตถุ เพ่ือให้เห็นขนาด ลักษณะให้ตรง
ตามความเป็นจริง เพ่ือเอาแบบงานไปท าผลิตต่อไป ภาพฉายเกิดจากการลากเส้นตรงจุดต่างๆบนขอบงานและส่วน
ต่างๆไปกระทบกับฉากหลัง หรือการแสดงรูปร่างลักษณะของชิ้นงานในลักษณะของภาพ ๒ มิติ หลายรูปเพ่ือแสดง
ด้านต่าง ๆ ของชิ้นงาน ได้แก่ ภาพด้านบน ภาพด้านหน้า และภาพด้านข้าง 
 
๒. ให้นักเรียนอธิบายความหมายของเส้นบอกขนาดให้ถูกต้อง (๑ คะแนน) 
ตอบ เส้นบอกขนาด เป็นเส้นเต็มบาง มีหัวลูกศรอยู่ปลายทั้งสองข้าง หรือเขียนหัวลูกศรใ นกรณี พ้ืนที่ 
การเขียนน้อย 
 
๓. ให้นักเรียนอธิบายความหมายของเส้นช่วยบอกขนาดให้ถูกต้อง (๑ คะแนน) 
ตอบ เส้นช่วยบอกขนาดเป็นเส้นเต็มบางที่ลากออกจากต าแหน่งที่ต้องการบอกขนาด โดยจะลากเป็นเส้นคู่ออกไป 
โดยเส้นคู่นี้จะเป็นตัวก ากับขอบเขตของขนาดที่ต้องการบอก ปลายเส้นจะลากเส้นเลยก าหนดขนาดประมาณ ๑-๒ 
มิลลิเมตร 
 
๔. ในหลักการมองภาพฉายสามารถเกิดขึ้นได้ ๒ ลักษณะ คือลักษณะอย่างไรบ้างจงอธิบาย พร้อมยกตัวอย่างให้
ถูกต้อง (๒ คะแนน) 
ตอบ  ๑. เกิดในลักษณะการเกิดเงา คือ เมื่อมีแสงมาระทบกระทบวัตถุแล้วเงาของวัตถุจะไปปรากฏที่ฉากรับภาพ 
ยกตัวอย่างเช่น การใช้เครื่องฉายภาพยนตร์ฉายแสงผ่านแผ่นฟิล์มแล้วจะเกิดภาพปรากฏบนจอ 
 ๒. เกิดในลักษณะการมองเห็นวัตถุ คือ การที่คนมองเห็นอะไรได้นั้น เกิดจากแสงกระทบวัตถุแล้วภาพของ
วัตถุจะสะท้อนเข้า ยกตัวอย่างเช่น การมองเห็นวัตถุท่ัวไปจากสายตา 
 
 
 

เฉลย ใบงำนที่ ๑ เรื่อง กำรบอกขนำดมิติของภำพฉำย หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง ภำพฉำย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๖๕ 

 

 
 

 
 
 
 
 
ค ำชี้แจง ๑. ให้นักเรียนตอบค าถามเรื่อง ภาพฉายให้ถูกต้อง 
 

๑. ให้นักเรียนอธิบายวิธีการมองต าแหน่งของวัตถุ ว่าสามารถมองได้กี่ทิศทาง และแต่ละทิศทางมีวิธีการมองอย่างไร 
(๒ คะแนน) 
ตอบ ………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
.…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
๒. ให้นักเรียนวาดภาพฉายจากภาพ ๓ มิติ ที่ก าหนดให้ (๓ คะแนน) 

๒.๑ ให้นักเรียนวาดภาพฉายด้านหน้าให้ถูกต้อง 

๒.๒ ให้นักเรียนวาดภาพฉายด้านข้างให้ถูกต้อง 

๒.๓ 
 
 
 
 

ให้นักเรียนวาดภาพฉายด้านบนให้ถูกต้อง 

ใบงำนที่  ๒  เรื่อง ทิศทำงกำรมองภำพฉำย หน่วยท่ี ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง ภำพฉำย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 



๖๖      คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 
 
ค ำชี้แจง ๑. ให้นักเรียนตอบค าถามเรื่อง ภาพฉายให้ถูกต้อง 
 

๑. ให้นักเรียนอธิบายวิธีการมองต าแหน่งของวัตถุ ว่าสามารถมองได้กี่ทิศทาง และแต่ละทิศทางมีวิธีการมองอย่างไร 
(๒ คะแนน) 
ตอบ สามารถมองได้ ๓ ทิศทาง คือ  
- ภาพด้านหน้า เป็นภาพที่มีพ้ืนผิวที่สามารถแสดงรายละเอียดกับขนาด และรูปร่างพ้ืนผิวของงานได้ชัดเจนที่สุด    
ในการเขียนแบบภาพฉาย 
- ภาพด้านข้าง จะเขียนไว้ทางด้านขวามือของภาพด้านหน้า โดยการถ่ายขนาดความสูงจากภาพด้านหน้า เป็นภาพที่
เขียนล าดับรองลงมาขากภาพด้านหน้า 
- ภาพด้านบน จะเขียนภาพด้านบนไว้ใต้ภาพ และไว้บนภาพด้านหน้า โดยถ่ายขนาดความยาวจากภาพด้านหน้าและ
ความกว้างจากภาพด้านข้าง 
 

๒. ให้นักเรียนวาดภาพฉายจากภาพ ๓ มิติ ที่ก าหนดให้ (๓ คะแนน) 

๒.๑ เฉลย ภาพฉายด้านหน้า 
 
 
 

๒.๒ เฉลย ภาพฉายด้านข้าง 
  
 
 
 
 

๒.๓ เฉลย ภาพฉายด้านบน 

เฉลย ใบงำนที่ ๒ เรื่อง ทิศทำงกำรมองภำพฉำย หน่วยท่ี ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง ภำพฉำย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๖๗ 

 

 
 

 
 
 
 
 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

๒ 

 

 

๓ 

 

 

PowerPoint เรื่อง ตัวอย่ำงภำพฉำยในมุมมองต่ำงๆ หน่วยท่ี ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง ภำพฉำย  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 



๖๘      คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๔ 

 

 

๕ 

 

 

 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                             ๖๙ 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง ภำพฉำย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 

ใบงานที่ ๑.๓.๑ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          

๕          

ฯลฯ          
 
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    ( …………………………………………….) 

                                                                                ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๓  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๒  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน ระดับ  ๑ ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๗๐                                                                                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง ภำพฉำย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการศึกษา
และสืบค้นข้อมูล 

ทักษะกระบวน 
การท างานร่วมกัน 

ทักษะการปฏิบัติงาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                                   

๒                                   

๓                                   

๔                                   

๕                                   

 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 

                                                                                    ครูผู้สอน 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๑-๑๒  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๙-๑๐  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๖-๘  คะแนน     ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๕ คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  พอใช้ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                             ๗๑ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง ภำพฉำย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ใฝ่เรียนรู้ มุง่มั่นท างานจนส าเร็จ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 

๑              

๒              

๓              

๔              

๕              

 
                                                                                                                      
 
            ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

              ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๗๒                                                                                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี           เรื่อง โปรแกรมออกแบบช้ินงำน                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                    ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 

 ๑. นักเรียนรู้จักโปรแกรม Google 
Sketchup ๘ 
 ๒. การติดตั้งโปรแกรม Google 
Sketchup ๘ 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 

ด้ำนควำมรู้ 

อธิบายพัฒนาการและการท างานของ
โปรแกรม Google Sketchup ๘ 
  
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 

 ๑. สามารถปฏิบัติงานติดตั้งโปรแกรม

โปรแกรม Google Sketchup ๘ ได้ 

 ๒. มีทักษะกระบวนการท างานร่วมกัน

ด้ำนคุณลักษณะ 

 ๑. ใฝ่เรียนรู ้
 ๒. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกล่าวทักทายนักเรียนและร่วมกันทบทวนเนื้อหาเกี่ยวกับ
ภาพฉาย และเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามในประเด็นที่สงสัย 
๒. ครูน ารูป ออกแบบบ้าน .JPG ให้นักเรียนดูและทายว่า 
 - เป็นบ้านจริงหรือไม่  
 - ถ้าไม่ใช่ใช้อะไรสร้าง  
 - หากนักเรียนต้องออกแบบบ้างจะใช้วิธีใด  
๓. ครูและนักเรียนร่วมสนทนาเกี่ยวกับโปรแกรมที่ใช้ใน
ออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ว่ามีโปรแกรมใดบ้างที่ใช้ใน 
การออกแบบ 

ขั้นสอน 
๔. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
๕. ครูแนะน าโปรแกรมแกรมที่สามารถน ามาใช้ใน 
การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ซึ่งมีหลายโปรแกรม เช่น 
โปรแกรม Google Sketchup ๘,  PRODESKTOP,  
AutoCAD เป็นต้น  

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint เรื่อง ตัวอย่างวัตถุท่ีออกแบบจาก
โปรแกรม Google Sketchup ๘ 
๒. ใบความรู้ เรื่อง การติดตั้งโปรแกรม Google 
Sketchup ๘ 
 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. ผลการติดตั้งโปรแกรม Google Sketchup ๘ 
 

https://software.thaiware.com/11054-AutoCAD-Download.html


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                             ๗๓ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี           เรื่อง โปรแกรมออกแบบช้ินงำน                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                    ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๖. ครูเปิด PowerPoint เรื่อง ตัวอย่างวัตถุท่ีออกแบบจาก
โปรแกรม Google Sketchup ๘ 
๗. ครูแจกใบความรู้  เรื่อง การติดตั้งโปรแกรม Google 
Sketchup ๘ 
๘. นักเรียนท าการติดตั้งโปรแกรม Google Sketchup ๘  
โดยครูคอยให้ค าแนะน าและสังเกตพฤติกรรมการท างาน 
ของนักเรียน 
 
ขั้นสรุป 
๑๐. ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจสอบความสมบูรณ์ของการ
ติดตั้งโปรแกรม Google Sketchup ๘ และแลกเปลี่ยนปัญหา
อุปสรรค และแนวทางแก้ไขปัญหาในการลงโปรแกรม 
๑๑. ครูให้นักเรียนเขียนแบบบันทึกถอดบทเรียนที่ได้เรียนมาใน
วันนี้ 
 

 



๗๔                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น                            
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายพัฒนาการและการ
ท างานของโปรแกรม 
Google Sketchup ๘ 
 

 
ประเมินจากการเขียน
แบบบันทึกการถอด
บทเรียน 

 
- แบบแบบบันทึกการ
ถอดบทเรียน 
- แบบบันทึกการ
ประเมินผู้เรียนด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์อยู่ในระดับ 
๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  

   ๑. สามารถติดตั้งโปรแกรม 

MSWlogo ได้ 

   ๒. ทักษะกระบวนการ

ท างานร่วมกัน 

สังเกตพฤติกรรมการ

ท างาน การ และการ

ท างานร่วมกัน 

แบบบันทึกการสังเกต

พฤติกรรม 

ระดับพฤติกรรมที่

แสดงออก ๔ ระดับ 

โดยใช้เกณฑ์ rubric 

การผ่านอยู่ในระดับ

คุณภาพ “พอใช้”  

 ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. ใฝ่เรียนรู ้
๒. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม  
การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน  
การท างาน 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม
การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน
การท างาน 

 
ระดับพฤติกรรม 
ที่แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
 ขึ้นไป 
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  เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู ้
๑. การบันทึก 
แบบบนัทึกถอด
บทเรียน 

เขียนอธิบายไดต้รง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาในการเขียน
ได้เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย 
อ่านง่าย  มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง  และ
เชื่อมโยงกันได้ด ี

เขียนอธิบายไดต้รง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผลประกอบ
อย่างเหมาะสม 
ใช้ภาษาในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง  มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียนล าดับ
เหตุการณ์อย่าง
ต่อเนื่อง   

เขียนอธิบายไดต้รง
ประเด็น 
ใช้ภาษาในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง  มีความคิด
สร้างสรรค ์

ไม่เขียนอธิบายตอบ
หรือเขียนไม่ตรง
ประเด็น ใช้ภาษาใน
การเขียนไม่เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ใช้เคร่ืองมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานที่ท า 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วยความ
ปลอดภัย ปฏิบตัิงาน
ส าเร็จได้ทนัเวลา 
ผลงานเรียบร้อย 
สวยงาม สร้างสรรค์
ตามประเภทของงาน 

ใช้เคร่ืองมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานที่ท า 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอนการ
ปฏิบัติงานด้วยความ
ปลอดภัย ปฏิบตัิงาน
ส าเร็จได้ทนัเวลา 
ผลงานเรียบร้อย 
สวยงาม  
ตามประเภทของงาน 

ใช้เคร่ืองมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย 

ใช้เคร่ืองมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานที่ท าบางส่วน 
ปฏิบัติงานได้ไม่
ทันเวลา 

๓.ทักษะ
กระบวนการ

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ



๗๖                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น                            
ประเด็นกำร

ประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ท างานร่วมกัน ตามบทบาทได้

เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเปน็ทีมที่
ดีรับผิดชอบร่วมกนั 
เป็นผู้พูดและผู้ฟงัที่ดี 
มีคุณธรรมในการ
ท างาน   

ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นสว่นใหญ่ 
มีการท างานเปน็ทีมที่
ดีรับผิดชอบร่วมกนั 
เป็นผู้พูดและผู้ฟงัที่ดี 
มีคุณธรรมในการ
ท างาน   

ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นบางครั้ง 
รับผิดชอบร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟงัที่ดี  
มีคุณธรรมในการ
ท างาน   
 

ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกันได้
เป็นบางครั้ง ไม่ค่อยมี
คุณธรรมในการท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๔. การใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 

อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งมั่น รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู ้
อื่น ๆ อยู่เสมอ ๆ 
 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความกระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 

๕. มีความมุ่งมั่น
ในการท างาน 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  ผลงาน
มีความถูกต้อง 
ละเอียด ประณีต 
เรียบร้อย 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา เปน็
บางส่วนผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อยเป็น 
บางรายการ 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายไม่เสร็จตาม
ก าหนดเวลา  ผลงานมี
ไม่มี 
ความเรียบร้อย 
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บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

 

 ปัญหาและอุปสรรค 

............................................................................................................................................. ................................. 

................................................................................................. ............................................................................ 

 

 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................. ................................................. 

..............................................................................................................................................................................  

 

           ลงชื่อ......................................ผู้สอน  

                  (.............................................................) 

         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 

 

ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 

............................................................................................................................ ..................................................  

............................................................................................................................. ................................................. 

 

           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ 

                  (.............................................................) 

         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 

 

 

 

 



๗๘                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น                            
 

 

 

 
จุดประสงค์ ๑. นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือพื้นฐานของโปรแกรม Google Sketchup ๘ ได ้

๒. นักเรียนสามารถออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรม Google Sketchup ๘ ได้ 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
๑. ดับเบิ้ลคลิกไอคอนโปรแกรมติดตั้ง ดังรูป 

 
ภำพที่ ๑ โปรแกรม Google Sketch Up ๘ 

๒. กด Next 

 

ภำพที่ ๒ กำรติดตั้งโปรแกรม 

๓. คลิกเลือก I accept the terms in the License Agreement แล้วกด Next 

 
ภำพที่ ๓ กด next เพื่อกำรติดตั้งขั้นตอนต่อไป 

ใบควำมรู้  เรื่อง กำรใช้โปรแกรม Pro/DESKTOP หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง กำรติดตั้งโปรแกรม Google Sketchup ๘                                             

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                       ๗๙ 

 

 

 

๔. เลือกพื้นที่จัดเก็บโปรแกรม แล้วคลิกที่ Next (โปรแกรมเลือกค่ำเริ่มต้นให้แล้วหำกไม่ต้องกำรเปลี่ยนที่

จัดเก็บก็กด NEXT ได้เลย) 

 
                                              ภำพที่ ๔  เลือกพื้นที่จัดเก็บโปรแกรม 

 

๕. คลิกเลือก Install เพื่อท ำกำรติดตั้งโปรแกรม Google Sketch Up ๘ ระหว่ำงนี้รอโปรแกรมติดตั้งสักครู่ 

 
ภำพที่ ๕ คลิกเลือก Install เพื่อติดตั้งโปรแกรม 

๗. เมื่อติดตั้งเรียบร้อยแล้วก็ 

จะได้หน้ำจอดังรูปข้ำงล่ำงนี้เลย  
เมื่อพร้อมใช้งำนแล้วก็กด Finish  
เพื่อเข้ำสู่โปรแกรม 

ภำพที่ ๒.๑๕ ติดตั้งส ำเร็จแล้ว 

 

แหล่งอ้างอิง : https://sites.google.com/site/amngnjk12345678/withi-tid-tang-porkaerm-google-sketchup-8 

https://sites.google.com/site/amngnjk12345678/withi-tid-tang-porkaerm-google-sketchup-8


๘๐                                                                  คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น                            
 

 

 
 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

๒ 

 

 

3 

 

 

๕ 

 

 

PowerPoint เรื่อง ตัวอย่ำงวัตถุที่ออกแบบจำกโปรแกรม Pro/DESKTOP หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง โปรแกรมออกแบบชิ้นงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                             ๘๑ 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง กำรใช้ Google Sketchup ๘ ออกแบบชิ้นงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

แบบถอดบทเรียน ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔    

๒          

๓          

๔          

๕          

ฯลฯ          
 
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

                                                                               ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๓  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๒  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน ระดับ  ๑ ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๘๒                                                                                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น                            

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง กำรใช้ Google Sketchup ๘ ออกแบบชิ้นงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

การปฏิบัติงาน การท างานร่วมกัน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 

๑                           

๒                           

๓                           

๔                           

๕                           

 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                        (…………………………………………….) 

                                                                                         ครูผู้สอน 
 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๘-๗   คะแนน ระดับ  ๔  ดีมาก 
๖-๕   คะแนน    ระดับ  ๓  ดี 
๔-๓   คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๓  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                             ๘๓ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง กำรใช้ Google Sketchup ๘ ออกแบบชิ้นงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันท างานจนส าเร็จ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 

๑              
๒              

๓              

๔              
๕              

 
                                                                                                                      
 
 

 ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

                 ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๘๔                                                                                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น                            

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี            เรื่อง เครื่องมือที่ใช้ในกำรออกแบบ                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                       ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  เครื่องมือพ้ืนฐาน Google Sketchup ๘ 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  อธิบายการท างานของเครื่องมือพื้นฐานของ 
โปรแกรม Google Sketchup ๘ ได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
  ๑. มีทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน 
  ๒. มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู ้
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูน าคลิปวีดีโอ แกะสลัก .mp4 ให้นักเรียนดู 
๒. ครูตั้งค าถามให้นักเรียนคิดว่า “ชายคนดังกล่าวใช้เครื่องมือใด
ในการแกะสลักบ้าง ท าไมต้องใช้เครื่องมือหลายชนิด”  
๓. ครูสรุปค าตอบจากนักเรียนว่า ที่ต้องใช้เครื่องมือหลายชนิด
เพราะในการออกแบบและสร้างสรรค์งาน มีหลายแบบหลาย
ขั้นตอนจ าเป็นต้องเลือกเครื่องมือให้เหมาะสมกับงานนั้นๆ  
ขั้นสอน 
๔. นักเรียนศึกษาเครื่องมือ Google Sketchup ๘ เพ่ือแนะน า
หน้าต่างการท างานและเครื่องมือของโปรแกรม Google 
Sketchup ๘ 
๕. ครูแจกใบงาน เรื่อง เครื่องมือ Google Sketchup ๘ ให้
นักเรียนท าโดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๒-๓ คน ให้
นักเรียนช่วยกันท าใบงาน  
๖. ครูสังเกตการท างานของนักเรียนเพื่อให้ความช่วยเหลือเมื่อ
นักเรียนต้องการความช่วยเหลือ 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. คลิปวิดีโอ แกะสลัก.mp4 
๒. ใบความรู้ เรื่อง เครื่องมือ Google 
Sketchup ๘ 
๓. ใบงาน เรื่อง เครื่องมือ Google 
Sketchup ๘ 
 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
ปฏิบัติงานกลุ่ม  
ศึกษาการท างานของเครื่องมือพ้ืนฐานของ 
โปรแกรม Google Sketchup ๘  



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                             ๘๕ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี            เรื่อง เครื่องมือที่ใช้ในกำรออกแบบ                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                       ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

ขั้นสรุป 
๗. นักเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้การท างานของเครื่องมือพ้ืนฐาน
ของโปรแกรม Google Sketchup ๘ 
๘. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปการท างานของเครื่องมือพ้ืนฐาน
ของโปรแกรม Google Sketchup ๘ และประโยชน์ของการใช้
เครื่องมือต่าง ๆ และทบทวนการใช้งานค าสั่ง และแก้ไขใบงานให้
ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

 

 

 



๘๖                                                            คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายการท างานของค าสั่ง 
Google Sketchup ๘ ได ้

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงในใบงาน เรื่อง 
เครื่องมือ Google 
Sketchup ๘ 
 

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงาน เรื่อง เครื่องมือ 
Google Sketchup ๘ 

 
เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับเกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. มีทักษะการแก้ปัญหาใน
การท างาน 
๒. ทักษะกระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับเกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู ้
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับเกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๘๗ 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็นกำร

ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้ำนควำมรู้ 

อธิบายการท างาน
ของเครื่องมือ 
Google 
Sketchup ๘   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง  มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรง
ประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนไม่
เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้ำนทักษะกระบวนกำร 

๑. ทักษะ 
การแก้ปัญหาใน 
การท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
ถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ  
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
ไม่สามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  



๘๘                                                            คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็นกำร

ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

ต่อตนเองและผู้อ่ืน 
๒. ทักษะกระบวน 
การท างานร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี 
คุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมใน 
การท างาน 
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้ 
ยังไม่เหมาะสม 
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๕. การมีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๖. การใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งม่ัน รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่นๆ อยู่
เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้
อ่ืนๆ 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๘๙ 

 

 

ประเด็นกำร

ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

๗. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา
เป็นบางส่วน 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๙๐                                                            คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................... .......................... 
........................................................................................................ ..................................................................... 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
        
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๙๑ 

 

 

 

 

 

จุดประสงค์     อธิบายการท างานเครื่องมือ ของ Google Sketchup ๘ ได ้

 
ให้นักเรียนอธิบายการท างานของเครื่องมือ Google Sketchup ๘ ต่อไปนี้  

เครื่องมือ ลักษณะกำรใช้งำน 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ .......................................................................................ชั้น.........................เลขท่ี ..................... 

ใบงำน  เรื่อง เครื่องมือ Google Sketchup ๘ หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง เครื่องมือที่ใช้ในกำรออกแบบ    

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
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๙๒                                                            คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

จุดประสงค์     อธิบายการท างานเครื่องมือ ของ Google Sketchup ๘ ได ้
ให้นักเรียนอธิบายการท างานของเครื่องมือ Google Sketchup ๘ ต่อไปนี้  

เครื่องมือ ลักษณะกำรใช้งำน 

 

Camera Toolbar เป็นทูลบำร์เกี่ยวกับกำร
ก ำหนดมุมมอง กำรเคลื่อนที่ไปยังจุดต่ำง ๆ ใน
โมเดล เช่น กำรหมุนโมเดล กำรเลื่อนมุมมอง
กำรท ำงำน ซูมเข้ำ-ออกมุมมองกำรท ำงำน 

 

Principle Toolbar เป็นทูลบำร์พื้นฐำนส ำหรับ
กำรเลือก ลบ และก ำหนดสีหรือชนิดของวัสดุ
ให้กับช้ินงำน 

 

Shadow Toolbar เป็นทูลบำร์ส ำหรับกำร
ควบคุมกำรแสดงเงำ ทั้งในเรื่องของต ำแหน่ง
ภูมิศำสตร์ของโมเดล และเวลำ เช่น กำรปรับ
รำยละเอียดและควำมสว่ำงของแสงและเงำ กำร
สร้ำง/ไม่สร้ำงเงำ(สลับกัน) กำรก ำหนดเดือน
และเวลำ สำมำรถใช้แถบเลื่อนเพื่อก ำหนดเดือน 
และเวลำที่ต้องกำรสร้ำงเงำได้ 

 

Standard Toolbar เป็นทูลบำร์พื้นฐำน
เกี่ยวกับเรื่องกำรจัดกำรแฟ้มข้อมูล กำรพิมพ์
งำน และกำรตั้งค่ำมำตรฐำนของโปรแกรม 

 

Modification Toolbar เป็นทูลบำร์เกี่ยวกับ
กำรแก้ไข ดัดแปลงชิ้นงำน เช่น กำรเคลื่อนย้ำย 
กำรยืดหดระนำบเดิม กำรหมุนวัตถุ สร้ำงกำรยืด
ระนำบตำมเส้นขอบ กำรย่อขยำยวัตถุ และกำร
สร้ำงระนำบคู่ขนำน ตำมล ำดับ 

ชื่อ .......................................................................................ชั้น.........................เลขท่ี ..................... 

เฉลยใบงำน  เรื่อง เครื่องมือ Google Sketchup ๘ หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง เครื่องมือที่ใช้ในกำรออกแบบ    

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๙๓ 

 

 

 

ใบควำมรู้ เรื่อง เครื่องมือ Google Sketchup ๘ หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง เครื่องมือที่ใช้ในกำรออกแบบ    

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

หลังจากกา รติดตั้งโปรแกรม Google Sketchup ๘ แล้วจะปรากฏไอคอน ดังรูปด้านล่าง แล้ว
สามารถดับเบิลคลิกเข้าสู่การใช้โปแกรม Google Sketchup ๘ ได้ทันทีหรือคลิกปุ่ม Start ของเมนูใน 
Microsoft Windows เพ่ือเข้าสู่โปรแกรม Google Sketchup ๘ ได้ดังรูปด้านล่างเช่นกัน 
 
 
 
                                            หรือ 
 
 

  การเปิดโปรแกรม Google Sketchup ครั้งแรก เราจะพบกับหน้าตาของโปรแกรมโดยมีส่วนประกอบ
หลักดังนี้ start Using Sketchup  

 

                                               

  

หน้ำต่ำงกำรท ำงำนของโปรแกรม Google Sketchup ๘ 
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๙๔                                                            คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

 
Title Bar (แถบไตเติล) 
 แถบส าหรับแสดงชื่อไฟล์ที่ก าลังท างานอยู่ในขณะนั้น โดยในการเปิดโปรแกรมหรือสร้างงานขึ้นมาใหม่ 
ชื่อไฟล์บนแถบไตเติลจะแสดงเป็น Untitled จนกว่าจะมีการบันทึกและตั้งชื่อไฟล์ 
Menu Bar (แถบเมนู) แถบที่รวบรวมค าสั่งต่าง ๆ ในการท างาน โดยจะแบ่งออกเป็น ๘ หมวดด้วยกันดังนี้ 
๑. File: เป็นกลุ่มค าสั่งส าหรับจัดการกับไฟล์งานเช่น การสร้างไฟล์งาน เปิดไฟล์งาน การบันทึก การน าเข้า/ส่งออก 
การสั่งพิมพ์ เป็นต้น 
๒. Edit: เป็นกลุ่มค าสั่งส าหรับปรับแต่งแก้ไขเช่น การคัดลอก ลบ ซ่อน/แสดงวัตถุ สร้าง Group/Component 
๓. View: เป็นกลุ่มค าสั่งส าหรับจัดการในส่วนของพ้ืนที่ท างานเช่น ซ่อน/แสดงแถบเครื่องมือ เส้นไกด์ แกนอ้างอิง 
เงา หมอก การแสดงผลของเส้น การแสดงผลในส่วนของการแก้ไข Group/Component เป็นต้น 
๔. Camera: เป็นกลุ่มค าสั่งส าหรับจัดการในส่วนของมุมมองในการท างานเช่น การหมุน เลื่อน ย่อ/ขยาย เป็นต้น  
๕. Draw: เป็นกลุ่มค าสั่งส าหรับเรียกใช้เครื่องมือต่าง ๆ ในการวาดรูปทรงเช่น กาววาดเส้นตรง โค้ง สี่เหลี่ยมวงกลม 
๖. Tools: เป็นกลุ่มค าสั่งส าหรับเรียกใช้เครื่องมือต่าง ๆ ในการท างานเช่น Push/Pull การหมุน/ย้ายวัตถุ การสร้าง
ตัวอักษรสามมิติ การวัดขนาด เป็นต้น 
๗. Window: เป็นกลุ่มค าสั่งเก่ียวกับการเรียกแสดงหน้าต่างหรือไดอะล็อกบอกซ์ขึ้นมาเพ่ือใช้ร่วมในการท างานและ
ปรับแต่งค่าต่าง ๆ ของโปรแกรม 
๘. Help: เป็นกลุ่มค าสั่งเก่ียวกับคู่มือการแนะน าการใช้งานโปรแกรมไปจนถึงการลงทะเบียนและตรวจสอบอัพเดต 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๙๕ 

 

 

 
Toolbars (แถบเครื่องมือ) 
 แถบส าหรับรวบรวมเครื่องมือต่างๆในการท างาน โดยในขั้นต้นโปรแกรมจะก าหนดแถบเครื่องมือมาให้
กลุ่มเดียว (จาก ๒๐ กลุ่ม) คือ Getting Start ซึ่งในการท างานจริงเครื่องมือเพียงเท่านี้ไม่เพียงพอต่อการ
ท างาน เราสามารถที่จะเรียกแสดงแถบเครื่องมือกลุ่มต่างๆได้จากเมนู View > Toolbars แล้วเลือกแถบ
เครื่องมือที่ต้องการ โดยแถบเครื่องมือที่แสดงอยู่จะมีเครื่องหมายถูกอยู่ที่หน้าค าสั่ง 
มำท ำควำมรู้จักกับเครื่องมือต่ำง กันเถอะ 
     ๑. Standard Toolbar เป็นทูลบาร์พื้นฐานเกี่ยวกับเรื่องการจัดการแฟ้มข้อมูล การพิมพ์งาน และการตั้ง
ค่ามาตรฐานของโปรแกรม 

 

     ๒. Principle Toolbar เป็นทูลบาร์พ้ืนฐานส าหรับการเลือก ลบ และก าหนดสีหรือชนิดของวัสดุให้กับ
ชิ้นงาน 

 

     ๓. Drawing Toolbar เป็นทูลบาร์เกี่ยวกับเครื่องมือในการขึ้นรูปทรง เส้นสายต่าง ๆ รวมถึงเครื่องมือที่
ช่วยในการขึ้นรูป เช่น การวาดรูปสี่เหลี่ยม วาดเส้นตรง วาดรูปวงกลม วาดเส้นโค้ง วาดรูปหลายเหลี่ยมด้าน
เท่า และวาดเส้นอิสระตามการเคลื่อนที่ของ mouse 

 

     ๔. Modification Toolbar เป็นทูลบาร์เกี่ยวกับการแก้ไข ดัดแปลงชิ้นงาน เช่น การเคลื่อนย้าย การยืด
หดระนาบเดิม การหมุนวัตถุ สร้างการยืดระนาบตามเส้นขอบ การย่อขยายวัตถุ และการสร้างระนาบคู่ขนาน 
ตามล าดับ 

 

     ๕. Construction Toolbar เป็นทูลบาร์เกี่ยวกับการเขียนเส้นบอกระยะ และตัวอักษรประกอบ เช่น 
การวัดความยาวของโมเดล การระบุความยาวให้กับโมเดล การวัดมุมของโมเดล การสร้างตัวอักษรและค า
บรรยาย การย้ายต าแหน่งและหมุนแกนหลัก และการสร้างตัวอักษร ๓ มิต ิ
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๙๖                                                            คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

     ๖. Camera Toolbar เป็นทูลบาร์เกี่ยวกับการก าหนดมุมมอง การเคลื่อนที่ไปยังจุดต่าง ๆ ในโมเดล เช่น 
การหมุนโมเดล การเลื่อนมุมมองการท างาน ซูมเข้า-ออกมุมมองการท างาน 

 
 

     ๗. Walkthrough Toolbar เป็นทูลบาร์เกี่ยวกับการก าหนดต าแหน่งการมอง การเคลื่อนที่ไปยังพ้ืนที่ 
ต่าง ๆ ในโมเดล เช่น การปรับมุมมองบนจอภาพให้เห็นพ้ืนที่ที่ผู้ใช้ต้องการก าหนดจุดมอง และเป้าหมายการ
มองไปรอบ ๆ จุดมอง การเคลื่อนที่ไปยังที่ต่าง ๆ ในพื้นที่ และการสร้างแนวตัด 

 

     ๘. Display Modes Toolbar เป็นทูลบาร์เกี่ยวกับการควบคุมการแสดงผลของชิ้นงานบนระนาบ เช่น 
การแดงผลแบบโปร่งแสง ไม่มีการแสดงระนาบใด ๆ (แสดงเฉพาะเส้นขอบของชิ้นงานเท่านั้น) การแสดง
ระนาบทึบทั้งหมด การแสดงราบด้วยสีต่าง ๆ แสดงวัสดุลงไปในพ้ืนผิว(หากมีการก าหนดวัสดุลงไปในระนาบ) 
และการแสดงสีบนระนาบเพียง ๒ สีส าหรับด้านหน้า และด้านหลัง 

 
 ๙. Views Toolbar เป็นทูลบาร์เกี่ยวกับการควบคุมมุมมองมาตรฐานของชิ้นงาน เช่น ด้านบน
ด้านข้าง ด้านหน้า เป็นต้น 

 

          ๑๐. Shadow Toolbar เป็นทูลบาร์ส าหรับการควบคุมการแสดงเงา ทั้งในเรื่องของต าแหน่ง
ภูมิศาสตร์ของโมเดล และเวลา เช่น การปรับรายละเอียดและความสว่างของแสงและเงา การสร้าง/ไม่สร้างเงา
(สลับกัน) การก าหนดเดือนและเวลา สามารถใช้แถบเลื่อนเพ่ือก าหนดเดือน และเวลาที่ต้องการสร้างเงาได้ 

 

          ๑๑. Selection Plane Toolbar เป็นทูลบาร์ส าหรับการจัดการการแสดงผลข้อมูลรูปตัดของโมเดล 
เป็นการวางภาพตัดขวางในลักษณะต่าง ๆ เพ่ือดูและท างานกับด้านในของโมเดล เช่น การสร้างแนวตัด       
การยกเลิกการแสดงสัญลักษณ์ และการยกเลิกการตัดชิ้นงาน 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๙๗ 

 

 

 
หน้ำที่ของเครื่องมือต่ำง ๆ  
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๙๘                                                            คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ภำพแสดงพื้นที่กำรท ำงำน (Area) และแกนอ้ำงอิง (Axes) 
 

     Drawing Area(พื้นที่ท ำงำน) เป็นพ้ืนที่ส าหรับท างานซึ่งสามารถที่จะปรับเปลี่ยนมุมมองไปเป็นมุมมอง
ต่าง ๆ ทั้งในการท างานในมุมมองแบบ ๒D และ ๓D โดยมุมมองแบบ ๒D นั้นจะแบ่งออกเป็นด้านบน ด้านหน้า 
ด้านขวา ด้านหลัง ด้านซ้าย และด้านล่าง และมุมมองแบบ ๓D จะถูกเรียกว่า Iso (Isometric) 
     Drawing Axes (แกนอ้ำงอิง)  คือเส้นแกนส าหรับอ้างอิงการท างานเพ่ือให้การวาดรูปทรงและการสร้าง
แบบจ าลองในทิศทางต่างๆเป็นไปอย่างถูกต้องและแม่นย าโดยแกนอ้างอิงจะแบ่งออกเป็น ๓ แกนด้วยกันคือ x 
จะอยู่ในลักษณะของแนวขวาง (แกนสีแดง), y จะอยู่ในลักษณะของแนวลึก (แกนสีเขียว) และ z จะอยู่ใน
ลักษณะของแนวตั้ง (แกนสีน้ าเงิน)  

 
      Status Bar  (แถบสถำนะ)  คือแถบแสดงสถานะต่างๆในการท างาน โดยจะแสดงในส่วนการแนะน าการ
ใช้งานเครื่องมือต่าง ๆ ที่จะเปลี่ยนไปตามการท างานและการใช้เครื่องมือแต่ละชนิด ใน Google SketchUp 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๙๙ 

 

 

 
     Dialog Boxes (กล่องเครื่องมือ) จะมีชื่อเรียกอยู่หลายชื่อด้วยกันเช่น Window หรือ Panel ขอเรียก
รวม ๆ ว่าหน้าต่างเพ่ือความกระชับ โดยจะมีลักษณะเป็นหน้าต่างเครื่องมือส าหรับปรับแต่งแก้ไขรายละเอียด
ในการท างาน และก าหนดค่าต่าง ๆ ของโปรแกรม การเรียกแสดงหน้าต่างแต่ละชนิดสามารถเรียกได้จากเมนู 
Window แล้วเลือกเปิดหน้าต่างที่ต้องการ โดยหน้าต่างที่ เปิดอยู่ จะมีเครื่องหมายถูกก ากับไว้อยู่ที่หน้าค าสั่ง 
(เฉพาะหน้าต่างที่เกี่ยวกับการปรับแต่งโมเดล) และถ้ามีเครื่องหมายขีดอยู่ด้านหน้าจะหมายถึงหน้าต่างนั้นเปิด
อยู่แต่ถูกย่อเอาไว้เหลือเพียงแถบไตเติล 

 

 
 

 

 

แหลง่เรียนรู้ :  https://occupationandtechnologym3.wordpress.com/1-4-ส่วนประกอบของโปรแกรม-google-sketchup/  
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๑๐๐                                                                                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง เครื่องมือที่ใช้ในกำรออกแบบ    
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓   

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การเขียนสรุป 
องค์ความรู้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                             ๑๐๑ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง เครื่องมือที่ใช้ในกำรออกแบบ    
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชัน้มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะการแก้ปัญหา

ในการท างาน 
ทักษะการท างานร่วมกัน

เป็นกลุ่ม ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 

๑              

๒              
๓              

๔              
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗ – ๘ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๕ – ๖ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๓ – ๔ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๒ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๓  ขึ้นไป 



๑๐๒                                                                                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง เครื่องมือที่ใช้ในกำรออกแบบ    
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันท างานจน

ส าเร็จ ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

             ครูผู้สอน 

       

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                             ๑๐๓ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี                เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้                                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                    ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การก าหนดคุณสมบัติพ้ืนฐานของ Google 
Sketchup ๘ 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 เข้าใจการท างานของ Google Sketchup ๘ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน สามารถก าหนดคีย์ลัดใน
การใช้งาน Google Sketchup ๘ ได้ 
 ๒. มีทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน 
 ๓. มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู ้
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกล่าวทักทายนักเรียนและสอบถามว่ามีนักเรียนคนไหนลอง
ติดตั้งโปรแกรม Google Sketchup ๘ และลองใช้โปรแกรมแล้ว
บ้าง 
๒. ครูกล่าวชื่นชมนักเรียนที่ใฝ่ศึกษาอย่างสม่ าเสมอ เนื่องจาก
การการเรียนคอมพิวเตอร์เป็นวิชาทักษะที่ปฏิบัติบ่อย ๆ จึงจะ
เกิดความช านาญ 
๓. ครูตั้งถามว่าคนที่ปั่นจักรยานครั้งแรก กับคนที่ปั่นจักรยาน
ครั้งที่ ๑๐๐ ใครจะปั่นเก่งกว่ากัน จะเห็นได้ว่าหากเราฝึกฝนซ้ าๆ 
ก็จะท าให้เกิดความช านาญสามารถปั่นได้เร็วขึ้น หรือแม้กระทั่ง
ปั่นไปซื้อของก็สามารถจัดวางได้หรือหิ้วของได้โดยที่ไม่ล้ม เพราะ
เราเข้าใจระบบการท างานของจักรยานแล้ว เช่นเดียวกันหากเรา
เข้าใจพื้นฐานการท างานของ  Google Sketchup ๘ ก็จะท าให้
เราสามารถหาทางลัดในการท างานได้เร็วขึ้น 
    

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint  
เรื่อง การก าหนดคุณสมบัติพ้ืนฐานของ 
Google Sketchup ๘ 
๒. ใบงานที่ เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. การตอบค าถามใน ใบงานที่ เรื่อง     
คีย์ลัดถนัดใช้ 
 



๑๐๔                                                                                                                                   คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี                เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้                                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                    ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 
ขั้นสอน 
๓. ครูเปิด และบรรยาย PowerPoint เรื่อง การก าหนด
คุณสมบัติพ้ืนฐานของ Google Sketchup ๘ ให้นักเรียนท า
ความเข้าใจ การท างานใน Google Sketchup ๘ 
๔. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๒-๓ คน แจกใบงาน เรื่อง คีย์ลัด
ถนัดใช้ ให้นักเรียนช่วยกันพิจารณา 
๕. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของนักเรียน
เพ่ือให้ความช่วยเหลือเมื่อนักเรียนต้องการความช่วยเหลือ 
ขั้นสรุป 
๖. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสลับกันตรวจสอบความถูกต้องของ
ใบงาน  
๗. นักเรียนช่วยกันสรุปทบทวนการใช้งานค าสั่ง และแก้ไข 
ใบงานให้ถูกต้อง 
๘. ครูตรวจให้คะแนนเรียบร้อยพร้อมกล่าวชมเชยนักเรียนที่ตั้งใจ
ท างาน และเชิญชวนให้นักเรียนหาความรู้อย่างต่อเนื่องนอก
โรงเรียนโดยการสืบค้นข้อมูลเพ่ิมเติมในอินเตอร์เน็ต 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๐๕ 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายการท างานของ 
Google Sketchup ๘ 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงใน ใบงานที่ เรื่อง คีย์
ลัดถนัดใช้ 

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงานที่ เรื่อง คีย์ลัด
ถนัดใช้ 

 
เกณฑ์การผ่านอยู่ใน
ระดับ 2 ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
สามารถก าหนดคีย์ลัดในการ
ใช้งาน Google Sketchup 
๘ ได ้
๒. มีทักษะการแก้ปญัหา 
ในการท างาน 
๓. ทักษะกระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน  

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู ้
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 



๑๐๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 
๑. อธิบายการ
ท างานของ 
Google 
Sketchup ๘ 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรง
ประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียน 
ไม่เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา  
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๐๗ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 
ในการท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
ถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  
 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ 
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  
 
 

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่
เกิดข้ึนในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา  
ไม่สามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  
 
 

๔. ทักษะ
กระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟัง 
ที่ดี มีคุณธรรมใน
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้แต่
ยังไม่เหมาะสม 
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๕. การมีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ



๑๐๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๖. การใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง  รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น     
ไม่รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ 

๗. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา
เป็นบางส่วน 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๐๙ 

 

 

 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
....................................................................................................................................... ....................................... 
........................................................................................... ...................................................................................  
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................ .............................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
....................................................................................................................... ....................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................................ ..................................  
............................................................................................... ............................................................................... 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 



๑๑๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 

 
ค ำชี้แจง ให้นักเรียนบันทึกคีย์ลัดตามที่ตารางก าหนด แล้วแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนคนละกลุ่มให้ตรวจสอบการใช้
งานว่าใช้ได้ถูกต้องจริงหรือไม่ โดย ท าเครื่องหมาย  ในช่องใช้ได้ เมื่อทดสอบว่าใช้ได้จริง และท า
เครื่องหมาย  เมื่อทดสอบว่าใช้ไม่ได้จริง 

ชื่อกลุ่ม ........................................................ชั้น......................... 
ประกอบไปด้วยเลขที.่......................................................................................................... 

 

ลงชื่อกลุ่ม ........................................................ผู้ตรวจ 

ใบงำน เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้ หน่วยท่ี ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๑๑ 

 

 

 

 

 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนบันทึกคีย์ลัดตามที่ตารางก าหนด แล้วแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนคนละกลุ่มให้ตรวจสอบการใช้
งานว่าใช้ได้ถูกต้องจริงหรือไม่ โดย ท าเครื่องหมาย  ในช่องใช้ได้ เมื่อทดสอบว่าใช้ได้จริง และท า
เครื่องหมาย  เมื่อทดสอบว่าใช้ไม่ได้จริง 

ชื่อกลุ่ม ........................................................ชั้น......................... 
ประกอบไปด้วยเลขท่ี.......................................................................................................... 

 

ลงช่ือกลุ่ม ........................................................ผู้ตรวจ 

เฉลยใบงำน เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้  
หน่วยที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรยีนรู้ที่ ๖ เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 

 

 

อยู่

ใน

ดุลย

พนิิ

จ

ของ

ครู

ผู้ตร

วจ 



๑๑๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

๒ 

 

 

๓ 

 

 

๔ 

 

 

PowerPoint เรื่อง กำรก ำหนดคุณสมบัติพื้นฐำนของ Google Sketchup ๘   
หน่วยที ่๑ แผนกำรจัดกำรเรยีนรู้ที่ ๖ เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๑๓ 

 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๕ 

 

 

๖ 

 

 

๗ 

 

 

๘ 

 

 

๙ 

 

 



๑๑๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑๐ 

 

 

๑๑ 

 

 

๑๒ 

 

 

๑๓ 

 

 

๑๔ 

 

 

๑๕ 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                             ๑๑๕ 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้                                                           

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การเขียนสรุป 
องค์ความรู้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๑๑๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะการ
แก้ปัญหาในการ

ท างาน 

ทักษะการท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน  

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                             ๑๑๗ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง คีย์ลัดถนัดใช้ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันท างานจน

ส าเร็จ ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดบั ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๑๑๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี                เรื่อง Push&Pull                                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                    ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 การวาดและปรับแต่งปริมาตรรูปทรง 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 เข้าใจการวาดและปรับแต่งปริมาตร รูปทรง 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน วาดและปรับแต่งปริมาตร 
รูปทรง ด้วย Google Sketchup ๘ ได้ 
 ๒. มีทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน 
 ๓. มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู ้
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูน าภาพ รูปร่าง.JPG มาให้นักเรียนดู และให้นักเรียน
ช่วยกันวาดให้เป็นรูปสามมิติ โดยสุ่มนักเรียนให้ออกมาวาดให้
เพ่ือนดูบนกระดาน 
๒. ครูน าภาพ รูปทรง.JPG มาให้นักเรียนตรวจสอบความถูกต้อง
และชมเชยนักเรียนที่ออกมาวาดภาพได้ถูกต้อง และสนทนาถึง
รูปร่างและรูปทรง ว่าถูกน ามาออกแบบเป็นสิ่งของเครื่องใช้
อะไรบ้าง    
 
ขั้นสอน 
๓. ครูแจกใบความรู้เรื่อง ดึงและผลักจักเป็นรูปร่าง ให้นักเรียน
ศึกษา การวาดและใช้เครื่องมือ PUSH&PULL เพ่ือสร้างรูปทรง
ต่าง ๆ  
๔. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๒-๓ คน แจกใบงาน เรื่อง ดึงและ
ผลักจักเป็นรูปร่าง ให้นักเรียนช่วยกันใช้ Google Sketchup ๘ 
สร้างรูปร่างต่าง ๆ และส่งงานผ่านทางโซเชียลมีเดีย หรือ Email 
ของครู  

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้ 
เรื่อง ดึงและผลักจักเป็นรูปร่าง 
๒. ใบงานที่ เรื่อง ดึงและผลักจักเป็น
รูปร่าง 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. การออกแบบใน ใบงานที่ เรื่อง ดึงและ
ผลักจักเป็นรูปร่าง  



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                             ๑๑๙ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี                เรื่อง Push&Pull                                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                    ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๕. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของนักเรียน
เพ่ือให้ความช่วยเหลือเมื่อนักเรียนต้องการความช่วยเหลือ 
ขั้นสรุป 
๖. ครูเลือกผลงานของนักเรียนขึ้นมา โดยการสุ่มและให้นักเรียน
ออกมาสาธิตให้เพ่ือนดูอีกครั้งว่าสร้างข้ึนมาได้อย่างไรเพ่ือเป็น
การทบทวน  
๗. ครูกล่าวชมเชยนักเรียน และเชิญชวนให้นักเรียนศึกษา
เพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ และสืบค้นจากอินเทอร์เน็ตเพ่ือเพ่ิม
ความช านาญ 
 

 

 

 

 

 



๑๒๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
เข้าใจการท างานของ 
Google Sketchup ๘  
ที่ใช้ในการการวาดและ
ปรับแต่งปริมาตร รูปทรง 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงใน ใบงานที่ เรื่อง ดึง
และผลักจักเป็นรูปร่าง 

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงานที่ เรื่อง ดึงและ
ผลักจักเป็นรูปร่าง 

 
เกณฑ์การผ่านอยู่ใน
ระดับ 2 ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
วาดและปรับแต่งปริมาตร 
รูปทรง ด้วย Google 
Sketchup ๘ ได ้
๒. มีทักษะการแก้ปัญหา 
ในการท างาน 
๓. ทักษะกระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน  

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู ้
๓. มีความมุ่งมัน่ใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๒๑ 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. เข้าใจการ
ท างานของ 
Google 
Sketchup ๘  
ที่ใช้ในการ
ออกแบบอาคาร 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรง
ประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียน 
ไม่เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา  
 



๑๒๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 
ในการท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
ถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  
 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ 
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  
 
 

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่
เกิดข้ึนในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา  
ไม่สามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  
 
 

๔. ทักษะ
กระบวนการท างาน
รว่มกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟัง 
ที่ดี มีคุณธรรมใน
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้แต่
ยังไม่เหมาะสม 
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๕. การมีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๒๓ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๖. การใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง  รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น  
ไม่รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ 

๗. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา
เป็นบางส่วน 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๒๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................. .................................................................................................................  
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................ .................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
................................................................................................................................. ............................................. 
..................................................................................... .........................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
....................................................................... .......................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๒๕ 

 

 

 

 

 
ค ำชี้แจง ให้นักเรียนวาดภาพรูปทรงจากรูปร่างที่ก าหนดให้ โดยใช้เครื่องมือ Push & PULL ใน Google 
            Sketchup ๘  
 

ชื่อกลุ่ม ........................................................ชั้น......................... 
ประกอบไปด้วยเลขที.่......................................................................................................... 

 

รูปร่ำงที่ก ำหนด รูปทรงที่ได ้

 
 

 
 

 
 

 

 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

ใบงำน เรื่อง ดึงและผลักจักเป็นรูปร่ำง  
หน่วยที่ ๑  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง PUSH & PULL 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชัน้มัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



๑๒๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๒๗ 

 

 

 
 
 
 
 
 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนวาดภาพรูปทรงจากรูปร่างที่ก าหนดให้ โดยใช้เครื่องมือ Push & PULL ใน Google 
Sketchup ๘  
 

ชื่อกลุ่ม ........................................................ชั้น......................... 
ประกอบไปด้วยเลขที.่......................................................................................................... 

 

รูปร่ำงที่ก ำหนด รูปทรงที่ได ้

 
 

 
 

 
 

 

 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 

 
 

 

 
 
 

 

 
 

 

 

เฉลยใบงำน เรื่อง ดึงและผลักจักเป็นรูปร่ำง  
หน่วยที่ ๑  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง PUSH & PULL 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 

 



๑๒๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๒๙ 

 

 

 

  

 

 

 ในการออกแบบจ าเป็นต้องใช้  ชุดเครื่องมือ Drawing  เป็นเครื่องมือส าหรับวาดรูปร่างต่าง ๆ เพ่ือ

สร้างเป็นรูปทรงโมเดลขึ้นมาโดยชุดเครื่องมือ จะแสดงรวมอยู่บนแถบเครื่องมือ Large Tool Set หากต้องการ

แสดงชุดเครื่องมือ Drawing ขึ้นมาต่างหาก ให้คลิกเมนู View –> Toolbars –> Drawing ซึ่งจะมีเครื่องมือ

ส าหรับวาดภาพในแนวระนาบ ดังนี้ 

 

เส้นเป็นองค์ประกอบพ้ืนฐานของโมเดลต่าง ๆ เราสามารถวาดเส้นบนพื้นผิวโมเดลต่าง ๆ  หรือบน
พ้ืนที่ว่างก็ได้ ดังนี้ 
   

 

 

 

 

 

ใบควำมรู้เรื่อง  ดึงและผลักจักเป็นรูปร่ำง  
หน่วยที่ ๑  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง PUSH & PULL 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 



๑๓๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
การวาดสี่เหลี่ยมด้วยเครื่องมือ Rectangle มีข้ันตอนดังนี้ 

 

 

 กำรวำดรูปสี่เหลี่ยมจำกจุดอ้ำงอิง 
เราสามารถสร้างสี่เหลี่ยมต่อจากจุดอ้างอิงท่ีมีอยู่แล้วได้ มีขั้นตอนดังนี ้

 
 
 
 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๓๑ 

 

 

 
หากต้องการสร้างสี่เหลี่ยมที่มีขนาดด้านกว้างและด้านยาวที่ต้องการ เราสามารถก าหนดค่าเหล่านั้นได้

อย่างแม่นย าขณะสร้างได้ ดังนี้ 
 

 
 

การวาดเส้นที่ต่อเนื่องกันไปเรื่อย ๆ จนสิ้นสุดที่จุดเริ่มต้นจะเป็นการสร้างพ้ืนที่ปิด ซึ่งสามารถใช้เป็น
โมเดล เพื่อสร้างงานต่อไปได้ 

 

 

 
 
 
 



๑๓๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
การสร้างรูปวงกลม 

วงกลมเกิดจากการเรียงต่อกันของเส้นตรง ล้อมรอบเป็นรูปวงกลม ซึ่งสามารถก าหนดจ านวนเส้นที่
เรียงต่อกัน และความยาวรัศมีของวงกลมได้ เราจะใช้เครื่องมือ Circle สร้างวงกลม และพ้ืนผิวบนระนาบ ซึ่ง
ท าได้  ๒ วิธี คือ  

๑. การสร้างพื้นผิววงกลมด้วยการลากเมาส์  

 

 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๓๓ 

 

 

 
๒. การก าหนดขนาดที่แน่นอน 
เนื่องจากวงกลมใน Google SketchUp เกิดจากการเรียงต่อกันของเส้นตรง ล้อมกันเป็นวงกลม 

ดังนั้นขณะที่สร้างวงกลมก็สามารถก าหนดจ านวนเส้นตรงที่ประกอบขึ้นเป็นวงกลมได้ โดยค่าเริ่มต้นก าหนดไว้ที่ 
24 เส้น และก าหนดความยาวรัศมีของวงกลมตามต้องการ โดยการก าหนดขนาดต่าง ๆ ของวงกลมได้ดัง
ขั้นตอนต่อไปนี้ 

 
กำรวำดเส้นโค้ง 

  การวาดเส้นโค้งจะใช้เครื่องมือ คล้ายกับการวาดเส้นตรง แต่สามารถปรับเส้นโค้งขนานกับแนวเส้นตรง

ที่วาดไว้เป็นเส้นฐานในตอนแรก โดยความโค้งมากน้อยนั้นขึ้นอยู่กับระยะห่างระหว่างโค้งกับเส้นตรงที่วาด    

หรืออาจจะวาดเป็นเส้นโค้งท่ีต่อเนื่องกันเป็นรูปทรงที่มีพ้ืนผิวก็ได้เช่นกัน 

             เครื่องมือ   Arc เป็นเครื่องมือใช้ส าหรับสร้างเส้นโค้งแบบก าหนดมุมได้ มีข้ันตอน ดังนี้ 

 



๑๓๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

กำรวำดรูปหลำยเหลี่ยม 

  รูปหลายเหลี่ยม คือรูปเหลี่ยมที่นอกเหนือจากสี่เหลี่ยม ซึ่งเราก าหนดจ านวนเหลี่ยมหรือด้านเองได้ 
ตั้งแต่ ๓ เหลี่ยมไปจนถึงจ านวนเหลี่ยมมากกว่า ๑๐  เหลี่ยม ก็สามารถท าได้  เครื่องมือวาดรูปหลายเหลี่ยม 
คือ Polygon         

          เครื่องมือ   Polygon สามารถใช้สร้างได้ทั้งรูปสามเหลี่ยม, สี่เหลี่ยม, วงกลม หรือรูปหลาย
เหลี่ยมขึ้นอยู่กับการก าหนดจ านวนด้าน โดยมีวิธีสร้าง ดังนี้ 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๓๕ 

 

 

 
 

 

 

  
เราสามารถแก้ไขรูปเหลี่ยมที่ได้สร้างไปแล้ว ด้วยการเรียกหน้าต่าง Entity Info จะแสดงคุณสมบัติของรูปทรงที่
สามารถปรับแก้ได้ คือ 
 



๑๓๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๓๗ 

 

 

 
เครื่องมือวำดเส้นอิสระ 
 มีไว้ใช้วาดเส้นด้วยมือ (เมาส์) ของเราเอง โดยไม่จ าเป็นต้องเป็นรูปทรงเรขาคณิต และไม่ค านึงปัจจัย
ใดๆ เครื่องมือวาดเส้นอิสระมีชื่อว่า Freehand ขั้นตอนการวาดเส้นอิสระ มีดังนี้ 

 
 
 
 

การแก้ไขรูปทรงอิสระ  เมื่อวาดรูปทรงอิสระข้ึนมาแล้ว รูปทรงนั้นจะมีโครงสร้างเป็นเส้นย่อย ๆ หลาย
ส่วนที่ต่อกันจนได้รูปทรงที่เราวาด โดยปกติเมื่อเลือกส่วนใดส่วนหนึ่งของรูปทรงอิสระ  จะเป็นการเลือกโมเดล
ทั้งชิ้น หากต้องการแก้ไขรูปทรงบางส่วน จะต้องท าการแยกส่วนของเส้นต่าง ๆ หรือเรียกว่า การระเบิด 
(Explode Curve) ซึ่งมขีั้นตอนดังนี้ 

 
 
 

 

 
 

 

 

 



๑๓๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

 
เครื่องมือผลักและดึงพื้นผิววัตถุ ( Push/Pull)  

เป็นเครื่องมือที่ใช้ปรับแต่งรูปทรงวัตถุ ให้มีปริมาตรเพ่ิมขึ้นหรือลดลง มักใช้ในการขึ้นรูปวัตถุจาก
รูปทรง ๒ มิติ เช่น รูปสี่เหลี่ยม ให้กลายเป็นรูปทรง ๓ มิติ คือกล่องสี่เหลี่ยม เป็นต้นเครื่องมือ Push/Pull 
สามารถประยุกต์ใช้ได้มากมาย และนับว่าเป็นเครื่องมือที่โดดเด่นของ Google SketchUp ที่ท าให้การขึ้นรูป
โมเดลนั้นรวดเร็วมากและไม่ยุ่งยากเหมือนโปรแกรมสร้างงาน ๓ มิติอ่ืน ๆ เครื่องมือ Push/Pull สามารถใช้กับ
พ้ืนผิวปิดทั่วไปได้ ไม่ว่าจะรูปทรงเป็นสี่เหลี่ยมหรือโค้งก็ตาม 
 
พื้นผิวเหลี่ยม 
          ตัวอย่างแรกจะใช้รูปสี่เหลี่ยม ซึ่งเราสามารถใช้พ้ืนที่ปิดใดกับเครื่องมือ Push/Pull ก็ได้ 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๑๓๙ 

 

 

 
 ระหว่างการสร้างปริมาตรเราสามารถเพ่ิมความซับซ้อนให้กับปริมาตรได้ โดยการแบ่ง Segments ของ
วัตถุ เพ่ือการปรับแต่งรูปทรงที่ซับซ้อนมากขึ้น 

 

 

            นอกจากจะใช้ในการเพ่ิมปริมาตรแล้ว Push/Pull ยังสามารถใช้เจาะวัตถุได้อีกด้วย  เงื่อนไขว่าวัตถุที่
จะเจาะนั้นต้องมีพ้ืนผิวที่ขนานกัน ตัวอย่างง่าย ๆ คือการเจาะก าแพงเพ่ือเป็นช่องประตู 

 



๑๔๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 

 

 

:: ที่มำ ::  

https://jumjaiboon.blog/บทเรยีน/หน่วยท่ี-4/วาดรูปสร้างโมเดล/ 

https://occupationandtechnologym3.wordpress.com/สาระการเรียนรู/้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                    ๑๔๑ 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง PUSH & PULL 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การเขียนสรุป 
องค์ความรู้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๑๔๒                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง PUSH & PULL 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะการ
แก้ปัญหาในการ

ท างาน 

ทักษะการท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน  

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                    ๑๔๓ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง PUSH & PULL 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกลุ 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันท างานจน

ส าเร็จ ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๑๔๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี                เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ                                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                        ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 การท าซ้ าโดยการคัดลอกวัตถุ 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 เข้าใจการท างานของ Google Sketchup ๘ 
ในการคัดลอกวัตถุ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน ใช้ Google 
Sketchup ๘ คัดลอกวัตถุได้ 
 ๒. มีทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน 
 ๓. มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู ้
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูน าภาพ ชุดโต๊ะเก้าอ้ี.JPG มาให้นักเรียนดู และสอบถามนักเรียนว่า 
นักเรียนคิดว่าชุดโต๊ะเก้าอ้ี หากออกแบบใหม่ได้นักเรียนคิดว่าน่าจะมีเก้าอ้ีกี่
ตัว เพราะเหตุใด 
๒. นักเรียนคิดว่าถ้าสร้างเก้าอ้ีหลายตัว เราต้องออกแบบใหม่ทุกครั้งหรือไม่ 
๓. ครูถามกระตุ้นความคิดต่อว่า หากมีเครื่องมือที่ช่วยในการคัดลอกวัตถุ จะ
ดีหรือไม่อย่างไร 
ขั้นสอน 
๑. ครูเปิด และบรรยาย PowerPoint เรื่อง การคัดลอกวัตถุ  
ให้นักเรียนดู ให้นักเรียนท าความเข้าใจ และลองท าตามแต่ละขั้นเพ่ือจะได้
ทดลองปฏิบัติการคัดลอกวัตถุ เพื่อเพ่ิมความรวดเร็วในการท างานในลักษณะ
งานที่เหมือนกันได้ 
๒. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๒-๓ คน แจกใบงาน เรื่อง การคัดลอกวัตถุ  
ให้นักเรียนช่วยกัน แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งงานผ่านโซเชียลมีเดีย หรือ 
Email  
๓. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของนักเรียนเพื่อให้ความ
ช่วยเหลือเมื่อนักเรียนต้องการความช่วยเหลือ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint  
เรื่อง การคัดลอกวัตถุ 
๒. ใบงาน เรื่อง การคัดลอกวัตถุ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
การออกแบบใน ใบงานที่ การคัดลอก
วตัถุ  



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                    ๑๔๕ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี                เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ                                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                        ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ขั้นสรุป 
๑. ครูให้นักเรียนช่วยกันสรุปว่าจากภาพเราสามารถใช้เครื่องมือคัดลอกวัตถุ
ในส่วนใดได้บ้าง  เช่น ขาเก้าอ้ี พนักวางแขน 
๒. สรุปร่วมกันว่าการคัดลอกวัตถุส่งผลดีต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์คือช่วย
ประหยัดเวลาในการสร้างวัตถุเดิมซ้ า ๆ  
๓. ครูเชิญชวนให้นักเรียนหาความรู้อย่างต่อเนื่องนอกโรงเรียนโดยการสืบค้น
ข้อมูลเพ่ิมเติมในอินเทอร์เน็ต ตามแหล่งเรียนรู้ที่ครูให้ไว้ท้ายใบงาน เพื่อเพ่ิม
ทักษะในการท างานอยู่เสมอ 
 

 

 

 



๑๔๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
เข้าใจการท างานของ 
Google Sketchup ๘  
ที่ใช้ในการท าซ้ าคัดลอกวัตถุ 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงใน ใบงานที่ เรื่อง การ
คัดลอกวัตถุ 

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงานที่ เรื่อง การ
คัดลอกวัตถุ 

 
เกณฑ์การผ่านอยู่ใน
ระดับ 2 ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
สามารถ คัดลอกวัตถโุดยการ
ใช้ Google Sketchup ๘ ได ้
๒. มีทักษะการแก้ปัญหา 
ในการท างาน 
๓. ทักษะกระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน  

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู ้
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒        ๑๔๗ 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. เข้าใจการ
ท างานของ 
Google 
Sketchup ๘  
ที่ใช้ในการท าซ้ า
คัดลอกวัตถุ 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรง
ประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียน 
ไม่เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ทีท่ าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา  
 



๑๔๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 
ในการท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
ถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  
 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ 
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  
 
 

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่
เกิดข้ึนในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา  
ไม่สามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  
 
 

๔. ทักษะ
กระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟัง 
ที่ดี มีคุณธรรมใน
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้แต่
ยังไม่เหมาะสม 
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๕. การมีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒        ๑๔๙ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๖. การใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น     
ในบางครั้ง  รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น     
ไม่รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ 

๗. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา
เป็นบางส่วน 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๕๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

..................................................................... .........................................................................................................  

............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................ .............................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
....................................................................................................................... ....................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................................ ..................................  
............................................................................................... ............................................................................... 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒        ๑๕๑ 

 

 

 

 

 
 
ค ำชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติการคัดลอกวัตถุแล้วสรุปขั้นตอนการคัดลอกวัตถุ อย่างใดอย่างหนึ่งที่นักเรียนถนัด
โดยเลือกจาก การคัดลอกวัตถุแบบคัดลอกหลายชิ้น และ การคัดลอกวัตถุแบ่งระยะ  
 

กลุ่ม........................................ชั้น....................ประกอบด้วยเลขที่............................................. 

ใบงำน เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ  
หน่วยที่ ๑  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 

ถนัดคัดลอกวัตถุแบบ.................................................................โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 

............................................................................................................................. ................. 

............................................................................................................. ................................. 

............................................................................................................................. ................. 

............................................................................... ............................................................... 

............................................................................................................................. ................. 

..............................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................. 

..............................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................. 

............................................................................................................................. ................. 

...................................................................................................... ........................................ 

............................................................................................................................. ................. 

 

 

 

 

 



๑๕๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 

 
 
 
ค ำชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติการคัดลอกวัตถุแล้วสรุปขั้นตอนการคัดลอกวัตถุ อย่างใดอย่างหนึ่งที่นักเรียนถนัด
โดยเลือกจาก การคัดลอกวัตถุแบบคัดลอกหลายชิ้น และ การคัดลอกวัตถุแบ่งระยะ  
 

กลุ่ม........................................ชั้น....................ประกอบด้วยเลขที่...................................... 

เฉลยใบงำน เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ  
หน่วยที่ ๑  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 

 

อยู่ในดุลยพนิิจของครู

ผู้ตรวจ
 �                                              

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

 
 

ล ำดับขัน้ตอนในกำรออกแบบและคัดลอกวัตถุ  

          ขัน้ตอนท่ี  1  เร่ิมสร้ำงตัวบ้ำน 

             ขัน้ตอนท่ี  2  สร้ำงหลังคำบ้ำน 

             ขัน้ตอนท่ี  3  สร้ำงประตูและหน้ำต่ำง 

             ขัน้ตอนท่ี  4  ตกแต่งเก็บรำยละเอียดเพิ่มเติม 

       �  ว    ุ  .................................................................    ี          ง ี   

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 

    �ุ พิ ิจ  ง  ูผู         ว  ง        ง ี   

  กำรคัดลอกแบบเพิ่มระยะ 

              ว    ่ีุ  ู   �  จะเพิ่     ป   ิศ  ง ่ี   ห   �ะ ี ะ ะห ่ง  งว    ่ีุเ  ่       

ห� งจ     �  ว    ุ  ป   ิ� ว ห พิ พ์  ่�ง ป  ช ่ง Measurements   ว เ  ่ื งห    * 

 �ะ จ   ว  ่ี   ง      �   เช ่ *๓    งว ่   �  จ   ว  ๓       �    �  ษณะ ี    

    ะ ะห ่งห ื  งศ   งว    ุ         ว    ่ีุ  ู   �      ปชิ      เป็   ว   ง �ะ ณู  ว 

จ   ว  ่ี   ง   ว   จุะ  ู   �  เพิ่     ปเป็  ะ ะ    ะ ะห ่ง  ง  ว   ง   

กำรคัดลอกวัตถุแบบแบ่งระยะ  

 ว   จุะ  ู   �  ภ     ะ ะห ่ง  งว    ุ        ว    ่ีุ  ู   �  ว    ุ     ห  

 ิศ  งห ื  งศ เ  ็จ � ว ห พิ พ์  ่�ง ป  ช ่ง Measurements   ว เ  ่ื งห    / (ห  )  �ะ

จ   ว  ่ี   ง      �   เช่  /๔       �    �  ษณะ ี  จะ    ะ ะห ่ง  งว    ุ        ว   ุ

 ่ี   �  ชิ      เป็   ว   ง �ะห    ว จ   ว  ่ี   ง    ว    ่ีุ   �  เพิ่ เ      ะหว ่งว   ุ

         ว    ่ีุ  ู   �  ชิ           ง่ ะ ะห ่ง ่ีเ ่     

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒        ๑๕๓ 

 

 

 

 

 

 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

๒ 

 

 

๓ 

 

 

๔ 

 

 

PowerPoint เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ   
หน่วยที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรยีนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 



๑๕๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๕ 

 

 

๖ 

  



กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๕๕ 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ                                                           

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การเขียนสรุป 
องค์ความรู้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๑๕๖                                                                       คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะการ
แก้ปัญหาในการ

ท างาน 

ทักษะการท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน  

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๕๗ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรคัดลอกวัตถุ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันท างานจน

ส าเร็จ ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๑๕๘                                                                       คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี                เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน                                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                             ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
พ้ืนฐานการขึ้นโมเดลชิ้นงาน 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 เข้าใจการท างานของ Google Sketchup ๘ ที่ใช้ใน
การสร้างโมเดลชิ้นงาน 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน สร้างโมเดลชิ้นงาน โดยการ
ใช้ Google Sketchup ๘ ได ้
 ๒. มีทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน 
 ๓. มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู ้
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกล่าวทักทายนักเรียนและน าภาพ คลิปวิดีโอ ผลงานที่สร้าง
จาก Google Sketchup๘.MP๔   ให้นักเรียนดู  
๒. ครูสร้างแรงบันดาลใจ โดยให้ก าลังใจว่านักเรียนก็สามารถ
สร้างสรรค์ผลงานดี ๆ ได้ เช่นกัน การศึกษาในห้องเท่านั้นไม่
เพียงพอต่อไปอีกแล้วนักเรียนต้องศึกษาจากอินเตอร์เน็ตและ
แหล่งเรียนรู้ที่ครูแนะน าอยู่เสมอ และต้องหาไอเดียแปลก ๆ ใน
การสร้างสรรค์งานอีกด้วย 
ขั้นสอน 
๓. ครูเปิด และบรรยาย PowerPoint เรื่อง การขึ้นโมเดลชิ้นงาน
ให้นักเรียนท าความเข้าใจ และลองท าตามแต่ละขั้นเพ่ือจะได้
น าไปทดลองปฏิบัติการขึ้นโมเดล ใน Google Sketchup ๘ ด้วย
ตนเองได้ 
๔. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๒-๓ คน แจกใบงาน การข้ึน
โมเดลชิ้นงาน ให้นักเรียนช่วยกันออกแบบและแชร์ไอเดียในการ
สร้างงานด้วยความร่วมมือร่วมใจ 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint  
เรื่อง การขึ้นโมเดลชิ้นงาน 
๒. ใบงาน เรื่อง การขึ้นโมเดลชิ้นงาน 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
การออกแบบใน ใบงาน เรื่อง การข้ึน
โมเดลชิ้นงาน 



กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๕๙ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี                เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน                                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                             ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 ๕. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของ
นักเรียนเพื่อให้ความช่วยเหลือเมื่อนักเรียนต้องการความ
ช่วยเหลือ 
 
ขั้นสรุป 
๖. ครูสุ่มนักเรียนมาน าเสนอผลงานจากใบงานที่ได้ท า ให้เพ่ือนดู  
๗. ครูและเพ่ือนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการให้ข้อเสนอแนะในการ
พัฒนาโมเดลงานให้สมบูรณ์ข้ึน 
๘. ครูเชิญชวนให้นักเรียนหาความรู้อย่างต่อเนื่องนอกโรงเรียน
โดยการสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมในอินเทอร์เน็ต ตามแหล่งเรียนรู้ที่
ครูให้ไว้ เพื่อเพ่ิมทักษะในการท างาน 
 

 

 



๑๖๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
เข้าใจการท างานของ 
Google Sketchup ๘ ที่ใช้
ในการสร้างโมเดลชิ้นงาน 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงในใบงาน เรื่อง การขึ้น
โมเดลชิ้นงาน 

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงาน เรื่อง การข้ึน
โมเดลชิ้นงาน 

 
เกณฑ์การผ่านอยู่ใน
ระดับ 2 ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. มีทกัษะการปฏิบัติงาน 
สร้างโมเดลชิ้นงาน โดยการ
ใช้ Google Sketchup ๘ ได ้
๒. มีทักษะการแก้ปัญหา 
ในการท างาน 
๓. ทักษะกระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน  

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู ้
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒            ๑๖๑ 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 
๑. เข้าใจการ
ท างานของ 
Google 
Sketchup ๘ ที่ใช้
ในการสร้างโมเดล
ชิ้นงาน 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรง
ประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียน 
ไม่เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา  
 



๑๖๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 
ในการท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
ถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  
 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ 
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  
 
 

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่
เกิดข้ึนในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา  
ไม่สามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  
 
 

๔. ทักษะ
กระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟัง 
ที่ดี มีคุณธรรมใน
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้แต่
ยังไม่เหมาะสม 
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๕. การมีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒            ๑๖๓ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๖. การใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง  รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น     
ไม่รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ 

๗. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา
เป็นบางส่วน 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๖๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ...................................................... 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒            ๑๖๕ 

 

 

 

 
 

 
 
ค ำชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบโมเดลชิ้นงานพร้อมระบุเครื่องมือที่ใช้ในการสร้างงาน 
 

ชื่อกลุ่ม ........................................................ชั้น......................... 
ประกอบไปด้วยเลขที.่......................................................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงำน  เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน  
หน่วยที่ ๑  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 

เครื่องมือที่ใช้ในกำรขึ้นโมเดลในครั้งนี้ได้แก่................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 



๑๖๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 
 

 
 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบโมเดลชิ้นงานพร้อมระบุเครื่องมือที่ใช้ในการสร้างงาน 
ชื่อกลุ่ม ........................................................ชั้น......................... 

 

เฉลยใบงำน  เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน  
หน่วยที่ ๑  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 

 

อยู่ในดุลยพนิิจของครูผู้ตรวจ

ผู้ตรวจ
 �                                              

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒            ๑๖๗ 

 

 

 

 

  

 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

๒ 

 

 

๓ 

 

 

๔ 

 

 

PowerPoint เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน 
หน่วยที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรยีนรู้ที่ ๙ เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 



๑๖๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๕ 

 

 

๖ 

 

 

๗ 

 

 

๘ 

 

 

๙ 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒            ๑๖๙ 

 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑๐ 

 

 

๑๑ 

 

 

๑๒ 

 

 



๑๗๐                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน                                                           

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การเขียนสรุป 
องค์ความรู้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                        ๑๗๑ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน                                                           

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะการ
แก้ปัญหาในการ

ท างาน 

ทักษะการท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน  

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๑๗๒                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ เรื่อง กำรขึ้นโมเดลชิ้นงำน                                                           

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันท างานจน

ส าเร็จ ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                        ๑๗๓ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี                เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน                                                                 เวลำ ๑ ชั่วโมง 
 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                            ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 การออกแบบอาคารก่อสร้างอย่างง่าย 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 เข้าใจและอธิบายการท างานของ Google Sketchup 
๘ ที่ใช้ในการออกแบบอาคาร 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน ออกแบบอาคารโดยการใช้ 
Google Sketchup ๘  
 ๒. มีทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน 
 ๓. มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู ้
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูน าภาพ บ้านในฝัน.JPG ของครูมาให้นักเรียนดู และ
สอบถามนักเรียนว่า นักเรียนชอบบ้านหลังนี้หรือไม่ อย่าง
ปรับแต่ง หรือออกแบบในส่วนใดหรือไม่ 
๒. ครูกล่าวชื่นชมนักเรียนที่กล้าน าเสนอความคิด และมี
จินตนาการท่ีน่าสนใจ แต่ครูยังมองไม่เห็นภาพนั้น หากนักเรียน
ใช้ Google Sketchup ๘ บ้านในฝันของนักเรียนให้ครูเห็นภาพ
คงจะดีมาก ๆ   
ขั้นสอน 
๓. ครูเปิด และบรรยาย PowerPoint เรื่อง แบบบ้านในฝันให้
นักเรียนดู ให้นักเรียนท าความเข้าใจ และลองท าตามแต่ละขั้น
เพ่ือจะได้ทดลองปฏิบัติการออกแบบอาคาร ใน Google 
Sketchup ๘ ได ้
๔. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๒-๓ คน แจกใบงาน เรื่อง แบบ
บ้านในฝัน ให้นักเรียนช่วยกันออกแบบบ้านที่นักเรียนต้องการ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint  
เรื่อง แบบบ้านในฝัน 
๒. ใบงาน เรื่อง แบบบ้านในฝัน 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
ออกแบบใน ใบงาน เรื่อง แบบบ้านในฝัน 
 



๑๗๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี                เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน                                                                 เวลำ ๑ ชั่วโมง 
 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                            ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งแบบบ้านให้ครูผ่านทาง E-mail 
เพ่ือให้ครูพริ้นท์ให้เพ่ือน ามาติดในใบงาน เรื่อง แบบบ้านในฝันให้
สวยงาม 
๕.  ครูสังเกตการท างานของนักเรียนเพื่อให้ความช่วยเหลือเมื่อ
นักเรียนต้องการความช่วยเหลือ 
ขั้นสรุป 
๖. ครูน าผลงานนักเรียนไปน าเสนอผ่านโซเชียลมีเดีย แนะน า
และให้ค าติชม ในการออกแบบของนักเรียน  
๗. ครูอ่านคอมเมนท์จากโซเชียลให้นักเรียนฟัง ชื่มชมและให้
ก าลังใจนักเรียนที่ท างานส าเร็จและอวยพรให้นักเรียนสามารถ
สร้างบ้านในฝันของตัวเองให้ได้ 
๘. ครูเชิญชวนให้นักเรียนหาความรู้อย่างต่อเนื่องนอกโรงเรียน
โดยการสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมในอินเตอร์เน็ต ตามแหล่งเรียนรู้ที่
ครูให้ไว้ เพื่อเพ่ิมทักษะในการท างาน 
 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๗๕ 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
เข้าใจการท างานของ 
Google Sketchup ๘  
ที่ใช้ในการออกแบบอาคาร 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงใน ใบงาน เรื่อง แบบ
บ้านในฝัน 

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงาน เรื่อง แบบบ้านใน
ฝัน 

 
เกณฑ์การผ่านอยู่ใน
ระดับ 2 ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
สามารถออกแบบอาคารโดย
การใช้ Google Sketchup 
๘ ได ้
๒. มีทักษะการแก้ปัญหา 
ในการท างาน 
๓. ทักษะกระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน  

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู ้
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 



๑๗๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. เข้าใจการ
ท างานของ 
Google 
Sketchup ๘  
ที่ใช้ในการ
ออกแบบอาคาร 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสมใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรง
ประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียน 
ไม่เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา  
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๗๗ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 
ในการท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
ถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  
 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ 
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  
 
 

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่
เกิดข้ึนในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา  
ไม่สามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  
 
 

๔. ทักษะ
กระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟัง 
ที่ดี มีคุณธรรมใน
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้แต่
ยังไม่เหมาะสม 
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๕. การมีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ



๑๗๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๖. การใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง  รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น  
ไม่รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ 

๗. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา
เป็นบางส่วน 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๗๙ 

 

 

 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................ .............................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
....................................................................................................................... ....................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................................ ..................................  
............................................................................................... ............................................................................... 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
 
 

 

 



๑๘๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 

 
ค ำชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบบ้านในฝันโดยอธิบายขั้นตอนในการออกแบบโดย Google Sketchup ๘  
 

ชื่อกลุ่ม ........................................................ชั้น......................... 
ประกอบไปด้วยเลขที.่......................................................................................................... 

 

ใบงำน เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน  
หน่วยที่ ๑  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 

�                                              

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

................... 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๘๑ 

 

 

 

 
 
 
 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบบ้านในฝันโดยใช้ Google Sketchup ๘ ในการออกแบบ 
ชื่อกลุ่ม ........................................................ชั้น........................ 

 

 
 

เฉลยใบงำน เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน  
หน่วยที่ ๑  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 

 

 

อยู่ในดุลยพนิิจของครูผู้ตรวจ

ผู้ตรวจ
 �                                              

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

 
 ล ำดับขัน้ตอนในกำรออกแบบอำคำร สำมำรถท ำได้โดย  

ขัน้ตอนท่ี  1  เร่ิมสร้ำงตัวบ้ำน 

             ขัน้ตอนท่ี  2  สร้ำงหลังคำบ้ำน 

             ขัน้ตอนท่ี  3  สร้ำงประตูและหน้ำต่ำง 

             ขัน้ตอนท่ี  4  ตกแต่งเก็บรำยละเอียดเพิ่มเติม 



๑๘๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 
 

 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

๒ 

 

 

๓ 

 

 

๔ 

 

 

๕ 

 

 

PowerPoint เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน   
หน่วยที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรยีนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๘๓ 

 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๖ 

  
๗ 

 

 

๘ 

 

 

๙ 

 

 

๑๐ 

 

 



๑๘๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน                                                           

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒  ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การเขียนสรุป 
องค์ความรู้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๑๘๕ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะการ
แก้ปัญหาในการ

ท างาน 

ทักษะการท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  

๓                  
๔                  

 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน  

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๑๘๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง แบบบ้ำนในฝัน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันท างานจน

ส าเร็จ ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๑๘๗ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี           เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภำยในบ้ำน                              เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภายในบ้าน
ด้วยโปรแกรม Google Sketchup ๘ 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  นักเรียนสามารถออกแบบสิ่งของเครื่องใช้
ภายในบ้านด้วยโปรแกรม Google 
Sketchup ๘ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 ๒. มีทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
 ๓. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. ใฝ่เรียนรู ้
 ๒. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกล่าวทักทายนักเรียน 
๒. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนเนื้อหาเกี่ยวกับการใช้
เครื่องมือพื้นฐานของโปรแกรม Google Sketchup ๘ และ
ร่วมชื่นชมผลงานคัดสรรค์ท่ีนักเรียนส่งมาจากการเรียนครั้งที่
แล้ว 
๓. ครูและนักเรียนร่วมสนทนาเกี่ยวกับสิ่งของเครื่องใช้ เช่น 
ภายในบ้าน เช่น ขันน้ า แจกัน กระถางต้นไม้ เป็นต้น ว่าจะ
ออกแบบได้อย่างไร 
ขั้นสอน 
๔. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
๕. ครูให้นักเรียนทบทวนความรู้ในการออกแบบที่ผ่านมา 
และสืบค้นเพ่ิมเติมจาก internet เพ่ือใช้เป็นข้อมูลและ
แนวทางในการออกแบบ 
๖. ครูและนักเรียนร่วมกันเรียนรู้การวิธีการออกแบบสิ่งของ

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน เรื่อง การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภายใน
บ้าน 
๒. PowerPoint เรื่อง การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้
ภายในบ้าน 
๓. คอมพิวเตอร์/โปรแกรม Google Sketchup ๘ 
 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
นักเรียนท าใบงาน เรื่อง การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้
ภายในบ้าน 



๑๘๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี           เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภำยในบ้ำน                              เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เครื่องใช้ภายในบ้าน 
๗. ครูแจกใบงาน  เรื่อง การออกแบบสิ่งของ 
เครื่องใช้ภายในบ้าน พร้อมเปิด PowerPoint เรื่อง  
การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภายในบ้าน 
๘. นักเรียนท างานในใบงาน เรื่อง การออกแบบสิ่งของ
เครื่องใช้ภายในบ้าน โดยครูคอยให้ค าแนะน าและสังเกต
พฤติกรรมการท างานของนักเรียน 
๙. เมื่อนักเรียนท าใบงาน  เรื่อง การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้
ภายในบ้านเสร็จแล้ว ครูให้นักเรียนเปิดคอมพิวเตอร์เพ่ือสร้าง
ชิ้นงานตามที่นักเรียนออกแบบไว้ 
ขั้นสรุป 
๑๐. นักเรียนส่งงานที่ท าเสร็จแล้วพร้อมถ่ายภาพงานจาก  
ใบงาน เรื่อง การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภายในบ้านแนบมา
ด้วย โดยส่งผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตช่องทางใดช่องทางหนึ่ง 
เช่น Facebook หรือ E-mail เป็นต้น 
๑๑. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่ได้ในการเรียนใน
เรื่อง การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภายในบ้าน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๘๙ 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
  นักเรียนสามารถออกแบบ
สิ่งของเครื่องใช้ภายในบ้าน
ด้วยโปรแกรม Google 
Sketchup ๘ 

 
ประเมินจากผลงาน 
การออกแบบสิ่งของ
เครื่องใช้ภายในบ้านด้วย
โปรแกรม 

 
- แบบประเมิน 
การออกแบบสิ่งของ
เครื่องใช้ภายในบ้านใน
ใบงาน  เรื่อง การ
ออกแบบสิ่งของเครื่องใช้
ภายในบ้าน 
- แบบบันทึก 
การประเมินผู้เรียนด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์อยู่ใน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๒. ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
๓. ทักษะการปฏิบัติงาน 

สังเกตพฤติกรรมทักษะ
การใช้เทคโนโลยี ทักษะ
การคิดสร้างสรรค์ และ
ทักษะการปฏิบัติงาน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
การใช้เทคโนโลยี ทักษะ
การคิดสร้างสรรค์ และ
ทักษะการปฏิบัติงาน 

ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. ใฝ่เรียนรู ้
๒. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน  
การท างาน 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม
การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน
การท างาน 

 
ระดับพฤติกรรม 
ที่แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 



๑๙๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 
๑. การออกแบบ
สิ่งของเครื่องใช้
ภายในบ้านด้วย
โปรแกรม 
Google 
Sketchup ๘ 

องค์ประกอบรวม
สมบูรณ์ครบถ้วน 
พื้นที่ใช้สอยเหมาะสม 
การจัดวางต าแหน่งได้
เหมาะสม สร้าง
ชิ้นงานต าแหน่งได้
เหมาะสม สร้าง
ชิ้นงานเสร็จทนัตาม
เวลาที่ก าหนดและสื่อ
ความหมาย ตรงตาม
หัวข้อที่ก าหนด มีการ
ออกแบบแนวคิดที่
แปลกใหม่น่าสนใจ มี
ลักษณะโดดเดน่
น่าสนใจมีรูปทรง 
(มิติ) 
 

องค์ประกอบรวม
สมบูรณ์ครบถ้วน พืน้ที่
ใช้สอยเหมาะสม การ
จัดวางต าแหน่งได้
เหมาะสม สร้างชิ้นงาน
ต าแหน่งได้เหมาะสม 
สร้างชิน้งานเสร็จทนั
ตามเวลาที่ก าหนดและ
สื่อความหมาย ตรง
ตามหัวข้อที่ก าหนด มี
การออกแบบแนวคิดที่
แปลกใหม่น่าสนใจ  

การจัดวางต าแหน่งได้
เหมาะสม สร้างชิ้นงาน
ต าแหน่งได้เหมาะสม 
สร้างชิน้งานเสร็จทนั
ตามเวลาที่ก าหนดและ
สื่อความหมาย  

สร้างชิน้งาน
ต าแหน่งได้
เหมาะสมส่วนน้อย 
สร้างชิน้งานเสร็จไม่
ทันตามเวลาที่
ก าหนด 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๓. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยไีด้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี ใช้
เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง เสร็จ
ทันตามเวลาที่ก าหนด 
 

เลือกและใช้เทคโนโลยี
ได้เหมาะสมกับวยั มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี ใช้
เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้ได้
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้เทคโนโลยี
ได้เหมาะสมกับวยั  
มีทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี ใช้
เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้ได้
อย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยไีด้
เหมาะสมกับวัย  
ไม่มีทักษะใน 
การแก้ปัญหา  
ขาดความคิด
สร้างสรรค ์



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๙๑ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๔. ทักษะการคิด
อย่างสร้างสรรค์ 

คิดออกแบบจากที่
ก าหนดให้ได้อย่าง
แปลกใหม่แตกต่าง
จากเดิม ดัดแปลง 
ประยุกต์และสามารถ
น าไปใช้อย่างถูกต้อง  
มีรายละเอียดนา่สนใจ 

คิดออกแบบจากที่
ก าหนดให้ได้อย่าง
แปลกใหม่แตกต่าง
จากเดิม ดัดแปลง 
ประยุกต์และสามารถ
น าไปใช้อย่างถูกต้อง 
เป็นส่วนใหญ่ 

คิดออกแบบจากที่
ก าหนดให้ได้อย่าง
แปลกใหม่ แตกต่าง
จากเดิม ดัดแปลง 
ประยุกต์และสามารถ
น าไปใช้อย่างถูกต้อง 
เป็นบางส่วน 

คิดออกแบบจากที่
ก าหนดให้ได้ยังไม่
แปลกใหม่และไม่ตา่ง
จากเดิม ดัดแปลง 
ประยุกต์และน าไปใช้
อย่างถูกต้องเป็นส่วน
น้อย 

๕. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม 
กับงานที่ท า ปฏิบัติ 
งานได้ตามล าดับ
ขั้นตอนการท างาน 
มีความม่ันใจในการ
ท างานปฏิบัติงาน
ด้วยความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานท่ีท า 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การ ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
ตามประเภทของงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานท่ีท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้กับงาน
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลาที่ก าหนด 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๖. การใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทนเพียรพยายาม 
มุ่งม่ัน รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่นๆ อยู่
เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 
อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่นๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทนมุ่งมั่น  
ไม่รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่นๆ 

๗. มีความมุ่งมั่น
ในการท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงาน

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา เป็น

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  



๑๙๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 
 

มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 
 

บางส่วนผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อย เป็นบาง
รายการ 

ผลงานมีไม่มี 
ความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๙๓ 

 

 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ................................................. 

....................................................................................................................................................... ....................... 

 

 ปัญหาและอุปสรรค 

......................................................................................... .....................................................................................  

............................................................................................................................. ................................................ 

 

 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................. ................................................. 

..............................................................................................................................................................................  

 

           ลงชื่อ......................................ผู้สอน

                  (.............................................................) 

         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 

 

ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 

............................................................................................................................. .................................................  

............................................................................................................................. ................................................. 

 

           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ

                 (.............................................................) 

         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 

 

 



๑๙๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

ค ำชี้แจง ๑. ให้นักเรียนออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภายในบ้าน                        
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ..............................................................................................ชั้น......................เ ลขที่.......................... 

ใบงำนที่ เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภำยในบ้ำน หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ เรื่อง กำรออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ภำยในบ้ำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๑๙๕ 

 

 

 
 
 
 

 
 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

๒ 

 

 

 

 

 

PowerPoint เรื่อง กำรออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ภำยในบ้ำน หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ เรื่อง กำรออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ภำยในบ้ำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 



๑๙๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภำยในบ้ำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 

ใบงานที่ ๑.๕.๑ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          

๕          

ฯลฯ          
 
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

                                                                                  ครูผู้สอน 
 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๓  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๒  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน ระดับ  ๑ ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๑๙๗   

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภำยในบ้ำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

การใช้เทคโนโลยี การคิดสร้างสรรค์ การปฏิบัติงาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                                   

๒                                   

๓                                   

๔                                   

๕                                   

 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                        (…………………………………………….) 

                                                                                         ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๑-๑๒   คะแนน ระดับ  ๔  ดีมาก 
๙-๑๐   คะแนน    ระดับ  ๓  ดี 
๖-๘   คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๕  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๑๙๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ภำยในบ้ำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันท างานจนส าเร็จ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 

๑              

๒              

๓              

๔              

๕              

 
                                                                                                                      
 

 ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

                 ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๑๙๙   

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี             เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ตำมจินตนำกำร                         เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ตาม
จินตนาการ 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  นักเรียนสามารถออกแบบสิ่งของเครื่องใช้
ตามจินตนาการด้วยโปรแกรม Google 
Sketchup ๘ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 ๒. มีทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
 ๓. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. ใฝ่เรียนรู ้
 ๒. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกล่าวทักทายนักเรียน 
๒. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนเนื้อหาเกี่ยวกับการใช้
เครื่องมือพื้นฐานของโปรแกรม Google Sketchup ๘ ร่วม
ชื่นชมผลงานคัดสรรค์ท่ีนักเรียนส่งมาจากการเรียนครั้งที่แล้ว 
๓. ครูท้าทายความคิดนักเรียนให้คิดถึงสิ่งที่อยากจะพัฒนาให้
เป็นจริงเพื่อช่วยเหลือ หรืออ านวยความสะดวกให้กับชุมชน 
ว่าอยากจะออกแบบสร้างสรรค์สิ่งใด 
ขั้นสอน 
๔. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
๕. ครูให้นักเรียนออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ตามจินตนาการ 
โดยเปิด PowerPoint เรื่อง การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้
ตามจินตนาการ แล้วให้นักเรียนเลือกหัวข้อในการออกแบบ
ชิ้นงาน จ านวน ๑ ชิ้นงาน จากหัวข้อดังต่อไปนี้  
   - สิ่งของเครื่องใช้ในห้องเรียน 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint เรื่อง การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้
ตามจินตนาการ 
๒. คอมพิวเตอร์/โปรแกรม Google Sketchup ๘ 
 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
ผลงานออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ตามจินตนาการ 



๒๐๐                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ รอบรู้กำรออกแบบและเทคโนโลยี             เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ตำมจินตนำกำร                         เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

   - สิ่งของเครื่องใช้ในห้องนอน 
   - สิ่งของเครื่องใช้ในห้องน้ า 
   - สิ่งของเครื่องใช้ในห้องครัว 
   - สิ่งของเครื่องใช้ในห้องรับแขก 
๕. ครูคอยให้ค าแนะน าและสังเกตพฤติกรรมการท างาน 
ของนักเรียน 
๖. ครูสุ่มเลือกนักเรียน จ านวน 5 คน ออกน าเสนอ 
การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ที่นักเรียนออกแบบตาม
จินตนาการ 
ขั้นสรุป 
๗. นักเรียนส่งงานที่ท าเสร็จแล้วโดยส่งผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตช่องทางใดช่องทางหนึ่ง เช่น Facebook หรือ  
E-mail เป็นต้น 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๒๐๑   

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถ
ออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ตาม
จินตนาการด้วยโปรแกรม 
Google Sketchup ๘ 

 
ประเมินจากผลงาน 
การออกแบบสิ่งของ
เครื่องใช้ตามจินตนาการ 

 
- แบบประเมิน 
การออกแบบสิ่งของ
เครื่องใช้ตามจินตนาการ 
- แบบบันทึก 
การประเมินผู้เรียนด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์อยู่ใน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 ๒. ทักษะการคดิสร้างสรรค์ 
 ๓. ทักษะการปฏิบัติงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรมทักษะ
การใช้เทคโนโลยี ทักษะ
การคิดสร้างสรรค์ และ
ทักษะการปฏิบัติงาน 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม
การใช้เทคโนโลยี ทักษะ
การคิดสร้างสรรค์ และ
ทักษะการปฏิบัติงาน 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. ใฝ่เรียนรู ้
 ๒. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม  
การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน  
การท างาน 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม
การใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน
การท างาน 

 
ระดับพฤติกรรม 
ที่แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้” 
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 



๒๐๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. การออกแบบ
สิ่งของเครื่องใช้
ตามจินตนาการ
ด้วยโปรแกรม 
Google 
Sketchup ๘ 

องค์ประกอบรวม
สมบูรณ์ครบถ้วน 
พ้ืนที่ใช้สอยเหมาะสม 
การจัดวางต าแหน่งได้
เหมาะสม สร้าง
ชิ้นงานต าแหน่งได้
เหมาะสม สร้าง
ชิ้นงานเสร็จทันตาม
เวลาที่ก าหนดและสื่อ
ความหมาย ตรงตาม
หัวข้อที่ก าหนด มี 
การออกแบบแนวคิด
ที่แปลกใหมน่่าสนใจ 
มีลักษณะโดดเด่น
น่าสนใจ มีรูปทรง 
(มิติ) 

องค์ประกอบรวม
สมบูรณ์ครบถ้วน 
พ้ืนที่ใช้สอย
เหมาะสม การจัดวาง
ต าแหน่งได้เหมาะสม 
สร้างชิ้นงานต าแหน่ง
ได้เหมาะสม สร้าง
ชิ้นงานเสร็จทันตาม
เวลาที่ก าหนดและสื่อ
ความหมาย ตรงตาม
หัวข้อที่ก าหนด มี
การออกแบบแนวคิด
ที่แปลกใหม่น่าสนใจ  

การจัดวางต าแหน่ง
ได้เหมาะสม สร้าง
ชิ้นงานต าแหน่งได้
เหมาะสม สร้าง
ชิ้นงานเสร็จทันตาม
เวลาที่ก าหนดและ
สื่อความหมาย  

สร้างชิ้นงาน
ต าแหน่งได้
เหมาะสมส่วนน้อย 
สร้างชิ้นงานเสร็จไม่
ทันตามเวลาที่
ก าหนด 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๓. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง เสร็จ
ทันตามเวลาที่ก าหนด 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง เป็น
บางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีเหมาะสม
กับวัย แต่ขาดทักษะ
ในการแก้ปัญหา 
น าไปใช้ได้ เป็นส่วน
น้อย 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๒๐๓   

 

 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๔. ทักษะการคิด
อย่างสร้างสรรค์ 

คิดออกแบบจากที่
ก าหนดให้ได้อย่าง
แปลกใหม่แตกต่าง
จากเดิม ดัดแปลง 
ประยุกต์และสามารถ
น าไปใช้อย่างถูกต้อง 
มีรายละเอียดน่าสนใจ 

คิดออกแบบจากที่
ก าหนดให้ได้อย่าง
แปลกใหม่แตกต่าง
จากเดิม ดัดแปลง 
ประยุกต์และสามารถ
น าไปใช้อย่างถูกต้อง 
เป็นส่วนใหญ่ 

คิดออกแบบจากที่
ก าหนดให้ได้อย่าง
แปลกใหม่ แตกต่าง
จากเดิม ดัดแปลง 
ประยุกต์และ
สามารถน าไปใช้
อย่างถูกต้อง เป็น
บางส่วน 

คิดออกแบบจากที่
ก าหนดให้ไม่แปลก
ใหม่และไม่ต่างจาก
เดิม ดัดแปลง 
ประยุกต์และ
น าไปใช้อย่างถูกต้อง 
เป็นส่วนน้อย 

๕. ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานท่ีท า 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วยความ
ปลอดภัย ปฏิบัติงาน
ส าเร็จได้ทันเวลา 
ผลงานเรียบร้อย 
สวยงาม สร้างสรรค์
ตามประเภทของงาน 
 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานท่ีท า 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การ ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภทของงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงานท่ี
ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงานท่ี
ท า ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลาที่ก าหนด 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๖. การใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งม่ัน รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่นๆ อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 
อยู่เสมอๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น  
ในบางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
 

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน 
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 



๒๐๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๗. มีความมุ่งมั่น
ในการท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  ผลงาน
มีความถูกต้อง 
ละเอียด ประณีต 
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
เป็นบางส่วนผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็น 
บางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีไม่มี 
ความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๒๐๕   

 

 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ................................................. 

......................................................................................................................................... ..................................... 

 

 ปัญหาและอุปสรรค 

........................................................................... ...................................................................................................  

............................................................................................................................. ................................................ 

 

 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................. ................................................. 

..............................................................................................................................................................................  

 

           ลงชื่อ......................................ผู้สอน

                  (.............................................................) 

         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 

 

ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 

............................................................................................................................. .................................................  

............................................................................................................................. ................................................. 

 

           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ

                 (.............................................................) 

         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 

 

 

 



๒๐๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 
 
 
 
 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 
 

 

๒ 

 

 
 

 

 

PowerPoint เรื่อง กำรออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ตำมจินตนำกำร หน่วยที่ ๑ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง กำรออกแบบส่ิงของเครื่องใชต้ำมจินตนำกำร 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                      ๒๐๗   

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ตำมจินตนำกำร 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้
ตามจินตนาการ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          

๕          

ฯลฯ          
 
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    ( …………………………………………….) 

                                                                             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๓  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๒  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน ระดับ  ๑ ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๒๐๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ตำมจินตนำกำร 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการศึกษา
และสืบค้นข้อมูล 

ทักษะกระบวน 
การท างานร่วมกัน 

ทักษะการปฏิบัติงาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                                   

๒                                   

๓                                   

๔                                   

๕                                   

 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 

                                                                                  ครูผู้สอน] 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๑-๑๒  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๙-๑๐  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๖-๘  คะแนน     ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๕ คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  พอใช้ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                      ๒๐๙   

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒  เรื่อง กำรออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ตำมจินตนำกำร 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันท างานจนส าเร็จ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 

๑              

๒              

๓              

๔              

๕              

 
                                                                                                                      
 
 

 ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

                 ครูผู้สอน

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๒๑๐                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ 
ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ ภำคเรยีนที่ ๒ เวลำ ๑๔ ชั่วโมง 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
๑. มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สำระท่ี ๓ เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง ๓.๑ เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล   
การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
ตัวช้ีวัด 

ง ๓.๑  ม.๓/๒  เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
ง ๓.๑  ม.๓/๔  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวัน  
ตามหลักการท าโครงงานอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 

๒. สำระส ำคัญ 
การใช้ค าสั่งโปรแกรม MSWLogo ผู้เขียนต้องมีความรู้เรื่องภาษาคอมพิวเตอร์ หลักการเขียน การใช้ 

การควบคุมโปรแกรม และ ค าสั่งโปรแกรม MSWLogo  โดยมีการวางแผนการออกแบบโปรแกรมซึ่งเป็นส่วน
ส าคัญของการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่ท าให้การสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ท าใน
ชีวิตประจ าวัน มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
๓. สำระกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
    ๑. แนวคิดและหลักการเขียนโปรแกรม 
      ๑.๑ พัฒนาการของภาษาคอมพิวเตอร์ 
      ๑.๒ ระดับของภาษาคอมพิวเตอร์ 
 ๑.๓ การสร้างชิ้นงานจากภาษาคอมพิวเตอร์ 
    ๒. โครงสร้างโปรแกรมและการเขียนโปรแกรมเพ่ือการแก้ปัญหา 
    ๓. หลักการพื้นฐานในการเขียนโปรแกรม 
 ๓.๑ โปรแกรมและการติดตั้งโปรแกรม MSWLogo 
 ๓.๒ การเข้าสู่โปรแกรม MSWLogo 
 ๓.๓ การควบคุมโปรแกรม และ ค าสั่งโปรแกรม MSWLogo 
 ๓.๔ การใช้งานโปรแกรม MSWLogo 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๒๑๑   

 

 

 

  ๓.๕ ค าสั่ง MSWLogo สูง 
    ด้ำนทักษะ/กระบวนกำร  
 ๑. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

๒. ทักษะการแก้ปัญหา 
๓. ทักษะการแสวงหาความรู้ 
๔. ทักษะกระบวนการท างานร่วมกัน 

๔. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
๑. ความสามารถในการคิด 
๒. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
๓. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
๑. ซื่อสัตย์สุจริต 
๒. มีวินัย 
๓. ใฝ่เรียนรู ้
๔. มุ่งม่ันในการท างาน 
๕. มีจิตสาธารณะ 

๖. กำรประเมินผลรวบยอด 
ชิ้นงำนหรือภำระงำน 

แฟ้มสะสมผลงานสร้างสรรค์ผลงานด้วย MSWLogo 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๑๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 
๑. การตอบค าถาม ตอบค าถามถูกต้อง 

ตรงประเด็นไม่
ก ากวม มีส่วนร่วม
กระตือรือร้นใน 
การตอบค าถาม 
ทุกครั้ง  

ตอบค าถามถูกต้อง
ตรงประเด็นส่วน
ใหญม่ีส่วนร่วม
กระตือรือร้นใน 
การตอบค าถาม 
ทุกครั้ง 

ตอบค าถามถูกต้อง
บ้าง มีส่วนร่วม
กระตือรือร้นในการ
ตอบค าถามทุกครั้ง 

ไม่สนใจตอบค าถาม 
ตอบค าถามไม่ถูกต้อง
ขาดความกระตือรือร้น 
ในการตอบค าถาม 

๒. การวิเคราะห์งาน
และวางแผน 
การท างาน 

วิเคราะห์งานได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด 
มีความถูกต้อง 
วางแผนและเขียน
แผนงานได้ชัดเจน 
ละเอียด เข้าใจง่าย  
น าไปสู่การปฏิบัติเพ่ือ
บรรลุเป้าหมายได้  

วิเคราะห์งานได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด 
มีความถูกต้อง 
วางแผนและเขียน
แผนงานได้ชัดเจน  
น าไปสู่การปฏิบัติ 
เพ่ือบรรลุเป้าหมาย
ได้ 

วิเคราะห์งานได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด 
มีความถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ วางแผน
และเขียนแผนงาน
ได้ชัดเจน น าไปสู่
การปฏิบัติได้  

วิเคราะห์งานไม่ได้ 
วางแผนและเขียน
แผนงานไม่ชัดเจน  
น าไปสู่การปฏิบัติไม่ได้ 

๓. การเขียนอธิบายสรุป
องค์ความรู้ 

เขียนได้ตรงประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาใน
การเขียนได้เหมาะสม 
เขียนค าถูกต้อง 
ลายมือสวย อ่านง่าย 
มีความคิดสร้างสรรค์ 
เขียนล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง  และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรงประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาใน
การเขียนไม่เหมาะสม  

๔. การอภิปรายความรู้ อภิปรายเรื่องที่ศึกษา
มาได้อย่างชัดเจน 

อภิปรายเรื่องที่
ศึกษามาได้อย่าง

อภิปรายเรื่องที่
ศึกษามาได้อย่าง

อภิปรายเรื่องที่ศึกษา
มาได้ไม่ชัดเจน ให้



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๒๑๓   

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
พร้อมให้เหตุผลที่
หนักแน่น  
ชี้ให้เห็นความส าคัญ
ของเรื่องที่ศึกษา   
มีข้อมูลที่
เฉพาะเจาะจงใน 
การสนับสนุนข้อสรุป 
ใช้ภาษาสื่อสารได้
เหมาะสม พูดชัดเจน 
ภาษาท่ีใช้ไม่ก ากวม 

ชัดเจน พร้อมให้
เหตุผลที่หนักแน่น 
ชี้ให้เห็น 
ความส าคัญของ
เรื่องที่ศึกษา   
มีข้อมูลที่
เฉพาะเจาะจงใน 
การสนับสนุน
ข้อสรุป ใช้ภาษาได้
เหมาะสม  

ชัดเจน พร้อมให้
เหตุผลที่หนักแน่น 
ชี้ให้เห็น
ความส าคัญของ
เรื่องท่ีศึกษา   
มีข้อมูลที่
เฉพาะเจาะจงใน 
การสนับสนุน
ข้อสรุป  
 

เหตุผลไม่หนักแน่น ไม่
ชี้ให้เห็นความส าคัญ
ของเรื่องที่ศึกษา   
มีข้อมูลที่ไม่
เฉพาะเจาะจงใน 
การสนับสนุนข้อสรุป  

๕. สรุปและเขียน
แผนภาพความคิด 

สรุปการศึกษาและ
สืบค้นได้ตรงประเด็น
แล้วน าไปสู่การเขียน
แผนภาพความคิดได้
ถูกต้องตรงเนื้อหา 
ผลงานสวยงาม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

สรุปการศึกษาและ
สืบค้นได้ตรง
ประเด็นแล้วน าสู่
การเขียนแผนภาพ
ความคิดได้ถูกต้อง
ตรงเนื้อหา ผลงาน
สวยงาม 

สรุปการศึกษาและ
สืบค้นได้ตรง
ประเด็นการเขียน
แผนภาพความคิด
ได้ตรงกับเนื้อหา 
ผลงานไม่สวยงาม 

สรุปการศึกษาและ
สืบค้นได้ไม่ตรง
ประเด็น การเขียน
แผนภาพความคิดได้ 
ผลงานไม่สวยงาม 

๖. ผลงานส าเร็จ ผลงานใช้ประโยชน์ได้
ตามประเภทของงาน 
ผลงานเรียบร้อย 
ประณีต  สวยงาม   
มีความคิดสร้างสรรค์ 

ผลงานใช้ประโยชน์
ได้ตามประเภทของ
งาน ผลงาน
เรียบร้อย ประณีต 
สวยงาม   

ผลงานใช้ประโยชน์
ได้ตามประเภทของ
งาน ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 

ผลงานใช้ประโยชน์
ไม่ได้ตามประเภทของ
งาน ผลงานไม่
เรียบร้อย  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๗. การศึกษาและ 
สืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามท่ีก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและครบถ้วน 
มีแหล่งอ้างอิง ๓ 
แหล่งขึ้นไป 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้นข้อมูล
ไม่ตรงประเด็น ไม่
ถูกต้อง  และไม่
ครบถ้วน  
ไม่ระบุแหล่งอ้างอิง 



๒๑๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

๘. การน าเสนอ
หน้าชั้นเรียน 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ใช้ค าพูด
น าเสนอได้
เหมาะสม
บุคลิกภาพดี ตอบ
ข้อค าถามได้ทุก
ประเด็น น าเสนอได้
เหมาะสม ตรงตาม
เวลาที่ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเดน็ ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ พูด
น าเสนอได้
เหมาะสม  ตอบข้อ
ค าถามได้ทุก
ประเด็น เสนอได้
เหมาะสม ตรงตาม
เวลาที่ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ตอบข้อ
ค าถามได้ทุก
ประเด็น ตรงเวลาที่
ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอไม่
ครอบคลุม  
ไม่ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ ตอบข้อค าถาม
ได้ไม่ครบทุกประเด็น 
น าเสนอได้ไม่ตรงเวลาที่
ก าหนด 

๙. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน  

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
ตามประเภทของ
งาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงานท่ี
ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์
ไม่เหมาะสมกับงานท่ีท า 
ส่วนใหญ่ ปฏิบัติงานไม่
เป็นไปตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่ทันเวลา  
 

๑๐. ทักษะ
กระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้

รู้จักบทบาทหน้าที่ภายใน
กลุ่ม ปฏิบัติตามบทบาท
ได้ยังไม่เหมาะสม 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๒๑๕   

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีมที่
ดีรับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

เหมาะสมเป็น   
ส่วนใหญ่ มีการ
ท างานเป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รับผิดชอบร่วมกันไดเ้ป็น
บางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรมในการ
ท างาน 

๑๑. ทักษะ 
การแก้ปัญหาใน 
การท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ใช้
เหตุผลในการ
แก้ปัญหา แสวงหา
ความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการ
แก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ใช้
เหตุผลในการ
แก้ปัญหา แสวงหา
ความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการ
แก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ใช้
เหตุผลในการ
แก้ปัญหา แสวงหา
ความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการ
แก้ปัญหาตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  

ไม่สามารถแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่เกิดขึ้น
ในระหว่างการท างานได้ 
ไม่ใช้เหตุผลในการ
แก้ปัญหา ไม่สามารถ
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้  

๑๒. การจัด 
แสดงผลงาน 
 

จัดแสดงผลงานด้วย
วิธีการที่หลากหลาย
และเหมาะสม   
มีความน่าสนใจ 
น าเสนอผลงานได้
ชัดเจน ตอบข้อ
สงสัยได้ถูกต้อง  
ตรงประเด็น 
 

จัดแสดงผลงานด้วย
วิธีการที่เหมาะสม  
 มีความน่าสนใจ 
น าเสนอผลงานได้
ชัดเจน ตอบข้อ
สงสัยได้ถูกต้อง  

จัดแสดงผลงานด้วย
วิธีการที่เหมาะสม  
น าเสนอผลงานได้
ชัดเจน ตอบข้อ
สงสัยได้ถูกต้อง  

จัดแสดงผลงานด้วย
วิธีการที่ยังไม่เหมาะสม 
น าเสนอผลงานยังไม่
ชัดเจน ตอบข้อสงสัยได้
ถูกต้องเป็นส่วนน้อย 



๒๑๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑๓. การมีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วย 
ความเต็มใจ ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม  ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม ก่อ
ความร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๑๔. การใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้
อ่ืนๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 
อยู่เสมอๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น  
ในบางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  

ไม่มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น  

๑๕. มีความมุ่งมั่น
ในการท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลาเป็น
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับมอบหมาย
ไม่เสร็จตามก าหนดเวลา  
ไม่มีผลงานหรือมีผลงาน  
แต่ผลงานไม่มีความ
เรียบร้อย 

๑๖. รักความเป็น
ไทย 

นักเรียนสามารถน า 
ภูมิปัญญาไทย  
ประเพณีไทย  
ในท้องถิ่น น ามา
สร้างสรรค์ชิ้นงาน
ได้เหมาะสมกับ
ลักษณะงาน เห็น

นักเรียนสามารถน า 
ภูมิปัญญาไทย  
ประเพณีไทย  
ในท้องถิน่ น ามา
สร้างสรรค์ชิ้นงาน
ได้เหมาะสมกับ
ลักษณะงาน เห็น

นักเรียนสามารถน า 
ภูมิปัญญาไทย  
ประเพณีไทย  
ในท้องถิ่น น ามา
สร้างสรรค์ชิ้นงาน
ได้เหมาะสมกับ
ลักษณะงาน 

นักเรียนไม่สามารถน าภูมิ
ปัญญาไทย ประเพณีไทย
ใน ท้องถิ่น น ามา
สร้างสรรค์ชิ้นงานได้ หรือ
ได้เป็นส่วนน้อยไม่
เหมาะสมกับลักษณะงาน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๒๑๗   

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
คุณค่า ชื่นชม มี
ส่วนร่วมในการ
อนุรักษ์และ
เผยแพร่ผลงาน 

คุณค่า ชื่นชม มี
ส่วนร่วมในการ
อนุรักษ์ 

๑๗. มีจิตสาธารณะ ช่วยเพื่อนในกลุ่ม
ท างาน อาสา
ท างาน  ช่วยคิด
ช่วยท า  แบ่งปัน
สิ่งของ และช่วย
แก้ปัญหาให้ผู้อ่ืน
ด้วยความเต็มใจ
และเสียสละ 

ช่วยเพื่อนในกลุ่ม
ท างาน อาสา
ท างาน  ช่วยคิด
ช่วยท า  แบ่งปัน
สิ่งของ และช่วย
แก้ปัญหาให้ผู้อ่ืน
ด้วยความเต็มใจ 

ช่วยเพื่อนในกลุ่ม
ท างาน อาสา
ท างาน  ช่วยคิด
ช่วยท า  แบ่งปัน
สิ่งของ ในบาง
โอกาส 

ไม่ช่วยเพื่อในกลุ่มท างาน
หรือ ช่วยเพื่อนในกลุ่ม
ท างาน เป็นส่วนน้อย 

 
เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ  เกณฑ์กำรผ่ำนตั้งแต่ระดับ ๒  ขึ้นไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๑๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกการเรียนรู้ส าหรับนักเรียน 

ชื่อ........................................................................ชั้น................ห้อง............./........... ......เลขท่ี............................ 

หน่วยการเรียนรู้ที่......................................................เรื่อง...................................................................................  

สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ ใช้ประโยชน์จากสิ่งที่เรียนรู้ได้
อย่างไร 

สิ่งที่ชอบจากที่ได้เรียนรู้แล้ว สิ่งที่ต้องการเรียนรู้เพ่ิมและ
เป็นปัญหาอุปสรรค 
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 ๒๒๐                                                            คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒   สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง  ภำษำคอมพิวเตอร์น่ำรู้                                             เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ขอบเขตของเนื้อหำ 
 ความรู้เรื่องภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 

อธิบายความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์น าไปใช้
ในการสร้างผลงานได้ 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
มีทักษะการสืบค้นข้อมูล  

ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
  

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูเริ่มต้น ค าถามนักเรียน มนุษย์สื่อสารกันอย่างไร 
แล้วนักเรียนคิดว่า มนุษย์จะสื่อสารกับคอมพิวเตอร์ได้อย่างไร 
โดยครูเปิด สื่อ PowerPoint เรื่อง ภาษาคอมพิวเตอร์น่ารู้ 
๒. ครูให้นักเรียนดูตัวอย่างโลโก้ ของภาษาคอมพิวเตอร์ที่นิยมใช้
ในปัจจุบัน  
๓. ครูสุ่มถามนักเรียนโดยใช้ค าถามปลายเปิด เพ่ือเชื่อมโยงเข้าสู่
บทเรียนในเรื่อง “ภาษาคอมพิวเตอร์”  
๔. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ที่จะเรียน 
 

ขั้นสอน 
๕. ครูอธิบายถึงความหมายและความส าคัญขอภาษาคอมพิวเตอร์ 
โดยใช้สื่อ PowerPoint เรื่อง “ภาษาคอมพิวเตอร์น่ารู้ ” 
๖. ครูให้นักเรียนสืบค้นข้อมูล พร้อมสรุปค าตอบลงในใบงานที่ 
เรื่องความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์  
๗. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของนักเรียน 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน เรื่อง “ความหมาย
ภาษาคอมพิวเตอร์” 
๒. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ  คอมพิวเตอร์  เป็นต้น 
๓. วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างชิ้นงานจาก 
การสืบค้นข้อมูล ได้แก่ กระดาษ A๔ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
สรุปองค์ความรู้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 



๒๒๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒   สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง  ภำษำคอมพิวเตอร์น่ำรู้                                             เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 ขั้นสรุป 

๘. นักเรียนสรุปผลการสืบค้น ความหมายภาษาคอมพิวเตอร์ และ
และบอกประโยชน์การน าไปใช้ในการพัฒนางาน ครูอธิบายการน า
ภาษาคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการปฏิบัติในแต่ละประเภทเพ่ิมเติมให้
นักเรียนเกิดแรงบันดาลใจในการน าความรู้ไปใช้  
๙. นักเรียนบันทึกความรู้เพ่ิมเติมลงในแบบบันทึก 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๒๑ 
 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
 อธิบายความหมายของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 

๑. ตอบค าถาม 
๒. เขียนสรุปองค์ความรู้
จากการสืบค้น 

 
แบบบันทึก 
 

เกณฑ์ rubric ๔ ระดับ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 
 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

เกณฑ์ rubric ๔ ระดับ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 
 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นในกาท างาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

เกณฑ์ rubric ๔ ระดับ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๒๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็นกำรประเมิน ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู ้

๑. การตอบค าถาม ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น  

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่ถูกต้อง 

๒. การอธิบายความหมาย
ขอภาษาคอมพิวเตอร์ 

เนื้อหาถูกต้องสมบูรณ์
ครบถ้วนตรงประเด็น 

เนื้อหาถูกต้องสมบูรณ์
ครบถ้วน  

เนื้อหาถูกต้องสมบูรณ์ เนื้อหาไม่ถูกต้อง 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

 ทักษะการสืบคน้ข้อมูล สืบค้นข้อมูลได้ถูกต้อง
และครบถ้วน ตรงตาม
ประเด็นที่ก าหนด จาก
แหล่งอ้างอิง ๓ แหล่ง
ขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้ถูกต้อง
และครบถ้วน ตรงตาม
ประเด็นที่ก าหนด จาก
แหล่งอ้างอิง ๒ แหล่ง
ขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้ถูกต้อง
และครบถ้วน ตรงตาม
ประเด็นที่ก าหนด จาก
แหล่งอ้างอิง ๑ แหล่ง
ขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได ้
 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย ปฏิบัติตามกฎระเบียบ 

กติกา ของห้องเรียน 
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและเพื่อน
ในหอ้งเรียน 

ปฏิบัติตามกฎระเบียบ 
กติกา ของห้องเรียน 
ของกลุ่ม ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและเพื่อน
ในห้องเรียน 

ปฏิบัติตามกฎระเบียบ 
กติกา ของห้องเรียน 
ของกลุ่ม ได้เป็นส่วน
ใหญ่ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและเพื่อน
ในห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม ก่อ
ความร าคาญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งมั่น รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อ่ืนๆ  อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อ่ืนๆ  

ไม่มีความกระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 

๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงานมี
ความถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลาเปน็
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง  

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายไม่เสร็จตาม
ก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงานไม่
มีความเรียบร้อย 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๒๓ 
 

 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลกำรเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................................................. . 
 
 ปัญหำและอุปสรรค 
............................................................................................................... ............................................................... 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทำงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
........................................................................ ......................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน  
                (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ 
                (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
    
 

 

 

 



๒๒๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ใบควำมรู้ เรื่อง ควำมหมำยของภำษำคอมพิวเตอร์ หน่วยท่ี ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่องภำษำคอมพิวเตอร์น่ำรู้                                              

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

จุดประสงค์  อธิบายความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 
 
ควำมหมำยของภำษำคอมพิวเตอร์ 

ภาษาคอมพิวเตอร์ หมายถึง ภาษาใด ๆ ที่ผู้ใช้งานใช้สื่อสารกับคอมพิวเตอร์ หรือคอมพิวเตอร์ด้วยกัน แล้ว
คอมพิวเตอร์สามารถท างานตามค าสั่งนั้นได้ ภาษาคอมพิวเตอร์มีมากมายหลายพันภาษา แต่ภาษาที่สั่งให้
คอมพิวเตอร์ท างานได้จริงนั้นมีภาษาเดียว คือ ภาษาเครื่อง ( machine language ) 

ภาษาคอมพิวเตอร์ หมายถึง ภาษาใด ๆ ที่ผู้ใช้งานใช้สื่อสารกับคอมพิวเตอร์ หรือคอมพิวเตอร์ด้วยกัน แล้ว
คอมพิวเตอร์สามารถท างานตามค าสั่งนั้นได้ ค านี้มักใช้เรียกแทนภาษาโปรแกรม แต่ความเป็นจริงภาษาโปรแกรมคือ
ส่วนหนึ่งของภาษาคอมพิวเตอร์เท่านั้น และมีภาษาอ่ืน ๆ ที่เป็นภาษาคอมพิวเตอร์เช่นกัน ยกตัวอย่างเช่น เอชทีเอ็ม
แอล เป็นทั้งภาษามาร์กอัปและภาษาคอมพิวเตอร์ด้วย แม้ว่ามันจะไม่ใช่ภาษาโปรแกรม หรือภาษาเครื่องนั้นก็
นับเป็นภาษาคอมพิวเตอร์ ซึ่งโดยทางเทคนิคสามารถใช้ในการเขียนโปรแกรมได้ แต่ก็ไม่จัดว่าเป็นภาษาโปรแกร 

ภาษาคอมพิวเตอร์สามารถแบ่งออกเป็นสองกลุ่มคือ ภาษาระดับสูง (high level) และ ภาษาระดับต่ า (low 
level) ภาษาระดับสูงถูกออกแบบมาเพ่ือให้ใช้งานง่ายและสะดวกสบายมากกว่าภาษาระดับต่ า โปรแกรมที่เขียน
ถูกต้องตามกฎเกณฑ์และไวยากรณ์ของภาษาจะถูกแปล (compile) ไปเป็นภาษาระดับต่ าเพ่ือให้คอมพิวเตอร์
สามารถน าไปใช้งานหรือปฏิบัติตามค าสั่งได้ต่อไป ซอฟต์แวร์สมัยใหม่ส่วนมากเขียนด้วยภาษาระดับสูง แปลไปเป็น
ออบเจกต์โค้ด (object code) แล้วเปลี่ยนให้เป็นชุดค าสั่งในภาษาเครื่อง 

ภาษาคอมพิวเตอร์อาจแบ่งกลุ่มได้เป็นอีกสองประเภทคือ ภาษาที่มนุษย์อ่านออก (human-readable) และ
ภาษาที่มนุษย์อ่านไม่ออก (non human-readable) ภาษาที่มนุษย์อ่านออกถูกออกแบบมาเพ่ือให้มนุษย์สามารถ
เข้าใจและสื่อสารได้โดยตรงกับคอมพิวเตอร์ ส่วนใหญ่เป็นภาษาอังกฤษ) ส่วนภาษาที่มนุษย์อ่านไม่ออกจะมีโค้ด
บางส่วนที่ไม่อาจอ่านเข้าใจได้ 

ภาษาคอมพิวเตอร์ หมายถึง โปรแกรม หรือชุดค าสั่ง ที่โปรแกรมเมอร์เขียนเพ่ือใช้สั่งงาน ตามรูปแบบ และ
โครงสร้างของภาษาซึ่ง คอมพิวเตอร์อาจแบ่งได้เป็น ๓ ระดับ คือ ภาษาเครื่อง (Machine Language) 
ภาษาระดับต่ า (Low Level Language) และภาษาระดับสูง (High Level Language) 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%8A%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%8A%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%9B
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๒๕ 
 

 

 

 
 

ใบงำน เรื่อง ควำมหมำยของภำษำคอมพิวเตอร์  หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่องภำษำคอมพิวเตอร์น่ำรู้                                              

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 
จุดประสงค์  .อธิบายความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ได้  
ค ำสั่ง : ให้นักเรียนตอบค ำถำมให้ถูกต้อง  

๑. จงอธิบายความหมายภาษาคอมพิวเตอร์ (Computer Languages) อย่างน้อย ๒ แบบ 
............................................................................................................................. ................................................. 
.................................................................................................................................................................. ............ 
...................................................................................................................... ........................................................ 
๒. ภาษาคอมพิวเตอร์แบ่งออกเป็นก่ีระดับ อะไรบ้าง  
............................................................................................................................. ................................................. 
.............................................................................................................................................................. ................ 
.................................................................................................................. ............................................................ 
๓. มนุษย์จะสื่อสารกับคอมพิวเตอร์ได้อย่างไร 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ....................
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๒๒๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

เฉลย ใบงำน เรื่อง ควำมหมำยของภำษำคอมพิวเตอร์  หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่องภำษำคอมพิวเตอร์น่ำรู้                                              

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
จุดประสงค์   อธิบายความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ได้  
ค ำสั่ง : ให้นักเรียนตอบค ำถำมให้ถูกต้อง  

๑. จงอธิบายความหมายภาษาคอมพิวเตอร์ (Computer Languages) อย่างน้อย ๒ แบบ 
ตอบ   ภาษาคอมพิวเตอร์ (Computer Language) คือภาษาที่ใช้ หรือเกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ ซึ่งมักใช้

ร่วมกับภาษาโปรแกรม แต่ภาษาคอมพิวเตอร์นั้นมีความหมายที่กว้างกว่า โดยไม่จ าเป็นที่จะต้องเป็นภาษาโปรแกรม 
ซึ่งเป็นที่รู้กันว่าภาษาอย่าง HTML หรือ SQL  

 ภาษาใด ๆ ที่ผู้ใช้งานใช้สื่อสารกับคอมพิวเตอร์ หรือคอมพิวเตอร์ด้วยกัน แล้วคอมพิวเตอร์สามารถท างาน
ตามค าสั่งนั้นได้ ค านี้มักใช้เรียกแทนภาษาโปรแกรม 

 
๒. ภาษาคอมพิวเตอร์แบ่งออกเป็นก่ีระดับ อะไรบ้าง  

ตอบ  ภาษาระดับต่ า  ภาษาระดับกลาง  และภาษาระดับสูง 
 
๓. มนุษย์จะสื่อสารกับคอมพิวเตอร์ได้อย่างไร 

ตอบ มนุษย์สื่อสารกับคอมพิวเตอร์ โดยผ่านภาษาคอมพิวเตอร์ อาจในรูปแบบผ่านแอปพลิเคชัน หรือ 
ชุดค าสั่ง หรือโปรแกรมนั่นเอง 
 
 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                        ๒๒๗ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง เรื่องภำษำคอมพิวเตอร์น่ำรู้                                              
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

การตอบค าถาม 
การอธิบายความหมาย
ขอภาษาคอมพิวเตอร์ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
                                                                                                           ครูผู้สอน 
 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๒๒๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง ภำษำคอมพิวเตอร์น่ำรู้                                              

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 
ทักษะการสืบค้น

ข้อมูล ผ่าน ไม่ผ่าน 
๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          
๔          

๕          

ฯลฯ          
 

  
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน  ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                        ๒๒๙ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง ภำษำคอมพิวเตอร์น่ำรู้                                              

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มีความมุ่งมั่นใน 

การท างาน ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                                   

๒                                   

๓                                   

๔                                   

๕                                   

 
                  

 ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
  ๑๑-๑๒  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     

๙-๑๐   คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๗-๘   คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๖   คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๒๓๐                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒   สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง  พัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์                    เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 ระดับและยุคของภาษาคอมพิวเตอร์ 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายระดับและยุคของภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. ทักษะการศึกษาและสืบค้นข้อมูล 
 ๒. ทักษะการปฏิบัติงาน 
 ๓. ทักษะกระบวนการท างานร่วมกัน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
  

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูทบทวนภาษาคอมพิวเตอร์ที่ผ่านมา   
๒. ครูอธิบายถึงประวัติความเป็นมาของการใช้ภาษา ต้นก าเนิด
ของภาษาว่ามีความเป็นมาอย่างไร ภาษาคอมพิวเตอร์เกิดข้ึนมาได้
อย่างไร และใช้งานอย่างไร 
๓. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ด้าน
ภาษาคอมพิวเตอร์ตามที่นักเรียนสนใจ 
๔. ครูยกตัวอย่างคุณสมบัติของภาษาใดภาษาหนึ่ง แล้วให้นักเรียน
แต่ละคน ยกมือตอบ  
ขั้นสอน 
๓. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มๆละ ๓-๔ คน เพือ่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ใบงานเรื่อง “พัฒนาการและระดับของภาษาคอมพิวเตอร์” ว่ามี
ความแตกต่างกันอย่างไร โดยใช้เวลา แลกเปลี่ยนกลุ่มละ ๑๕ 
นาที ให้แต่ละกลุ่มคัดเลือกตัวแทนน าเสนอ กลุ่มละ ๓ นาที 
 
 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน เรื่อง “พัฒนาการและระดับของ
ภาษาคอมพิวเตอร์” 
๒. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ  คอมพิวเตอร์  เป็นต้น 
๓. วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างชิ้นงานจาก 
การสืบค้นข้อมูล ได้แก่ กระดาษ A๔ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
บันทึกสรุประดับและยุคของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ ในการน าไปใช้ในการ
พัฒนางานด้วยภาษาคอมพิวเตอร์   



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                        ๒๓๑ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒   สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง  พัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์                    เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ขั้นสรุป 
๖. นักเรียนสรุประดับและยุคของภาษาคอมพิวเตอร์ ในการ
น าไปใช้ในการพัฒนางานด้วยภาษาคอมพิวเตอร์  และครูให้
ความรู้ เพิ่มเติมในการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๓๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
 อธิบายระดับและยุคของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 

 
๑. ตอบค าถาม 
๒. เขียนสรุปองค์ความรู้
จากการสืบค้น 

 
แบบบันทึก 

 
เกณฑ์ rubric ๔ ระดับ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
๒. ทักษะกระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน การสืบค้น  
การน าเสนอ และการ
ท างานร่วมกัน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
เกณฑ์ rubric ๔ ระดับ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นในกาท างาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
เกณฑ์ rubric ๔ ระดับ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๓๓ 
 

 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. การตอบ
ค าถาม 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น  

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่ถูกต้อง 

๒. อธิบาย
ระดับและยุค
ของภาษา
คอมพิว 
เตอร์ 

เขียนอธิบายระดับ
และยุคของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ตรงตาม
เนื้อหา  

เขียนอธิบายระดับ
และยุคของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้
ถูกต้องครบถ้วน 
 

เขียนอธิบายระดับ
และยุคของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 
 

เขียนอธิบายระดับ
และยุคของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 
บางประเด็น 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะการ
สืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามท่ีก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและครบถ้วน 
มีแหล่งอ้างอิง ๓ 
แหล่งขึ้นไป 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามท่ีก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและครบถ้วน 
มีแหล่งอ้างอิง ๒ 
แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามท่ีก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 
มีแหล่งอ้างอิง ๑ 
แหล่ง 
 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลไม่ตรงประเด็น 
ไม่ถูกต้อง และไม่
ครบถ้วน  
ไม่ระบุแหล่งอ้างอิง 

๒. ทักษะ
กระบวนการ
ท างานร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูดและ
ผู้ฟังท่ีดี มีคุณธรรม
ในการท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูดและ
ผู้ฟังท่ีดี มีคุณธรรม
ในการท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกันได้
เป็นบางครั้ง ไม่ค่อยมี
คุณธรรมในการ
ท างาน   
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ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. การมีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ได้เป็นส่วนใหญ่ 
ไม่ก่อความร าคาญให้
ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อความร าคาญ
ให้ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. การใฝ่
เรียนรู้ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งม่ัน รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

๓. มีความ
มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงาน
มีความถูกต้อง 
ละเอียด ประณีต 
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลาเป็น
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน
ไม่มีความเรียบร้อย 
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บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลกำรเรียนรู้ 

....................................................................................................................................................... ....................... 

........................................................................................................... ................................................................... 
 
 ปัญหำและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................. ............................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทำงแก้ไข 
........................................................................................................................ ...................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................................. .................................  
................................................................................................ .............................................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
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ใบควำมรู้เรื่อง พัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์ หน่วยท่ี ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่องพัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 
จุดประสงค์ อธิบายระดับและยุคของภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ต้นก ำเนิดของภำษำ 
 ต้นก าเนิดของภาษานั้นเดิมที่มาจากการเลียนเสียงธรรมชาติ สะกดมาจากเสียงธรรมชาติ เช่น  
ในภาษาอังกฤษนั้น มีค าเช่น สแปลช (เสียงน้ ากระจาย) แบง (เสียงของหนักๆกระทบกัน) บูม (เสียงระเบิด) 
แรทเทิล (เสียงขูด ๆ เกา ๆ) ฮิส (เสียงขูด) ครีช (เสียงขูด) ฯลฯ 
 มนุษย์ได้รวบรวมประเภทเสียงที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติไว้ และพูดไปพร้อมกับการแสดงท่าทาง เช่น 
การชี้และยืดยกแขน หรือยักไหล่ อย่างไรก็ตาม ทุกการออกเสียงและท่าทางดูเหมือนจะเป็นลักษณะหนึ่งของ
ฟังก์ชันส าคัญในการใช้ภาษา ภาษามาจากที่มาของท่าทางปาก ซึ่งสิ่งเหล่านี้ท าให้มนุษย์คิดค้นการเขียนและ
ภาษาต่าง ๆ ออกมาจนถึงในยุคปัจจุบัน เพ่ือใช้ในการติดต่อสื่อสารกัน 
ภำษำคอมพิวเตอร์ 
 เนื่องภาษาเป็นสื่อที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารระหว่างกันของสิ่ งมีชีวิต ซึ่งมีหลายรูปแบบแตกต่างกันไป 
มนุษย์เราสามารถใช้สื่อได้หลายรูปแบบ เช่น ภาษาพูด ภาษาเขียน และภาษามือเป็นต้น มนุษย์มีภาษาพูดและ
ภาษาเขียนมาหลายพันปีแล้ว แต่ละชนชาติจะมีภาษาพูดและเขียนเป็นของตนเอง อาจจะคล้ายกันหรือ
แตกต่างกัน เช่น   ภาษาจีน   ภาษาอังกฤษ   ภาษาฝรั่งเศส ภาษาเยอรมัน ภาษาไทย และอ่ืน ๆ อีกมาก โดยมี
จุดประสงค์เดียวกันคือเป็นสื่อเพ่ือติดต่อระหว่างกันได้โดยง่าย ในบางครั้งการสื่อสารต่างชนชาติอาจเกิดปัญหา
ขึ้นได้ ถ้าเราไม่ทราบความหมายของการสื่อสารนั้น เราจ าเป็นต้องมีล่ามเป็นผู้ถ่ายทอดความหมายอีกครั้ งหนึ่ง
เพ่ือให้เข้าใจ 
 คอมพิวเตอร์ไม่ใช่สิ่งมีชีวิตท าไมท างานได้ คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่มนุษย์สร้างขึ้นมา 
เพ่ือช่วยในการท างานตั้งแต่งานที่ง่ายจนถึงระบบที่มีความสลับซับซ้อนมาก คอมพิวเตอร์จะท างานตามค าสั่งที่
มนุษย์ก าหนดไว้ให้ท าทุกขั้นตอน จึงมีการก าหนดภาษาขึ้นมาใหม่เพ่ือให้คอมพิวเตอร์เข้าใจค าสั่งมนุษย์ เรียก
ภาษานี้ว่า ภาษาคอมพิวเตอร์ หรือ ภาษาประดิษฐ์ เป็นภาษาติดต่อสื่อสารกันระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
ในบางกรณีอาจมีการออกแบบที่สลับซับซ้อนช่วยให้คอมพิวเตอร์สามารถโต้ตอบและตัดสินใจเองโดยอัตโนมัติ  
 เริ่มแรกนั้นการสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างาน ต้องเขียนค าสั่งอยู่ในรูปของเลขฐานสอง ซึ่งประกอบด้วยเลข 
๐ และ ๑ จึงท าให้การเขียนโปรแกรมควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์ยุ่งยากมาก เพราะถ้าเข้ารหัส
ผิดพลาด การท างานของคอมพิวเตอร์ ก็จะผิดพลาด หรือได้ผลลัพธ์ไม่ตรงตามจุดประสงค์ที่ต้องการ ต่อมา 
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มนุษย์จึงพัฒนารูปแบบของภาษาขึ้นมาใหม่ โดยใช้รหัสข้อความในภาษาอังกฤษที่เข้าใจได้ง่าย โดยมีกฎเกณฑ์
ต่างๆ ของภาษาแตกต่างกันไป ภาษาคอมพิวเตอร์ปัจจุบันมีหลายภาษามากมาย แต่ละภาษาก็มีความยากง่าย 
และมีวัตถุประสงค์ ของภาษาแตกต่างกันไป ดังนั้นผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ จึงจ าเป็นต้องเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์
ให้เหมาะสมกับงาน ที่ต้องการพัฒนา และความสามารถ ในการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ของบุคคลนั้นๆ 

   

 ภาษาคอมพิวเตอร์มีการพัฒนาหรือมีวิวัฒนาการโดยล าดับเช่นเดียวกับคอมพิวเตอร์ โดยจะสามารถ
แบ่งออกเป็นยุคหรือเป็นรุ่นของภาษา (Generation) ซึ่งในยุคหลังๆ จะมีการพัฒนาภาษาให้มีความสะดวกใน
การอ่านและเขียนง่ายขึ้นกว่าภาษาในยุคแรกๆ เนื่องจากจะมีโครงสร้างภาษาใกล้เคียงกับภาษาอังกฤษ 
สามารถแบ่งภาษาคอมพิวเตอร์ออกได้เป็น ๕ ยุค 
 ๑. ภาษาเครื่อง (Machine Language) 
 ๒. ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language) 
 ๓. ภาษาชั้นสูง (High - level Language) 
 ๔. ภาษาชั้นสูงมาก (Very High - level Language) 
 ๕. ภาษาธรรมชาติ (Natural Language) 
ภำษำเครื่อง (Machine Language) 
 ก่อนปี ค.ศ. ๑๙๕๒ มีภาษาคอมพิวเตอร์เพียงภาษาเดียวเท่านั้นคือ ภาษาเครื่อง (Machine 
Language) ซ่ึงเป็นภาษาระดับต่ าที่สุด เพราะใช้เลขฐานสอง ซึ่งประกอบด้วยเลขฐานสองคือ ๐ และ ๑ ซึ่งจะ
สัมพันธ์กับการเปิด (On) และการปิด (Off) ของสัญญาณไฟฟ้า ภายในเครื่องคอมพิวเตอร์แทนข้อมูล และค าสั่ง
ต่าง ๆ ทั้งหมด จะเป็นภาษาที่ขึ้นอยู่กับชนิดของเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือหน่วยประมวลผลที่ใช้ นั่นคือแต่ละ
 เครื่องก็จะมีรูปแบบของค าสั่ง เฉพาะของตนเอง ซึ่งนักค านวณและนักเขียนโปรแกรมในสมัยก่อน ต้อง
รู้จักวิธีที่จะรวมตัวเลขเพ่ือแทนค าสั่งต่างๆ ท าให้การเขียนโปรแกรมยุ่งยากมาก 
 เครื่องคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทจะมีภาษาเครื่องที่เป็นของตนเอง ไม่สามารถน าภาษาเครื่องที่ใช้กับ
เครื่องประเภทหนึ่ง ไปใช้กับเครื่องประเภทอ่ืนได้ เนื่องจากแต่ละระบบก็จะมีชุดค าสั่งของภาษาเครื่องที่
แตกต่างกันออกไป ซึ่งเป็นลักษณะของภาษาที่มีพัฒนาการนั้นขึ้นอยู่กับเครื่อง (Machine Dependent) 
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ค ำสั่งในภำษำเครื่องจะประกอบด้วย ๒ ส่วน คือ 
 ๑. โอเปอเรชันโค้ด (Operation Code) เป็นค าสั่งที่สั่งให้คอมพิวเตอร์ปฏิบัติการ เช่นการบวก 
(Addition) , การลบ (Substraction) เป็นต้น 
 ๒. โอเปอแรนด์ (Operands) เป็นตัวที่ระบุต าแหน่งที่เก็บของข้อมูลที่จะน าเข้าสู่คอมพิวเตอร์เพ่ือ
น าไปปฏิบัติการตามค าสั่งในโอเปอเรชันโค้ด 
 

ภำษำแอสเซมบลี (Assembly Language) 
 เป็นภาษาท่ีมีการใช้ตัวอักษรในภาษาอังกฤษมาแทนค าสั่งที่เป็นเลขฐานสอง และเรียกอักษรสัญลักษณ์
ที่เป็นค าสั่งนี้ว่า สัญลักษณ์ข้อความ (mnemonic codes) เพ่ือให้ง่ายต่อการเขียนและการจดจ ามากกว่า
ภาษาเครื่อง แต่ถึงอย่างไรก็ยังจัดภาษาแอสเซมบลีนี้เป็นภาษาระดับต่ า ตัวอย่างเช่น มีการใช้สัญลักษณ์ต่อไปนี้
  A  มาจาก  Add  หมายถึงการบวก 
  S  มาจาก  Subtract  หมายถึงการลบ 
  C  มาจาก  Compare  หมายถึงการเปรียบเทียบ 
  MP  มาจาก  Multiply  หมายถึง การคูณ  
  ST  มาจาก  Store  หมายถงึ การเก็บข้อมูลไว้ในความจ า เป็นต้น 
 ถึงแม้ว่าภาษานี้จะง่ายกว่าการเขียนด้วยภาษาเครื่อง แต่ก็ยังถือว่าเป็นภาษาชั้นต่ าที่ยังยากต่อการ
เขียน และการเรียนรู้ให้เข้าใจได้ดี 
ภำษำชั้นสูง (High – level Language) 
 สามารถเรียกได้อีกอย่างว่าเป็นภาษารุ่นที่ ๓ (๓rd Generation Language หรือ ๓GLs) เป็นภาษาที่
ถูกสร้างข้ึนมาเพ่ือให้สามารถเขียน และอ่านโปรแกรมได้ง่ายขึ้น เนื่องจากมีลักษณะเหมือนภาษาอังกฤษทั่วๆไป 
และที่ส าคัญ คือ ผู้เขียนโปรแกรม ไม่จ าเป็นต้องมีความรู้เกี่ยวกับ ระบบฮาร์ดแวร์แต่อย่างใด ตัวอย่างของ
ภาษาประเภทนี้ได้แก่ ภาษาฟอร์แทรน (Fortran), โคบอล (Cobol), เบสิก (Basic), ปาสคาล (Pascal), ซี (C) , 
เอดา(ADA) เป็นต้น  
อย่างไรก็ตามโปรแกรมที่ถูกเขียน 
ด้วยภาษาประเภทนี้จะท างานได้ ก็ต่อเมื่อ 
มีการแปลงให้เป็นภาษาเครื่องเสียก่อน 
ซึ่งวิธีการแปลงจากภาษาชั้นสูงให้เป็นภาษา 
เครื่องนั้น จะท าได้โดยใช้โปรแกรมที่เรียกว่า คอมไพเลอร์ (Compiler) หรือ  อินเตอร์พรีเตอร์ (Interpreter)  
อย่างใดอย่างหนึ่ง 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๓๙ 
 

 

 

ภำษำขั้นสูงมำก (Very high-level Language) 
 สามารถเรียกได้อีกอย่างว่า ภาษาในรุ่นที่ ๔ (4GLs : Fourth-Generation Languages) ภาษานี้เป็น
ภาษาที่อยู่ในระดับสูงกว่าภาษารุ่นที่ ๓ มีลักษณะของภาษาที่เป็นธรรมชาติ คล้ายกับภาษาพูดของมนุษย์ จะ
ช่วยในเรื่องของการสร้างแบบฟอร์มบนหน้าจอ เพ่ือจัดการเกี่ยวกับข้อมูล รวมไปถึงการออกรายงาน ซึ่งจะมี
การจัดการที่ง่ายมากไม่ยุ่งยากเหมือนภาษารุ่นที่ ๓ ตัวอย่างของภาษาในรุ่นที่ ๔ ได้แก่ Informix-4GL, Focus, 
Sybase, InGres เป็นต้น 
 

ภำษำธรรมชำติ (Natural Language) 
 เป็นภาษาในยุคที่ ๕ ที่มีรูปแบบเป็นแบบ nonprocedural เช่นเดียวกับภาษารุ่นที่ ๔ การที่เรียกว่า
ภาษาธรรมชาติ เพราะจะสามารถสั่งงานคอมพิวเตอร์ ได้โดยใช้ภาษามนุษย์ได้โดยตรง โดยทั่วไป ค าสั่งที่มนุษย์
ป้อนเข้าไปในคอมพิวเตอร์ จะอยู่ ในรูปของภาษาพูดมนุษย์ ซึ่งอาจมีรูปแบบที่ไม่แน่นอนตายตัว แต่
คอมพิวเตอร์ก็สามารถแปลค าสั่งเหล่านั้นให้อยู่ ในรูปแบบที่คอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจค าสั่งได้ ถ้าค าสั่งใดไม่
กระจ่างชัดเจน  ก็จะมีการถามกลับ เพ่ือให้เข้าใจค าสั่งได้อย่างถูกต้อง 
 ภาษาธรรมชาตินี้ ถูกสร้างขึ้นมาจากเทคโนโลยีทางด้านระบบผู้เชี่ยวชาญ (Expert System) ซึ่งเป็น
งานที่อยู่ในสาขาปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence)  ในการที่พยายามท าให้คอมพิวเตอร์ เปรียบเสมือน
กับเป็นผู้เชี่ยวชาญ คนหนึ่งที่สามารถคิด และตัดสินใจ ได้เช่นเดียวกับมนุษย์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๔๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
ใบงำนเรื่อง พัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์ หน่วยที่ ๒ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่องพัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

จุดประสงค์  ๑. อธิบายความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ได้  
                ๒. อธิบายระดับและยุคของภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 
 

ค ำสั่ง : ให้นักเรียนจับคู่คุณสมบัติของภำษำคอมพิวเตอร์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
๑. ภาษาระดับต่ าที่สุด ใช้ระบบเลขฐานสอง      ภาษาข้ันสูงมาก 
   ใช้โอเปอเรชั่นโค้ด และโอเปอแรนด์ 
๒. เป็นภาษาท่ีใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษแทนค าสั่ง     ภาษาเครื่อง 
   เลขฐานสอง 
๓. มีลักษณะเหมือนภาษาทั่วๆ ไป เรียกอีกอย่าง     ภาษาแอสเซมบลี  
   ว่าเป็นภาษารุ่นที่ ๓ เช่น ภาษา C เป็นต้น 
๔. มีลักษณะคล้ายภาษาของมนุษย์ ช่วยเรื่องการ     ภาษาธรรมชาติ 
   สร้างแบบฟอร์มบนหน้าจอได้ดี 
๕. สามารถสั่งงานคอมพิวเตอร์ได้ด้วยภาษามนุษย์     ภาษาข้ันสูง 
   โดยตรง และไม่มีรูปแบบแน่นอนตายตัว 

ค ำสั่ง : ให้นักเรียนเติมเครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ถูกต้อง และเติมเครื่องหมาย  หน้าข้อความ 
ที่ไม่ถูกต้อง 

๑. ..........ภาษาเครื่องเป็นภาษาที่คล้ายภาษาของมนุษย์มากท่ีสุด 
๒. ..........ภาษาแอสเซมบลีเป็นภาษาระดับต่ า 
๓. ..........ภาษา C และภาษา Basic จัดเป็นภาษาข้ันสูง 
๔. ..........ภาษาท่ีสามารถรับค าสั่งด้วยภาษามนุษย์ได้คือภาษาธรรมชาติ 
๕. ..........ภาษาข้ันสูงเป็นภาษาท่ีต้องมีการแปลงภาษาก่อนจึงจะสามารถท างานได้ 
๖. ..........การโอเปอแรนด์เป็นตัวระบุต าแหน่งในภาษาเครื่อง 
๗. ..........ในภาษาแอสเซมบลีค าสั่ง A หมายถึง การลบ 
๘. ..........ภาษาปาสคาล จัดอยู่ในภาษาข้ันสูง 
๙. ...........ภาษาธรรมชาติเป็นส่วนหนึ่งของระบบปัญญาประดิษฐ์ 
๑๐. ........ในภาษาแอสเซมบลีค าสั่ง MP หมายถึง การเปรียบเทียบ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๔๑ 
 

 

 

 
เฉลยใบงำน เรื่อง พัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์ หน่วยท่ี ๒  

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่องพัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

จุดประสงค์  ๑. อธิบายความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ได้  ๒.อธิบายระดับและยุคของภาษาคอมพิวเตอร์ได้

ค ำสั่ง : ให้นักเรียนจับคู่คุณสมบัติของภำษำคอมพิวเตอร์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

๑. ภาษาระดับต่ าที่สุด ใช้ระบบเลขฐานสอง      ภาษาข้ันสูงมาก 

   ใช้โอเปอเรชั่นโค้ด และโอเปอแรนด์ 

๒. เป็นภาษาท่ีใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษแทนค าสั่ง     ภาษาเครื่อง 

   เลขฐานสอง 

๓. มีลักษณะเหมือนภาษาทั่วๆ ไป เรียกอีกอย่าง     ภาษาแอสเซมบลี  

   ว่าเป็นภาษารุ่นที่ ๓ เช่น ภาษา C เป็นต้น 

๔. มีลักษณะคล้ายภาษาของมนุษย์ ช่วยเรื่องการ     ภาษาธรรมชาติ 

   สร้างแบบฟอร์มบนหน้าจอได้ดี 

๕. สามารถสั่งงานคอมพิวเตอร์ได้ด้วยภาษามนุษย์     ภาษาข้ันสูง 

   โดยตรง และไม่มีรูปแบบแน่นอนตายตัว 

ค ำสั่ง : ให้นักเรียนเติมเครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ถูกต้อง และเติมเครื่องหมาย  หน้าข้อความ 
ที่ไม่ถูกต้อง 

๑. ..........ภาษาเครื่องเป็นภาษาท่ีคล้ายภาษาของมนุษย์มากท่ีสุด 
๒. ..........ภาษาแอสเซมบลีเป็นภาษาระดับต่ า 
๓. ..........ภาษา C และภาษา Basic จัดเป็นภาษาข้ันสูง 
๔. ..........ภาษาท่ีสามารถรับค าสั่งด้วยภาษามนุษย์ได้คือภาษาธรรมชาติ 
๕. ..........ภาษาข้ันสูงเป็นภาษาท่ีต้องมีการแปลงภาษาก่อนจึงจะสามารถท างานได้ 
๖. ..........การโอเปอแรนด์เป็นตัวระบุต าแหน่งในภาษาเครื่อง 
๗. ..........ในภาษาแอสเซมบลีค าสั่ง A หมายถึง การลบ 
๘. ..........ภาษาปาสคาล จัดอยู่ในภาษาข้ันสูง 
๙ ...........ภาษาธรรมชาติเป็นส่วนหนึ่งของระบบปัญญาประดิษฐ์ 
๑๐. ..........ในภาษาแอสเซมบลีค าสั่ง MP หมายถึง การเปรียบเทียบ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๔๒                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง พัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

การตอบค าถาม 
อธิบายระดับและยุค
ของภาษาคอมพิวเตอร์ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
                                                                                                           ครูผู้สอน 
 

 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                        ๒๔๓ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง พัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะการสืบค้น

ข้อมูล 

ทักษะการท างาน
ร่วมกัน ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
                                                                                                           ครูผู้สอน 
 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๒๔๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง พัฒนำกำรและระดับของภำษำคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มีความมุ่งมั่นใน 

การท างาน ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                                   

๒                                   

๓                                   

๔                                   

๕                                   

 
                  

 ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
  ๑๑-๑๒  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     

๙-๑๐   คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๗-๘   คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๖   คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                        ๒๔๕ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo        เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์                  เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี               รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                      ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
๑. ความหมายของตัวแปลภาษา 
๒. การเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ได้เหมาะสมกับงาน 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 ๑. อธิบายความหมายของตัวแปลภาษาได้ 
 ๒. เลือกใช้ภาษาได้เหมาะสมกับงาน 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
  มีทักษะการสืบค้นข้อมูล 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
  

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูทบทวนบทเรียนเดิมโดยการสุ่มถามนักเรียนและเชื่อมโยง
เข้าสู่บทเรียนต่อไปในเรื่อง “โปรแกรมแปลภาษาและ 
การเลือกใช้”  
๒. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ที่จะเรียน  
ขั้นสอน 
๓. นักเรียน ดูสื่อ PowerPoint เรื่อง การท างานของโปรแกรม
แปลภาษา  โดยครู อธิบายหลักการท างานของโปรแกรม
แปลภาษาในรูปแบบต่าง ๆ  
๔. นักเรียนศึกษาใบความรู้และสืบค้นข้อมูลเพ่ิมเติมในเรื่องของ 
โปรแกรมแปลภาษาและการเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ แล้วสรุป
เนื้อหาบันทึก ลงในใบสรุปผลการศึกษาและสืบค้นข้อมูล      
เรื่อง โปรแกรมแปลภาษาและการเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์  
๕.  ครูสังเกตการณ์ท างานของนักเรียนพร้อมทั้งให้ค าแนะน า 
ขั้นสรุป 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้ เรื่อง โปรแกรมแปลภาษาและ
การเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
๒. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์   
๓. PowerPoint เรื่อง การท างานของ
โปรแกรมแปลภาษา 
๔. แบบบันทึก 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
 บันทึกสรุปความหมายของตัวแปลภาษา 
และการเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ให้
เหมาะสมกับงานที่เลือก 



๒๔๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo        เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์                  เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี               รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                      ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๖. นกัเรียนสรุปความหมายของตัวแปลภาษา และการเลือกใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้เหมาะสมกับงาน ครูอธิบาย เพ่ิมเติม 
๗. นักเรียนแลกเปลี่ยนการเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์กับงานที่
เลือก แล้วสรุปลงในแบบบันทึก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๔๗ 
 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
  อธิบายความหมายของตัว
แปลภาษาและ เลือกใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้
เหมาะสมกับงาน 
 

๑. ตอบค าถาม 
๒. อธิบายและเขียน
สรุปองค์ความรู้จากการ
สืบค้น 

 
แบบบันทึก 
 

เกณฑ์ rubric ๔ ระดับ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 
 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

เกณฑ์ rubric ๔ ระดับ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 
 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นในกาท างาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

เกณฑ์ rubric ๔ ระดับ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๔๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. การตอบ
ค าถาม 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น  

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่ถูกต้อง 

๒. การอธิบาย
และเขียนสรุป
ความหมายของ
ตัวแปลภาษา
และ เลือกใช้
ภาษา 
คอมพิวเตอร์ได้
เหมาะสมกับ
งาน 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน
ตรงประเด็น 
 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน  

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาไม่ถูกต้อง 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

 ทักษะการ
สืบค้นข้อมูล 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้องและ
ครบถ้วน ตรงตาม
ประเด็น 
ที่ก าหนด จาก
แหล่งอ้างอิง ๓ 
แหล่งขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้องและครบถ้วน 
ตรงตามประเด็น 
ที่ก าหนด จากแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่งขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้องและครบถ้วน 
ตรงตามประเด็น 
ที่ก าหนด จากแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่งขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้ 
 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ได้เป็นส่วนใหญ่ 
ไม่ก่อความร าคาญให้
ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อความร าคาญ
ให้ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๔๙ 
 

 

 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความ

กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

๓. มีความมุ่งมั่น
ในการท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลาเป็น
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง  

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๕๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลกำรเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
.............................................................. ................................................................................................................  
 
 ปัญหำและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทำงแก้ไข 
.................................................................................................................................. ............................................ 
...................................................................................... ........................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
....................................................................... .......................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๕๑ 
 

 

 

 

ใบควำมรู้เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำ หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

จุดประสงค์ อธิบายความหมายของตัวแปลภาษาได้ 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

คอมไพเลอร์ (Compiler) 
 เป็นโปรแกรมแปลภาษาระดับสูง โดยท าการแปลโปรแกรมที่เขียนด้วยภาษาระดับสูง ซึ่งเรียกว่า 
source program ทั้งโปรแกรมให้เป็น object program แล้วจึงให้คอมพิวเตอร์ท างานตามภาษานั้น แต่ถ้า
เจอข้อผิดพลาด จะแสดงข้อความแสดงความผิดพลาดออกมาให้ ผู้เขียนโปรแกรมทราบ เพ่ือให้ผู้เขียน
โปรแกรมด าเนินการแก้ไขโปรแกรมให้เรียบร้อย  เมื่อผู้เขียนโปรแกรมแก้ไขเสร็จแล้ว  ผู้เขียนโปรแกรมต้องน า
โปรแกรมมาท าการแปลภาษาอีกครั้งจนกว่าจะไม่พบที่ผิด 
 ตัวอย่างโปรแกรมภาษาประเภท คอมไพเลอร์ ได้แก่ Assembly, Machine Language, Java,        
C ,Pascal เป็นต้น 

 
แหล่งที่มา: th.wikipedia.org/wiki/คอมไพเลอร ์

การท างานของ Compiler 
ข้อดีของ Compiler  

ท างานได้เร็ว เนื่องจากท าการแปลผลทีเดียว แล้วจึงท างานตามค าสั่งของโปรแกรมในภายหลัง เมื่อท า
การแปลผลแล้ว  ในครั้งต่อไปไม่จ าเป็นต้องท าการแปลผลใหม่อีก เนื่องจากภาษาเครื่องที่แปลได้จะถูกเก็บไว้ที่
หน่วยความจ า สามารถเรียกใช้งานได้ทันที  
  

 



๒๕๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 สรุป compiler เป็นโปรแกรมเฉพาะที่ประมวลผลค าสั่งที่เขียนด้วยภาษาโปรแกรมเฉพาะให้เป็นภาษา 

เครื่อง หรือ code ที่คอยแปลภาษาที่คนหรือโปรแกรมเมอร์เข้าใจที่เราใช้กัน เพ่ือให้คอมพิวเตอร์เข้าใจกับ

ภาษาของมนุษย์ 

ข้อเสียของ Compiler 

 เมื่อเกิดข้อผิดพลาดขึ้นกับโปรแกรมจะตรวจสอบหาข้อผิดพลาดได้ยาก เพราะท าการแปลผลทีเดียวทั้ง
โปรแกรม 
 
อินเตอร์พรีเตอร์ (Interpreter) 
 เป็นตัวแปลภาษาอีกตัวหนึ่งที่จะท าการแปลโปรแกรมภาษาชั้นสูงทีละค าสั่งให้เป็นภาษาเครื่องและท า
การเอ็กซ์ซีคิวท์ หรือท างานค าสั่งนั้นทันทีทันใดเลย ก่อนที่จะไปท าการแปลต่อในบรรทัดต่อไป ถ้าในระหว่าง
การแปล เกิดพบข้อผิดพลาดที่บรรทัดใด ก็จะฟ้องให้ท าการแก้ไขที่บรรทัดนั้นทันที อินเตอร์พรีเตอร์นี้เมื่อแปล
โปรแกรมเสร็จแล้ว จะไม่สามารถเก็บเป็นเอกซ์ซีคิวท์โปรแกรม (Execute Program) ได้ซึ่งต่างกับคอมไพเลอร์ 
ดังนั้นเมื่อจะเรียกใช้งาน หรือรันโปรแกรม ก็จะต้องท าการแปลหรือคอมไพล์โปรแกรมทุกครั้งไป ดังนั้นการ
เรียกใช้งานเอกซ์ซีคิวท์ โปรแกรมย่อมจะท างานได้เร็วกว่าการเรียกใช้งานโปรแกรมที่ต้องผ่านการแปลด้วย
อินเตอร์พรีเตอร์ แต่ประโยชน์ของภาษาที่ถูกแปลด้วยอินเตอร์พรีเตอร์คือ โปรแกรมจะมีโครงสร้างที่ง่ายต่อการ
พัฒนา ตัวอย่างของภาษาโปรแกรม ที่มีการใช้อินเตอร์พรีเตอร์เป็นตัวแปลภาษาได้แก่ ภาษาเบสิก (Basic) 
ภาษาเพิร์ล (Perl) ภาษา PHP และภาษาโลโก ้เป็นต้น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๕๓ 
 

 

 

 

PowerPoint เรื่อง กำรท ำงำนของโปรแกรมแปลภำษำ หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 
๑ 

 

 

 

๒ 

 

 

 

๓ 

 

 

 



๒๕๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๔ 

 

 

 

๕ 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                   ๒๕๕ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

การตอบค าถาม การอธิบายสรุป 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
                                                                                                           ครูผู้สอน 
 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๒๕๖                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์  
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓  

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

ทักษะการสืบค้น
ข้อมูล ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          
๕          

ฯลฯ          
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                   ๒๕๗ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓   

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มีความมุ่งมั่นใน 

การท างาน ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                                   

๒                                   

๓                                   

๔                                   

๕                                   

 
                  

 ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 
        

เกณฑ์การให้คะแนน 
  ๑๑-๑๒  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     

๙-๑๐   คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๗-๘   คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๖   คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๒๕๘                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo        เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์ (ต่อ)           เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี               รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                      ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 ความหมายของตัวแปลภาษาและการเลือกใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้เหมาะสมกับงาน 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 ๑. อธิบายความหมายของตัวแปลภาษาได้ 
 ๒. เลือกใช้ภาษาได้เหมาะสมกับงาน 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 ๒. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
 ๓. มีทักษะกระบวนการท างานร่วมกัน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูทบทวนบทเรียนเดิมโดยการสุ่มถามนักเรียนและเชื่อมโยง
เข้าสู่บทเรียนต่อไปในเรื่อง “โปรแกรมแปลภาษาและ 
การเลือกใช้” หลังจากท่ีนักเรียนได้สืบค้นในคาบเรียนที่ผ่านมา 
๒. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ที่จะเรียน  
ขั้นสอน 
๓. แบ่งกลุ่มละ ๓-๔ คน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ในประเด็นที่
ศึกษาและสืบค้นข้อมูลในชั่วโมงท่ีแล้ว ให้นักเรียนสรุปเนื้อหาลง
ในกระดาษ A๔ ที่ครูแจกให้ โดยให้ท าเป็นสรุปผังความคิดของ
ตนเอง และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ประมาณ ๕ นาที 
๔. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนน าเสนอหน้าชั้นเรียน กลุ่มละ ๕ นาที 
โดยครูสุ่มจับสลาก  
๕. ครูให้นักเรียนท าใบงานเรื่อง โปรแกรมแปลภาษาและการ
เลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 
 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้เรื่อง โปรแกรมแปลภาษาและ
การเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
๒. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์   
๓. วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างชิ้นงานจากการ
สืบค้นข้อมูล ได้แก่ กระดาษ A๔ สี เป็นต้น 
๔. ใบงานเรื่อง โปรแกรมแปลภาษาและ
การเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
๕.แบบประเมินการน าเสนองาน 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
สรุปผังความคิด 
เรื่อง โปรแกรมแปลภาษาและการเลือกใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                   ๒๕๙ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo        เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์ (ต่อ)           เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี               รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                      ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ขั้นสรุป 
๖. นักเรียนสรุปผังความคิดโปรแกรมภาษา และการเลือกใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้เหมาะสมกับงาน ครูอธิบาย เพ่ิมเติม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๖๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
๑. อธิบายความหมายของ
ตัวแปลภาษา 
๒. เลือกใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้
เหมาะสมกับงาน 

๑. ตอบค าถาม 
๒. อธิบายและเขียนสรุป
องค์ความรู้จากการสืบค้น 

๑. แบบสรุปองค์ความรู้
เรื่อง โปรแกรมแปลภาษา 
และการเลือกใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์ 
๒. แบบตอบค าถาม  
เรื่อง โปรแกรม
แปลภาษาและ 
การเลือกใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์” 

เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับผ่านอยู่ใน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 
 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการศึกษาและ
สืบค้นข้อมูล 
๒. ทักษะการปฏิบัติงาน 
๓. ทักษะกระบวนการ
ท างานร่วมกัน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน การสืบค้น  

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับผ่านอยู่ใน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 
 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นในกา
ท างาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับผ่านอยู่ใน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 
 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๒๖๑ 
 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. การตอบค าถาม ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่
ถูกต้อง 

๒. การอธิบายและ
เขียนสรุป
ความหมายของตัว
แปลภาษาและ 
เลือกใช้ภาษา 
คอมพิว 
เตอร์ได้เหมาะสม
กับงาน 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน
ตรงประเด็น 
 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาไม่ถูกต้อง 

๓. สรุปและเขียน
แผนภาพความคิด 

สรุปการศึกษาและ
สืบค้นได้ตรง
ประเด็นแล้วน าไปสู่
การเขียนแผนภาพ
ความคิดได้ถูกต้อง
ตรงเนื้อหา ผลงาน
สวยงาม มีความคิด
สร้างสรรค์  

สรุปการศึกษาและ
สืบค้นได้ตรง
ประเด็นแล้วน าสู่
การเขียนแผนภาพ
ความคิดได้ถูกต้อง
ตรงเนื้อหา  
ผลงานสวยงาม 

สรุปการศกึษาและ
สืบค้นได้ตรง
ประเด็นการเขียน
แผนภาพความคิด
ได้ตรงกับเนื้อหา  
ผลงานไม่สวยงาม 

สรุปการศึกษาและ
สืบค้นได้ไม่ตรง
ประเด็น การเขียน
แผนภาพความคิด
ได้ ผลงานไม่
สวยงาม 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๑. การศึกษาและ
สืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่งขึ้น

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง  ๒  แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลไม่ตรง
ประเด็น ไม่ถูกต้อง  
และไม่ครบถ้วน  
ไม่ระบุแหล่งอ้างอิง 



๒๖๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ไป 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน  

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงาน 
ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภทของ
งาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงานท่ี
ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้
เหมาะสมกับงานท่ี
ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานได้ไม่
ทันเวลา  
 

๓. ทักษะ
กระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีมที่
ดีรับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง ไม่
ค่อยมีคุณธรรมใน
การท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. การมีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๒๖๓ 
 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เต็มใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ส่วนใหญ่ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. การใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น  
ในบางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
 

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

๓. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานม ี
ความถูกต้อง 
ละเอียด ประณีต 
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานม ี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลาเป็น
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๖๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลกำรเรียนรู้ 
.................................................................................................................................................. ............................ 
...................................................................................................... ........................................................................ 
 
 ปัญหำและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................. ............................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทำงแก้ไข 
........................................................................................................................ ...................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................................. .................................  
................................................................................................ .............................................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๒๖๕ 
 

 

 

 
ใบงำนเรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์ หน่วยที่ ๒ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 
จุดประสงค์ ๑. อธิบายความหมายของตัวแปลภาษาได้   ๒. เลือกใช้ภาษาได้เหมาะสมกับงาน 
ค ำสั่ง : ให้นักเรียนตอบค ำถำมต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
๑. จงอธิบายหลักการท างานของ Compiler และ Interpreter พร้อมทั้งบอกความแตกต่างการท างานของทั้ง
สองโปรแกรม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
๒. จงบอการท างานที่เหมาะสมกับภาษาคอมพิวเตอร์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
 ๒.๑ ภาษา Fortran………………………………………………………………………………………………………………… 
 ๒.๒ ภาษา Cobol …………………………………………………………………………………………………………………. 
 ๒.๓ ภาษา C …………………………………………………………………………………………………………………………. 
 ๒.๔ ภาษา Basic …………………………………………………………………………………………………………………… 
 ๒.๕ ภาษา Pascal …………………………………………………………………………………………………………………. 
๓. จงบอกข้อดีข้อเสียของภาษาคอมพิวเตอร์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
 ๓.๑ ภาษา Basic   ข้อดี......................................................................................................................... 
      ข้อเสีย.....................................................................................................................  
 ๓.๒ ภาษา Pascal ข้อดี.........................................................................................................................  
      ข้อเสีย.....................................................................................................................  
 ๓.๓ ภาษา C     ข้อดี.........................................................................................................................  
      ข้อเสีย.....................................................................................................................  
 ๓.๔ ภาษา Cobol ข้อดี........................................................................................................................ . 
      ข้อเสีย.................................................................................................................. ...
๔. จงบอกหลักการเลือกใช้งานภาษาคอมพิวเตอร์ให้เหมาะสมกับงานมาอย่างน้อย ๓ ข้อ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................ .............................................. 
.................................................................................... ..........................................................................................  



๒๖๖                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

การเขียนสรุป แผนภาพความคิด 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
                                                                                                           ครูผู้สอน 
 
 

 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                            ๒๖๗ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓  

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มค

ะแ
นน

 

ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุป 

ทักษะการศึกษา
และสืบค้นข้อมูล 

ทักษะการ
แก้ปัญหาในการ

ท างาน 

ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะ
กระบวนการ
ท างานร่วมกัน 

ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                      

๒                      
๓                      

๔                      

ฯลฯ                      
 
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๓ – ๑๖ คะแนน ระดับ  ๔  ดีมาก 
๙ - ๑๒ คะแนน ระดับ  ๓  ดี 
๕ – ๘ คะแนน ระดับ  ๒  พอใช้  
๐ – ๔ คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน    ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 
 



๒๖๘                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรม  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง โปรแกรมแปลภำษำและกำรเลือกใช้ภำษำคอมพิวเตอร์  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓  

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มีความมุ่งมั่นใน 

การท างาน ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                                   

๒                                   

๓                                   

๔                                   

๕                                   

 
                  

 ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน  
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
  ๑๑-๑๒  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     

๙-๑๐   คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๗-๘   คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๖   คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                            ๒๖๙ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo         เรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ           เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 ความรู้เกี่ยวกับหลักการออกแบบและการเขียน
โปรแกรมเพ่ือการแก้ปัญหา                 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  อธิบายหลักการออกแบบและการเขียนโปรแกรม
เพ่ือการแก้ปัญหาได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. ทักษะการศึกษาและสืบค้นข้อมูล 
 ๒. ทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน 
 ๓. ทักษะการปฏิบัติงาน 
 ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
  

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูทบทวนบทเรียนเดิมโดยการสุ่มถามนักเรียนและเชื่อมโยง
เข้าสู่บทเรียนต่อในเรื่อง “หลักการออกแบบและการเขียน
โปรแกรมเพ่ือการแก้ปัญหา                  
๒. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ที่จะเรียน  
๓. ครูให้นักเรียนเล่นเกมการแก้ปัญหา เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้
การแก้ปัญหาด้วยตนเองก่อน 
ขั้นสอน 
๔. นักเรียนศึกษาใบความรู้ เรื่อง หลักการออกแบบและ     
การเขียนโปรแกรมเพ่ือการแก้ปัญหา และสืบค้นเพ่ิมเติม                 
๕. ให้นักเรียนสรุปเนื้อหาจากใบความรู้ลงในกระดาษ A๔  
๖. ครูให้นักเรียนท าใบงาน เรื่อง หลักการออกแบบและ      
การเขียนโปรแกรมเพ่ือการแก้ปัญหา                  
๗.ครสูังเกตและให้ค าแนะน าการท างานของนักเรียน 
ขั้นสรุป 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน หลักการออกแบบและการเขียน
โปรแกรมเพ่ือการแก้ปัญหา                  
๒. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์   
๓. ใบความรู้ เรื่อง หลักการออกแบบและ 
การเขียนโปรแกรมเพ่ือการแก้ปัญหา                 
๔. สื่อการสอนเกมฝึกแก้ปัญหา 
http://www.plastelina.net/game2.html 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
สรุปความรู้หลักการออกแบบและการเขียน
โปรแกรมเพ่ือการแก้ปัญหา                  



๒๗๐                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo         เรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ           เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๘. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้หลักการออกแบบและ 
การเขียนโปรแกรมเพ่ือการแก้ปัญหา                  



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                          ๒๗๑ 
 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายหลักการออกแบบ
และการเขียนโปรแกรมเพ่ือ
การแก้ปัญหา         

 
๑. เขียนตอบค าถามใน 
ใบงานโครงสร้างโปรแกรม
และหลักการแก้ปัญหา  
๒. เขียนสรุปองค์ความรู้
จากการศึกษาใบความรู้
และสืบค้น 

 
๑. แบบเขียนตอบในใบ
งานโครงสร้างโปรแกรม
และหลักการแก้ปัญหา  
๒. แบบสรุปองค์ความรู้
เรื่อง โครงสร้างโปรแกรม
และหลักการแก้ปัญหา  

 
เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับ 
เกณฑ์การผ่าน
ระดับ ๒ ขึน้ไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการศึกษาและ
สืบค้นข้อมูล 
๒. ทักษะการแก้ปัญหาใน
การท างาน 
๓. ทักษะการปฏิบัติงาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน การสืบค้น  

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับ 
เกณฑ์การผ่าน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับ 
เกณฑ์การผ่าน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๗๒                                                              คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑป์ระเมินด้านความรู้ 

๑. การตอบ
ค าถาม 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น  

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่ถูกต้อง 

๒. การอธิบาย
หลักการ
ออกแบบและ
การเขียน
โปรแกรมเพ่ือ
การแก้ปัญหา         

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วนตรง
ประเด็น 
 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน  

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาไม่ถูกต้อง 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะการ
สืบค้นข้อมูล 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้องและครบถ้วน 
ตรงตามประเด็น 
ที่ก าหนด จากแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่งขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้องและครบถ้วน 
ตรงตามประเด็น 
ที่ก าหนด จากแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่งขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้องและครบถ้วน 
ตรงตามประเด็น 
ที่ก าหนด จากแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่งขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้ 
 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานที่ท า 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วยความ
ปลอดภัย ปฏิบัติงาน
ส าเร็จได้ทันเวลา 
ผลงานเรียบร้อย 
สวยงาม สร้างสรรค์
ตามประเภทของงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานท า ปฏิบัติงาน
ได้ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภทของงาน 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานท่ีท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานท่ีท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานได้ไม่
ทันเวลา  
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                          ๒๗๓ 
 

 

 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 
ในการท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้
เหมาะสมตามถาน
การณ์โดยค านึงถึง
ผลกระทบต่อตนเอง
และผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้
เหมาะสมตาม
สถานการณ์  
 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ 
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้  
 
 

ไม่สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา  
ไม่สามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  
 
 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ได้เป็นส่วนใหญ่ 
ไม่ก่อความร าคาญให้
ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อความร าคาญ
ให้ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งม่ัน รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

๓. มีความ
มุง่มั่นใน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ



๒๗๔                                                              คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
การท างาน ก าหนดเวลา ผลงาน

มีความถูกต้อง 
ละเอียด ประณีต 
เรียบร้อย 

ก าหนดเวลา ผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ก าหนดเวลาเป็น
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง  

ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน
ไม่มีความเรียบร้อย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                          ๒๗๕ 
 

 

 

 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลกำรเรียนรู้ 
.................................................................................................................... .......................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหำและอุปสรรค 
................................................................................................................................. ............................................. 
..................................................................................... ........................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทำงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
........................................................ ......................................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
                           วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 

 

 

 

 

 



๒๗๖                                                              คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ใบควำมรู้ เรื่องหลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

จุดประสงค์ อธิบายหลักของการแก้ปัญหาได้ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
โครงสร้ำงและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ 
ขั้นตอนหรือวิธีกำรพัฒนำโปรแกรมประกอบด้วย ๖ ขั้นตอนดังนี้ 
 ๑. กำรวิเครำะห์ปัญหำ (Problem Analysis) การวิเคราะห์ปัญหา ประกอบด้วยขั้นตอนต่างๆ ดังนี้  
  ๑. ก าหนดวัตถุประสงค์ของงาน เพ่ือพิจารณาว่าโปรแกรมต้องทาการประมวลผลอะไรบ้าง 
  ๒ .พิจารณาข้อมูลนาเข้ า เ พ่ือให้ทราบว่ าจะต้องน า ข้อมูลอะไรเข้ าคอมพิวเตอร์ข้อมูลมี 
คุณสมบัติเป็นอย่างไร ตลอดจนถึงลักษณะและรูปแบบของข้อมูลที่จะนาเข้า 
  ๓. พิจารณาการประมวลผลเพ่ือให้ทราบว่าโปรแกรมมีขั้นตอนการประมวลผลอย่างไรและมี  
เงื่อนไปการประมวลผลอะไรบ้าง 
  ๔. พิจารณาข้อมูลนาออกเพ่ือให้ทราบว่ามีข้อมูลอะไรที่จะแสดงตลอดจนรูปแบบและสื่อที่ 
จะใช้ในการแสดงผล 
 ๒. กำรออกแบบโปรแกรม(Design) การออกแบบขั้นตอนการท างานของโปรแกรมเป็นขั้นตอนที่ใช้เป็น
แนวทางในการลงรหัสโปรแกรม อาจใช้เครื่องมือต่าง ๆ ช่วยในการออกแบบ เช่น ค ำสั่งล ำลอง (Pseudo code) 
หรือ ผังงำน (Flow chart) การออกแบบโปรแกรมนั้นไม่ต้องพะวงกับรูปแบบค าสั่งภาษาคอมพิวเตอร์           
แต่มุ่งความสนใจไปที่ล าดับขั้นตอนในการประมวลผลของโปรแกรมเท่านั้น 
 ๓. กำรเขียนโปรแกรมด้วยภำษำคอมพิวเตอร์ (Programming) การเขียนโปรแกรมเป็นการน าเอา
ผลลัพธ์ของการออกแบบโปรแกรม มาเปลี่ยนเป็นโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหนึ่ง ผู้เขียนโปรแกรม
จะต้องให้ความสนใจต่อรูปแบบค าสั่งและกฎเกณฑ์ของภาษาที่ใช้เ พ่ือให้การประมวลผลเป็นไปตามผลลัพธ์ที่ได้
ออกแบบไว้ 
 ๔. กำรทดสอบและแก้ไขโปรแกรม (Testing) การทดสอบโปรแกรมเป็นการนาโปรแกรมที่ลงรหัสแล้ว
เข้าคอมพิวเตอร์ หรือการติดตั้งโปรแกรมเพ่ือตรวจสอบการทางานของโปรแกรมว่าถูกต้องหรือไม่ ถ้าพบว่ายังไม่ถูก
ก็แก้ไขให้ถูกต้องต่อไป 
 ๕. กำรท ำเอกสำรประกอบโปรแกรม (Documentation) การท าเอกสารประกอบโปรแกรมเป็นงานที่
ส าคัญของการพัฒนาโปรแกรม เอกสารประกอบโปรแกรมช่วยให้ผู้ใช้โปรแกรมเข้าใจวัตถุประสงค์ ข้อมูลที่จะต้อง
ใช้กับโปรแกรม ตลอดจนผลลัพธ์ที่จะได้จากโปรแกรม การทาโปรแกรมทุกโปรแกรมจึงควรต้องท าเอกสาร  



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                          ๒๗๗ 
 

 

 

 ๖. กำรบ ำรุงรักษำโปรแกรม (Maintenance) ต้องมีผู้คอยควบคุมดูแลและคอยตรวจสอบการทางาน 
การบ ารุงรักษาโปรแกรมจึงเป็นขั้นตอนที่ผู้เขียนโปรแกรมต้องคอยเฝ้าดูและหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมใน
ระหว่างที่ผู้ใช้ใช้งานโปรแกรม และปรับปรุงโปรแกรมเม่ือเกิดข้อผิดพลาดขึ้น  
 

 
รูปที่ ๑ ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหา 

กระบวนกำรแก้ปัญหำด้วยคอมพิวเตอร์ 

กำรวิเครำะห์ปัญหำ (Problem Analysis) ขั้นตอนการวิเคราะห์ปัญหาสามารถจ าแนกได้ดังนี้ 

 - โจทย์ต้องการอะไร จะต้องอธิบายว่างานที่ต้องการให้คอมพิวเตอร์ท านั้น ต้องการให้ท าอะไร โดยอาจ

แบ่งออกเป็นข้อ ๆ ได ้

 - ต้องการเอาต์พุตอย่างไร จะอธิบายถึงผลลัพธ์ที่ต้องการว่าต้องการอย่างไร 

 - ข้อมูลน าเข้าเป็นอย่างไร ส่วนนี้มักจะออกแบบหลังจากได้ออกแบบส่วนแสดงผลไปแล้ว 

 - ตัวแปรที่ใช้ เพ่ือบอกว่าจะใช้ตัวแปรอะไรแทนข้อมูลน าเข้า หรือแทนค่าที่อยู่ในระหว่างการประมวลผล 

ตลอดจนตัวแปรที่ใช้แสดงผลลัพธ์ 

 - วิธิการประมวลผลเป็นอย่างไร วิธีการประมวลผลนั้นมักจะเขียนในลักษณะอัลกอริทึมท่ีเป็นการจัดล าดับ

ความคิดออกเป็นขั้นตอน 



๒๗๘                                                              คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ตัวอย่ำง ๑ จงเขียนแนวทางการแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับให้คอมพิวเตอร์ค านวณหาค่าจ้างพนักงานเป็น

รายชั่วโมง  จากนั้นแสดงค่าจ้างที่ค านวณได้ 

วิธีท า 

 - โจทย์ต้องการอะไร                    ต้องการทราบค่าจ้างของพนักงงานแต่ละคน 

 - ต้องการเอาต์พุตอย่างไร        ต้องการเอ้าต์พุตเป็นค่าจ้างสุทธิของพนักงานทางจอภาพ 

 - ข้อมูลเข้า                           รหัสพนักงาน, ชื่อพนักงาน, จ านวนชั่วโมงท างาน ค่าจ้างรายชั่วโมง 

 

วิธีกำรประมวลผล                 

                ก าหนดวิธีการค านวณ 

                                ค่าจ้างสุทธิ = จ านวนชั่วโมง  x อัตราต่อชั่วโมง 

ขั้นตอนกำรประมวลผล 

 

๑.เริ่มต้น 

๒.รับรหัสพนักงาน,   ชื่อพนักงาน, จ านวนชั่วโมงท างาน, ค่าจ้างรายชั่วโมง 

๓.ค านวณ    ค่าจ้างสุทธิ = จ านวนชั่วโมง  x อัตราต่อชั่วโมง 

๔.แสดงผลลัพธ์ เป็นรหัสพนักงาน ชื่อ และค่าจ้างสุทธิ 

๕.จบการท างาน 

 

ตัวอย่ำง ๒ จงเขียนแนวทางการแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับให้คอมพิวเตอร์ค านวณหาพ้ืนที่สามเหลี่ยม  

มุมฉาก จากนั้นแสดงพ้ืนที่สามเหลี่ยมมุมฉากท่ีค านวณได้ 

วิธีท ำ 

 - โจทย์ต้องการอะไร                  ต้องการทราบพื้นที่สามเหลี่ยมมุมฉาก 

 - ต้องการเอ้าต์พุตอย่างไร        ต้องการเอ้าต์พุตเป็นพิมพ์ผลลัพธ์พื้นที่สามเหลี่ยมมุมฉากออกทางภาพ 

 - ข้อมูลเข้า                              ความยาวฐาน และความสูง 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                          ๒๗๙ 
 

 

 

 

วิธีกำรประมวลผล  

                ก าหนดวิธีการค านวณ 

                               พ้ืนที่สามเหลี่ยมมุมฉาก = ๑/๒  x ความยาวฐาน  x ความสูง 

ขั้นตอนกำรประมวณผล  

๑. เริ่มต้น 

๒. รับค่า ความยาวฐาน (B), ความสูง(H) 

๓. ค านวณ    พ้ืนที่สามเหลี่ยมมุมฉาก = ๑/๒  x ความยาวฐาน  x ความสูง   หรือ  Area  =   ๐.๕*B*H 

๔. แสดงผลลัพธ์ พื้นที่สามเหลี่ยมมุมฉาก 

๕. จบการท างาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๘๐                                                              คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ใบงำนเรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

จุดประสงค์  อธิบายหลักของการแก้ปัญหาได้ 
ค ำสั่ง : ให้นักเรียนตอบค ำถำมต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
๑. จงอธิบำยข้ันตอนกำรพัฒนำโปรแกรมประกอบด้วยกี่ขั้นตอน อะไรบ้ำง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
๒. จงอธิบำยข้ันตอนกำรวิเครำะห์ปัญหำ ต้องกำรทรำบข้อมูลอะไรบ้ำง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
๓. จงเขียนแนวทำงกำรแก้ปัญหำด้วยคอมพิวเตอร์ ส ำหรับให้คอมพิวเตอร์ค ำนวณหำพื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผ้ำ 
จำกนั้นแสดงพื้นที่ผืนผ้ำที่ค ำนวณได้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                          ๒๘๑ 
 

 

 

 
เฉลย ใบงำนเรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ หน่วยที่ ๒ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

จุดประสงค์  อธิบายหลักของการแก้ปัญหาได้ 
ค ำสั่ง : ให้นักเรียนตอบค ำถำมต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
๑. จงอธิบำยข้ันตอนกำรพัฒนำโปรแกรมประกอบด้วยกี่ขั้นตอน อะไรบ้ำง 
……๖.ขั้นตอน……๑. การวิเคราะห์ปัญหา.……………………………………………………………………………………………….. 
……………………….๒. การออกแบบโปรแกรม..………………………………………………………………………………………….. 
……………………….๓. การเขียนโปรแกรม....………….………………………………………………………………………………….. 
……………………….๔. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม.……………………………………………………………………………….. 
……………………….๕. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม..…………………………………………………………………………… 
………………………๖. การบ ารุงรักษาโปรแกรม.………..……………… 
๒. จงอธิบำยข้ันตอนกำรวิเครำะห์ปัญหำ ต้องกำรทรำบข้อมูลอะไรบ้ำง 
………………โจทย์ต้องการอะไร / ข้อมูลน าเข้า / การประมวลผล / การน าข้อมูลออก 
 
๓. จงเขียนแนวทำงกำรแก้ปัญหำด้วยคอมพิวเตอร์ ส ำหรับให้คอมพิวเตอร์ค ำนวณหำพื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผ้ำ 
จำกนั้นแสดงพื้นที่ผืนผ้ำที่ค ำนวณได้ 
แนวทางแก้ปัญหา 
โจทยต้องการอะไร                   ต้องการทราบพ้ืนที่สี่เหลี่ยมผืนผ้า 
ต้องการเอาต์พุตอย่างไร        ต้องการเอาต์พุตเป็นพิมพ์ผลลัพธ์พื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผ้าออกทางจอภาพ 
ข้อมูลน าเข้า                          ความกว้างและความยาว 
วิธีการประมวลผล  
                ก าหนดวิธีการค านวณ 
                                พ้ืนที่สี่เหลี่ยมผืนผ้า = ความกว้าง X ความยาว 
ขั้นตอนการประมวณผล  
๑. เริ่มต้น 
๒. รับค่า ความกว้าง และความยาว 
๓. ค านวณ    พ้ืนที่สี่เหลี่ยมผืนผ้า  =   กว้าง x ยาว                 
๔. แสดงผลลัพธ์ พื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผ้าออกทางจอภาพ 
๕.จบการท างาน 



๒๘๒                                                              คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

สื่อกำรสอนเกมฝึกแก้ปัญหำ หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

เกมที่ ภำพเกม บันทึก 

๑ 

 
 

 

๒ 

 
 

 

๓ 

 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๒๘๓ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

การเขียนสรุป แผนภาพความคิด 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
                                                                                                           ครูผู้สอน 
 

 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๒๘๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มค

ะแ
นน

 

ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุป 

ทักษะการศึกษา
และสืบค้นข้อมูล 

ทักษะการ
แก้ปัญหาในการ

ท างาน 

ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะ
กระบวนการ
ท างานร่วมกัน 

ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                      

๒                      
๓                      

๔                      

ฯลฯ                      
 
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๓ – ๑๖ คะแนน ระดับ  ๔  ดีมาก 
๙ - ๑๒ คะแนน ระดับ  ๓  ดี 
๕ – ๘ คะแนน ระดับ  ๒  พอใช้  
๐ – ๔ คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๒๘๕ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง หลักกำรออกแบบและกำรเขียนโปรแกรมเพื่อกำรแก้ปัญหำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกลุ 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มีความมุ่งมั่นใน 

การท างาน ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                                   

๒                                   

๓                                   

๔                                   

๕                                   

 
                  

            ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน   

เกณฑ์การให้คะแนน 
  ๑๑-๑๒  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๙-๑๐   คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๗-๘   คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๖   คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๒๘๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo         เรื่อง โครงสร้ำงโปรแกรมและกำรเขียนผังงำน                         เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 ความรู้โครงสร้างโปรแกรมและการเขียนผังงาน
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  อธิบายความหมายและรูปแบบโครงสร้างโปรแกรม
และการเขียนผังงานได้ถูกต้อง 
 ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. ทักษะการศึกษาและสืบค้นข้อมูล 
 ๒. ทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน 
 ๓. ทักษะการปฏิบัติงาน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
  

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูทบทวนบทเรียนเดิมโดยการสุ่มถามนักเรียนและเชื่อมโยง
เข้าสู่บทเรียนต่อในเรื่อง “โครงสร้างและการเขียนโปรแกรมเพ่ือ
แก้ปัญหา”  
๒. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ที่จะเรียน  
๓. ครูถามให้นักเรียนยกตัวอย่าง ขั้นตอนอะไรก็ได้ใน
ชีวิตประจ าวันนักเรียน ตั้งแต่ตื่นนอน จนกระทั่งเข้านอน เช่น 
การแต่งตัว การมาโรงเรียน ท าอะไรล าดับก่อนหลัง สุ่มถามให้
นักเรียนยกมือตอบ ประมาณ ๒-๓ คน  
ขั้นสอน 
๔. นักเรียนศึกษาใบความรู้ เรื่อง โครงสร้างโปรแกรมและการ
เขียนผังงาน และสืบค้นเพ่ิมเติม 
๕. ให้นักเรียนสรุปเนื้อหาจากใบความรู้ลงในกระดาษ A๔  
๖. ครูให้นักเรียนท า ใบงาน เรื่อง โครงสร้างโปรแกรมและการ
เขียนผังงาน 
๗. ขณะนักเรียนศึกษาใบความรู้ สืบค้นข้อมูลและปฏิบัติงาน  
ครูจะคอยสังเกตและให้ค าแนะน าการท างานของนักเรียน 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงานเรื่อง โครงสร้างและการเขียนผังงาน 
๒. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์   
๓. วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างชิ้นงานจาก
การศึกษาและค้นข้อมูล ได้แก่ กระดาษ A๔ 
๔. ใบความรู้เรื่อง โครงสร้างโปรแกรมและ
การเขียนผังงาน 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
เขียนสรุปเกี่ยวกับโครงสร้างและการเขียนผัง
งาน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๒๘๗ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo         เรื่อง โครงสร้ำงโปรแกรมและกำรเขียนผังงำน                         เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ขั้นสรุป  
๘. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเรื่องโครงสร้างโปรแกรมและการ
เขียนผังงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๘๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
 อธิบายความหมายและ
รูปแบบโครงสร้างโปรแกรม
และการเขียนผังงาน 

 
๑. เขียนตอบค าถามใน 
ใบงานโครงสร้างโปรแกรม
และการเขียนผังงาน 
๒. เขียนสรุปองค์ความรู้
จากการศึกษาใบความรู้
และสืบค้น 

 
๑. แบบเขียนตอบในใบ
งานโครงสร้างโปรแกรม
และการเขียนผังงาน 
๒. แบบสรุปองค์ความรู้
โครงสร้างและการเขียน
ผังงาน 

เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับ 
เกณฑ์การผ่าน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการศึกษาและ
สืบค้นข้อมูล 
๒. ทักษะการแก้ปัญหาใน
การท างาน 
๓. ทักษะการปฏิบัติงาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน การสืบค้น  

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับ 
เกณฑ์การผ่าน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับ 
เกณฑ์การผ่าน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 
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เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 
๑. การตอบ
ค าถาม 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น  

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่ถูกต้อง 

๒. การอธิบาย
โครงสร้างและ
การเขียน
โปรแกรมเพ่ือ
แก้ปัญหา”  

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วนตรง
ประเด็น 
 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน  

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาไม่ถูกต้อง 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะการ
สืบค้นข้อมูล 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้องและครบถ้วน 
ตรงตามประเด็น 
ที่ก าหนด จากแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่งขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้องและครบถ้วน 
ตรงตามประเด็น 
ที่ก าหนด จากแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่งขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้องและครบถ้วน 
ตรงตามประเด็น 
ที่ก าหนด จากแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่งขึ้นไป 

สืบค้นข้อมูลได้ 
 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วยความ
ปลอดภัย ปฏิบัติงาน
ส าเร็จได้ทันเวลา 
ผลงานเรียบร้อย 
สวยงาม สร้างสรรค์
ตามประเภทของงาน  

ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การ ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
ตามประเภทของงาน 

ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่ทันเวลา  
 

๓. ทักษะ
กระบวนการ
ท างานร่วมกัน 

ปฏิบัติตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีมที่ดี

ปฏิบัติตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน

ปฏิบัติตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ

ปฏิบัติตามบทบาทได้
ยังไม่เหมาะสม 
รับผิดชอบ ร่วมกันได้
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ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่ดี 
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

เป็นทีมที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่ดี 
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

ร่วมกัน เป็นผู้พูดและ
ผู้ฟังท่ีดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรมใน
การท างาน 

๔. ทักษะ 
การแก้ปัญหา
ใน 
การท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ใช้
เหตุผลในการ
แก้ปัญหา แสวงหา
ความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการ
แก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้
เหมาะสมตาม
สถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ใช้
เหตุผลในการ
แก้ปัญหา แสวงหา
ความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการ
แก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้
เหมาะสมตาม
สถานการณ์  

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ใช้
เหตุผลในการ
แก้ปัญหา แสวงหา
ความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการ
แก้ปัญหาตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  

ไม่สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลในการ
แก้ปัญหา ไม่สามารถ
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้  

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ได้เป็นส่วนใหญ่ 
ไม่ก่อความร าคาญให้
ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อความร าคาญ
ให้ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งม่ัน รู้จักแสวงหา

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
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ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ  

แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

๓. มีความ
มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงาน
มีความถูกต้อง 
ละเอียด ประณีต 
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา ผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลาเป็น
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง  

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน
ไม่มีความเรียบร้อย 
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บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลกำรเรียนรู้ 
................................................................................................................................. ............................................. 
..................................................................................... .........................................................................................  
 
 ปัญหำและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................. ............................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทำงแก้ไข 
........................................................................................................................ ...................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................................. .................................  
................................................................................................ .............................................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
                           วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
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ใบควำมรู้เรื่อง โครงสร้ำงโปรแกรมและกำรเขียนผังงำน หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง โครงสร้ำงโปรแกรมและกำรเขียนผังงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

จุดประสงค์ อธิบายความหมายและรูปแบบโครงสร้างโปรแกรมได้ถูกต้อง   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
โครงสร้ำงและกำรเขียนผังงำน 
 การเขียนโปรแกรมแบบมีโครงสร้างหรือการเขียนโปรแกรมโครงสร้าง คือ การก าหนดขั้นตอนให้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ท างาน  โดยมีโครงสร้างการควบคุมพ้ืนฐาน ๓ หลักการ ได้แก่ การท างานแบบตามล าดับ
(Sequence)  การเลือกกระท าตามเงื่อนไข (Decision)  และการท าซ้ า (Loop) ดังนี้ 
        ๑. กำรท ำงำนแบบตำมล ำดับ (Sequence) คือการเขียนให้การท างานจากบนลงล่าง เขียนค าสั่งเป็น
บรรทัด และท าทีละบรรทัดจากบรรทัดบนสุดลงไปจนถึงบรรทัดล่างสุด  สมมุติให้มีการท างาน ๓ กระบวนการ 
ได้แก่ อ่านข้อมูล ค านวณ และพิมพ์ โดยเขียนเป็นผังงาน (Flowchart) ได้ดังภาพ 
 

 
 

รูปที่ ๑ การท างานแบบล าดับ 
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ตัวอย่ำง 

 
รูปที่ ๒ ผังงานการไปโรงเรียน 

 

๒. กำรเลือกกระท ำตำมเงื่อนไข (Decision) คือการเขียนโปรแกรมเพ่ือน าค่าไปเลือกกระท า  
 โดยปกติจะมีเหตุการณ์ให้ท า ๒ กระบวนการ ได้แก่ เงื่อนไขเป็นจริงจะท ากระบวนการหนึ่ง และเป็น
เท็จจะกระท ากระบวนการหนึ่ง  แต่ถ้าซับซ้อนมากขึ้น จะต้องใช้เงื่อนไขหลายชั้น เช่น การตัดเกรดนักเรียน 
เป็นต้น ตัวอย่างผังงานนี้จะแสดงผลการเลือกอย่างง่าย เพ่ือกระท ากระบวนการเพียงกระบวนการเดียว ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ ๓ การท างานแบบเลือกท าหรือการตัดสินใจ 
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รูปที่ ๔ เงื่อนไขการซักผ้า 

 
 ๓. กำรท ำซ้ ำ (Repeation  or Loop) 
 คือการท ากระบวนการหนึ่งหลายครั้ง โดยมีเงื่อนไขในการควบคุม การท าซ้ าเป็นหลักการท าความ
เข้าใจได้ยากกว่า ๒ รูปแบบแรก เพราะการเขียนโปรแกรมแต่ละภาษา จะไม่แสดงภาพอย่างชัดเจนเหมือนการ
เขียนผังงาน (Flowchart) ผู้เขียนโปรแกรมต้องจินตนาการถึงรูปแบบการท างานและใช้ค าสั่งควบคุมด้วย
ตนเอง ตัวอย่างผังงานที่น ามาแสดงนี้เป็นการแสดงการท าซ้ า ซึ่งหมายถึง การท าซ้ าในขณะที่เป็นจริง และเลิก
ท าซ้ าเม่ือเงื่อนไขเป็นเท็จ   
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รูปที่ ๕ รูปแบบการท างานแบบวนซ้ า 

 
รูปที ่๖ การท างานแบบวนซ้ า 
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กำรเขียนผังงำน (Flowchart) 

 Flowchart เป็นแผนภาพที่ใช้ออกแบบและอธิบายการท างานของโปรแกรมโดยอาศัยรูปทรงต่าง ๆ 
ควบคู่ไปกับลูกศร แต่ละรูปในแผนภาพที่หมายถึงการท างานหนึ่งขึ้นตอน ส่วนลูกศรจะแทนล าดับการท างาน
ขั้นตอนต่าง ๆ รวมทั้งทิศทางการไหลของข้อมูลตั้งแต่เริ่มจนได้ผลลัพธ์ตามต้องการระบบงานทุกชนิดที่ผ่านการ
วิเคราะห์เป็นล าดับขั้นตอนแล้ว จะสามารถเขียนเป็นผังงานได้ 
  

สัญลักษณ์หรือผังงำน (Flowchart) 
 เป็นเครื่องมือชนิดหนึ่งที่ใช้รูปภาพแสดงการไหลของข้อมูลในระบบตั้งแต่แรกจนได้ผลลัพธ์ตาม
ต้องการจะแสดงการท างานของโปรแกรมโดยละเอียดในแต่ละขั้นตอนผังงานโปรแกรมเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับ
ผู้เขียนโปรแกรมเพราะต้องใช้เป็นแนวทางในการเขียนโปรแกรมและเมื่อโปรแกรมเกิดข้อผิดพลาดการเข้าไป
วิเคราะห์ผังงานโปรแกรมจะทาได้ง่ายกว่าการเข้าไปวิเคราะห์ตัวโปรแกรมโดยตรง 
 

ประโยชน์ของผังงำน 
 ๑. ช่วยอธิบายล าดับขั้นตอนการท างานของโปรแกรม 
 ๒. ท าให้ตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ง่าย 
 ๓. ท าให้ผู้อ่ืนสามารถศึกษาการท างานของโปรแกรมและแก้ไขโปรแกรมได้ง่าย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๙๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในกำรเขียนผังงำนและหน้ำที่ 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๒๙๙ 
 

 

 

สัญลักษณ์กำรค ำนวณ 

 

หลักเกณฑ์ทั่วไปในกำรเขียนผังงำน 

เพ่ือให้เป็นมาตรฐานเดียวกัน การเขียนผังงานควรมีลักษณะดังนี้ 
 ๑. จะต้องเขียนโดยใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ ที่ถูกต้องตามมาตรฐานที่ก าหนดไว้ 
 ๒. สัญลักษณ์หรือภาพหนึ่งจะต้องแทนหนึ่งค าสั่งเท่านั้น 

 ๓. ควรเขียนผังงานให้จบภายในหน้าเดียว ถ้าเขียนมากกว่าหนึ่งหน้าต้องใช้สัญลักษณ์ในการเชื่อมต่อ 
จุดระหว่างหน้า 

 ๔. การใช้สัญลักษณ์จุดเริ่มต้นและจุดสิ้นสุด จะต้องมีเพียงอย่างละหนึ่งแห่งเท่านั้น ยกเว้นการเขียนใน
ลักษณะเพ่ิมเติมที่เป็นโมดูล (Module) หรือโปรแกรมย่อย (Subprogram) ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของผังงานจึงจะ
สามารถสร้างข้ึนมาใหม่เพ่ือเป็นจุดบอกการเริ่มต้นและสิ้นสุดของโมดูลหรือโปรแกรมย่อยนั้น ๆ 

 



๓๐๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 ๕. ทุกสัญลักษณ์ท่ีเขียนจะต้องมีทิศทางเข้าและออกเพียงหนึ่งแห่งเท่านั้น ยกเว้นสัญลักษณ์ จุดเริ่มต้น 
จุดต่อ จุดสิ้นสุด และทางเลือกในการตัดสินใจ 

 ๖. การเขียนอธิบายขั้นตอนการท างานโดยเรียงล าดับก่อนหลัง ดังนี้ 
  (๑) ก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับตัวแปร 

  (๒) Input คือ การรับข้อมูลเข้า 

  (๓) Process คือ ขั้นตอนการประมวลผลหรือค านวณ 

  (๔) Output คือ การแสดงผลลัพธ์หรือค่าตัวแปรที่ได้จากการประมวลผล 

 ๗. ทิศทางการเขียนผังงาน ควรเรียงล าดับจากบนลงล่างหรือจากซ้ายไปขวาเท่านั้น 

 ๘. ไม่ควรเขียนขั้นตอนการท างานแบบข้ามล าดับ สลับไปมายุ่งยาก และไม่มีเส้นทิศทางโยงไปมาตัด
กัน 

 ๙. ควรมีการทดสอบผังงานก่อนที่จะน าไปเขียนโปรแกรม 

 ๑๐. ควรเขียนหัวลูกศรก ากับทิศทางการไหลของข้อมูลเสมอ 

 ๑๑. ไม่ควรปล่อยทิ้งเส้นการไหลของข้อมูล (Floe Line) เอาไว้เฉย ๆ โดยไม่ได้มีการเชื่อมต่อระหว่าง
ขั้นตอนหนึ่งไปสู่อีกข้ันตอนหนึ่ง 

 ๑๒. ค าอธิบายภายในผังงานควรเขียนด้วยข้อความที่สั้น ๆ และเข้าใจง่าย 

 ๑๓. ในบางกรณีอาจใช้สัญลักษณ์หมายเหตุ (Remark) เพ่ืออธิบายส่วนของผังงานเพ่ิมเติมเพ่ือความ
เข้าใจ และอธิบายกระบวนการต่าง ๆ ของอัลกอริทึมท่ีได้ออกแบบเอาไว้ 
 ๑๔. ควรเขียนชื่อผังงาน ชื่อผู้เขียน วันที่เขียน และหมายเลขหน้า รวมทั้งเขียนผังงานให้สะอาด 
เรียบร้อย 

 ลักษณะกำรเขียนผังงำน 

ลักษณะการเขียนผังงาน สามารถแบ่งออกได้ 
 ๑. การเขียนผังงานกับโครงสร้างควบคุมแบบล าดับ 

 ๒. การเขียนผังงานกับโครงสร้างควบคุมแบบการตัดสินใจ 

  รูปแบบที่ ๑ ทางเลือกทางเดียว (Single Alternative IF) 
  รูปแบบที่ ๒ ทางเลือกสองทาง (Double Alternative) 
  รูปแบบที่ ๓ ทางเลือกหลายทาง  (Multiple Alternative) 
 ๓. การเขียนผังงานกับโครงสร้างควบคุมแบบการท าซ้ า 

  - รูปแบบ WHILE Structure 

  - รูปแบบ REPEAT...UNTIL Structure 

  - รูปแบบ DO...ENDDO 

  

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๐๑ 
 

 

 

ใบงำน เรื่อง โครงสร้ำงโปรแกรมและกำรเขียนผังงำน หน่วยท่ี ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง โครงสร้ำงโปรแกรมและกำรเขียนผังงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

จุดประสงค์ อธิบายความหมายและรูปแบบโครงสร้างโปรแกรมได้ถูกต้อง  
ค ำสั่ง : ให้นักเรียนตอบค ำถำมต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
๑. ขั้นตอนกำรพัฒนำโปรแกรมประกอบด้วยกี่ขั้นตอน อะไรบ้ำง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
๒. ขั้นตอนกำรวิเครำะห์ปัญหำ ต้องกำรทรำบข้อมูลอะไรบ้ำง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
๓. กำรเขียนผังงำน หรือ Flowchart จัดอยู่ในขั้นตอนใด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
๔. จงบอกประโยชน์ของผังงำนมำพอเข้ำใจ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
๕. ให้นักเรียนน ำตัวอักษรที่อยู่หน้ำข้อควำมด้ำนขวำมือเติมลงหน้ำข้อควำมทำงซ้ำยมือให้สอดคล้องกัน 
.........การเขียนผังงาน (Flowchart)    ก. การวิเคราะห์ปัญหา 
.........ขั้นตอนที่เหมาะส าหรับโปรแกรมเมอร์   ข. การออกแบบโปรแกรม 
.........เลือกเครื่องมือที่จะน ามาแก้ไขปัญหา    ค. การเขียนโปรแกรม 
.........ตรวจสอบว่าวิธีการนี้ใหผ้ลลัพธ์ที่ถูกต้อง   ง. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม 
.........จัดท าคู่มือการใช้โปรแกรม     จ. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม 
.........ต้องมีพ้ืนฐานด้านโปรแกรมภาษา 
.........การเลือกเครื่องมือที่จะน ามาใช้ 
 

 



๓๐๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

๖. จงเรียงล ำดับขั้นตอนที่ก ำหนดให้ถูกต้อง 

ล ำดับขั้นตอนที่ก ำหนด กำรเรียงล ำดับขั้นตอนที่ถูกต้อง 
ขอรับงานจากครูประจ าวิชา  

เริ่มต้น  
ส่งงานครูประจ าวิชาเพ่ือแก้เกรด  

เขียนเอกสารขอแก้ 0 ร  

ท างานที่ได้รับมอบหมาย  
จบ  

ให้ครูหัวหน้ากลุ่มสาระเซ็นรับรอง  

 

น ำข้อควำมที่เรียบเรียงเสร็จสมบูรณ์แล้วมำเขียนลงในผังงำนให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๐๓ 
 

 

 

๗. จงเรียงล ำดับขั้นตอนที่ก ำหนดให้ถูกต้อง 

ล ำดับขั้นตอนที่ก ำหนด กำรเรียงล ำดับขั้นตอนที่ถูกต้อง 

เริ่มต้น  
สอบผ่าน / ไม่ผ่าน  

ประกาศผลสอบแก้ตัว  
ติดต่อครูประจ าวิชาเพ่ือสอบแก้ตัว  

สอบแก้ตัว  

จบ  
ประกาศผลสอบ  
 

น ำข้อควำมที่เรียบเรียงเสร็จสมบูรณ์แล้วมำเขียนลงในผังงำนให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



๓๐๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ใบงำนโครงสร้ำงและกำรเขียนผังงำน หน่วยท่ี ๒ (เฉลย) 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง โครงสร้ำงและผังงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ มัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

จุดประสงค์  อธิบายความหมายและรูปแบบโครงสร้างโปรแกรมได้ถูกต้อง  
ค ำสั่ง : ให้นักเรียนตอบค ำถำมต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
๑. ขั้นตอนกำรพัฒนำโปรแกรมประกอบด้วยกี่ขั้นตอน อะไรบ้ำง 
……๖.ขั้นตอน……๑. การวิเคราะห์ปัญหา.……………………………………………………………………………………………….. 
……………………….๒. การออกแบบโปรแกรม..………………………………………………………………………………………….. 
……………………….๓. การเขียนโปรแกรม....………….………………………………………………………………………………….. 
……………………….๔. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม.……………………………………………………………………………….. 
……………………….๕. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม..…………………………………………………………………………… 
……………………….๖. การบ ารุงรักษาโปรแกรม.………..…………………………………………………………………………….. 
๒. ขั้นตอนกำรวิเครำะห์ปัญหำ ต้องกำรทรำบข้อมูลอะไรบ้ำง 
………………วัตถุประสงค์ / ข้อมูล / การประมวลผล / การน าข้อมูลออก..…………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
๓. กำรเขียนผังงำน หรือ Flowchart จัดอยู่ในขั้นตอนใด 
………………………………ขั้นตอนการออกแบบโปรแกรม....…………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
๔. จงบอกประโยชน์ของผังงำนมำพอเข้ำใจ 
……………………ช่วยในการล าดับขั้นตอนการท างาน / ตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ง่าย..………………... 
…………ผู้อื่นสามารถศึกษาท าความเข้าใจโปรแกรมได้ง่าย................…………………………………………………………... 
๕. ให้นักเรียนน ำตัวอักษรที่อยู่หน้ำข้อควำมด้ำนขวำมือเติมลงหน้ำข้อควำมทำงซ้ำยมือให้สอดคล้องกัน 
....ข...การเขียนผังงาน (Flowchart)    ก. การวิเคราะห์ปัญหา 
....ค...ขั้นตอนที่เหมาะส าหรับโปรแกรมเมอร์   ข. การออกแบบโปรแกรม 
....ก...เลือกเครื่องมือที่จะน ามาแก้ไขปัญหา    ค. การเขียนโปรแกรม 
....จ...ตรวจสอบว่าวธิีการนี้ให้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง   ง. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม 
....ง...จัดท าคู่มือการใช้โปรแกรม     จ. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม 
....ค...ต้องมีพ้ืนฐานด้านโปรแกรมภาษา 
....ก...การเลือกเครื่องมือที่จะน ามาใช้ 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๐๕ 
 

 

 

๖. จงเรียงล ำดับขั้นตอนที่ก ำหนดให้ถูกต้อง 

ล ำดับขั้นตอนที่ก ำหนด กำรเรียงล ำดับขั้นตอนที่ถูกต้อง 

ขอรับงานจากครูประจ าวิชา เริ่มต้น 
เริ่มต้น เขียนเอกสารขอแก้ ๐ ร 

ส่งงานครูประจ าวิชาเพ่ือแก้เกรด ขอรับงานจากครูประจ าวิชา 
เขียนเอกสารขอแก้ 0 ร ท างานที่ได้รับมอบหมาย 

ท างานที่ได้รับมอบหมาย ส่งงานครูประจ าวิชาเพ่ือแก้เกรด 

จบ ให้ครูหัวหน้ากลุ่มสาระเซ็นรับรอง 
ให้ครูหัวหน้ากลุ่มสาระเซ็นรับรอง จบ 

 
น ำข้อควำมที่เรียบเรียงเสร็จสมบูรณ์แล้วมำเขียนลงในผังงำนให้ถูกต้อง 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มต้น 

เขียนเอกสารขอแก้ ๐ ร 

ขอรับงานจากครูประจ าวิชา 

ท างานที่ได้รับมอบหมาย 

ส่งงานครูประจ าวิชาเพ่ือแก้เกรด 

ให้ครูหัวหน้ากลุ่มสาระเซ็นรับรอง 

จบ 



๓๐๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

๗. จงเรียงล ำดับขั้นตอนที่ก ำหนดให้ถูกต้อง 

ล ำดับขั้นตอนที่ก ำหนด กำรเรียงล ำดับขั้นตอนที่ถูกต้อง 

เริ่มต้น เริ่มต้น 
สอบผ่าน / ไม่ผ่าน ประกาศผลสอบ 

ประกาศผลสอบแก้ตัว สอบผ่าน / ไม่ผ่าน 

ติดต่อครูประจ าวิชาเพ่ือสอบแก้ตัว ติดต่อครูประจ าวิชาเพ่ือสอบแก้ตัว 
สอบแก้ตัว สอบแก้ตัว 

จบ ประกาศผลสอบแก้ตัว 

ประกาศผลสอบ จบ 
 

น ำข้อควำมที่เรียบเรียงเสร็จสมบูรณ์แล้วมำเขียนลงในผังงำนให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประกาศผลสอบแก้ตัว 

        ว 

เริ่มต้น 

ประกาศผลสอบ 

ติดต่อครูประจ าวิชาเพ่ือสอบแก้ตัว 

จบ 

 สอบผ่าน /  

ไม่ผา่น 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                       ๓๐๗ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง โครงสร้ำงและกำรเขียนผังงำน  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

การตอบค าถาม การเขียนสรุป 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
                                                                                                           ครูผู้สอน 
 

 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๓๐๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

  แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง โครงสร้ำงโปรแกรำและกำรเขียนผังงำน  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มค

ะแ
นน

 

ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุป 

ทักษะการศึกษา
และสืบค้นข้อมูล 

ทักษะการ
แก้ปัญหาในการ

ท างาน 

ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะ
กระบวนการ
ท างานร่วมกัน 

ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                      

๒                      
๓                      

๔                      

ฯลฯ                      
 
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๓ – ๑๖ คะแนน ระดับ  ๔  ดีมาก 
๙ - ๑๒ คะแนน ระดับ  ๓  ดี 
๕ – ๘ คะแนน ระดับ  ๒  พอใช้  
๐ – ๔ คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                       ๓๐๙ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง โครงสร้ำงโปรแกรมและกำรเขียนผังงำน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มค

ะแ
นน

 

ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู ้
มุ่งมั่นท างานจน

ส าเรจ็ 
มีจิตสาธารณะ 

 ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                      

๒                      

๓                      
๔                      

๕                      

ฯลฯ                      
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
             ครผูู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๓ – ๑๖ คะแนน ระดับ  ๔  ดีมาก 
๙ - ๑๒ คะแนน ระดับ  ๓  ดี 
๕ – ๘ คะแนน ระดับ  ๒  พอใช้  
๐ – ๔ คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๓๑๐                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo           เรื่อง รู้จักโปรแกรม MSWLogo                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                  รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
๑. พัฒนาการโปรแกรม MSWLogo 
๒. การติดตั้งโปรแกรม MSWLogo 
 จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  อธิบายพัฒนาการโปรแกรม MSWLogo ได ้
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. ปฏิบัติการลงโปรแกรม MSWLogo ได้อย่าง
ถูกต้อง และสามารถใช้งานได้ 
 ๒. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 ๓. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูเปิดคลิป VDO เรื่อง เทคโนโลยีหุ่นยนต์.mp4 ให้นักเรียน
รับชม https://www.youtube.com/watch?v=SARB9Ol_Wz4  
๒. ครูตั้งค าถามเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนคิดว่า “ท าไมหุ่นยนต์ถึง
ท างานได้”  
๓. ครูถามนักเรียนว่า “อยากลองเขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์ท า
อะไรบ้าง”  
ขั้นสอน 
๔. ครูแนะน าโปรแกรม MSWLogo ให้นักเรียนรู้จัก โดยบรรยาย
ตาม PowerPoint เรื่อง พัฒนาการโปรแกรม MSWLogo 
๕. ครูแจกใบงานที่ ๑ เรื่อง การติดตั้งโปรแกรม MSWLogo และ
สุ่มนักเรียนให้ออกมาสาธิตการติดตั้งโปรแกรม  
๖. นักเรียนติดตั้งโปรแกรมลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง  
๗. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของนักเรียน
เพ่ือให้ความช่วยเหลือเมื่อนักเรียนต้องการความช่วยเหลือ 
๘. นักเรียนท าใบงานที่ ๒ เรื่อง พัฒนาการโปรแกรม MSWLogo 
เมื่อครูตรวจให้คะแนนเก็บใส่แฟ้มสะสมผลงาน 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. คลิป VDO เรื่อง เทคโนโลยี
หุ่นยนต์.mp๔ 
๒. PowerPoint เรื่อง  
เรื่อง พัฒนาการโปรแกรม MSWLogo 
๓. ใบงานที่ ๑ เรื่อง การติดตั้งโปรแกรม 
MSWLogo 
๔. ใบงานที่ ๒ เรื่อง พัฒนาการโปรแกรม 
MSWLogo 
๕. โปรแกรมติดตั้ง MSWLogo 
๖. เครื่องคอมพิวเตอร์ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
ผลการติดตั้งโปรแกรม MSWLogo 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                       ๓๑๑ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo           เรื่อง รู้จักโปรแกรม MSWLogo                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                  รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ขั้นสรุป 
๑๑. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับพัฒนาการ
โปรแกรม MSWLogo และการติดตั้งโปรแกรม MSWLogo 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓๑๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายพัฒนาการโปรแกรม 
MSWLogo ได้ 

 
เขียนตอบค าถาม 
ตามใบงาน เรื่อง 
พัฒนาการโปรแกรม 
MSWLogo   

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงาน เรื่อง พัฒนาการ
โปรแกรม MSWLogo 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ 
ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ปฏิบัติการลงโปรแกรม 
MSWLogo ได้อย่างถูกต้อง 
และสามารถใช้งานได้ 
 ๒. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 ๓. มีทักษะการปฏิบัติงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมการใช้
เทคโนโลยีและปฏิบัติงาน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ 
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นในการ
ท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ 
ขึ้นไป 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 
๑. อธิบาย
ส่วนประกอบ
หน้าต่างการท างาน
ของโปรแกรม 
MSWLogo ได้ 

เขียนอธิบายได้ตรง
ประเด็น เขียน 
มีเหตุผลประกอบ
อย่างเหมาะสม 
ใช้ภาษาในการเขียน
ได้เหมาะสม เขียน
ค าถูกต้อง ลายมือ
สวย อ่านง่าย  มี

เขียนอธิบายได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาในการเขียน
ได้เหมาะสม เขียน
ค าถูกต้อง  มี

เขียนอธิบายได้ตรง
ประเด็น 
ใช้ภาษาในการเขียน
ได้เหมาะสม เขียน
ค าถูกต้อง  มี
ความคิดสร้างสรรค์ 

ไม่เขียนอธิบายตอบ
หรือเขียนไม่ตรง
ประเด็น ใช้ภาษาใน
การเขียนไม่
เหมาะสม  



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๑๓ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ความคิดสร้างสรรค์ 
เขียนล าดับ
เหตุการณ์อย่าง
ต่อเนื่อง  และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

ความคิดสร้างสรรค์ 
เขียนล าดับ
เหตุการณ์อย่าง
ต่อเนื่อง   

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง 
เสร็จทันตามเวลาที่
ก าหนด 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ไดอ้ย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ไดอ้ย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ไดอ้ย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนน้อย 

๒.ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน  
มีความม่ันใจใน 
การท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความรวดเร็ว 
ปลอดภัย ผลงาน
เรียบร้อย  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ 
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน 
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ 
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา  
 

ไม่ยอมปฏิบัติงาน 
ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ไม่เหมาะสมกับ 
งานที่ท า ปฏิบัติงาน
ข้ามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานได้ไม่
ทันเวลา  
 



๓๑๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้อื่น 
ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลาเป็น
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๑๕ 

 

 

 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
.................................................................. ............................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................ .............................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
....................................................................................................................... ....................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................................ ..................................  
............................................................................................... ............................................................................... 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 

 



๓๑๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

จุดประสงค์  ปฏิบัติการลงโปรแกรมภาษาโลโกได้อย่างถูกต้อง และสามารถใช้งานได้ 

ให้นักเรียนศึกษำเอกสำรต่อไปนี้ แล้วติดตั้งโปรแกรมภำษำโลโกให้ถูกต้อง 
๑. ดาวน์โหลดไฟล์ติดตั้งได้จาก http://www.softronix.com/download/MSWLogo65.exe    
๒. ดับเบ้ิลคลิกท่ีโปรแกรมท่ีดาวน์โหลดมาเพ่ือติดต้ัง 

 
๓. หน้าจอติดตั้งจะปรากฏขึ้นดังภาพ คลิก “NEXT” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๔. รอโปรแกรมติดตั้งให้ครบ ๑๐๐% จะปรากฏไอคอน 
โปรแกรม MSWLogo เพ่ือใช้งานต่อไป 

 

ใบงำนที่ ๑ เรื่อง กำรติดตั้งโปรแกรม MSWLogo หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง รู้จักโปรแกรม MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๑๗ 

 

 

 

 

 

จุดประสงค์  อธิบายพัฒนาการโปรแกรม MSWLogo ได ้

ให้นักเรียนตอบค ำถำมต่อไปนี้ 

๑. MSWLogo ย่อมาจาก 
............................................................................................................................................................... .. 
............................................................................................................................. .................................... 

๒. โปรแกรม MSWLogo เริ่มขึ้นเมื่อใด  
............................................................................................................................. .................................... 
............................................................................................................................................................... .. 

๓. ใครเป็นผู้พัฒนา โปรแกรม MSWLogo 
.......................................................................................................................... ....................................... 
............................................................................................................................. .................................... 

๔. โปรแกรม MSWLogo เป็นโปรแกรมท่ีใช้ท าสิ่งใด  
........................................................................................................................................ ......................... 
......................................................................................................... ........................................................ 

๕. โปรแกรม MSWLogo ถูกพัฒนามาเพ่ือช่วยในการศึกษาอย่างไร 
............................................................................................................................. .................................... 
............................................................................................................................................................... .. 

 
 

 

 

ชื่อ.....................................................................................  ชั้น ......................  เลขที่  ..................... 

 

 

 

ใบงำนที่ ๒ เรื่อง พัฒนำกำรโปรแกรม MSWLogo หน่วยท่ี ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง รู้จักโปรแกรม MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 

 



๓๑๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

จุดประสงค์  อธิบายพัฒนาการโปรแกรม MSWLogo ได ้

ให้นักเรียนตอบค ำถำมต่อไปนี้ 

๖. MSWLogo ย่อมาจาก 
MSWLogo ย่อมาจาก Microsoft Windows Logo       
              .. 

๗. โปรแกรม MSWLogo เริ่มขึ้นเมื่อใด  
โปรแกรม MSWLogo เริ่มขึ้นเมื่อ พ.ศ. ๒๕๑๓       . 

  
๘. ใครเป็นผู้พัฒนา โปรแกรม MSWLogo 

กลุ่มนักวิจัยของสถาบันเทคโนโลยีแมสซาชูเซตส์น าโดยนาย เซย์มัวร์ พาเพิร์ต    
 

๙. โปรแกรม MSWLogo เป็นโปรแกรมท่ีใช้ท ำสิ่งใด  
โปรแกรม MSWLogo เป็นเป็นโปรแกรมท่ีใช้จ าลองการเคลื่อนที่ของหุ่นยนต์    
 

๑๐. โปรแกรม MSWLogo ถูกพัฒนามาเพ่ือช่วยในการศึกษาอย่างไร 
ช่วยให้นักเรียนที่เรียนสามารถฝึกเขียนโปรแกรมแบบง่าย ๆ ซึ่งสามารถฝึกทักษะคอมพิวเตอร์  
ด้วยพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ที่เข้าใจได้ง่าย มีพ้ืนฐานและความถนัดเบื้องต้นในการเขียนโปรแกรม   

  
 

 

 

ชื่อ.....................................................................................  ชั้น ......................  เลขที่ .....................  

 

 

 

เฉลยใบงำนที่ ๒ เรื่อง พัฒนำกำรโปรแกรม MSWLogo หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง รู้จักโปรแกรม MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๑๙ 

 

 

 

PowerPoint เรื่อง เรื่อง พัฒนำกำรโปรแกรม MSWLogo หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง กำรติดตั้งโปรแกรม MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

สไลด์ที ่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 
 

 

๒ 

 
 

 

๓ 

 
 

 

 

 

 

 



๓๒๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที ่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๔ 

 
 

 

๕ 

 
 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                     ๓๒๑ 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง รู้จักโปรแกรม MSWLogo 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓  

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

อธิบายพัฒนาการ
โปรแกรม MSWLogo ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๓๒๒                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง รู้จักโปรแกรม MSWLogo 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภำพ 

สรุป 

ทักษะกำรใช้เทคโนโลยี ทักษะกำรปฏิบัติงำน 
ผ่ำน ไม่ผ่ำน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

ฯลฯ              
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗ – ๘ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๕ – ๖ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๓ – ๔ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๒ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                     ๓๒๓ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง รู้จักโปรแกรม MSWLogo 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภำพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
ผ่ำน ไม่ผ่ำน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๓๒๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo           เรื่อง หน้ำต่ำงกำรท ำงำนของ MSWLogo                                  เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                  รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
   ส่วนประกอบหน้าต่างการท างานของโปรแกรม 
MSWLogo 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
   อธิบายส่วนประกอบหน้าต่างการท างานของ
โปรแกรม MSWLogo ได ้
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 ๒. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูให้นักเรียนเปิดโปรแกรม MSWLogo ขึ้นมา และให้นักเรียนส ารวจ
โปรแกรม MSWLogo ด้วยตนเอง ว่า โปรแกรม MSWLogo มีหน้าตาและ
ส่วนประกอบอย่างไรบ้าง 
๒. ครูตั้งค าถามกระตุ้นความคิดว่า “รู้หรือไม่ว่าส่วนประกอบของหน้าจอ
โปรแกรมแต่ละส่วนใช้งานอย่างไร”  
ขั้นสอน 
๓. ครูบรรยายส่วนประกอบหน้าต่างการท างานโปรแกรม MSWLogo ให้
นักเรียนรู้จัก ตาม PowerPoint เรื่อง การท างานของ MSWLogo  
๔. ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน จ านวน ๕ คน ออกมาอธิบายส่วนประกอบของ
หน้าต่างการท างานของโปรแกรมและหน้าที่ของส่วนประกอบนั้น ๆ 
๕. ครูแจกใบงานที่ ๒ เรื่อง หน้าต่างการท างานของ MSWLogo และให้
นักเรียนท า เมื่อครูตรวจให้คะแนนเก็บใส่แฟ้มสะสมผลงาน 
ขั้นสรุป 
๖. นักเรียนสรุป ส่วนประกอบหน้าต่างการท างานของโปรแกรม 
MSWLogo ครูอภิปรายสรุปองค์ความรู้ร่วมกัน 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน เรื่อง หน้าต่างการท างาน
ของ MSWLogo 
๒. PowerPoint เรื่อง การท างาน
ของ MSWLogo 
๓. เครื่องคอมพิวเตอร์ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
   สรุปหน้าต่างการท างานของ 
MSWLogo                                   

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๒๕ 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายส่วนประกอบหน้าต่าง
การท างานของโปรแกรม 
MSWLogo ได้ 

 
เขียนตอบค าถาม 
ตามใบงาน เรื่อง การ
ท างานของ MSWLogo   

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงาน เรื่อง การท างาน
ของ MSWLogo 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ 
ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๒. ทักษะการปฏิบัติงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมการใช้
เทคโนโลยีและปฏิบัติงาน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ 
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ 
ขึ้นไป 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

  อธิบาย
ส่วนประกอบ
หน้าต่างการท างาน
ของโปรแกรม 
MSWLogo ได้ 

เขียนอธิบายได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาในการเขียน
ได้เหมาะสม เขียน
ค าถูกต้อง ลายมือ
สวย อ่านง่าย  มี

เขียนอธิบายได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาในการเขียน
ได้เหมาะสม เขียน
ค าถูกต้อง  มี
ความคิดสร้างสรรค์ 

เขียนอธิบายได้ตรง
ประเด็น 
ใช้ภาษาในการเขียน
ได้เหมาะสม เขียน
ค าถูกต้อง  มี
ความคิดสร้างสรรค์ 

ไม่เขียนอธิบายตอบ
หรือเขียนไม่ตรง
ประเด็น ใช้ภาษาใน
การเขียนไม่
เหมาะสม  



๓๒๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ความคิดสร้างสรรค์ 
เขียนล าดับ
เหตุการณ์อย่าง
ต่อเนื่อง  และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนล าดับ
เหตุการณ์อย่าง
ต่อเนื่อง   

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง 
เสร็จทันตามเวลาที่
ก าหนด 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกบัวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ไดอ้ย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ไดอ้ย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ไดอ้ย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนน้อย 

๒.ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน  
มีความม่ันใจใน 
การท างาน
ปฏิบัติงานด้วยความ
รวดเร็ว ปลอดภัย 
ผลงานเรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ 
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน 
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ 
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา  
 

ไม่ยอมปฏิบัติงาน 
ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ไม่เหมาะสมกับ 
งานที่ท า ปฏิบัติงาน
ข้ามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานได้ไม่
ทันเวลา  
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๒๗ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้
อ่ืนๆ อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลาเป็น
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 
 



๓๒๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
.............................................................. ................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................ .............................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
....................................................................................................................... ....................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................................ ..................................  
............................................................................................... ............................................................................... 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๒๙ 

 

 

 

 

 

จุดประสงค์  อธิบายส่วนประกอบหน้าต่างการท างานของโปรแกรมภาษาโลโกได้ 

ให้นักเรียนตอบค ำถำมต่อไปนี้ 

๑๑. ให้นักเรียนเติมส่วนประกอบของโปรแกรม MSWLogo ให้สมบูรณ์ (๕ คะแนน) 

 
 

๑๒. เมนู SET ใช้ท าอะไร ประกอบด้วยค าสั่งใด ใช้ท าอะไรได้บ้างยกตัวอย่างมา ๑ ตัวอย่าง (๒ คะแนน) 
.............................................................................................................................................................. ..........
......................................................................................................................... ............................................... 

๑๓. นักเรียนคิดว่าจะใช้โปรแกรม MSWLogo สร้างสรรค์งานอะไร (๓ คะแนน) 
............................................................................................................................. ...........................................
...................................................................................................................................................... ................. 

ชื่อ.....................................................................................  ชั้น ................ ......  เลขที่ ..................... 

ใบงำน เรื่อง หน้ำต่ำงกำรท ำงำนของ MSWLogo หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง หน้ำต่ำงกำรท ำงำนของ MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 

 



๓๓๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 
จุดประสงค์   อธิบายส่วนประกอบหน้าต่างการท างานของโปรแกรมภาษาโลโกได้ 

ให้นักเรียนตอบค ำถำมต่อไปนี้ 
๑. ให้นักเรียนเติมส่วนประกอบของโปรแกรม MSWLogo ให้สมบูรณ์ (๕ คะแนน) 

 
๒. เมนู SET ใช้ท าอะไร ประกอบด้วยค าสั่งใด ใช้ท าอะไรได้บ้างยกตัวอย่างมา ๑ ตัวอย่าง (๒ คะแนน) 

     เมนู SET ใช้ส าหรับการปรับแต่งองค์ประกอบของโปรแกรม เช่น  PenSize  ใช้ส าหรับปรับขนาด

ปากกาที่ท าการลากเส้นบนจอภาพ  (ตามดุลยพินิจของครู)      

๓. นักเรียนคิดว่าจะใช้โปรแกรม MSWLogo สร้างสรรค์งานอะไร (๓ คะแนน) 

                       (ตามดุลยพินิจของครู เช่น ใช้วาดภาพ ใช้บังคับหุ่นยนต์)      

 

ชื่อ.......................................................................................  ชั้น ......................  เลขที่ ..................... 

 

Re – Call Box : ส่วนแสดงค ำสั่ง 

Title bar : แถบชื่อเรื่อง 

Turtle : เต่ำโลโก 

Menu bar : แถบเมนูค ำสั่ง 

 

Input Box : ส่วนป้อนค ำสั่ง 

ส่วนแสดงผล Command Buttons : ปุ่มค ำสั่ง 

เฉลยใบงำน เรื่อง หน้ำต่ำงกำรท ำงำนของ MSWLogo หน่วยท่ี ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรติดตั้งโปรแกรม MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๓๑ 

 

 

 
PowerPoint เรื่อง กำรท ำงำนของ MSWLogo หน่วยที่ ๒ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรติดตั้งโปรแกรม MSWLogo 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

สไลด์ที ่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 
 

 

๒ 

 
 

 

๓ 

 
 

 

  



๓๓๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที ่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๔ 

 
 

 

๕ 

 
 

 

๖ 

 
 

 

๗ 

 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๓๓ 

 

 

สไลด์ที ่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๘ 

 
 

 

๙ 

 
 

 

๑๐ 

 
 

 

 



๓๓๔                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง โปรแกรม MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓  

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 
อธิบายส่วนประกอบหน้าต่าง

โปรแกรม MSWLogo ผ่าน ไม่ผ่าน 
๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          
๕          

ฯลฯ          
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                               ๓๓๕ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง โปรแกรม MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการใช้เทคโนโลยี ทักษะการปฏิบัติงาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

ฯลฯ              
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗ – ๘ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๕ – ๖ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๓ – ๔ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๒ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๓๓๖                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง โปรแกรม MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                               ๓๓๗ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก                                                  เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                       ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  ค าสั่งพ้ืนฐาน MSWlogo 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  อธิบายการท างานของค าสั่ง MSWlogo ได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน สามารถใช้ค าสั่ง 
MSWlogo ในการสร้างผลงานได้อย่างถูกต้อง 
 ๒. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 ๓. มีทักษะการแก้ปัญหา 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูสุ่มเลือกนักเรียนออกมา ๑ คน  แล้วใช้ค าสั่งให้นักเรียน
เคลื่อนที่ เช่น เดินไปข้างหน้า ๓ ก้าว  เลี้ยวซ้าย ๙๐ องศา  
เดินถอยหลัง ๔ ก้าว เป็นต้น 
๒. ครูตั้งค าถามให้นักเรียนคิดว่า “นักเรียนเคลื่อนที่ได้เพราะ
อะไร”  
๓. ครูสรุปค าตอบจากนักเรียนว่า ที่นักเรียนเคลื่อนที่ได้ถูกต้อง
เพราะได้รับค าสั่งจากครู ครูบอกนักเรียนว่าจะให้นักเรียนป้อน
ค าสั่งให้เต่าโลโกเดินได้บ้าง  
ขั้นสอน 
๔. ครูแนะน าค าสั่งพ้ืนฐานโปรแกรม MSWlogo ให้นักเรียนรู้จัก 
และลองปฏิบัติการใช้ค าสั่งตาม PowerPoint เรื่อง ค าสั่งหรรษา
ภาษาโลโก 
๕. นักเรียนฝึกประยุกต์ใช้ค าสั่งพื้นฐานตามจินตนาการของ
นักเรียน 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
PowerPoint เรื่อง ค าสั่งหรรษาภาษาโลโก 
 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
  ปฏิบัติการใช้ค าสั่งพ้ืนฐานโปรแกรม
MSWlogo 



๓๓๘                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก                                                  เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                       ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

๖. ขณะนักเรียนฝึกปฏิบัติการใช้ค าสั่งพ้ืนฐานโปรแกรม 
MSWlogo ตามจินตนาการของนักเรียน ครูคอยสังเกต        
การท างานของนักเรียนเพ่ือให้ความช่วยเหลือเมื่อนักเรียน
ต้องการความช่วยเหลือ 
ขั้นสรุป 
๙. ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน 2-3 คน ออกมาอธิยายค าสั่งพ้ืนฐาน
โปรแกรม MSWlogo 
๑๐. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปทบทวนการใช้งานค าสั่งพ้ืนฐาน
ว่ามีค าสั่งใดบ้าง และแต่ละค าสั่งท างานอย่างไร 
 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๓๙ 
 

 

 

 กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายการท างานของค าสั่ง 
MSWLogo ได้ 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงในใบงานเรื่อง ค าสั่ง
หรรษาภาษาโลโก   

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงานเรื่อง ค าสั่งหรรษา
ภาษาโลโก 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ ขึ้น
ไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
สามารถใช้ค าสั่งภาษา 
โลโกในการสร้างผลงานได้
อย่างถูกต้อง 
๒. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๓. มีทักษะการแก้ปัญหา 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การปฏิบัติงาน การใช้
เทคโนโลยี และการ
แก้ปัญหา 
 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ ขึ้น
ไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้าน
คุณลักษณะ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ ขึ้น
ไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓๔๐                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็นกำร

ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้ำนควำมรู้ 

๑. อธิบายการ
ท างานของค าสั่งใน
ใบงานเรื่อง ค าสั่ง
หรรษาภาษาโลโก 
ได้ 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 
 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง  มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรง
ประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนไม่
เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน  
มีความม่ันใจใน 
การท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความรวดเร็ว 
ปลอดภัย ผลงาน
เรียบร้อย  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ 
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน 
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ 
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา  
 

ไม่ยอมปฏิบัติงาน 
ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ไม่เหมาะสมกับ 
งานที่ท า 
ปฏิบัติงานข้าม
ล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานได้ไม่
ทันเวลา  
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๔๑ 
 

 

 

ประเด็นกำร

ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

๒. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้อย่าง
ถูกต้อง เสร็จทัน
ตามเวลาที่ก าหนด 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนน้อย 

๓. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
ถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ  
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
ไม่สามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 



๓๔๒                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็นกำร

ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งม่ัน รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ   
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา
เป็นบางส่วน 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๔๓ 
 

 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
......................................................................................................................................................... ..................... 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
........................................................................................... ...................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
        
 

 

 

 

 



๓๔๔                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

PowerPoint เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

๒ 

 

 

๓ 

 

 

๔ 

 

 

 

 

   

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๔๕ 
 

 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๕ 

 

 

๖ 

 

 

๗ 

 

 

๘ 

 

 



๓๔๖                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๙ 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                    ๓๔๗ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก                    

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓   

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 
อธิบายการท างาน

ของค าสั่ง MSWlogo ผ่าน ไมผ่่าน 
๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          
๕          

ฯลฯ          
 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๓๔๘                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ทักษะ 
การใช้เทคโนโลยี 

ทักษะ 
การแก้ปัญหา ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                    ๓๔๙ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๓๕๐                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก (ต่อ)                                                  เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                       ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  ค าสั่งพ้ืนฐาน MSWlogo 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  อธิบายการท างานของค าสั่ง MSWlogo ได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน สามารถใช้ค าสั่ง 
MSWlogo ในการสร้างผลงานได้อย่างถูกต้อง 
 ๒. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 ๓. มีทักษะการแก้ปัญหา 
 ๔. มีทักษะการท างานกลุ่ม 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนการใช้งานค าสั่งพ้ืนฐาน
โปรแกรม MSWlogo โดยครูสุ่มเลือกนักเรียนออกมา ๑ คน  
แล้วใช้ค าสั่งให้นักเรียนเคลื่อนที่ โดยเดินไปข้างหน้า ๓ ก้าว  
เลี้ยวซ้าย ๙๐ องศา เดินถอยหลัง ๔ ก้าว แล้วถามนักเรียนว่าจะ
เขียนเป็นค าสั่งโปรแกรม MSWlogo ได้อย่างไร 
ขั้นสอน 
๒. ครูแจกใบงาน เรื่อง ค าสั่งหรรษาภาษาโลโก และให้นักเรียน
เปิดโปรแกรม MSWlogo ขึ้นมา 
๓. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๒-๓ คน ให้นักเรียนช่วยกัน
ท าใบงาน เรื่อง ค าสั่งหรรษาภาษาโลโก  
๔. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของ
นักเรียนเพื่อให้ความช่วยเหลือเมื่อนักเรียนต้องการความ
ช่วยเหลือ 
๕. เมื่อทุกกลุ่มท าเสร็จแล้ว ครูเฉลยข้อ ๑–๓ แล้วสุ่มตัวแทน
นักเรียนออกมาร่วมเฉลยข้อสุดท้าย (ข้อ ๔)  

 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
  ใบงาน เรื่อง ค าสั่งหรรษาภาษาโลโก 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
  แฟ้มสะสมผลงาน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                    ๓๕๑ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก (ต่อ)                                                  เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                 รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                       ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

ขั้นสรุป 
๖. นักเรียนช่วยกันสรุปทบทวนการใช้งานค าสั่ง และแก้ไข 
ใบงานให้ถูกต้อง 
๗. ครูตรวจให้คะแนนเรียบร้อยส่งคืนนักเรียนเพ่ือเก็บใส่แฟ้ม
สะสมผลงานต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓๕๒                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายการท างานของค าสั่ง 
MSWLogo ได้ 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงในใบงานเรื่อง ค าสั่ง
หรรษาภาษาโลโก  

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงานเรื่อง ค าสั่งหรรษา
ภาษาโลโก 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒   
ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
สามารถใช้ค าสั่งภาษา 
โลโกในการสร้างผลงานได้
อย่างถูกต้อง 
๒. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๓. มีทักษะการแก้ปัญหา 
๔. มีทักษะการท างานกลุ่ม 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การปฏิบัติงาน การใช้
เทคโนโลยี การ
แก้ปัญหา และการ
ท างานกลุ่ม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒   
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้าน
คุณลักษณะ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ ขึ้น
ไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๕๓ 
 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็นกำร

ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้ำนควำมรู้ 

๑. อธิบายการ
ท างานของค าสั่งใน
ใบงานเรื่อง ค าสั่ง
หรรษาภาษาโลโก
ได้ 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง  มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรง
ประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนไม่
เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน  
มีความมั่นใจใน 
การท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความรวดเร็ว 
ปลอดภัย ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ 
ได้เหมาะสมกับงาน
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน 
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ 
ไดเ้หมาะสมกับงาน
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา  
 

ไม่ยอมปฏิบัติงาน 
ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ไม่เหมาะสมกับ 
งานที่ท า 
ปฏิบัติงานข้าม
ล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานได้ไม่
ทันเวลา  
 



๓๕๔                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็นกำร

ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

๒. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้อย่าง
ถูกต้อง เสร็จทัน
ตามเวลาที่ก าหนด 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนน้อย 

๓. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
ถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ  
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
ไมส่ามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  

๔. ทักษะการ
ท างานกลุ่ม 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๕๕ 
 

 

 

ประเด็นกำร

ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน 

ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟัง 
ที่ดี มีคุณธรรมใน
การท างาน 

บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน 

ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งม่ัน รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อื่น ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครัง้ รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา
เป็นบางส่วน 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 



๓๕๖                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................... ...............................................................................................................  
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
................................................................................................................................... ........................................... 
....................................................................................... .......................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
....................................................................... .......................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
        
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๕๗ 
 

 

 

 

 

 

จุดประสงค์     ๑. อธิบายการท างานของค าสั่ง MSWLogo ได้ 
                   ๒. มีทักษะการปฏิบัติงาน สามารถใช้ค าสั่ง MSWLogo ในการสร้างผลงานได้อย่างถูกต้อง 

 
๑. ให้นักเรียนวาดภาพที่ได้จากค าสั่งต่อไปนี้  

ค ำสั่ง ภำพที่ได้จำกค ำสั่ง 

SETPENSIZE [5 5]  
RT 30 FD 100 RT 120 FD 100  
RT 120 FD 100 LT 90 FD 100  
LT 90 FD 100 LT 90 FD 100 

 
 
 

 

 
 
REPEAT 10 [ellipse  30  70 rt 35] 

 
 
 

 

๒. ให้นักเรียนเขียนค าสั่งเพ่ือให้ได้ภาพตามที่ก าหนด 

ภำพ ค ำสั่ง 

 

 
........................................................................................................... 
........................................................................................................... 
........................................................................................................... 
........................................................................................................... 
........................................................................................................... 

 

 

ใบงำน เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก   หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก(ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



๓๕๘                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 
๓. ให้วาดผังที่นั่งในห้องเรียน จากนั้น ให้เพื่อนในกลุ่ม ๑ คน แทนเต่าโลโก  ให้นักเรียนเขียนก าหนด
จุด จุด A และ B เพ่ือเขียนค าสั่งให้เพื่อนเดินจากจุด A ไป B โดยไม่ชนโต๊ะเลย   
(๑ ก้าว = ๑ ฟุต = ๑๒ ซม โดยประมาณ) 

 

 

 

 

 

 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

๔. ให้นักเรียนเขียนค าสั่งเพ่ือสร้างภาพตามจินตนาการของนักเรียนเองพร้อมวาดภาพประกอบ 

ภำพ ค ำสั่ง 

 ............................................................................................ 
............................................................................................ 
............................................................................................ 

 

 
 

ชื่อ .......................................................................................ชั้น.........................เลขท่ี ..................... 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๕๙ 
 

 

 

 

 

 

จุดประสงค์    ๑. อธิบายการท างานของค าสั่ง MSWLogo ได้ 
                  ๒. มีทักษะการปฏิบัติงาน สามารถใช้ค าสั่ง MSWLogo ในการสร้างผลงานได้อย่างถูกต้อง 

 

๑. ให้นักเรียนวาดภาพที่ได้จากค าสั่งต่อไปนี้  

ค ำสั่ง ภำพที่ได้จำกค ำสั่ง 

SETPENSIZE [5 5]  
RT 30 FD 100 RT 120 FD 100  
RT 120 FD 100 LT 90 FD 100  
LT 90 FD 100 LT 90 FD 100 

 
 
REPEAT 10 [ellipse  30  70 rt 35] 

 
 

๒. ให้นักเรียนเขียนค าสั่งเพ่ือให้ได้ภาพตามที่ก าหนด 
ภำพ ค ำสั่ง 

 

 
REPEAT 12 [circle 50 fd 15 rt 30] 

 
๓. ให้วาดผังที่นั่งในห้องเรียน จากนั้น ให้เพื่อนในกลุ่ม ๑ คน แทนเต่าโลโก ให้นักเรียนเขียนก าหนดจุด จุด A 
และ B เพ่ือเขียนค าสั่งให้เพ่ือนเดินจากจุด A ไป B โดยไม่ชนโต๊ะเลย  (๑ ก้าว = ๑ ฟุต = ๑๒ ซม 
โดยประมาณ) 

เฉลยใบงำนที่ ๒.๕.๑ เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก   หน่วยท่ี ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



๓๖๐                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

 

 

 

 

.................................................................................................................................................................. 

............................................................. ตามดุลยพินิจของครู .................................................................... 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 

 

๔. ใหน้ักเรียนเขียนค าสั่งเพ่ือสร้างภาพตามจินตนาการของนักเรียนเองพร้อมวาดภาพประกอบ 

ภำพ ค ำสั่ง 
  

.............................................................................................. 

...........................ตามดุลยพินิจของครู.................................... 

.............................................................................................. 
 

 

ชื่อ ...........................................................................................ชั้น.........................เลขท่ี .....................

 

 

ตามดุลยพินิจของคร ูหรือ 

หรือตามผังห้องเรียนของโรงเรียน 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                  ๓๖๑ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก (ต่อ)                    

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓   

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 
อธิบายการท างาน

ของค าสั่ง MSWlogo ผ่าน ไม่ผ่าน 
๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          
๕          

ฯลฯ          
 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๓๖๒                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก (ต่อ)  
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะ 

การปฏิบัติงาน 
ทักษะ 

การใช้เทคโนโลย ี
ทักษะ 

การแก้ปัญหา 
ทักษะ 

การท างานกลุ่ม ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                      

๒                      
๓                      

๔                      
๕                      

 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                        (…………………………………………….) 

                                                                                   ครูผู้สอน 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 
๕ – ๘      คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                  ๓๖๓ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ เรื่อง ค ำสั่งหรรษำภำษำโลโก (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

           ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                        (…………………………………………….) 

                                                                                   ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๓๖๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo              เรื่อง สนุกกับกระบวนควำม                                                         เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                     รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                    ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 ความรู้เกี่ยวกับกระบวนความในโปรแกรมโปรแกรม 
MSWLogo  
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 อธิบายกระบวนความในโปรแกรม MSWLogo 
 ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน สามารถใช้ค าสั่ง 
MSWlogo ในการสร้างกระบวนความเพื่อสร้างผลงาน
ได้อย่างสร้างสรรค์ 
 ๒. มีทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน 
 ๓. มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูให้นักเรียนดูภาพดอกไม้ต่าง ๆ ที่สร้างจากโปรแกรม 
MSWLogo 
๒. ครูถามจุดประกาย หากต้องการภาพมีสีสันและรูปแบบบที่
หลากหลาย จะท าได้อย่างไร  
ขั้นสอน 
๓. ครูเปิด และบรรยาย PowerPoint ที่ เรื่อง  
สนุกกับกระบวนความ ให้นักเรียนท าความเข้าใจเรื่อง กระบวน
ความในโปรแกรม MSWLogo 
๔. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๒-๓ คน ให้นักเรียนท าใบงาน  
เรื่อง สนุกกับกระบวนความ  
๕. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของนักเรียน
เพ่ือให้ความช่วยเหลือเมื่อนักเรียนต้องการความช่วยเหลือ 
ขั้นสรุป 
๖. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผล เกี่ยวกับกระบวนความต่าง ๆ
ในโปรแกรม MSWLogo 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint ที่ เรื่อง สนุกกับกระบวน
ความ 
๒. ใบงานที่เรื่อง สนุกกับกระบวนความ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. ใบงานเรื่อง สนุกกับกระบวนความ 
๒. แฟ้มสะสมผลงาน เกี่ยวกับ สนุกกับ
กระบวนความ 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                  ๓๖๕ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo              เรื่อง สนุกกับกระบวนควำม                                                         เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                     รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                    ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๗. นักเรียนช่วยกันสรุปทบทวนการใช้งานค าสั่ง และแก้ไข 
ใบงานให้ถูกต้อง 
๘. ครูตรวจให้คะแนนเรียบร้อยส่งคืนนักเรียนเพ่ือเก็บใส่แฟ้ม
สะสมผลงานต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๖๖                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายกระบวนความใน
โปรแกรม MSWLogo 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงในใบงานที่  เรื่อง สนุก
กับกระบวนความ 

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงาน สนุกกับกระบวน
ความ 

 
เกณฑ์การผ่านอยู่ใน
ระดับ 2 ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. สามารถใช้ค าสั่งภาษา 
โลโกในการสร้างกระบวน
ความเพ่ือสร้างผลงานได้
อย่างสร้างสรรค์ 
๒. มีทักษะการแก้ปัญหา 
ในการท างาน 
๓. ทักษะกระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน  

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๖๗ 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 
๑. อธิบายกระบวน
ความในโปรแกรม 
MSWLogo 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขยีนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรง
ประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียน 
ไม่เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา  
 



๓๖๘                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 
ในการท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
ถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  
 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ 
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  
 
 

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่
เกิดข้ึนในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา  
ไม่สามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  
 
 

๔. ทักษะ
กระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟัง 
ที่ดี มีคุณธรรมใน
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้แต่
ยังไม่เหมาะสม 
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๕. การมีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๖๙ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๖. การใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง  รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ 

๗. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา
เป็นบางส่วน 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓๗๐                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
..................................................................................................... ......................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
...................................................................... .......................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
.................................................................................................................................................. ............................  
..................................................................................................... ......................................................................... 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๗๑ 

 

 

 
 
 
 
 
ค ำชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามให้ครบทุกข้อ 

................................................................................................  
๑. ให้นักเรียนอธิบำยควำมหมำยของกระบวนควำมในภำษำ MSWLogo  
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
๒. จงเขียนรูปแบบของกระบวนควำม 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
๓. จงวำดรูปผลลัพธ์ของกระบวนควำมดังต่อไปนี้ 

กระบวนควำม ผลลัพธ์ 
          to square 

repeat 4[fd 100 rt 90] 
end 

 

 

to triangle 
repeat 3[fd 100 rt 120] 
end 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

เฉลย ใบงำน เรื่อง สนุกกับกระบวนควำม หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ เรื่อง สนุกกับกระบวนควำม 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



๓๗๒                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 
 
 
 
ค ำชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามให้ครบทุกข้อ 

................................................................................................ 
๑. ให้นักเรียนอธิบำยควำมหมำยของกระบวนควำมในภำษำ MSWLogo  

ตอบ กระบวนความ หมายถึง การรวมค าสั่งในแต่ละเรื่องมาไว้ด้วยกันเป็นชุดค าสั่ง เพ่ือจะน ามา 
เรียกใช้ในภายหลังได้ง่ายและรวดเร็ว ชุดค าสั่งของกระบวนความจะถูกเก็บไว้ในหน่วยความจ าขณะ ท างาน 
และจะถูกลบทิ้งเมื่อเลิกใช้โปรแกรมโลโก หรือสั่งลบทิ้ง หากต้องการเก็บกระบวนความไว้อย่างถาวร สามารถ
ท าได้โดยการบันทึกกระบวนความเป็นแฟ้มไว้ในหน่วยความจ าส ารอง เช่น Drive D:\ หรือ Flash drive เป็น
ต้น 
๒. จงเขียนรูปแบบของกระบวนควำม 

รูปแบบของกระบวนความ 
To ชื่อกระบวนความ 
ค าสั่ง 1 
ค าสั่ง 2 
……………… 
……………… 
End 

๓. จงวำดรูปผลลัพธ์ของกระบวนควำมดังต่อไปนี้ 
 

กระบวนความ ผลลัพธ์ 

          to square 
repeat 4[fd 100 rt 90] 
end 

 

 

to triangle 
repeat 3[fd 100 rt 120] 
end 

 

 
 
 

เฉลย ใบงำน เรื่อง สนุกกับกระบวนควำม หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ เรื่อง สนุกกับกระบวนควำม 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๗๓ 

 

 

 

 

  

 

 
PowerPoint เรื่อง สนุกกับกระบวนควำม หน่วยที่ ๒ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ เรื่อง สนุกกับกระบวนควำม 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

๒ 

 

 

๓ 

 

 



๓๗๔                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๔ 

 

 

๕ 

 

 

๖ 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๗๕ 

 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๗ 

 

 

๘ 

 

 

๙ 

 

 



๓๗๖                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑๐ 

 

 

๑๑ 

 

 

๑๒ 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                        ๓๗๗ 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง กำรจัดกำรสีและกระบวนควำม 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การเขียนสรุป 
องค์ความรู้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๓๗๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง กำรจัดกำรสีและกระบวนควำม  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะการ
แก้ปัญหาในการ

ท างาน 

ทักษะการท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน  

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                        ๓๗๙ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง กำรจัดกำรสีและกระบวนควำม 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันท างานจน

ส าเร็จ ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึน้ไป 



๓๘๐                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo              เรื่อง ส่ังสีสวยด้วยกระบวนควำม                                          เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                     รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                    ช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 การจัดการสีของโปรแกรม MSWlogo 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  อธิบายการจัดการสีของโปรแกรมได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน สามารถใช้ค าสั่ง 
MSWlogo ในการสร้างกระบวนความเพื่อสร้างผลงาน
ได้อย่างสร้างสรรค์ 
 ๒. มีทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน 
 ๓. มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูให้นักเรียนดูภาพดอกไม้ต่าง ๆ ที่สร้างจากโปรแกรม
ภาษาโลโก 
๒. ครูตั้งค าถามให้นักเรียนคิดว่า “หากภาพเป็นภาพสี  
แล้วมีจ านวนดอกไม้มาก ๆ ” จะท าได้อย่างไร 
ขั้นสอน 
๓. ครูเปิด และบรรยาย PowerPoint ที่ เรื่อง  
การสั่งสีสวยด้วยกระบวนความ ให้นักเรียนท าความเข้าใจเรื่องสี
กับงานกราฟิก และค าสั่งเกี่ยวกับสี ในโปรแกรม MSWLogo 
๔. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๒-๓ คน แจกใบงานเรื่อง สั่งสี
สวยด้วยกระบวนความให้นักเรียนช่วยกันท า  
๕. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของนักเรียน
เพ่ือให้ความช่วยเหลือเมื่อนักเรียนต้องการความช่วยเหลือ 
 
 
 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint ที่ เรื่อง สั่งสีสวยด้วย
กระบวนความ 
๒. ใบงาน สั่งสีสวยด้วยกระบวนความ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. ใบงานเรื่อง สั่งสีสวยด้วยกระบวนความ
๒. แฟ้มสะสมผลงานเกี่ยวกับ สั่งสีสวยด้วย
กระบวนความ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                        ๓๘๑ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo              เรื่อง ส่ังสีสวยด้วยกระบวนควำม                                          เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                     รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                    ช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ขั้นสรุป 
๖. ครสูุ่มนักเรียนตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมาเฉลยแต่ละข้อ 
๗. นักเรียนช่วยกันสรุปทบทวนการใช้งานค าสั่ง และแก้ไข 
ใบงานให้ถูกต้อง 
๘. ครูตรวจให้คะแนนเรียบร้อยส่งคืนนักเรียนเพ่ือเก็บใส่แฟ้ม
สะสมผลงานต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓๘๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายการจัดการสี และใช้
ค าสั่งในการสร้างกระบวน
ความได้ 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงในใบงานที่ เรื่อง สั่งสี
สวยด้วยกระบวนความ 

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงานสั่งสีสวยด้วย
กระบวนความ 

 
เกณฑ์การผ่านอยู่ใน
ระดับ 2 ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. สามารถใช้ค าสั่งภาษา 
โลโกในการสร้างกระบวน
ความเพ่ือสร้างผลงานได้
อย่างสร้างสรรค์ 
๒. มีทักษะการแก้ปัญหา 
ในการท างาน 
๓. ทักษะกระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การท างาน  

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๘๓ 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. อธิบายการ
จัดการสี และใช้
ค าสั่งในการสร้าง
กระบวนความได้ 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง   

เขียนได้ตรง
ประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรง
ประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียน 
ไม่เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา  
 



๓๘๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 
ในการท างาน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
ถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์  
 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้ 
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  
 
 

ไม่สามารถ
แก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่
เกิดข้ึนในระหว่าง
การท างานได้ ไม่ใช้
เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา  
ไม่สามารถตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้  
 
 

๔. ทักษะ
กระบวนการท างาน
ร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟัง 
ที่ดี มีคุณธรรมใน
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้แต่
ยังไม่เหมาะสม 
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๕. การมีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๘๕ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๖. การใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง  รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน  มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ 

๗. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา
เป็นบางส่วน 
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓๘๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
....................................................................................................................................................................... ....... 
........................................................................................................................... .................................................. 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๘๗ 

 

 

 
 

 

 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบสวนดอกไม้หลากสีโดยใช้กระบวนความ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระบวนควำมที่ใช้ ...................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................... 

 

ชื่อ ..........................................................................ชั้น.........................เลขที่ ..................... 

ใบงำน เรื่อง ส่ังสีสวยด้วยกระบวนควำม  หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง ส่ังสีสวยด้วยกระบวนควำม   

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



๓๘๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบสวนดอกไม้หลากสีโดยใช้กระบวนความ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระบวนควำมที่ใช้ ...................................................................................................................................... 

.............................................................อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน........................................................... 

.................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................... 

ชื่อ ...............................................................................ชั้น.........................เลขที่ ................... 

เฉลยใบงำนที่ ๒.๖.๑ เรื่อง เรื่อง สั่งสีสวยด้วยกระบวนควำม  หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง ส่ังสีสวยด้วยกระบวนควำม   

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 
 

 

 

 

อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๘๙ 

 

 

 

 

 

 

 

PowerPoint เรื่อง ส่ังสีสวยด้วยกระบวน หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง สั่งสีสวยด้วยกระบวน 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

๒ 

 

 

๓ 

 

 

๔ 

 

 



๓๙๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๕ 

 

 

๖ 

 

 

๗ 

 

 

๘ 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๓๙๑ 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง กำรจัดกำรสีและกระบวนควำม 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การเขียนสรุป 
องค์ความรู้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

        ครูผู้สอน

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๓๙๒                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง กำรจัดกำรสีและกระบวนควำม  
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะการ
แก้ปัญหาในการ

ท างาน 

ทักษะการท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน  

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๓๙๓ 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ เรื่อง กำรจัดกำรสีและกระบวนควำม 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันท างานจน

ส าเร็จ ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๓๙๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๓ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒   สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง  สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo                                        เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                     ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การสร้างสรรค์ผลงานด้วยโปรแกรมภาษาโลโก 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  อธิบายการใช้ค าสั่งกระบวนความภาษาโลโก 
ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน สามารถใช้ค าสั่งภาษา 
โลโกในรูปแบบกระบวนความเพ่ือสร้างผลงานได้
อย่างถูกต้อง 
 ๒. มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกล่าวชื่นชมนักเรียนที่ตั้งใจท างาน และยกตัวอย่างผลงาน
นักเรียนที่เลือกใช้สีได้สวยงาม 
๒. ครตูั้งค าถามให้นักเรียนคิดว่า “นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ไป
ท าอะไรได้บ้าง”  
๓. นักเรียนสรุปค าตอบ เช่น สามารถน าไปใช้ออกแบบลวดลาย   
ต่าง ๆ ท างานศิลปะจากเรขาคณิต สร้างลวดลายจักสาน บังคับ
หุ่นยนต์เดินตามเส้น เป็นต้น  
ขั้นสอน 
๔. ครู ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๓-๔ คน แล้วสืบค้น ตัวอย่างการ
ใช้ค าสั่งภาษาโลโกในการสร้างผลงาน เช่น จากตัวอย่างในลิงก์ 
ตัวอย่างงานจาก MSWLogo ที่ 
https://www.youtube.com/watch?v=B8PdMzUsdds 
๕. จากนั้น นักเรียนเลือกค าสั่งที่สนใจแล้วศึกษาวิธีใช้เพิ่มเติม เพื่อ
น าไปประยุกต์สร้างชิ้นงานในชั่วโมงเรียนถัดไป  
๖. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของนักเรียน
เพ่ือให้ความช่วยเหลือเมื่อนักเรียนต้องการความช่วยเหลือ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. คลิป VDO ตัวอย่างงานจาก 
MSWLogo ที ่
https://www.youtube.com/watch?v 
=B8PdMzUsdds 
๒. ใบงาน เรื่อง ท่องโลกค าสั่งที่น่าสนใจ
ใน MSWLogo  
๓. PowerPoint สร้างสรรค์ผลงานด้วย 
MSWLogo.pptx 
 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. ผลงานจากใบงาน  
เรื่อง ท่องโลกค าสั่งที่น่าสนใจใน 
MSWLogo 
๒. แฟ้มสะสมผลงานเกี่ยวกับ ท่องโลก
ค าสั่งที่น่าสนใจใน MSWLogo 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๓๙๕ 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๓ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒   สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง  สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo                                        เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                     ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

๗. สุ่มนักเรียน ๑-๒ กลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน  
ขั้นสรุป 
๘. ครูให้นักเรียนสรุปองค์ความรู้ที่ได้จากการสืบค้น ในลงใบงาน 
เรื่อง ท่องโลกค าสั่งที่น่าสนใจใน MSWLogo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓๙๖                                                          คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายการใช้ค าสั่งกระบวน
ความภาษาโลโก 
ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงในใบงาน เรื่อง ท่องโลก
ค าสั่งที่น่าสนใจใน 
MSWLogo 

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงาน เรื่อง ท่องโลก
ค าสั่งที่น่าสนใจใน 
MSWLogo 

 
เกณฑ์การผ่านอยู่ใน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
สามารถใช้ค าสั่งภาษา 
โลโกในรูปแบบกระบวน
ความเพ่ือสร้างผลงานได้
อย่างถูกต้อง 
 ๒. มีทักษะการท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 

 
สังเกตพฤติกรรมการ
ท างาน การ และการ
ท างานร่วมกัน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
 ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้” 
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๙๗ 
 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู ้
อธิบายการใช้ค าสั่ง
กระบวนความ
ภาษาโลโก 
ในการสร้างสรรค์
ผลงาน 

เขียนได้ตรงประเดน็ 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาใน
การเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์อย่าง
ต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ด ี

เขียนได้ตรงประเดน็ 
เขียนมีเหตุผลประกอบ
อย่างเหมาะสม ใช้
ภาษาใน 
การเขียนได้เหมาะสม 
เขียนค าถูกต้อง มี
ความคิดสร้างสรรค์ 
เขียนล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง 

เขียนได้ตรงประเดน็ 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาใน
การเขียนได้
เหมาะสม มีความคิด
สร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรงประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนไม่
เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เคร่ืองมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วยความ
ปลอดภัย ปฏิบตัิงาน
ส าเร็จได้ทนัเวลา 
ผลงานเรียบร้อย 
สวยงาม สร้างสรรค์
ตามประเภทของงาน  

ใช้เคร่ืองมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เคร่ืองมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เคร่ืองมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่ทันเวลา  
 

๓. มีทักษะการ
ท างานร่วมกันเปน็
กลุ่มได ้

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้แต่ยงั



๓๙๘                                                          คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
ประเด็น 

กำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเปน็ทีมที่
ดีรับผิดชอบร่วมกนั 
เป็นผู้พูดและผู้ฟงัที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

เหมาะสมเป็นสว่น
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟงั 
ที่ดี มีคุณธรรมในการ
ท างาน 

เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูดและ
ผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

ไม่เหมาะสม 
รับผิดชอบร่วมกันได้
เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรมใน
การท างาน   

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๔. การมีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรยีน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ได้เป็นส่วน
ใหญ่ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๕. การใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งมั่น รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู ้อื่น ๆ อยู่
เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง  รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งมั่น ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

๖. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  ผลงาน
มีความถูกต้อง 
ละเอียด ประณีต 
เรียบร้อย 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  ผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลาเปน็
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๓๙๙ 
 

 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
.......................................................................................................................... .................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
....................................................................................................................................... ....................................... 
........................................................................................... .................................................................................. 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 

 



๔๐๐                                                          คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนสืบค้นค าสั่งที่ตนเองสนใจอย่างน้อย ๓ ค าสั่ง พร้อมอธิบายความหมายและการใช้งาน  

ค าสั่งที่สนใจ ความหมาย การใช้งาน 

  
 
 
 
 

 

 

  
 
 
 
 

 

 

  
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ .....................................................................ชั้น.........................เลขที่ ............... ...... 

 

 

เฉลยใบงำน เรื่อง ท่องโลกค ำสั่งท่ีน่ำสนใจใน MSWLogo หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๓ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       ๔๐๑ 
 

 

 

 

 

 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนสืบคน้ค าสั่งที่ตนเองสนใจใน MSWLogo อย่างน้อย ๓ ค าสั่ง  
พร้อมอธิบายความหมายและการใช้งาน  
 

ค ำสั่งที่สนใจ ควำมหมำย กำรใช้งำน 

  
 
 
 
 

 

 

  
 
 
 
 

 

 

  
 
 
 
 

 

 

 

...........ครูเฉลยตามค าสั่งท่ีนักเรียนสนใจ ..... 

 

 

 

ชื่อ .....................................................................ชั้น.........................เลขที่ .....................  

 

 

เฉลยใบงำน เรื่อง ท่องโลกค ำสั่งท่ีน่ำสนใจใน MSWLogo หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๓ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



๔๐๒                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๓ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การเขียนสรุป 
องค์ความรู้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๔๐๓                   

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๓ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวมคะแนน 

ระดับคุณภาพ 

สรุป 

ทักษะกระบวนการท างานร่วมกัน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 
๑          

๒          
๓          

๔          

ฯลฯ          
 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๔๐๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๓ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ  ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันท างานจน

ส าเร็จ ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๔๐๕                   

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๔ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒   สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง  สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo(ต่อ)                             เวลำ ๒ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                     ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การสร้างสรรค์ผลงานด้วยโปรแกรมภาษาโลโก 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  อธิบายการใช้ค าสั่งกระบวนความภาษาโลโกใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 มีทักษะการปฏิบัติงาน สามารถใช้ค าสั่งภาษา 
โลโกในรูปแบบกระบวนความเพ่ือสร้างผลงานได้
อย่างถูกต้อง 
  ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกล่าวชื่นชมนักเรียนที่ตั้งใจท างาน และทบทวนบทเรียนที่ผ่าน
มา โดยสุ่มค าถาม ถามนักเรียนในประเด็น ค าสั่งต่างๆในโปรแกรม 
MSWLogo 
ขั้นสอน 
๒.  ครูบรรยาย PowerPoint เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย 
MSWLogo และให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๓-๔ คน ออกแบบ 
ผลงานด้วยค าสั่งภาษาโลโก จากความรู้ที่ได้เรียนมา 

๓. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันท าใบงาน  
เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย MSWLogo   
๔. ขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ครูคอยสังเกตการท างานของนักเรียน
เพ่ือให้ความช่วยเหลือเมื่อนักเรียนต้องการความช่วยเหลือ 
๖. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน  
๗. นักเรียนแลกเปลี่ยนความรู้ และลองปรับค าสั่ง 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. คลิป VDO ตัวอย่างงานจาก 
MSWLogo ที ่
https://www.youtube.com/watch?v 
=B8PdMzUsdds 
๒. ใบงาน เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย 
MSWLogo 
๓. PowerPoint ที่ สร้างสรรค์ผลงานด้วย 
MSWLogo.pptx 
 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. ผลงานจากใบงาน  
เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย MSWLogo  
๒. แฟ้มสะสมผลงานเกี่ยวกับ เรื่อง 
สร้างสรรค์ผลงานด้วย MSWLogo 



๔๐๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๔ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒   สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWlogo          เรื่อง  สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo(ต่อ)                             เวลำ ๒ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                   รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                     ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

ขั้นสรุป 
๑๐. ครูและนักเรียนช่วยกันอภิปรายการน าความรู้ในการเขียน
โปรแกรมด้วย MSWLogo  ไปใช้ในการสร้างสรรค์งาน  



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๔๐๗                   

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
อธิบายการใช้ค าสั่งกระบวน
ความภาษาโลโกในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 

 
ให้เขียนสรุปความรู้ 
ลงในใบงาน เรื่อง 
สร้างสรรค์ผลงานด้วย 
MSWLogo 

 
แบบเขียนตอบ ใน 
ใบงาน เรื่อง สร้างสรรค์
ผลงานด้วย MSWLogo 
 

 
เกณฑ์การผ่านอยู่ใน
ระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
มีทักษะการปฏิบัติงาน 
สามารถใช้ค าสั่งภาษา 
โลโกในรูปแบบกระบวน
ความเพ่ือสร้างผลงานได้
อย่างถูกต้อง 

 
สังเกตพฤติกรรมการ
ท างาน และการท างาน
ร่วมกัน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้”  
 ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นใน 
การท างาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม 

 
ระดับพฤติกรรมที่
แสดงออก ๔ ระดับ
โดยใช้เกณฑ์ rubric 
การผ่านอยู่ในระดับ
คุณภาพ “พอใช้” 
ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



๔๐๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

  ๑. อธิบายการใช้
ค าสั่งกระบวนความ
ภาษาโลโกในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 
 

เขียนได้ตรงประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม เขียนค า
ถูกต้อง ลายมือสวย  
อ่านง่าย มีความคิด
สร้างสรรค์ เขียน
ล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง และ
เชื่อมโยงกันได้ดี 

เขียนได้ตรงประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาใน 
การเขียนได้เหมาะสม 
เขียนค าถูกต้อง มี
ความคิดสร้างสรรค์ 
เขียนล าดับเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง 

เขียนได้ตรงประเด็น 
เขียนมีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษา
ในการเขียนได้
เหมาะสม มี
ความคิดสร้างสรรค์  

เขียนไม่ตรงประเด็น 
เขียนไม่มีเหตุผล
ประกอบอย่าง
เหมาะสม 
ใช้ภาษาใน 
การเขียนไม่
เหมาะสม  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๒. มีทักษะการ
ปฏิบัติงาน สามารถ
ใช้ค าสั่งภาษา 
โลโกในรูปแบบ
กระบวนความเพ่ือ
สร้างผลงานได้อย่าง
ถูกต้อง 
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน 
  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา  
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๔๐๙                   

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๓. การมวีินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ไดเ้ป็น
ส่วนใหญ่ ไม่ก่อ
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๔. การใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้
อ่ืนๆ อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง  รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 

๕. มีความมุ่งมั่นใน
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลาเป็น
บางส่วน ผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา   
ไม่มีผลงานหรือ 
มีผลงาน แต่ผลงาน 
ไม่มีความเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 



๔๑๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
.................................................................................. ............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................ .............................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
....................................................................................................................... ....................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................................ ..................................  
............................................................................................... ............................................................................... 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๔๑๑                   

 

 

 
 

 

 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนออกแบบผลงานโดยใช้การหน่วงเวลาให้แสดงเป็นภาพเคลื่อนไหวให้สวยงาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................... 
 

ชื่อ .....................................................................ชั้น.........................เลขที่ ............... ...... 

 

ใบงำน เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo  หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๔ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo(ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



๔๑๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนออกแบบผลงานโดยใช้การหน่วงเวลาให้แสดงเป็นภาพเคลื่อนไหวให้สวยงามสวยงาม  

 

 

 

 

 

 

 

 

....................................................................................................................................................................

.............................................................อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน........................................................... 

.................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................... 

ชื่อ ...........................................................................ชั้น.........................เลขท่ี ..................... 

เฉลยใบงำนที่ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๔ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo(ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 

 
 

 

 

 

อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๔๑๓                   

 

 

 

  

 

 

 

PowerPoint เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo หน่วยที่ ๒ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๔ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo(ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 
 

สไลด์ที ่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๑ 

 

 

 

๒ 

 

 

๓ 

 

 



๔๑๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

สไลด์ที ่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๔ 

 

 

๕ 

 

 

๖ 

 

 

๗ 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     ๔๑๕                   

 

 

สไลด์ที ่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๘ 

 

 



๔๑๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๔ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLog(ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผล 

การเขียนสรุป 
องค์ความรู้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                 ๔๑๗                   

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๔ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวมคะแนน 

ระดับคุณภาพ 

สรุป 

ทักษะกระบวนการท างานร่วมกัน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 
๑          

๒          
๓          

๔          

ฯลฯ          
 
 

  
 

 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  
๓  คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒  คะแนน  ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๔๑๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๔ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย MSWLogo (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ  ง ๒๓๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันท างานจน

ส าเร็จ ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
 

  
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                    (…………………………………………….) 

                      ครูผู้สอน

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐ – ๑๒ คะแนน ระดับ ๔  ดีมาก 
๗ - ๙ คะแนน ระดับ ๓  ดี 
๔ - ๖ คะแนน ระดับ ๒  พอใช้ 
๑ – ๓ คะแนน ระดับ ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                ๔๑๙                   

 

 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ 
ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้เรื่อง กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ ภำคเรยีนที่ ๒ เวลำ ๖ ชั่วโมง 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
๑. มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สำระท่ี ๓ เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง ๓.๑ เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  
การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
ตัวช้ีวัด 

ง ๓.๑ ม.๓/๓ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงาน 

๒. สำระส ำคัญ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทส าคัญในโลกปัจจุบัน ทั้งในด้าน

การศึกษา การอาชีพ การสื่อสาร การแก้ปัญหาในการท างาน เราสามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
เลือกใช้ซอฟต์แวร์ อุปกรณ์ดิจิทัล ที่เหมาะสมกับลักษณะงาน เพ่ือช่วยให้การน าเสนองานให้มีความน่าสนใจ 
สวยงาม มีความสมบูรณ์ และสามารถแปลผลได้ง่าย  

๓. สำระกำรเรียนรู้ 
 ด้ำนควำมรู้ 
  ๑. การเลือกซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
  ๒. การใช้ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์ดิจิทัลมาช่วยในการน าเสนองาน 
 ด้ำนทักษะ/กระบวนกำร  
  ๑. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
  ๒. ทักษะการแก้ปัญหา 
  ๓. ทักษะการท างานกลุ่ม 
  ๔. ทักษะการน าเสนองาน 
  ๕. ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๔. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
  ๑. ความสามารถในการสื่อสาร 



๔๒๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
      
    ๒. ความสามารถในการคิด 
    ๓. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ๔. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
    ๕.ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    ๑. ซื่อสัตย์สุจริต 
    ๒. มีวินัย 
    ๓. ใฝ่เรียนรู ้
    ๔. มุ่งม่ันในการท างาน 

๖. กำรประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงำนหรือภำระงำน 
  การน าเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. การตอบ
ค าถาม 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่
ถูกต้อง 

๒. การเขียนสรุป
องค์ความรู้ 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน
ตรงประเด็น 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาไม่ถูกต้อง 

๓. ผลงานส าเร็จ - ผลงานถูกต้องตรง
ประเด็นที่ก าหนด 
- ถูกต้องตาม
ขั้นตอน 
- ผลงานมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ 
- สามรถน าไปใช้
ประโยชน์ได้จริง 

- ผลงานถูกต้องตรง
ประเด็นที่ก าหนด 
- ถูกต้องตาม
ขั้นตอน 
- ผลงานมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ 
 

- ผลงานถูกต้องตรง
ประเด็นที่ก าหนด 
- ถูกต้องตามข้ันตอน 
 

ผลงานยังไม่ถูกต้อง
ตรงประเด็นที่
ก าหนด 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๔๒๑ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
  เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๔. ทักษะการ
สืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามที่ก าหนด 
เนื้อหาถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามที่ก าหนด 
เนื้อหาถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่ง 

ศึกษาและสบืค้นข้อมูล
ได้ตรงประเดน็ตามที่
ก าหนด เนื้อหาถูกต้อง
แต่ไม่ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑แหล่ง 

ศึกษาและสบืค้นข้อมูลไม่
ตรงประเด็น ไม่ถูกต้อง
และไม่ครบถ้วน  
ไม่ระบุแหล่งอ้างอิง 

๕. ทักษะ
กระบวนการ
ท างานร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเปน็ทีมที่
ดีรับผิดชอบร่วมกนั 
เป็นผู้พูดและผู้ฟงัที่ดี 
มีคุณธรรมใน 
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นสว่น
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมใน 
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นบางครั้ง 
รับผิดชอบร่วมกัน เป็น
ผู้พูดและผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่ภายใน
กลุ่ม ปฏิบัติตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกันได้เปน็
บางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรมในการ
ท างาน   

๖. ทักษะ 
การแก้ปัญหา 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้
เหมาะสมตามถาน
การณ์โดยค านึงถึง
ผลกระทบต่อตนเอง
และผู้อื่น 
 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้
เหมาะสมตาม
สถานการณ ์

สามารถแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่
เกิดขึ้นในระหว่าง 
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา แสวงหา
ความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการ
แก้ปัญหาตัดสินใจ
แก้ปัญหาได ้ 

สามารถแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่เกิดข้ึน
ในระหว่างการท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา ตัดสินใจ
แก้ปัญหาได ้ 



๔๒๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๗. ทักษะ 
การน าเสนองาน 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ใช้ค าพูด
น าเสนอได้เหมาะสม 
บุคลิกภาพดี ตอบข้อ
ค าถามได้ทุกประเด็น 
น าเสนอได้เหมาะสม 
ตรงเวลาที่ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ใช้ค าพูด
น าเสนอได้เหมาะสม 
ตอบข้อค าถามได้ทุก
ประเด็น เสนอได้
เหมาะสม ตรงเวลาที่
ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุกประเด็น 
ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ น่าเชื่อถือ 
ตอบข้อค าถามได้ทุก
ประเด็น ตรงตามเวลา
ที่ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ 
ไม่ครอบคลุม  
ไม่ถูกต้องตามหลักวิชาการ 
ตอบข้อค าถามได้ไม่ครบ
ทุกประเด็น น าเสนอได้ไม่
ตามเวลาที่ก าหนด 

๘. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

ใช้เคร่ืองมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานที่ท า 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วยความ
ปลอดภัย ปฏิบตัิงาน
ส าเร็จได้ทนัเวลา 
ผลงานเรียบร้อย 
สวยงาม สร้างสรรค์
ตามประเภทของงาน 

ใช้เคร่ืองมือ วัสดุ
อุปกรณ์ได้เหมาะสม
กับงานที่ท า 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอนการ
ปฏิบัติงานด้วยความ
ปลอดภัย ปฏิบตัิงาน
ส าเร็จได้ทนัเวลา 
ผลงานเรียบร้อย 
สวยงามตามประเภท
ของงาน 

ใช้เคร่ืองมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ได้เหมาะสม
กับงานที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย 

ใช้เคร่ืองมือ วัสดุอุปกรณ์ 
ได้เหมาะสมกับงานที่ท า
ส่วนใหญ่ ปฏิบัตงิานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานได้ไมท่ันเวลา 

๙. ทักษะการใช้
เทคโนโลย ี

สามารถเลือกและใช้
เทคโนโลยทีี่
เหมาะสมในการ
สืบค้น รวบรวม สรุป
ความรู้ด้วยตนเอง 
และน าเสนอผลงาน
ได้อย่างเหมาะสม 
คุ้มค่า สร้างสรรค์
และมีจริยธรรม 

สามารถเลือกและใช้
เทคโนโลยทีี่เหมาะสม
ในการสืบค้น รวบรวม 
สรุปความรู้ด้วยตนเอง 
และน าเสนอผลงานได้
อย่างเหมาะสม คุ้มค่า 
แต่ไม่สร้างสรรค์ 

สามารถเลือกและใช้
เทคโนโลยทีี่เหมาะสม
ในการสืบค้น รวบรวม 
สรุปความรู้ด้วยตนเอง 
และน าเสนอผลงานได ้

ใช้เทคโนโลยีในการสบืค้น 
รวบรวม สรุปความรู้ และ
น าเสนอผลงานได้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๔๒๓ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑๐. ซื่อสัตย ์ บันทึกข้อมูลจากการสบืค้น
และไม่ละเมิดลิขสิทธิท์าง
ปัญญา และอ้างอิง
แหล่งข้อมูล ตรงต่อเวลา 
ท างานด้วยตนเอง 

บันทึกข้อมูลจากการ
สืบค้นและไมล่ะเมิด
ลิขสิทธิ์ทางปัญญา 
ตรงต่อเวลา ท างาน
ด้วยตนเอง 

บันทึกข้อมูลจาก 
การสืบค้น ตรงต่อ
เวลา ท างานด้วย
ตนเอง 

ท างานตรงต่อเวลา 
แต่คัดลอกผลงานคน
อื่นมาเป็นของตน 

๑๑. มีวินัย ปฏิบัติตามกฎระเบียบ 
กติกา ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม ด้วย
ความเต็มใจ  
ไม่ก่อกวนความร าคราญให้
ครูและเพื่อนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ไม่ก่อกวนความร า
คราญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ได้เป็นส่วนใหญ ่ 
ไม่ก่อกวนความร า
คราญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ก่อกวนความร า
คราญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๑๒. ใฝ่เรียนรู ้ มีความกระตือรือร้น อดทน
เพียรพยายาม มุ่งมัน่ รู้จัก
แสวงหาความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อ่ืน ๆ    อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน 
มุ่งมั่น ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

๑๓. มุ่งมั่นใน 
การท างาน 

ท างานทีไ่ด้รับมอบหมาย
เสร็จตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความถูกต้อง 
ละเอียด ประณีต เรียบร้อย 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  ผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
เป็นบางส่วนผลงาน 
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

เกณฑ์การตัดสิน 
ผ่านเกณฑ์ระดับ ๒ ขึ้นไป 



๔๒๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกการเรียนรู้ส าหรับนักเรียน 

ชื่อ........................................................................ชั้น................ห้อง............./........... ......เลขท่ี............................ 

หน่วยการเรียนรู้ที่......................................................เรื่อง...................................................................................  

สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ ใช้ประโยชน์จากสิ่งที่เรียนรู้ได้
อย่างไร 

สิ่งที่ชอบจากที่ได้เรียนรู้แล้ว สิ่งที่ต้องการเรียนรู้เพ่ิมและ
เป็นปัญหาอุปสรรค 
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………………………………………… 
………………………………………… 
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………………………………………… 
………………………………………… 
……………………………………….. 
……………………………………….. 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
……………………………………….. 
……………………………………….. 
………………………………………… 
………………………………………. 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๔๒๕ 
 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ    เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟต์แวร์                                                     เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                     รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                               ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับ
ลักษณะงาน 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  สามารถอธิบายการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ให้
เหมาะสมกับลักษณะงาน 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
  ๑. มีทักษะการสืบค้นข้อมูล 
  ๒. มีทักษะการแก้ปัญหา 
  ๓. มีทักษะการท างานกลุ่ม 
  ๔. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
ด้ำนคุณลักษณะ 
  ๑. ใฝ่เรียนรู ้
  ๒. มุ่งม่ันในการท างาน  

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูกระตุ้นความคิดของนักเรียนโดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิด 
(นักเรียนมีวิธีน าเสนองานอย่างไรให้ผู้ชมเกิดความสนใจในเรื่องที่น าเสนอ) 
๒. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด   
๓. ครูให้นักเรียนช่วยกันบอกถึงวัตถุประสงค์ของการน าเสนองานว่าน าเสนอ
เพ่ืออะไร  
ขั้นสอน 
๔. ครูอธิบายความหมายของการน าเสนองานว่า เป็นการถ่ายทอดข้อมูลหรือ
ความรู้จากผู้ส่งสารหรือผู้พูดไปยังผู้รับสารหรือผู้ฟังเพ่ือให้ผู้รับสารทราบ 
ได้รับความรู้ หรือโน้มน้าวใจผู้รับสารตามวัตถุประสงค์ท่ีผู้ส่งสารต้องการ 
๕. นักเรียนดูตัวอย่างการน าเสนองาน จากคลิป VDO  เรื่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศการน าเสนองาน จากแหล่งเรียนรู้บนอินเทอร์เน็ต YouTube 
(Link : https://www.youtube.com/watch?v=i_3DB3xFMJI) 
๖. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับคลิป VDO ที่ดูจบไปแล้ว  
ถึงการน าเสนองานว่าในประเด็นต่อไปนี้ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้ เรื่อง ฉลาดใช้ซอฟต์แวร์ 
๒. เว็บไซต์ https://sites.google.com/site/ 
krunoinittaya/hnwy-thi-3-karna-senx-
ngan-dwy-thekhnoloyi-sarsnthes 
๓. คลิป VDO  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ-
การน าเสนองาน (ท่ีมา : 
https://www.youtube.com/watch?v=i_
3DB3xFMJI 
๔. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ  คอมพิวเตอร์   
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
  - 
 



๔๒๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ    เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟต์แวร์                                                     เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                     รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                               ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

    - โปรแกรมท่ีสามารถสร้างงานในลักษณะนี้มีโปรแกรมอะไรบ้าง 
(MS PowerPoint, Adobe Flash, Lotus Freelance, Powtoon, ฯลฯ)  
    - ข้อดี ข้อจ ากัด และข้อเสนอแนะ ของงานน าเสนอชิ้นนี้ 
๗. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน ให้สมาชิกกลุ่มจับคู่กันเป็น ๒ คู่ 
ให้แต่ละคู่ศึกษาความรู้ จากใบความรู้ เรื่อง การน าเสนองาน และศึกษา
เพ่ิมเติมจากเว็บไซต์ดังนี้  
https://sites.google.com/site/krunoinittaya/hnwy-thi-3-karna-
senx-ngan-dwy-thekhnoloyi-sarsnthes  ตามหัวข้อที่ก าหนดให้ 
    -  คู่ท่ี ๑ ศึกษาเรื่อง คุณสมบัติพ้ืนฐานของซอฟต์แวร์ส าเร็จเพื่อสร้างงาน
น าเสนอ 
    -  คู่ท่ี ๒ ศึกษาเรื่อง ประเภทของซอฟต์แวร์กราฟิกการน าเสนองาน 

ขั้นสรุป 

๘. นักเรียนแต่ละคู่แลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจที่ตนได้ศึกษามา จากนั้น
รวมกลุ่ม ๔ คน แล้วผลัดเปลี่ยนกันอธิบายความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
การน าเสนองาน 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๔๒๗ 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. มีทักษะการสืบค้นข้อมูล 
๒. มีทักษะการแก้ปัญหา 
๓. มีทักษะการท างานกลุ่ม 
๔. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 
 

 
สังเกตพฤตกิรรม 
การสืบค้นข้อมูล  
การแก้ปัญหา การท างาน
กลุ่ม และการใช้
เทคโนโลยี 

 
แบบบันทึกการ
สังเกตพฤติกรรม
ด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. ใฝ่เรียนรู้ 
๒. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

สังเกตพฤติกรรมใฝ่เรียนรู้ 
และมุ่งมั่นในการท างาน 

แบบบันทึกการ
สังเกตพฤติกรรม
ด้านคุณลักษณะ 
 

ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒  
ขึ้นไป 

 



๔๒๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะการ
สืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลไม่ตรง
ประเด็น ไม่ถูกต้อง
และไม่ครบถ้วน  
มีระบุแหล่งอ้างอิง 

๒. ทักษะการ
แก้ปัญหา 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์ 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  

๓. ทักษะการ
ท างานกลุ่ม 
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีมที่
ดีรับผิดชอบร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรมใน
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ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมในการ
ท างาน   

รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน   
 

การท างาน   

๔. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง 
เสร็จทันตามเวลาที่
ก าหนด 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนน้อย 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

๒. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
เป็นบางส่วนผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็น 
บางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 
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บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................ ..............................................................................................  
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
...................................................................................................................................................... ........................ 
.......................................................................................................... .................................................................... 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
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กำรเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมำะสมกับลักษณะงำน 
ควำมส ำคัญของกำรน ำเสนองำน 
 การน าเสนองานเข้ามามีบทบาทส าคัญในทุกหน่วยงาน ไม่ว่ าจะเป็นหน่วยงานทางธุรกิจ การเมือง 
การศึกษา ตลอดจนหน่วยงานของรัฐ ต้องอาศัยวิธีการน าเสนองานเพ่ือสื่อสารข้อมูลเสนอความเห็น เสนอขอ
อนุมัติ หรือเสนอข้อมูลการด าเนินงานต่าง ๆ ผู้มีหน้าที่เกี่ยวกับงานด้านประชาสัมพันธ์ การแนะน าเพ่ือการ
เยี่ยมชม เหมาะสมกับงานด้านต่าง ๆ และต้องเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม เพราะในปัจจุบันมีซอฟต์แวร์ให้
เลือกใช้มากมาย มีจุดเด่นจุดด้อยแตกต่างกันไป ดังนั้นเราจึงจ าเป็นต้องเลือกพิจารณาให้เหมาะสมกับลักษณะ
งานที่จะน ามาใช้งาน 
ซอฟต์แวร์กรำฟิกกำรน ำเสนองำน 
 ซอฟต์แวร์กราฟิกการน าเสนองานเป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์ที่ช่วยงานด้านการน าเสนอข้อมูลด้วย
คอมพิวเตอร์ ซึ่งอาจเป็นการน าเสนอข้อมูลให้กับผู้เข้าฟังการประชุม สัมมนา การบรรยาย หรือในการจัด  
การเรียนการสอน โดยทั่วนิยมที่จะใช้คอมพิวเตอร์พ่วงต่อกับเครื่องฉายวีดิทัศน์(LCD Projector) หรือจอทีวี
ขนาดใหญ่ ให้กับผู้ฟังที่มีจ านวนมาก เพ่ือน าเสนอข้อมูลหรือผลงานในรูปกราฟิก และสามารถสร้างเอกสาร
น าเสนอที่มีรูปแบบสวยงาม ใช้งานง่าย ค าสั่งและเครื่องมือที่ใช้ในแต่ละซอฟต์แวร์มีลักษณะใกล้เคียงกัน  
บางซอฟต์แวร์สามารถแปลงให้เป็นเอกสารอินเทอร์เน็ต เพ่ือให้น าเสนอผ่านทางอินเทอร์เน็ต และสามารถสร้าง
สไลด์หลาย ๆ แผ่น แล้วรวบรวมเก็บไว้ในแฟ้มงานเดียวกันได้ ท าให้เกิดความต่อเนื่อง และสะดวกต่อ 
การใช้งาน 
คุณสมบัติพื้นฐำนของซอฟต์แวร์ส ำเร็จเพื่อสร้ำงงำนน ำเสนอ 
 ๑. สร้างเอกสารน าเสนอท่ีประกอบด้วยข้อความ ตัวเลข รูปภาพ แผนภูมิ ได้อย่างรวดเร็ว 
 ๒.แสดงเอกสารน าเสนอผ่านทางคอมพิวเตอร์ โดยสามารถเพ่ิมเติมเทคนิคพิเศษต่างๆ เช่น 
ท าภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ วิดีโอประกอบ ฯลฯ และถ้าเชื่อมเข้ากับเครื่องฉายภาพวีดิทัศน์ (LCD 
Projector) หรือจอทีวีขนาดใหญ่ เพ่ือขยายภาพขนาดใหญ่ แสดงต่อผู้ชมจ านวนมากได้ 
 ๓. ท าเอกสารย่อส าหรับผู้ฟังบรรยายได ้
 ๔. ท าบันทึกย่อส าหรับผู้บรรยายได้ 
 ๕. สร้างแผ่นใสส าหรับเครื่องฉายข้ามศีรษะได้ 
 ๖. ถ้ามีอุปกรณ์ในการสร้างสไลด์ สามารถสร้างสไลด์ ๓๕ มิลลิเมตรได้ แต่ถ้าไม่มีอุปกรณ์ก็สามารถส่ง
แฟ้มงานไปให้บริษัทที่รับท าสไลด์สร้างได้ 

ใบควำมรู้ เรื่อง กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรน ำเสนองำน หน่วยท่ี ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟต์แวร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
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ประเภทของซอฟต์แวร์กรำฟิกกำรน ำเสนองำน มี ๔ ประเภท คือ 
๑. ซอฟต์แวร์การน าเสนอข้อมูลซึ่งเป็นซอฟต์แวร์ที่สามารถน าเสนอข้อมูลภาพ รูปกราฟิกต่างๆ ได้โดยไม่
สามารถแก้ไขได้ เช่น ซอฟต์แวร์เบราว์เซอร์ 
๒. ซอฟต์แวร์การสร้างและการน าเสนอข้อมูล สามารถสร้างและแก้ไขข้อมูลซึ่งเป็นตัวอักษร ภาพรูปกราฟ   
ต่าง ๆ เพ่ือน ามาแสดงหรือน าเสนอง่าย ตัวอย่างซอฟต์แวร์ประเภทนี้ ได้แก่ ซอฟต์แวร์ฮาร์เวิร์ดกราฟิก
(Harvard Graphic) ซอฟต์แวร์โลตัสฟรีแลนซ์ (Lotus Freelance) และซอฟต์แวร์ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์
(Microsoft PowerPoint) และซอฟต์แวร์ปลาดาว (Pladao Office) เป็นต้น 
๓. ซอฟต์แวร์การน าเสนอข้อมูลกราฟิก ซอฟต์แวร์ประเภทนี้ใช้ข้อมูลการเก็บรวบรวมค านวณหรือทดลอง มา
แสดงผลเป็นรูปกราฟ ๒ มิติ หรือกราฟ ๓ มิติ ท าให้เข้าใจความสัมพันธ์ของข้อมูลได้ดียิ่งขึ้น ตัวอย่างซอฟต์แวร์
ประเภทนี้ ได้แก่ ซอฟต์แวร์ไมโครซอฟต์เอกเซล (Microsoft Excel) 
๔. ซอฟต์แวร์การน าเสนอกราฟิกเฉพาะทาง เช่น การสร้างแผนที่อากาศ การทดสอบเครื่องบินในอุโมงค์ลม 
การสร้างภาพนามธรรม เป็นต้น 

 
ตัวอย่ำงซอฟต์แวร์ส ำเร็จส ำหรับสร้ำงงำนน ำเสนอที่มีกำรใช้งำนกันโดยท่ัวไป 
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ศึกษาเพ่ิมเติมได้ที่  website : https://sites.google.com/site/krunoinittaya/hnwy-thi-3-karna-senx-
ngan-dwy-thekhnoloyi-sarsnthes 
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แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม ที่ ๑ 
เรื่อง กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรน ำเสนองำน หน่วยที่ ๓ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟต์แวร์ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

 
 

ที่มา : https://sites.google.com/site/krunoinittaya/hnwy-thi-3-karna-senx-ngan-dwy-
thekhnoloyi-sarsnthes 
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แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม ที่ ๒ 
เรื่อง กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรน ำเสนองำน หน่วยที่ ๓ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟต์แวร์ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 

 

 

ที่มา :  https://www.youtube.com/watch?v=i_3DB3xFMJI 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=i_3DB3xFMJI


๔๓๖                                                                                                                               คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟแวร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะ 

การสืบค้นข้อมลู 
ทักษะ 

การแก้ปัญหา 
ทักษะ 

การท างานกลุ่ม 
ทักษะการใช้
เทคโนโลย ี ผ่าน 

ไม่
ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 
๑                      

๒                      

๓                      
๔                      

๕                      
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                        (…………………………………………….) 

                                                                                   ครูผู้สอน 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 
 ๕ – ๘     คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                                      ๔๓๗ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟแวร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 

                                                                                                                      
 
 
            ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

                 ครูผู้สอน

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๔๓๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ    เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟต์แวร์ (ต่อ)                                                           เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                     รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                          ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับ
ลักษณะงาน 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  สามารถอธิบายการเลือกใช้ ซอฟต์แวร์
ให้เหมาะสมกับลักษณะงาน 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
  ๑. มีทักษะการแก้ปัญหา 
  ๒. มีทักษะการท างานกลุ่ม 
  ๓. มีทักษะการน าเสนองาน 
  ๔. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
  ด้ำนคุณลักษณะ 
  ๑. ใฝ่เรียนรู ้
  ๒. มุ่งม่ันในการท างาน  

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนถึงเนื้อหาที่นักเรียนได้ศึกษาและ
ผลัดเปลี่ยนกันอธิบายในการเรียนครั้งก่อน 
ขั้นสอน 
๒. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาน าเสนอความรู้ที่ศึกษามาที่
หน้าชั้นเรียน 

๓. เมื่อทุกกลุ่มน าเสนอเสร็จแล้ว ครูและนักเรียนอภิปรายถึงการน าเสนองาน
ของแต่ละกลุ่มว่ามีจุดเด่น จุดควรพัฒนา และข้อเสนอแนะแต่ละกลุ่มอย่างไร
บ้าง เพื่อให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทราบและน าไปปรับปรุงพัฒนาตนเองต่อได้ 
๔. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท าใบงาน เรื่อง ฉลาดใช้ซอฟต์แวร์  เมื่อท า
เสร็จแล้วน าส่งครู  
ขั้นสรุป 

๕. นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับคุณสมบัติพ้ืนฐานของซอฟแวร์ส าเร็จเพื่อ
น ามาสร้างงานน าเสนอและการเลือกซอฟต์แวร์กราฟิกส าหรับมาน าเสนอ
งาน 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้ เรื่อง ฉลาดใช้ซอฟต์แวร์ 
๒. ใบงาน เรื่อง ฉลาดใช้ซอฟต์แวร์ 
๓. เว็บไซต์ https://sites.google.com/site/ 
krunoinittaya/hnwy-thi-3-karna-senx-
ngan-dwy-thekhnoloyi-sarsnthes 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. สรุปผลการท างาน 
๒. น าเสนอผลการท างานหน้าชั้นเรียน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                    ๔๓๙ 
 

๔๓๙
 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
สามารถอธิบายการเลือกใช้ 
ซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับลักษณะ
งาน 

 
ประเมินผลจากการตอบ
ค าถามในใบงาน เรื่อง 
ฉลาดใช้ซอฟต์แวร์ 

 
๑. ใบงาน เรื่อง 
ฉลาดใช้ซอฟต์แวร์ 
๒. แบบบันทึก 
การประเมินผู้เรียน
ด้านความรู้ 

 
เกณฑ์การผ่าน 
ระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการแก้ปัญหา 
๒. ทักษะการท างานกลุ่ม 
๓. ทักษะการน าเสนองาน 
๔. ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การสืบค้นข้อมูล 
การแก้ปัญหา การท างาน
กลุ่ม การน าเสนองาน 
และการใช้เทคโนโลยี 

 
แบบบันทึกการ
สังเกตพฤติกรรม
ด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ ขึ้น
ไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. ใฝ่เรียนรู้ 
๒. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

สังเกตพฤติกรรมใฝ่เรียนรู้ 
และมุ่งมั่นในการท างาน 

แบบบันทึกการ
สังเกตพฤติกรรม
ด้านคุณลักษณะ 
 

ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ ขึ้น
ไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



๔๔๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. การตอบ
ค าถามจากใบงาน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้
ได้เท่ากับ ๖ 
คะแนน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้
ได้เท่ากับ ๕ 
คะแนน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้
ได้เท่ากับ ๔ 
คะแนน 

คะแนนการตอบ
ค าถามด้านความรู้ 
ต่ ากว่า ๔ คะแนน 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๑. ทักษะการ
แก้ปัญหา 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์โดย
ค านึงถึงผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์ 

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการแก้ปัญหา
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  

สามารถแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การท างานได้  
ใช้เหตุผลใน 
การแก้ปัญหา 
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้  

๒. ทักษะ
กระบวนการ
ท างานกลุ่ม 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟัง 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรมใน
การท างาน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                    ๔๔๑ 
 

๔๔๑
 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
มีคุณธรรมใน 
การท างาน 

ที่ดี มีคุณธรรมใน
การท างาน 

การท างาน 

๓. ทักษะ 
การน าเสนองาน 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ใช้ค าพูด
น าเสนอได้เหมาะสม 
บุคลิกภาพดี ตอบข้อ
ค าถามได้ทุกประเด็น 
น าเสนอได้เหมาะสม 
ตรงเวลาที่ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ใช้ค าพูด
น าเสนอได้เหมาะสม 
ตอบข้อค าถามได้ทุก
ประเด็น เสนอได้
เหมาะสม ตรงเวลาที่
ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเดน็ ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ตอบข้อ
ค าถามได้ทุก
ประเด็น ตรงตาม
เวลาที่ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ 
ไม่ครอบคลุม  
ไม่ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ ตอบข้อ
ค าถามได้ไม่ครบทุก
ประเด็น น าเสนอได้
ไม่ตามเวลาที่
ก าหนด 

๔. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง 
เสร็จทันตามเวลาที่
ก าหนด 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนน้อย 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน  
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 



๔๔๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

๒. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
เป็นบางส่วนผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็น 
บางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                    ๔๔๓ 
 

๔๔๓
 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................ .............. 
.................................................................................................................... ......................................................... 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
................................................................... ...........................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 

 

 

 



๔๔๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 
 

กำรเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมำะสมกับลักษณะงำน 
ควำมส ำคัญของกำรน ำเสนองำน 
 การน าเสนองานเข้ามามีบทบาทส าคัญในทุกหน่วยงาน ไม่ว่าจะเป็นหน่วยงานทางธุรกิจ การเมือง 
การศึกษา ตลอดจนหน่วยงานของรัฐ ต้องอาศัยวิธีการน าเสนองานเพ่ือสื่อสารข้อมูลเสนอความเห็น เสนอขอ
อนุมัติ หรือเสนอข้อมูลการด าเนินงานต่างๆ ผู้มีหน้าที่เก่ียวกับงานด้านประชาสัมพันธ์ การแนะน าเพ่ือการเยี่ยม
ชม เหมาะสมกับงานด้านต่างๆ และต้องเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม เพราะในปัจจุบันมีซอฟต์แวร์ให้เลือกใช้
มากมาย มีจุดเด่นจุดด้อยแตกต่างกันไป ดังนั้นเราจึงจ าเป็นต้องเลือกพิจารณาให้เหมาะสมกับลักษณะงานที่จะ
น ามาใช้งาน 
ซอฟต์แวร์กรำฟิกกำรน ำเสนองำน 
 ซอฟต์แวร์กราฟิกการน าเสนองานเป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์ที่ช่วยงานด้านการน าเสนอข้อมูลด้วย
คอมพิวเตอร์ ซึ่งอาจเป็นการน าเสนอข้อมูลให้กับผู้เข้าฟังการประชุม สัมมนา การบรรยาย หรือในการจัด  
การเรียนการสอน โดยทั่วนิยมที่จะใช้คอมพิวเตอร์พ่วงต่อกับเครื่องฉายวีดิทัศน์(LCD Projector) หรือจอทีวี
ขนาดใหญ่ ให้กับผู้ฟังที่มีจ านวนมาก เพ่ือน าเสนอข้อมูลหรือผลงานในรูปกราฟิก และสามารถสร้างเอกสาร
น าเสนอที่มีรูปแบบสวยงาม ใช้งานง่าย ค าสั่งและเครื่องมือที่ใช้ในแต่ละซอฟต์แวร์มีลักษณะใกล้เคียงกัน  
บางซอฟต์แวร์สามารถแปลงให้เป็นเอกสารอินเทอร์เน็ต เพ่ือให้น าเสนอผ่านทางอินเทอร์เน็ต และสามารถสร้าง
สไลด์หลายๆแผ่น แล้วรวบรวมเก็บไว้ในแฟ้มงานเดียวกันได้ ท าให้เกิดความต่อเนื่อง และสะดวกต่อ  
การใช้งาน 
คุณสมบัติพื้นฐำนของซอฟต์แวร์ส ำเร็จเพื่อสร้ำงงำนน ำเสนอ 
 ๑. สร้างเอกสารน าเสนอท่ีประกอบด้วยข้อความ ตัวเลข รูปภาพ แผนภูมิ ได้อย่างรวดเร็ว 
 ๒. แสดงเอกสารน าเสนอผ่านทางคอมพิวเตอร์ โดยสามารถเพ่ิมเติมเทคนิคพิเศษต่าง  ๆ เช่น 
ท าภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ วิดีโอประกอบ ฯลฯ และถ้าเชื่อมเข้ากับเครื่องฉายภาพวีดิทัศน์ (LCD 
Projector) หรือจอทีวีขนาดใหญ่ เพ่ือขยายภาพขนาดใหญ่ แสดงต่อผู้ชมจ านวนมากได้ 
 ๓. ท าเอกสารย่อส าหรับผู้ฟังบรรยายได้ 
 ๔. ท าบันทึกย่อส าหรับผู้บรรยายได้ 
 ๕. สร้างแผ่นใสส าหรับเครื่องฉายข้ามศีรษะได้ 
 ๖. ถ้ามีอุปกรณ์ในการสร้างสไลด์ สามารถสร้างสไลด์ ๓๕ มิลลิเมตรได้ แต่ถ้าไม่มีอุปกรณ์ก็สามารถส่ง
แฟ้มงานไปให้บริษัทที่รับท าสไลด์สร้างได้ 
 

ใบควำมรู้ เรื่อง กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรน ำเสนองำน หน่วยท่ี ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟต์แวร์(ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                    ๔๔๕ 
 

๔๔๕
 

 

ประเภทของซอฟต์แวร์กรำฟิกกำรน ำเสนองำน มี ๔ ประเภท คือ 
 ๑. ซอฟต์แวร์การน าเสนอข้อมูลซึ่งเป็นซอฟต์แวร์ที่สามารถน าเสนอข้อมูลภาพ รูปกราฟิกต่างๆ ได้โดย
ไม่สามารถแก้ไขได้ เช่น ซอฟต์แวร์เบราเซอร ์
 ๒. ซอฟต์แวร์การสร้างและการน าเสนอข้อมูล สามารถสร้างและแก้ไขข้อมูลซึ่งเป็นตัวอักษร ภาพ
รูปกราฟต่าง ๆ เพ่ือน ามาแสดงหรือน าเสนอง่าย ตัวอย่างซอฟต์แวร์ประเภทนี้ ได้แก่ ซอฟต์แวร์ฮาร์เวิร์ด
กราฟิก (Harvard Graphic) ซอฟต์แวร์โลตัสฟรีแลนซ์ (Lotus Freelance) และซอฟต์แวร์ไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ (Microsoft PowerPoint) และซอฟต์แวร์ปลาดาว (Pladao Office) เป็นต้น 
 ๓. ซอฟต์แวร์การน าเสนอข้อมูลกราฟิก ซอฟต์แวร์ประเภทนี้ใช้ข้อมูลการเก็บรวบรวมค านวณหรือ
ทดลอง มาแสดงผลเป็นรูปกราฟ ๒ มิติ หรือกราฟ ๓ มิติ ท าให้เข้าใจความสัมพันธ์ของข้อมูลได้ดียิ่งขึ้น 
ตัวอย่างซอฟต์แวร์ประเภทนี้ ได้แก่ ซอฟต์แวร์ไมโครซอฟต์เอกเซล(Microsoft Excel) 
 ๔. ซอฟต์แวร์การน าเสนอกราฟิกเฉพาะทาง เช่น การสร้างแผนที่อากาศ การทดสอบเครื่องบินใน
อุโมงค์ลม การสร้างภาพนามธรรม เป็นต้น 

 
ตัวอย่ำงซอฟต์แวร์ส ำเร็จส ำหรับสร้ำงงำนน ำเสนอที่มีกำรใช้งำนกันโดยท่ัวไป 

 

 
 

 



๔๔๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

  
 

 
 

ศึกษาเพ่ิมเติมได้ที่  website : https://sites.google.com/site/krunoinittaya/hnwy-thi-3-karna-senx-
ngan-dwy-thekhnoloyi-sarsnthes 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                    ๔๔๗ 
 

๔๔๗
 

 

 

 

 

 

 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
๑. จงให้ความหมายของการน าเสนองาน 
..................................................................................................................................... ......................................... 
......................................................................................... ..................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
๒. อธิบายคุณสมบัติพ้ืนฐานของซอฟต์แวร์ส าเร็จเพื่อสร้างงานน าเสนอ 
......................................................................................................................................... ..................................... 
............................................................................................. ................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................ .............................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
๓. จงบอกประเภทของซอฟต์แวร์กราฟิกการน าเสนองาน 
............................................................................................................................. ................................................. 
.................................................................................................................................................. ............................ 
...................................................................................................... ........................................................................ 
............................................................................................................................. ................................................. 
..................................................................................................................................... ......................................... 
 
๔. อะโดบี แฟลช (Adobe Flash) เป็นโปรแกรมประยุกต์ในด้านใด 
............................................................................................................................................................ .................. 
 
๕. ซอฟต์แวร์โลตัสฟรีแลนซ์ (Lotus Freelance)  เป็นซอฟแวร์ประเภทใด 
........................................................................................................................................................................... ... 

ใบงำน เรื่อง กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรน ำเสนองำน หน่วยที่ ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟต์แวร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 



๔๔๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 

 

 

 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
๑. จงให้ความหมายของการน าเสนองาน 
 การถ่ายทอดข้อมูลหรือความรู้จากผู้ส่งสารหรือผู้พูดไปยังผู้รับสารหรือผู้ฟัง เพ่ือให้ผู้รับสารทราบ  
ได้ความรู้ หรือโน้มน้าวใจของผู้รับสารตามที่วัตถุประสงค์ที่ผู้ส่งสารต้องการส่งไปให้ โดยผู้สงสารอาจใช้วิธีการ
เพ่ือที่จะกระตุ้นความสนใจของผู้รับสารให้เกิดความสนใจอย่างต่อเนื่อง 
 

๒. อธิบายคุณสมบัติพ้ืนฐานของซอฟต์แวร์ส าเร็จเพื่อสร้างงานน าเสนอ 
 ๑.  สร้างเอกสารน าเสนอท่ีประกอบด้วยข้อความ ตัวเลข รูปภาพ แผนภูมิ ได้อย่างรวดเร็ว 
 ๒. แสดงเอกสารน าเสนอผ่านทางคอมพิวเตอร์ โดยสามารถเพ่ิมเติมเทคนิคพิเศษต่างๆ เช่น  
ท าภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ วิดีโอประกอบ ฯลฯ และถ้าเชื่อมเข้ากับเครื่ องฉายภาพวีดิทัศน์ (LCD 
Projector) หรือจอทีวีขนาดใหญ่ เพ่ือขยายภาพขนาดใหญ่ แสดงต่อผู้ชมจ านวนมากได้ 
 ๓. ท าเอกสารย่อส าหรับผู้ฟังบรรยายได้ 
 ๔. ท าบันทึกย่อส าหรับผู้บรรยายได้ 
 ๕. สร้างแผ่นใสส าหรับเครื่องฉายข้ามศีรษะได้ 
 ๖. ถ้ามีอุปกรณ์ในการสร้างสไลด์ สามารถสร้างสไลด์ ๓๕ มิลลิเมตรได้ แต่ถ้าไม่มีอุปกรณ์ก็สามารถส่ง
แฟ้มงานไปให้บริษัทที่รับท าสไลด์สร้างได้ 
  

๓. จงบอกประเภทของซอฟต์แวร์กราฟิกการน าเสนองาน 
 ๑. ซอฟต์แวร์การน าเสนอข้อมูลซึ่งเป็นซอฟต์แวร์ที่สามารถน าเสนอข้อมูลภาพ รูปกราฟิกต่างๆ ได้ 
โดยไม่สามารถแก้ไขได้  
 ๒. ซอฟต์แวร์การสร้างและการน าเสนอข้อมูล สามารถสร้างและแก้ไขข้อมูลซึ่งเป็นตัวอักษร        
ภาพรูปกราฟต่างๆ  
 ๓. ซอฟต์แวร์การน าเสนอข้อมูลกราฟิก  
 ๔. ซอฟต์แวร์การน าเสนอกราฟิกเฉพาะทาง  
 

๔. อะโดบี แฟลช (Adobe Flash) เป็นโปรแกรมประยุกต์ในด้านใด 
 ด้านสื่อและเสียง 
 

๕. ซอฟต์แวร์โลตัสฟรีแลนซ์(Lotus Freelance) เป็นซอฟแวร์ประเภทใด 
 ซอฟต์แวร์การสร้างและการน าเสนอข้อมูล 

เฉลยใบงำน เรื่อง กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรน ำเสนองำน หน่วยที่ ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟต์แวร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                               ๔๔๙ 
 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟแวร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 

ใบงาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          

๕          

ฯลฯ          
 
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    ( …………………………………………….) 

                                                                             ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๓  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    
๒  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน ระดับ  ๑ ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๔๕๐                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟแวร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะการ
แก้ปัญหา 

ทักษะการ
ท างานกลุ่ม 

ทักษะการ
น าเสนองาน 

ทักษะการใช้
เทคโนโลย ี ผ่าน 

ไม่
ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 
๑                      

๒                      

๓                      
๔                      

๕                      
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                        (…………………………………………….) 

                                                                                   ครูผู้สอน 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 
๕ – ๘      คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                               ๔๕๑ 
 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง ฉลำดใช้ซอฟแวร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันท างานจนส าเร็จ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 

                                                                                                                      
 
 
            ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

                 ครูผู้สอน 
            

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดบั  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๔๕๒                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      เรื่อง  สื่อดิจิทัลและงำนน ำเสนอ                                          เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การน าเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
จะต้องเข้าใจและรู้จักเลือกใช้อุปกรณ์แสดงผล
และอุปกรณ์ส าหรับใช้ประกอบการน าเสนองาน
ให้เหมาะสมกับงาน 

จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  สามารถอธิบายคุณสมบัติของอุปกรณ์แสดงผล
และอุปกรณ์ส าหรับใช้ประกอบการน าเสนอ 
งานได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. มีทักษะการสืบค้นข้อมูล 
๒. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๓. มีทักษะการท างานกลุ่ม 
๔. มีทักษะการน าเสนองาน 
 
ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูเริ่มต้นด้วยการใช้ค าถามกระตุ้นความคิดกับนักเรียน (เพราะเหตุ
ใดเราต้องเลือกใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ ให้เหมาะสมกับงานแต่ละงาน) 
๒. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด 

๓. ครูให้นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่างอุปกรณ์ท่ีช่วยในการน าเสนองานที่
นิยมใช้ในปัจจุบัน แล้วช่วยกันวิเคราะห์ถึงคุณสมบัติ และประโยชน์ใน
การใช้งานของอุปกรณ์ดังกล่าว ครูอธิบายเชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับ 
การเลือกใช้อุปกรณ์แสดงผลและอุปกรณ์ส าหรับใช้ประกอบ 
การน าเสนอผลงาน 

ขั้นสอน 
๔. ครูอภิปรายเพิม่เติมว่า การน าเสนองานส่วนใหญ่ผลงานจะอยู่ใน
รูปแบบของมัลติมีเดียเพราะอะไร และสิ่งที่ต้องค านึงถึงในการน าเสนอ
งานคืออะไร และให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมในใบความรู้ เรื่อง อุปกรณ์
ดิจิทัลที่ช่วยในการน าเสนอผลงาน และสามารถศึกษาเพ่ิมเติมได้จาก 
คลิป VDO เรื่อง เทคนิคการน าเสนอ 
๔. ครูให้นักเรียนกลุ่มเดิม (จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑) มารวมกลุ่ม
กัน เรียกกลุ่มนี้ว่า กลุ่มบ้าน สมาชิกกลุ่มมีหมายเลขประจ าตัว ๑-๔ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้ เรื่อง อุปกรณ์ดิจิทัลที่ช่วย
ในการน าเสนอผลงาน 
๒. ใบงาน เรื่อง อุปกรณ์ดิจิทัลที่ช่วยใน
การน าเสนอผลงาน 
๓. คลิป VDO เรื่อง เทคนิคการน าเสนอ 
จาก 
https://www.slideshare.net/panich
aya/week-8-36994268 
๔. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่อ
อินเทอร์เน็ต เช่น โทรศัพท์มือถือ  
คอมพิวเตอร์   
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
บันทึกการถอดบทเรียน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                               ๔๕๓ 
 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      เรื่อง  สื่อดิจิทัลและงำนน ำเสนอ                                          เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

๕. สมาชิกแต่ละหมายเลขของแต่ละกลุ่มไปรวมกันเป็นกลุ่มใหม่  
เรียกกลุ่มนี้ว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ แล้วให้แต่ละกลุ่มศึกษาความรู้  
เกี่ยวกับการเลือกใช้อุปกรณ์แสดงผลและอุปกรณ์ส าหรับประกอบ 
การน าเสนองาน จากใบความรู้ เรื่อง อุปกรณ์ดิจิทัลที่ช่วยใน 
การน าเสนอผลงาน และอินเทอร์เน็ต ดังนี้  
หมายเลข ๑ ศึกษาอุปกรณ์แสดงผลส าหรับการน าเสนองาน :  
                เครื่องฉายภาพ  
หมายเลข ๒ ศึกษาอุปกรณ์แสดงผลส าหรับการน าเสนองาน :  
                เครื่องฉายภาพวัตถุสามมิติ 
หมายเลข ๓ ศึกษาอุปกรณ์แสดงผลส าหรับการน าเสนองาน :  
                กระดานอิเล็กทรอนิกส์ 
หมายเลข ๔ ศึกษาอุปกรณ์ท่ีใช้ประกอบการน าเสนองาน 
๖. เมื่อนักเรียนกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาความรู้ที่ได้รับมอบหมายจนเกิด
ความเข้าใจแล้ว ให้กลับเข้าสู่กลุ่มบ้านแล้วผลัดกันอธิบายความรู้ที่ตนได้
ไปศึกษามาให้สมาชิกคนอ่ืนในกลุ่มฟังตามล าดับหมายเลข 
 



๔๕๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      เรื่อง  สื่อดิจิทัลและงำนน ำเสนอ                                          เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                  ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๗. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด (เมาส์กับเมาส์ปากกา แตกต่าง
กันอย่างไร) (แตกต่างกันตรงลักษณะการใช้งาน เมาส์จะต้องคลิก ส่วน
เมาส์ปากกาใช้ลักษณะการกดบริเวณปลายปากกา) 
๘. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันตอบค าถามในใบงาน  เรื่อง อุปกรณ์
ดิจิทัลที่ช่วยในการน าเสนอผลงาน  
ขั้นสรุป 

๙. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของ 
การน าเสนอ การเลือกใช้อุปกรณ์แสดงผลและอุปกรณ์ส าหรับ
ประกอบการน าเสนองาน ซอฟต์แวร์ที่จ าเป็นส าหรับการน าเสนอ 

๑๐. นักเรียนบันทึกสรุปความรู้ที่ได้ลงในแบบบันทึกการถอดบทเรียน 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๔๕๕ 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
สามารถอธิบายคุณสมบัติของ
อุปกรณ์แสดงผลและอุปกรณ์
ส าหรับใช้ประกอบการน าเสนอ
งานได้ 

 
ประเมินจากการเขียน
ตอบตามใบงาน เรื่อง 
อุปกรณ์ดิจิทัลที่ช่วยใน
การน าเสนอผลงาน 

 
แบบเขียนตอบค าถามใน 
ใบงาน เรื่อง อุปกรณ์
ดิจิทัลที่ช่วยในการ
น าเสนอผลงาน 

 
ผ่านเกณฑ์อยู่ในระดับ 
๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
๒. ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๓. ทักษะการท างานกลุ่ม 
๔. ทักษะการน าเสนองาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การสืบค้นข้อมูล 
การใช้เทคโนโลยี 
การท างานกลุ่ม และ
การน าเสนอ 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ 
ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม การมี
วินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่ง
มันในการท างาน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้าน
คุณลักษณะ 
 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ ๒ 
ขึ้นไป 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้ำนควำมรู้ 

๑. การตอบค าถาม ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น  

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่
ถูกต้อง 

๒. อธิบาย
คุณสมบัติของ
อุปกรณ์แสดงผล
และอุปกรณ์ส าหรับ
ใช้ประกอบการ
น าเสนองาน 
 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน
ตรงประเด็น 
 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน  

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาไม่ถูกต้อง 



๔๕๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้ำนทักษะกระบวนกำร 

๑. ทักษะการสืบค้น
ข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลไม่ตรง
ประเด็น ไม่ถูกต้อง
และไม่ครบถ้วน  
มีระบุแหล่งอ้างอิง 

๒. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคแ์ละ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้อย่าง
ถูกต้อง เสร็จทัน
ตามเวลาที่ก าหนด 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนน้อย 

๓. ทักษะ 
การท างานกลุ่ม 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟัง 
ที่ดี มีคุณธรรมใน

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๔๕๗ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
การท างาน การท างาน 

๔. ทักษะ 
การน าเสนองาน 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ  ใช้ค าพูด
น าเสนอได้
เหมาะสม 
บุคลิกภาพดี ตอบ
ข้อค าถามได้ทุก
ประเด็น น าเสนอได้
เหมาะสม ตรงเวลา
ทีก่ าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ใช้ค าพูด
น าเสนอได้
เหมาะสม  ตอบข้อ
ค าถามได้ทุก
ประเด็น  เสนอได้
เหมาะสม ตรงเวลา
ที่ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ตอบข้อ
ค าถามได้ทุก
ประเด็น ตรงตาม
เวลาที่ก าหนด 

เนื้อหาน าเสนอไม่
ครอบคลุม ไม่ 
ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ  ตอบข้อ
ค าถามได้ไม่ครบทุก
ประเด็น น าเสนอได้
ไม่ตามเวลาที่
ก าหนด 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ด้วยความเต็มใจ  
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญใหค้รูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ได้เป็นส่วนใหญ่ 
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ  
 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 
อยู่เสมอ ๆ  

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ  



๔๕๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา เป็น
บางส่วนผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๔๕๙ 

 

 

 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................................................. ................. 
................................................................................................................. ............................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
.............................................................. ................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 

 
 



๔๖๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 
 

 
 

อุปกรณ์ดิจิทัลที่ช่วยในกำรน ำเสนอผลงำน 
 อุปกรณ์ดิจิทัลที่สามารถถ่ายทอดภาพและเสียงในงานน าเสนอเพ่ือให้งานน าเสนอมีคุณภาพ เข้าถึง
ผู้ชมและผู้ฟังได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีดังนี้ 
 ๑. โพรเจกเตอร์ (Projector) เป็นอุปกรณ์ฉายภาพที่ใช้ในการน าเสนอ โดยสามารถรองรับสัญญาณ
ภาพจากคอมพิวเตอร์ เครื่องเล่นวีซีดี เครื่องเล่นดีวีดี และเครื่องก าเนิดภาพอ่ืนๆ แล้วแสดงผล ขยายขนาดบน
จอรับภาพช่วยให้มองเห็นได้ไกลขึ้น เหมาะส าหรับการน าเสนอข้อมูลในห้องประชุม เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมประชุม
สามารถมองเห็นภาพหรือข้อความได้อย่างชัดเจน 

 
ที่มา : http://projector.producthitech.com/canon-lv-x300/ 

 

 ๒. วิชวลไลเซอร์ (Visualizer) เป็นอุปกรณ์ฉายภาพระบบดิจิทัลประเภทหนึ่ง ซึ่งพัฒนามาจากโอ
เวอร์เฮดหรือเครื่องฉายข้ามศีรษะ ใช้แสดงภาพวัตถุและเอกสารสู่จอรับภาพที่มีอยู่จริงได้เลย โดยไม่ต้อง
ดัดแปลง อุปกรณ์นี้เหมาะส าหรับใช้ในการน าเสนองานต่างๆ โดยเฉพาะครู-อาจารย์ที่สอนหนังสือ และใช้ได้ดี
ในการน าเสนอภาพนิ่งมากกว่าภาพเคลื่อนไหว แต่ภาพที่แสดงออกมานั้นก็ให้ความคมชัด มีสีสดใส และมีโหมด
ของการแสดงภาพให้ปรับการท างานด้วย การควบคุมการท างานสามารถท าได้โดยใช้รีโมต 

 
ที่มา : https://www.priceza.com/ 

 

ใบควำมรู้ เรื่อง อุปกรณ์ดิจิทัลที่ช่วยในกำรน ำเสนอผลงำน หน่วยที่ ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง สื่อดิจิทัลและงำนน ำเสนอ  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓  

https://www.priceza.com/


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๔๖๑ 

 

 

 ๓. กล้องถ่ำยรูปดิจิทัล (Digital Camera) เป็นอุปกรณ์รับภาพที่เปลี่ยนจากฟิล์มมาเป็นอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเมื่อถ่ายรูปที่ต้องการแล้ว รูปจะถูกเก็บลงในหน่วยความจ า (memory) ที่อยู่ในกล้อง เมื่อ
ต้องการดูรูปท าได้โดยการถ่ายข้อมูลจากหน่วยความจ าลงบนเครื่องพิมพ์หรือเครื่องคอมพิวเตอร์ ภาพที่ได้จะมี
ขนาดตามท่ีต้องการ สามารถย่อหรือขยาย ปรับแสงหรือเงาแล้วแต่ความพอใจหรือจะเพ่ิมรูปแบบก็สามารถท า
ได้ และเมื่อจะถ่ายใหม่ ก็สามารถใช้หน่วยความจ าเดิมได้เลย โดยไม่ต้องเสียเงินซื้อฟิล์ม 

 
ที่มา : https://www.fotofile.co.th/canon-eos-76od-kit-18-135-is-stm.html 

 ๔. กล้องถ่ำยวีดิทัศน์ดิจิทัล เป็นอุปกรณ์รับภาพที่บันทึกข้อมูล ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 
เก็บไว้ในหน่วยความจ าแบบแฟลชภายในกล้อง สามารถย่อหรือขยาย ปรับแสงเงาของภาพได้ และในปัจจุ บัน
สามารถคัดลอกข้อมูลลงในแผ่นดีวีดีได้เลย โดยไม่ต้องโอนลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ 

 
ที่มา : https://sites.google.com/site/narumolnoongkong/bth-thi-4-hard-ewer/xup-rk-rn-rab-khea 

 ๕. คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะและคอมพิวเตอร์ขนำดสมุดบันทึกหรือโน้ตบุ๊ก เป็นอุปกรณ์ที่ใช้สร้างงาน
น าเสนอ เป็นสื่อกลางในการเชื่อมโยงอุปกรณ์อ่ืนๆ เช่น โพรเจกเตอร์ เพ่ือน าเสนองาน และใช้น าเสนองานผ่าน
จอภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

 
ที่มา : https://men.kapook.com/view116134.html 

 

https://men.kapook.com/view116134.html


๔๖๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

  เครื่องเล่นเสียง หรือเครื่องเล่นเอ็มพีสำม (MP๓) เป็นอุปกรณ์ซึ่งบรรจุข้อมูลเสียงที่ใช้เล่นใน
คอมพิวเตอร์และสามารถถ่ายโอนข้อมูลเข้าไปในคอมพิวเตอร์ได้ โดยข้อมูลเสียงนั้นใช้เทคโนโลยีบีบอัดให้มี
ขนาดเล็กลงมากกว่าข้อมูลเสียงปกติถึง ๑๒ เท่า แม้ขนาดข้อมูลจะเล็กลง แต่คุณภาพเสียงไม่ได้เสียไป อย่างไร
ก็ตาม หากเราน าข้อมูลเสียงจากเครื่องเล่น MP๓ ไปเล่นในเครื่องคอมพิวเตอร์รุ่นเก่า จะได้เสียงในลักษณะ
กระตุกหรือใช้การไม่ได้เลย 

 
ที่มา : http://www.hearbeats.com/product/ 

 ๗. โทรศัพท์เคลื่อนที่บำงรุ่น   เป็นอุปกรณ์ตัวกลางที่ผู้ใช้สามารถน าเสนองานที่สร้างด้วยซอฟต์แวร์
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ผ่านเครื่องโพรเจกเตอร์ได้สะดวก ง่ายต่อการติดตั้ง เพียงเชื่อมต่อโพรเจกเตอร์เข้า
กับโทรศัพท์เคลื่อนที่ผ่านสายเคเบิล แล้วเชื่อมต่อโทรศัพท์เคลื่อนที่ด้วยบลูทูธ 

 
ที่มา : http://eblogfa.com/6578/top-10-best-android-smartphone-phones-of-2014 

 นอกจากอุปกรณ์ดิจิทัลที่ช่วยในการน าเสนอผลงานแล้ว ยังมีส่วนประกอบที่ส าคัญในการน าเสนองาน
คือ ค าบรรยาย หรือบทพากย์ ซึ่งเป็นองค์ประกอบด้านโสตหรือเสียงนั่นเอง โดยมีวิธีการและหลักในการ
พิจารณาดังนี้ 
๑. กำรบรรยำยสด เหมาะส าหรับการประชุมหรือสัมมนาที่ต้องการให้ผู้ชมมีส่วนร่วม เพราะผู้บรรยายในกรณีนี้
เป็นผู้ที่รู้เรื่องราวเกี่ยวกับเนื้อหาเป็นอย่างดีรู้ว่าควรจะเน้นตรงจุดใดและปฏิกิริยาจากผู้ชมท าให้ผู้บรรยายรู้ว่า
ผู้ชมสามารถติดตามท าความเข้าใจได้เพียงพอหรือไม่รู้ว่าส่วนไหนจะต้องอธิบายขยายความมากน้อยเพียงใด 
๒. กำรพำกย์ เหมาะส าหรับเนื้อหาที่สามารถถ่ายทอดได้โดยไม่ต้องอาศัยการมีส่วนร่วมของผู้ชม ข้อดีคือ
สามารถเลือกใช้เสียงพากย์ที่มีความไพเราะน่าฟัง สามารถเลือกใช้ดนตรี หรือเสียงประกอบ (Sound effect) 
เพ่ือสร้างบรรยากาศ แต่ข้อเสียคือไม่มีความยืดหยุ่น ไม่สามารถปรับให้เหมาะสมกับความรู้สึกของผู้ชมใน
ขณะนั้น 

ที่มา  https://www.sites.google.com/site/krunoinittaya/hnwy-thi-3-karna-senx-ngan-dwy-   
thekhnoloyi-sarsnthes/kar-leuxk-chi-thekhnoloyi-hi-hemaa-sm-kab-karna-senx-ngan 

https://www.sites.google.com/site/krunoinittaya/hnwy-thi-3-karna-senx-ngan-dwy-%20%20%20thekhnoloyi-sarsnthes/kar-leuxk-chi-thekhnoloyi-hi-hemaa-sm-kab-karna-senx-ngan
https://www.sites.google.com/site/krunoinittaya/hnwy-thi-3-karna-senx-ngan-dwy-%20%20%20thekhnoloyi-sarsnthes/kar-leuxk-chi-thekhnoloyi-hi-hemaa-sm-kab-karna-senx-ngan


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๔๖๓ 

 

 

 
 

 

 

 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในช่องว่างให้ถูกต้อง สมบูรณ์ 
 
๑. เครื่องฉายภาพด้วยเทคโนโลยีใหม่ ได้แก่ ................................................... ..................................(๑ คะแนน) 
๒. เครื่องฉายภาพที่สามารถส่งสัญญาณไปยังเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มี Wireless Card โดยไม่ต้องใช้
สายสัญญาณ คือ....................................................................... ....................................................... (๑ คะแนน) 
๓. เครื่องฉายภาพที่มีความสามารถในการฉายภาพสามมิติโดยใช้เทคโนโลยี ๓DDLP คือ ............. (๑ คะแนน) 
๔. การใช้เครื่องฉายภาพวัตถุสามมิติต้องใช้ร่วมกับอุปกรณ์อ่ืนในการแสดงภาพ ได้แก่  
........................................................................................................................... ................................(๒ คะแนน) 
๕. กระดานอิเล็กทรอนิกส์เป็นอุปกรณ์ที่ใช้ส าหรับการน าเสนอ ๒ ลักษณะ คือ  (๒ คะแนน) 
................................................................................................................................................... ........................... 
..............................................................................................................................................................................  
๖. อุปกรณ์ท่ีใช้ประกอบการน าเสนอ คือ ........................................................ ............................. (๑ คะแนน) 
๗. เมาส์ปากกา มีลักษณะ ...........................................................................................................  (๑ คะแนน). 
๘. เลเซอร์พอยต์เตอร์ เป็นอุปกรณ์ .............................................................................................. ( ๑ คะแนน) 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ใบงำน เรื่อง อุปกรณ์ดิจิทัลที่ช่วยในกำรน ำเสนอผลงำน หน่วยท่ี ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง สื่อดิจิทัลและงำนน ำเสนอ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
 
 

 

 

 



๔๖๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 

 

 

 

 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
 
๑. เครื่องฉายภาพด้วยเทคโนโลยีใหม่ ได้แก่  เครื่องฉายภาพไร้สาย และเครื่องฉายภาพ ๓ มิติ . 
๒. เครื่องฉายภาพที่สามารถส่งสัญญาณไปยังเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มี Wireless Card โดยไม่ต้องใช้
สายสัญญาณ คือ  เครื่องฉายภาพไร้สาย       . 
๓. เครือ่งฉายภาพที่มีความสามารถในการฉายภาพสามมิติโดยใช้เทคโนโลยี ๓DDLP คือ  
     เครื่องฉายภาพ ๓ มิติ         
๔. การใช้เครื่องฉายภาพวัตถุสามมิติต้องใช้ร่วมกับอุปกรณ์อ่ืนในการแสดงภาพ ได้แก่  
     เครื่องฉายภาพ (Projector) หรือ จอภาพ (Monitor)    . 
๕. กระดานอิเล็กทรอนิกส์เป็นอุปกรณ์ที่ใช้ส าหรับการน าเสนอ ๒ ลักษณะ คือ  
      ๑. รองรับเขียนข้อความหรือวาดภาพส าหรับการบรรยาย     . 
      ๒. รองรับการแสดงไฟล์น าเสนอจากเครื่องคอมพิวเตอร์      . 
๖. อุปกรณ์ท่ีใช้ประกอบการน าเสนอ คือ  รีโมต  เมาส์ปากกา  และเลเซอร์พอยต์เตอร์  . 
๗. เมาส์ปากกา มีลักษณะ     เป็นอุปกรณ์น าเข้าข้อมูลในลักษณะปากกา สามารถใช้เขียนหรือคลิกบน
ซอฟต์แวร์ต่างๆ เหมาะกับการท างานด้านกราฟิก       . 
๘. เลเซอร์พอยต์เตอร์ เป็นอุปกรณ์  ชี้ต าแหน่งด้วยแสงเลเซอร์ไปยังงานน าเสนอ ซึ่งสามารถชี้ 
สิ่งที่ก าลังน าเสนอให้ผู้รับสารเห็นได้อย่างชัดเจน       . 
 

 

 

 

 

 

 

เฉลยใบงำน เรื่อง กำรใช้ซอฟแวร์และอุปกรณ์ดิจิทัลมำช่วยในกำรน ำเสนอ หน่วยที่ ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง สื่อดิจิทัลและงำนน ำเสนอ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      ๔๖๕ 

 

 

 
แบบบันทึกกำรถอดบทเรียน 

 
ชื่อ-สกุล ...............................................................................วันท่ี .................................................................... 
จุดประสงค์ เพ่ือให้นักเรียนถอดบทเรียน (lesson learn) จากสิ่งที่ได้ท ากิจกรรมการเรียนรู้ 
ค าชี้แจง  โปรดถอดบทเรียนตามประเด็นต่อไปนี้ 
 
๑. จุดมุ่งหมายของการเข้าร่วมกิจกรรมครั้งนี้คืออะไร 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 
๒. สิ่งที่ได้เรียนรู้จากการเรียนในครั้งนี้คืออะไร 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 
๓. เชื่อในสิ่งที่ผู้สอนบรรยายหรือไม่ เพราะเหตุใด 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 
๔. มีประเด็นใดบา้งที่ไม่เชื่อหรือไม่แน่ใจในสิ่งที่ผู้สอนบรรยาย เพราะเหตุใด 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
 
๕. ประเด็นที่สนใจศึกษาค้นคว้าต่อเนื่องจากการเรียนในครั้งนี้คืออะไร 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 



๔๖๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมที่ ๑ 
เรื่อง กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรน ำเสนองำน หน่วยที่ ๓ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง สื่อดิจิทัลและงำนน ำเสนอ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 

 

 

ที่มา  :  https://www.slideshare.net/panichaya/week-8-36994268 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๔๖๗ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง สื่อดิจิทัลและงำนน ำเสนอ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

ใบงาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 
๑          

๒          

๓          
๔          

๕          
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    ( …………………………………………….) 

                                                                                  ครูผู้สอน 
 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๓     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๔๖๘                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง สื่อดิจิทัลและงำนน ำเสนอ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลข
ที ่

ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะ 

การสืบค้นข้อมลู 
ทักษะการใช้
เทคโนโลย ี

ทักษะการ
ท างานกลุ่ม 

ทักษะการ
น าเสนองาน ผ่าน 

ไม่
ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                      

๒                      
๓                      

๔                      

๕                      
 
 
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                        (…………………………………………….) 

                                                                                   ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 
๕ – ๘      คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๔๖๙ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง สื่อดิจิทัลและงำนน ำเสนอ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  

๕                  
 

  
 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                     (…………………………………………….) 
               ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๔๗๐                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      เรื่อง  วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย                             เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การออกแบบการน าเสนอและ 
บทด าเนินเรื่องของงานน าเสนอ 

จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  สามารถออกแบบการน าเสนอและ 
บทด าเนินเรื่องของงานน าเสนอได้ 
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. มีทักษะการสืบค้นข้อมูล 
๒. มีทักษะการท างานกลุ่ม 
๓. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๔. มีทักษะการน าเสนองาน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด (อุปกรณ์ดิจิทัลมีส่วนช่วยใน
การน าเสนองานอย่างไร) (ช่วยถ่ายทอดผลงานให้ออกมาสวยงาม และ
ดึงดูดความสนใจของผู้ชมหรือผู้รับสาร) 
ขั้นสอน 
๒. นักเรียนกลุ่มเดิม (จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓) มารวมกลุ่มกัน 
จากนั้นครูให้นักเรียนช่วยกันบอกซอฟต์แวร์ที่ใช้น าเสนองานที่นักเรียน
รู้จักว่ามีอะไรบ้าง (เช่น Microsoft PowerPoint, OpenOffice 
Impress เป็นต้น)  
๓. ให้สมาชิกในกลุ่มจับคู่กันเป็น ๒ คู่ ให้แต่ละคู่ศึกษาความรู้ เรื่อง  
การพัฒนาผลงานน าเสนอด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยสืบค้นข้อมูล
จากอินเตอร์เน็ต ตามหัวข้อที่ก าหนดให้ ดังนี้ 
        - คู่ท่ี ๑ ศึกษาตัวอย่างการออกแบบการน าเสนองาน  
        - คู่ท่ี ๒ ศึกษาตัวอย่างการออกแบบบทด าเนินเรื่อง 

๔. นักเรียนแต่ละคู่แลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจที่ตนได้ศึกษามา  
จากนั้นรวมกลุ่ม ๔ คน แล้วผลัดเปลี่ยนกันอธิบายความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการพัฒนาผลงานน าเสนอด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ  

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint เรื่อง วางแผนน าเสนอดี
น าเสนออย่างมีชัย 
๒. ใบงานที่ ๑ เรื่อง การออกแบบ 
การน าเสนองาน 
๓. ใบงานที่ ๒ เรื่อง การออกแบบ 
บทด าเนินเรื่อง 
๔. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่อ
อินเทอร์เน็ต เช่น โทรศัพท์มือถือ  
คอมพิวเตอร์   
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
- 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๔๗๑ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      เรื่อง  วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย                             เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๕. ครูอธิบายเพิ่มเติมจากที่นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้ามา โดยใช้ 
PowerPoint เรื่อง วางแผนน าเสนอดีน าเสนออย่างมีชัย  
ประกอบการอธิบาย 
๖. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด (ท าไมจึงต้องมีการออกแบบ
การน าเสนอก่อนที่จะพัฒนาผลงาน)  
๗. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันท า ใบงานที่ ๑ เรื่อง การออกแบบ 
การน าเสนองาน  และใบงานที่ ๒ เรื่อง การออกแบบบทด าเนินเรื่อง 
ขั้นสรุป 

๘. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเกี่ยวกับการออกแบบการน าเสนองาน
และการออกแบบบทด าเนินเรื่อง 

๙. ครูประเมินความรู้ความเข้าใจของนักเรียนจากการท าใบงาน 

 
 



๔๗๒                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
สามารถออกแบบการน าเสนอ
งานและบทด าเนินเรื่องของ
งานน าเสนอได้ 

 
ประเมินจากการเขียน
ตอบตามใบงานที่ ๑ 
เรื่อง การออกแบบใน 
การน าเสนองาน 
และใบงานที่ ๒ เรื่อง 
การออกแบบบทด าเนิน
เรื่อง 

 
๑. เขียนตอบค าถามใน 
ใบงานที่ ๑ เรื่อง 
การออกแบบใน 
การน าเสนองาน 
๒. เขียนตอบค าถามใน 
ใบงานที่ ๒ เรื่อง การ
ออกแบบบทด าเนินเรื่อง 

 
ผ่านเกณฑ์อยู่ในระดับ  
๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
๒. ทักษะการท างานกลุ่ม 
๓. ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๔. ทักษะการน าเสนองาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การสืบค้นข้อมูล  
การท างานกลุ่ม 
การใช้เทคโนโลยี 
และการน าเสนอ 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม  
การมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
และมุ่งมันใน 
การท างาน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้าน
คุณลักษณะ 
 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรงุ) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู ้
๑. การตอบค าถาม ตอบค าถามถูกต้อง

ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น  

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่
ถูกต้อง 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะการสืบค้น
ข้อมูล 

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลไม่ตรงประเด็น 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๔๗๓ 
 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรงุ) 

ตามที่ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและครบถ้วน 
มีแหล่งอ้างอิง ๓ 
แหล่ง 

ตามที่ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและครบถ้วน 
มีแหล่งอ้างอิง ๒
แหล่ง 

ตามที่ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่ง 

ไม่ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน  
มีระบุแหล่งอ้างอิง 

๒. ทักษะ 
การท างานกลุ่ม 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเปน็ทีม
ที่ดีรับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟงัที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นสว่น
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูดและ
ผู้ฟัง 
ที่ดี มีคุณธรรมในการ
ท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูดและ
ผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมใน 
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกันได้
เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรมใน
การท างาน 

๓. ทักษะการใช้
เทคโนโลย ี

เลือกและใช้
เทคโนโลยไีด้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง เสร็จ
ทันตามเวลาที่
ก าหนด 

เลือกและใช้
เทคโนโลยไีด้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยไีด้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยไีด้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว น าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนน้อย 

๔. ทักษะ 
การน าเสนองาน 

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ  ใช้ค าพูด

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ใช้ค าพูด

เนื้อหาน าเสนอ
ครอบคลุมทุก
ประเด็น ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 
น่าเชื่อถือ ตอบข้อ

เนื้อหาน าเสนอไม่
ครอบคลุม ไม่ 
ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ  ตอบข้อ
ค าถามไดไ้ม่ครบทุก



๔๗๔                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรงุ) 
น าเสนอได้เหมาะสม 
บุคลิกภาพดี ตอบข้อ
ค าถามได้ทุกประเด็น 
น าเสนอได้เหมาะสม 
ตรงเวลาที่ก าหนด 

น าเสนอได้เหมาะสม  
ตอบข้อค าถามได้ทุก
ประเด็น  เสนอได้
เหมาะสม ตรงเวลาที่
ก าหนด 

ค าถามได้ทุกประเด็น 
ตรงตามเวลาที่
ก าหนด 

ประเด็น น าเสนอได้
ไม่ตามเวลาที่ก าหนด 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ด้วยความเต็มใจ  
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ได้เป็นส่วนใหญ ่
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพื่อนในห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ก่อกวนความร าคาญ
ให้ครูและเพื่อนใน
ห้องเรียนเป็น
บางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งมั่น รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู ้อื่น ๆ อยู่
เสมอ ๆ  

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ อยู่
เสมอ ๆ  

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน 
มุ่งมั่น ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้ อื่น ๆ  

๓. มุ่งมั่นใน 
การท างาน 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  ผลงาน
มีความถูกต้อง 
ละเอียด ประณีต 
เรียบร้อย 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  ผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา เปน็
บางส่วนผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๔๗๕ 
 

 

 

 
บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
...................................................................................................................... ........................................................ 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................... ...............................................................................................  
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 

 
 



๔๗๖                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 
 
 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 
๑ 

 

 

๒ 

 

 

๓ 

 

 

๔ 

 

 

PowerPoint เรื่อง วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย หน่วยท่ี ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๔๗๗ 
 

 

 

สไลด์ที่ ภำพสไลด์ บันทึก 

๕ 

 

 

๖ 

 

 

๗ 

 

 

๘ 

 

 

 

 

 

 



๔๗๘                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 

 

 

 

 

 
ค ำชี้แจง   ให้นักเรียนปฏิบัติตามค าสั่งต่อไปนี้ 
   ๑. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมปรึกษาหารือและคัดเลือกหัวข้อที่สมาชิกในกลุ่มต้องการน าเสนอให้
เพ่ือน ๆ ในห้อง โดยเป็นเรื่องที่สมาชิกในกลุ่มสนใจ ๑ เรื่อง (เช่น โทรศัพท์ นักร้อง ดารา คอมพิวเตอร์  
เกมออนไลน์ ฯลฯ)  
   ๒. ให้แต่ละกลุ่มระบุข้อมูลการออกแบบการน าเสนอ ดังข้อมูลที่ปรากฏด้านล่าง โดยให้ค านึงถึงผล
ของการน าเสนองานว่าผู้รับสารจะต้องมีความสนใจ และเข้าใจเนื้อหาที่นักเรียนต้องการน าเสนอให้มากท่ีสุด 
โดยสมมุตว่าไม่มีข้อจ ากัดด้านสื่อและอุปกรณ์ในการน าเสนอ 

 

กำรออกแบบกำรน ำเสนองำน 

หัวข้อกำรน ำเสนอ เรื่อง............................................................................................. 

วัตถุประสงค์การน าเสนอ  
 

กลุ่มผู้รับสาร  
 

ผู้น าเสนอ  
 

ซอฟต์แวร์ที่ใช้น าเสนอ  
 

ซอฟต์แวร์กราฟิกและ
มัลติมีเดีย 

 
 

อุปกรณ์แสดงผล  
 

อุปกรณ์ที่ใช้ประกอบ 
การน าเสนองาน 

 
 

 
 
 

 

ใบงำนที่ ๑ เรื่อง กำรออกแบบกำรน ำเสนอ หน่วยท่ี ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๔๗๙ 
 

 

 

 

 

 

 
ค ำชี้แจง   ให้นักเรียนปฏิบัติตามค าสั่งต่อไปนี้ 
   ๑. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมปรึกษาหารือและคัดเลือกหัวข้อที่สมาชิกในกลุ่มต้องการน าเสนอให้
เพ่ือนๆ ในห้อง โดยเป็นเรื่องที่สมาชิกในกลุ่มสนใจ ๑ เรื่อง (เช่น โทรศัพท์ นักร้อง ดารา คอมพิวเตอร์  
เกมออนไลน์ ฯลฯ)  
   ๒. ให้แต่ละกลุ่มระบุข้อมูลการออกแบบการน าเสนอ ดังข้อมูลที่ปรากฏด้านล่าง โดยให้ค านึงถึงผล
ของการน าเสนองานว่าผู้รับสารจะต้องมีความสนใจ และเข้าใจเนื้อหาที่นักเรียนต้องการน าเสนอให้มากท่ีสุด 
โดยสมมุตว่าไม่มีข้อจ ากัดด้านสื่อและอุปกรณ์ในการน าเสนอ 

  
กำรออกแบบกำรน ำเสนองำน 

หัวข้อกำรน ำเสนอ เรื่อง โปรแกรม Scratch . 

วัตถุประสงค์การน าเสนอ เพ่ือแนะน า โปรแกรม Scratch ว่าเป็นโปรแกรมท่ีใช้ท าอะไร 
 

กลุ่มผู้รับสาร เพ่ือนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ 
 

ผู้น าเสนอ กลุ่มท่ี ๑ 
 

ซอฟต์แวร์ที่ใช้น าเสนอ MS PowerPoint 
 

ซอฟต์แวร์กราฟิกและ
มัลติมีเดีย 

MS PowerPoint 
 

อุปกรณ์แสดงผล Projector 
 

อุปกรณ์ที่ใช้ประกอบ 
การน าเสนองาน 

คอมพิวเตอร์/สายสัญญาณ/ล าโพง/ไมโครโฟน 
 

 

พิจำรณำตำมค ำตอบของนักเรียน โดยขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 

แนวกำรตอบใบงำนที่ ๑ เรื่อง กำรออกแบบกำรน ำเสนอ หน่วยที่ ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
 
 

 

 

 

ตัวอย่ำง 



๔๘๐                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 

 

 

 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติตามค าสั่งต่อไปนี้ 
 ๑. ให้นักเรียนใช้หัวข้อเรื่องในการสร้างงานน าเสนอเป็นหัวข้อเดียวกันกับที่นักเรียนแต่ละกลุ่ม
คัดเลือกจากใบงานที่ ๑  
   ๒. ให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันออกแบบบทด าเนินเรื่อง ( Storyboard) จากหัวข้อในข้อ ๑  
โดยสืบค้นเนื้อหาหรือข้อมูลที่เกี่ยวข้องมาออกแบบบทด าเนินเรื่อง โดยมีข้อจ ากัดว่านักเรียนต้องออกแบบบท
ด าเนินเรื่องให้ผู้รับสารเข้าใจ ด้วยสไลด์น าเสนอ จ านวน ๓ สไลด์ 
 

 

 

กำรออกแบบบทด ำเนินเรื่อง (Storyboard) 

ภำพร่ำงสไลด์ รำยละเอียดสไลด์ 

 
 
 

 

ตัวอักษร  
ภาพ  
เสียง  
เทคนิค  

 ตัวอักษร  
ภาพ  
เสียง  
เทคนิค  

 ตัวอักษร  
ภาพ  
เสียง  
เทคนิค  

ใบงำนที่ ๒ เรื่อง กำรออกแบบบทด ำเนินเรื่อง หน่วยที่ ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๔๘๑ 
 

 

 

 

 

 

 
 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติตามค าสั่งต่อไปนี้ 
 ๑. ให้นักเรียนใช้หัวข้อเรื่องในการสร้างงานน าเสนอเป็นหัวข้อเดียวกันกับที่นักเรียนแต่ละกลุ่ม
คัดเลือกจากใบงานที่ ๑ 
   ๒. ให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันออกแบบบทด าเนินเรื่อง (Storyboard) จากหัวข้อในข้อ ๑  
โดยสืบค้นเนื้อหาหรือข้อมูลที่เกี่ยวข้องมาออกแบบบทด าเนินเรื่อง โดยมีข้อจ ากัดว่านักเรียนต้องออกแบบบท
ด าเนินเรื่องให้ผู้รับสารเข้าใจ ด้วยสไลด์น าเสนอ จ านวน ๓ สไลด์ 
 

กำรออกแบบบทด ำเนินเรื่อง (Storyboard) 
ภำพร่ำงสไลด์ รำยละเอียดสไลด์ 

 
 
 
 

ข้อความ รู้จักโปรแกรม Scratch 
Scratch เป็นโปรแกรม free ware ที่สามารถดาวโหลดได้ฟรี โปรแกรม
ออกแบบให้ใช้งานง่าย สามารถสร้างสรรค์ช้ินงานได้หลากหลาย เป็น
เคร่ืองมือที่เหมาะในการสร้างช้ินงาน 

ภาพ ภาพแมว, ภาพเกมที่สร้างจากโปรแกรม Scratch,  
ภาพเคลื่อนไหวที่สร้างจากโปรแกรม Scratch 

เสียง - 
เทคนิค - 

 ข้อความ การดาวน์โปรแกรม Scratch 
1. เข้าไปที่เว็บไซต์  https://scratch.mit.edu/scratch2download/ 
2. คลิกที่ Download  

 
ภาพ ภาพแมว, ภาพเว็บไซต์, ภาพปุ่มดาวน์โหลด 

เสียง - 

เทคนิค - 
 ข้อความ ส่วนประกอบโปรแกรม 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 
 

 

ภาพ ภาพแมว, ภาพหน้าจอโปรแกรม Scratch 

เสียง - 
เทคนิค - 

แนวกำรตอบใบงำนที่ ๒ เรื่อง กำรออกแบบบทด ำเนินเรือ่ง หน่วยที่ ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
 
 

 

 

 

รู้จักโปรแกรม Scratch 

 
          Scratch เป็นโปรแกรม free ware ที่สามารถดาว
โหลดได้ฟรี โปรแกรมออกแบบให้ใช้งานง่าย  
สามารถสร้างสรรค์ช้ินงานได้หลากหลาย 

ภาพแมว 

ภาพเกมทีส่ร้าง

จากโปรแกรม 

Scratch 

ภาพเคลื่อนไหว

จากโปรแกรม 

Scratch 

ภาพเกมทีส่ร้าง

จากโปรแกรม 

Scratch 

 

ภาพแมว 

ภาพแมว ภาพแมว การดาวนโ์ปรแกรม 

 
ภาพเวบ็ไซต์ 

 

1. เข้าไปท่ีเว็บไซต์  
https://scratch.mit.edu/scratch2download/ 

2. คลิกที่ Download  
ภาพปุ่ม

ดาวน์โหลด 

 

ภาพแมว ภาพแมว ส่วนประกอบโปรแกรม 

 
 

ภาพหน้าจอโปรแกรม 

 

 

1 

 
2 

 3 

 

7 

 

5 

 

8 

 

9 

 

6 

 

4 

 

10 

 

พิจำรณำตำมค ำตอบของนักเรียน โดยขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

ตัวอย่ำง 



๔๘๒                                                         คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม ที่ ๓.๒.๑ 

เรื่อง กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรน ำเสนองำน หน่วยที่ ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 

ที่มา  :  https://www.slideshare.net/panichaya/week-8-36994268 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๔๘๓ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

ใบงานที่ ๑ ใบงานที่ ๒ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    ( …………………………………………….) 

                                                                                  ครูผู้สอน 
 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 



๔๘๔                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะ 

การสืบค้นข้อมลู 
ทักษะ 

การท างานกลุ่ม 
ทักษะการใช้
เทคโนโลย ี

ทักษะ 
การน าเสนองาน ผ่าน 

ไม่
ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 
๑                      

๒                      

๓                      
๔                      

๕                      
 
 
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                        (…………………………………………….) 

                                                                                   ครูผู้สอน 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 
๕ – ๘      คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๔๘๕ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง วำงแผนดีน ำเสนออย่ำงมีชัย 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุง่มั่นในการท างาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  

๕                  
 

  
 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                     (…………………………………………….) 
               ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๔๘๖                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      เรื่อง  ใช้ PowerPoint ช่วยน ำเสนอ                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การสร้างงานน าเสนอโดยใช้โปรแกรม  
MS PowerPoint 2010 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
๑. มีความรู้ความเข้าใจเครื่องมือต่างๆ ใน
โปรแกรม MS PowerPoint 2010 
๒. สามารถใช้งานโปรแกรม 
MS PowerPoint 2010 ได ้
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. มีทกัษะการใช้เทคโนโลยี 
๒. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูให้นักเรียนดู PowerPoint ตัวอย่างงานน าเสนอ ที่สร้างโปรแกรม 
MS PowerPoint  
๒. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงงานน าเสนอที่ได้รับชมว่ามีความ
น่าสนใจอย่างไร จุดเด่น และจุดด้วยของงานน าเสนอเป็นอย่างไรบ้าง 

ขั้นสอน 
๓. ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่า โปรแกรมท่ีใช้สร้างงานน าเสนอ
พ้ืนฐานและใช้กันโดยทั่วไป คือโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
๒๐๑๐ ซึ่งเป็นโปรแกรม ส าหรับน าเสนอข้อมูลในรูปแบบของ ข้อความ 
รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และนักเรียนจะได้ใช้เรียนรู้และสร้างงาน
น าเสนอเบื้องต้นโดยใช้โปรแกรมนี้  
๔. ครูให้นักเรียนเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์เตรียมพร้อมเรียนรู้การใช้งาน
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 

๕. ครูสาธิตวิธีการใช้งานโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010  
ให้นักเรียนดูและปฏิบัติตามทีละข้ึนตอน ดังนี้ 
    - การเรียกใช้โปรแกรม 

    - ส่วนประกอบของโปรแกรม 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. PowerPoint ตัวอย่างงานน าเสนอ 
ที่มา : comedu.nstru.ac.th/ 
5581135085/index.php/2016-02-
26-11-21-37  
๒. ใบงาน เรื่อง เครื่องมือในโปรแกรม 
MS PowerPoint 2010 
แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 
- http://comedu.nstru.ac.th/55811

35085/index.php/2016-02-13-15-
55-52/1 

- www.cpd.go.th/cpdth2560/imag
es/Powerpoint2010.pdf 

ภำระงำน/ชิ้นงำน 
- การฝึกปฏิบัติการสร้างสไลด์น าเสนอ
งาน 

http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-26-11-21-37
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-26-11-21-37
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-26-11-21-37
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-26-11-21-37
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-13-15-55-52/1
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-13-15-55-52/1
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-13-15-55-52/1


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๔๘๗ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      เรื่อง  ใช้ PowerPoint ช่วยน ำเสนอ                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

    - การใช้งานเบื้องต้น 

         - การสร้างไฟล์ PowerPoint 

          - การสร้าง/เพ่ิม/ลบ /ย้าย สไลด์ 
         - การเปลี่ยนพ้ืนหลังสไลด์ 
         - การแทรกวัตถุต่าง ๆ ลงบนสไลด์ 
            (ตาราง/ข้อความ/รูปภาพ/แผนภูมิ) 
         - การใส่ Animation ให้กับวัตถุต่าง ๆ 

         - การก าหนดการน าเสนอ 
         - การบันทึกไฟล์น าเสนอ 
๖. เมื่อครูสาธิตและนักเรียนปฏิบัติตามจนครบทุกข้ันตอนแล้ว ให้
นักเรียนปฏิบัติทบทวนตามที่ครูได้สอนไปแล้วอีกรอบด้วยตนเอง  
๗. ขณะนักเรียนปฏิบัติทบทวนใช้โปรแกรม ครูคอยสังเกตพฤติกรรม
การท างานของนักเรียนและประเมินผลการปฏิบัติงานของนักเรียน 
๘. ครูแจ้งให้นักเรียนส่งไฟล์งานที่ส าเร็จแล้วโดยส่งเมลล์แนบไฟล์มาที่
อีเมลล์ของคุณครูผู้สอน 

 



๔๘๘                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      เรื่อง  ใช้ PowerPoint ช่วยน ำเสนอ                                            เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๘. ครูให้นักเรยีนท าใบงาน เรื่อง เครื่องมือในโปรแกรม MS 
PowerPoint 2010  
ขั้นสรุป 
๙. ครูสุ่มตัวแทนนักเรียนจ านวน ๒ คน ออกอธิบายขั้นตอนการสร้าง
สไลด์ แทรกข้อความ แทรกรูปภาพ และก าหนดการเคลื่อนไหวให้กับ
วัตถุ  
๑๐. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint 2010 ในการสร้างงานน าเสนอ 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๔๘๙ 
 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 
สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
๑. มีความรู้ความเข้าใจ
เครื่องมือต่างๆ ในโปรแกรม 
MS PowerPoint 2010 
๒. สามารถใช้งานโปรมแกรม 
MS PowerPoint 2010  

 
ประเมินจากการเขียน
ตอบตามใบงาน เรื่อง 
เครื่องมือในโปรแกรม 
MS PowerPoint 
2010 

 
แบบบันทึกการประเมิน
ผู้เรียนด้านความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์อยู่ในระดับ  
๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๒. ทักษะการปฏิบัติงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การใช้เทคโนโลยี 
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม  
การมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
และมุ่งมันใน 
การท างาน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้าน
คุณลักษณะ 
 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 
ประเด็น 

กำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 
1. การตอบค าถาม ตอบค าถามถูกต้อง

ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น  
 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่
ถูกต้อง 

2. มีความรู้ความ
เข้าใจเครื่องมือ
ต่างๆ ในโปรแกรม 
MS PowerPoint 
2010 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน
ตรงประเด็น 
 

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ครบถ้วน  

เนื้อหาถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาไม่ถูกต้อง 



๔๙๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๑. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้อย่าง
ถูกต้อง เสร็จทัน
ตามเวลาที่ก าหนด 
 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนน้อย 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา  
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๔๙๑ 
 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านทักษะคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ด้วยความเต็มใจ  
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ได้เป็นส่วนใหญ่ 
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ  

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมัน่ รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 
อยู่เสมอ ๆ  

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ  

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา เป็น
บางส่วนผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

 
 

 

 



๔๙๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
......................................................................................................................................... ..................................... 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 

 
 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๔๙๓ 
 

 

 

 

 

 
จุดประสงค์ ๑. มีความรู้ความเข้าใจเครื่องมือต่างๆ ในโปรแกรม MS PowerPoint 2010  
 ๒. สามารถสร้างงานน าเสนอโดยใช้โปรแกรม MS PowerPoint 2010 ได ้
 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนอธิบายว่ากลุ่มเครื่องมือดังต่อไปนี้ใช้ท าอะไร 

เครื่องมือ 

 
หน้าที่  
เครื่องมือ 

 
หน้าที่  
เครื่องมือ 

 
หน้าที่  
เครื่องมือ 

 
หน้าที่  
เครื่องมือ 

 
หน้าที่  
เครื่องมือ 

 
หน้าที่  
 

ใบงำน เรื่อง เครื่องมือในโปรแกรม MS PowerPoint หน่วยท่ี ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง ใช้ PowerPoint ช่วยน ำเสนอ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
 
 

 

 

 



๔๙๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

จุดประสงค์ ๑. มีความรู้ความเข้าใจเครื่องมือต่างๆ ในโปรแกรม MS PowerPoint 2010  
 ๒. สามารถสร้างงานน าเสนอโดยใช้โปรแกรม MS PowerPoint 2010 ได ้
 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนอธิบายว่ากลุ่มเครื่องมือดังต่อไปนี้ใช้ท าอะไร 

เครื่องมือ 

 
หน้าที่ ใช้จัดการพ้ืนฐานของโปรแกรม เช่น สร้างสไลด์ใหม่, จัดการตัวหนังสือ  
เครื่องมือ 

  
หน้าที่ ใช้แทรกวัตถุต่างๆ เช่น ตาราง รูปภาพ รูปร่าง แผนภูม เป็นต้น 
เครื่องมือ 

 
หน้าที่ ใช้เลือกรูปแบบสไลด์ที่มีการออกแบบไว้แล้ว 
เครื่องมือ 

 
หน้าที่ ใช้เปลี่ยนเอฟเฟคการเปลี่ยนสไลด์ 

เครื่องมือ 

 
หน้าที่ ใช้จัดการเคลื่อนที่ให้กับวัตถุต่างๆ บนสไลด์ 

เครื่องมือ 

 
หน้าที่ ใช้จัดการการน าเสนอสไลด์ต่างๆ 

 
 
 

เฉลยใบงำน เรื่อง เครื่องมือในโปรแกรม MS PowerPoint หน่วยที่ ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง ใช้ PowerPoint ช่วยน ำเสนอ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๔๙๕ 
 

 

 

แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมที่ ๑ 
เรื่อง กำรใช้งำนโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 หน่วยท่ี ๓ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง ใช้ PowerPoint ช่วยน ำเสนอ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

 

 

ที่มา  :  http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/home 
 

 

 

 

 

 

 

 

http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/home


๔๙๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมที่ ๒ 
เรื่อง คู่มือกำรใช้งำน Microsoft PowerPoint 2010 หน่วยที่ ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง ใช้ PowerPoint ช่วยน ำเสนอ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 

ที่มา : www.cpd.go.th/cpdth2560/images/Powerpoint2010.pdf 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๔๙๗ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง ใช้ PowerPoint ช่วยน ำเสนอ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

การตอบค าถาม 
มีความรู้ความเข้าใจ 

เครื่องมือต่างๆ ในโปรแกรม ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 

๑              

๒              
๓              

๔              
๕              

 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………….) 
                                                                                                           ครูผู้สอน 
 

 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๔๙๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง ใช้ PowerPoint ช่วยน ำเสนอ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะการใช้เทคโนโลย ี ทักษะการปฏิบัติงาน 

ผ่าน 
ไม่

ผ่าน ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 

๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 
 
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                        (…………………………………………….) 

                                                                                   ครูผู้สอน 
 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๔๙๙ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง ใช้ PowerPoint ช่วยน ำเสนอ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  

๕                  
 

  
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                     (…………………………………………….) 
               ครูผู้สอน 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๕๐๐                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      เรื่อง  Slide น ำเสนอของเรำ                                    เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การสร้างงานน าเสนอโดยใช้โปรแกรม  
MS PowerPoint 2010 
จุดประสงค์ของกำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
๑. มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่จะน าเสนอ 
๒. สามารถสร้างงานน าเสนอโดยใช้โปรแกรม 
MS PowerPoint 2010 ได ้
ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. มีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๒. มีทักษะการปฏิบัติงาน 
ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูและนักเรียนสนทนาถึงการออกแบบด าเนินเรื่อง(Storyboard)  
ที่นักเรียนได้ออกแบบไว้ (จากแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ ๔) ว่าจากที่
นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งมาเป็นอย่างไร  
๒. ครูแจ้งนักเรียนว่าชั่วโมงนี้จะให้นักเรียนได้สร้างงานน าเสนอของกลุ่ม
ตนเอง ตามที่ได้ออกแบบไว้ 
ขั้นสอน 
๓. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน (โดยใช้กลุ่มเดิมจากแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ ๔) ครูคืน ใบงานที่ ๒ เรื่อง การออกแบบบทด าเนินเรื่อง 

(จากแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ ๔) ให้นักเรียน  
๔. นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหน้าที่ และช่วยกันสร้างงานน าเสนอท่ีได้
ออกแบบไว้ ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010  
๕. ขณะที่นักเรียนแต่ละกลุ่มสร้างงานน าเสนอ ครูคอยสังเกตพฤติกรรม
การท างานของนักเรียนแต่ละกลุ่ม และให้ค าแนะน ากรณีต้องการความ
ช่วยเหลือ 
๖. เมื่อนักเรียนทุกกลุ่มสร้างงานน าเสนอเสร็จแล้ว ให้แต่ละกลุ่มส่ง
ตัวแทนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยน าเสนอประกอบสไลด์ที่แต่ละ

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
PowerPoint ตัวอย่างงานน าเสนอ 
    ที่มา : comedu.nstru.ac.th/ 
5581135085/index.php/2016-02-
26-11-21-37  
แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 
- http://comedu.nstru.ac.th/55811

35085/index.php/2016-02-13-15-
55-52/1 

- www.cpd.go.th/cpdth2560/imag
es/Powerpoint2010.pdf 

ภำระงำน/ชิ้นงำน 
งานน าเสนอประกอบสไลด์ที่นักเรียน
สร้างข้ึนตามที่ได้ออกแบบไว้ 

http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-26-11-21-37
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-26-11-21-37
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-26-11-21-37
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-26-11-21-37
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-13-15-55-52/1
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-13-15-55-52/1
http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/2016-02-13-15-55-52/1


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๕๐๑ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓  กำรน ำเสนองำนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศ      เรื่อง  Slide น ำเสนอของเรำ                                    เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                        ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

กลุ่มสร้างขึ้น 
ขั้นสรุป 

๗. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงการน าเสนองานโดยภาพรวมของ
ทั้งห้องว่ามีจุดเด่นจุดด้อยอย่างไรบ้าง และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน าไป
ปรับปรุงหรือพัฒนางานน าเสนอของตนให้ดียิ่งขึ้น 
๘. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่าการน าเสนองานจะต้องประกอบด้วย
ส่วนประกอบหลายอย่าง ต้องมีการวางแผนการท างานและเตรียมพร้อม
เป็นอย่างดีงานน าเสนอจึงจะออกเป็นที่น่าสนใจ และเข้าใจง่าย 

 



๕๐๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
๑. มีความรู้ความเข้าใจในเรื่อง
ที่จะน าเสนอ 
๒. สามารถสร้างงานน าเสนอ 
โดยใช้โปรแกรม MS 
PowerPoint 2010 ได้ 

 
ประเมินจากสไลด์งาน
น าเสนอท่ีนักเรียนสร้าง
ขึ้น 

 
แบบบันทึกการประเมิน
ผู้เรียนด้านความรู้ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร  
๑. ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
๒. ทักษะการปฏิบัติงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
การใช้เทคโนโลยี 
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม  
การมวีินัย ใฝ่เรียนรู้ 
และมุ่งมันใน 
การท างาน 

 
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมด้าน
คุณลักษณะ 
 

 
ใช้เกณฑ์ rubric  
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

มีความรู้ความเข้าใจ
ในเรื่องที่จะ
น าเสนอ 

เนื้อหาที่น าเสนอ
ถูกต้อง ครบถ้วน
สมบูรณ์ ตรง
ประเด็น 

เนื้อหาที่น าเสนอ
ถูกต้องสมบูรณ์
ครบถ้วน  

เนื้อหาที่น าเสนอ
ถูกต้องสมบูรณ์ 

เนื้อหาที่น าเสนอไม่
ถูกต้อง 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ

เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้
เหมาะสมกับวัย มี
ทักษะกระบวนการ



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๐๓ 
 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้อย่าง
ถูกต้อง เสร็จทัน
ตามเวลาที่ก าหนด 

ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

ทางเทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีใน 
การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์และ
คล่องแคล่ว 
น าไปใช้ได้ 
อย่างถูกต้อง  
เป็นส่วนน้อย 

๒. ทักษะ 
การปฏิบัติงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การท างาน มีความ
มั่นใจในการท างาน
ปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม 
สร้างสรรค์ตาม
ประเภทของงาน  

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท า ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติงานด้วย
ความปลอดภัย 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย สวยงาม  
ตามประเภท 
ของงาน 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์  
ได้เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานได้
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานส าเร็จได้
ทันเวลา ผลงาน
เรียบร้อย  
 

ใช้เครื่องมือ  
วัสดุอุปกรณ์ไม่
เหมาะสมกับงาน 
ที่ท าส่วนใหญ่ 
ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน 
ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา  
 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ด้วยความเต็มใจ  
ไม่ก่อกวนความ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ไม่ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม  
ได้เป็นส่วนใหญ่ 
ไม่ก่อกวนความ

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของโรงเรียน ของ
ห้องเรียน ของกลุ่ม 
ก่อกวนความ
ร าคาญให้ครูและ



๕๐๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑(ปรับปรุง) 
ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

เพ่ือนในห้องเรียน ร าคาญให้ครูและ
เพ่ือนในห้องเรียน 

เพ่ือนในห้องเรียน
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ  

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 
อยู่เสมอ ๆ  

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ  

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง ละเอียด 
ประณีต เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา เป็น
บางส่วนผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๐๕ 
 

 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ................................................. 

........................................................... ...................................................................................................................  
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
.......................................................................................................................... .................................................... 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................... ............................................... 
................................................................................... ...........................................................................................  
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 

 
 
 



๕๐๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 

เรื่อง กำรใช้งำนโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 หน่วยท่ี ๓ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง งำนน ำเสนอของเรำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

 

 

ที่มา  :  http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/home 
 

http://comedu.nstru.ac.th/5581135085/index.php/home


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                              ๕๐๗ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง งำนน ำเสนอของเรำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่จะน าเสนอ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 
๑          

๒          

๓          
๔          

๕          
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    ( …………………………………………….) 

                                                                                  ครูผู้สอน 
 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๔ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๓     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๒   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๕๐๘                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง งำนน ำเสนอของเรำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 
ทักษะการใช้เทคโนโลย ี ทักษะการปฏิบัติงาน 

ผ่าน 
ไม่

ผ่าน ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 

๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
 
 
 

                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                        (…………………………………………….) 

                                                                                   ครูผู้สอน 
 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     
๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี               
๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 
๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                              ๕๐๙ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง งำนน ำเสนอของเรำ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  

๕                  
 

  
 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                     (…………………………………………….) 
               ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 
๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 
๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 
๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึน้ไป 



๕๑๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ 
ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้เรื่อง โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร 

รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ รำยวิชำกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ ภำคเรยีนที่ ๒ เวลำ ๘ ชั่วโมง 

___________________________________________________________________ 

๑. มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สำระท่ี ๓ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง ๓.๑ เข้าใจ เห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวช้ีวัด 
ง ๓.๑ ม.๓/๔  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวันตาม

หลักการท าโครงงานอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 

๒. สำระส ำคัญ 
โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นการปฏิบัติงานที่ต้องใช้ทักษะการท างานด้วยกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศในการวางแผนด าเนินงาน การสืบค้นข้อมูล  การสื่อสาร และประสบการณ์ในด้านคอมพิวเตอร์
และซอฟต์แวร์ การพัฒนาโปรแกรม หรืออุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับโครงงานแต่ละประเภท เพ่ือการปฏิบัติการ
สร้างชิ้นงาน การแก้ปัญหาต่าง ๆ จากจินตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวัน ตามขั้นตอนของการท า
โครงงาน  

๓. สำระกำรเรียนรู้ 
ควำมรู้ 

๑. ความหมายและประโยชน์ของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๒. ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๓. ขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๔. วิธีการเขียนโครงร่างโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๕. การเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๖. การน าเสนอและเผยแพร่โครงงานคอมพิวเตอร์ 

ด้ำนทักษะ/กระบวนกำร 
๑. ทักษะการคิดวิเคราะห์  
๒. ทักษะการปฏิบัติงานกลุ่ม 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๑๑ 
 

 

 

๓. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
๔. ทักษะการน าเสนอผลงาน 
๕. ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

๔. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
 ๑. ความสามารถในการสื่อสาร 
 ๒. ความสามารถในการคิด 
  ๓. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

๔. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
๕. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
 ๔. ซื่อสัตย์สุจริต  

๖. กำรประเมินผลรวบยอด 
    ชิ้นงำนหรือภำระงำน 
      โครงงานคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์จากจินตนาการและการน าเสนอเผยแพร่ 
เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

ส่ิงที่ต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
๑. ความหมายคุณค่าของ
โครงงานคอมพิวเตอร์
องค์ประกอบหลักประเภท
ของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
และข้ันตอนการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
การอธิบายและตอบ
ค าถาม 
 
 

 
 แบบบันทึก 
 
 
 

 
เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ 
๒ ขึ้นไป 
 

๒. การเขียนโครงร่าง
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

ประเมินผล 
การปฏิบัติงาน 
 

แบบประเมินผล 
การปฏิบัติงาน 
 

ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ  ๒ ขึ้นไป 



๕๑๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ส่ิงที่ต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

๓. การใช้คอมพิวเตอร์ช่วย
สร้างงานตามหลักการท า
โครงงาน 

ประเมินผล 
การปฏิบัติงาน 

แบบประเมินผล 
การปฏิบัติงาน 

ใช้เกณฑ์ rubric๔ 
ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 

๔. การน าเสนอและ
เผยแพร่โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

ประเมินผล 
การปฏิบัติงาน 

 

แบบประเมิน 
การน าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

ใช้เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. ทักษะการคิดวิเคราะห์  
๒. ทักษะการปฏิบัติงานกลุ่ม 
๓. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
๔. ทักษะการน าเสนอ
ผลงาน 
๕. ทักษะกระบวนการทาง
เทคโนโลยี 

 
การสังเกตพฤติกรรม 
 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
๔. ซื่อสัตย์สุจริต 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบแบบสังเกต
พฤติกรรม 

 

 
ใช้เกณฑ์ rubric ๔ 
ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๑๓ 
 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 
ประเด็น 

กำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 
๑. การตอบค าถาม ตอบค าถามถูกต้อง

ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่ถูกต้อง 

๒. การสรุปความรู้ สามารถสรุป
ความรู้ได้ครบและ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ 

สามารถสรุป
ความรู้ได้ครบ  ตรง
ประเด็นและมี
ความถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ 

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น 

สรุปความรู้ 
ไม่ถูกต้อง 

๓. การเขียน
แผนภาพความคิด 

อธิบายการเขียน
แผนภาพความคิด
ได้สอดคล้องกับ
เนื้อหาและ 
ถูกต้องตาม
หลักการ 

อธิบายการเขียน
แผนภาพความคิด
ได้สอดคล้องกับ
เนื้อหาและ 
ถูกต้อง 

อธิบายการเขยีน
แผนภาพความคิด
ได้สอดคล้องกับ
เนื้อหา 
 

อธิบายการเขียน
แผนภาพความคิด
ยังไม่สอดคล้องกับ
เนื้อหา 
 

๔. ระบุเรื่อง/
ปัญหา 

ชื่อเรื่องและปัญหา
มีความน่าสนใจ 
ทันสมัย ทัน
เหตุการณ์  ชัดเจน 
มีความสัมพันธ์กับ
ข้อมูลที่เรียนมาก
ที่สุด 

ชื่อเรื่องและปัญหา
มีความน่าสนใจ 
ทันสมัย ทนั
เหตุการณ์  มี
ความสัมพันธ์กับ
ข้อมูลที่เรียนมาก 

ชื่อเรื่องและปัญหา
มีความน่าสนใจ มี
ความสัมพันธ์กับ
ข้อมูลที่เรียน 

ชื่อเรื่องและปัญหา
ไม่มีความน่าสนใจ 
มีความสัมพันธ์กับ
ข้อมูลที่เรียน 

๕. องค์ประกอบ
ของการเขียนโครง
ร่างโครงงาน 

ระบุองค์ประกอบ
ได้ครบถ้วนถูกต้อง 
ชัดเจน ดังนี้  
- ชื่อเรื่อง 
- ประเภทโครงงาน 
- ชื่อผู้จัดท า, ครูที่

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วนและมี
ความถูกต้องทั้ง ๙ 
องค์ประกอบ และ
ขาดความสมบูรณ์
ในบางประเด็น 

มีองค์ประกอบ ๘ 
องค์ประกอบ และ
ขาดความสมบูรณ์
หลายประเด็น 

มีองค์ประกอบ ๕-
๗ องค์ประกอบ 
และขาดความ
สมบูรณ์หลาย
ประเด็น 



๕๑๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ปรึกษา 
- ที่มาและ
ความส าคัญของ
โครงงาน 
- วัตถุประสงค์ 
- ขอบเขตของ
การศึกษา 
- ระยะเวลาใน
การศึกษา 
- วิธีการด าเนินการ 
- ค านิยามศัพท์
เฉพาะ 

๖. เนื้อหาที่
น าเสนอในโครงร่าง
โครงงาน 

เขียนเรียงล าดับ
โครงร่างโครงงาน
ได้ชัดเจน และ
สร้างสรรค์, เขียน
ที่มาและ
ความส าคัญได้
ถูกต้อง สัมพันธ์กับ
ชื่อเรื่อง, ตั้ง
จุดประสงค์ได้
สอดคล้องกับชื่อ
เรื่อง ที่มาและ
ความส าคัญของ
โครงร่างโครงงาน
และครบถ้วน
สมบูรณ์ 

เขียนเรียงล าดับ
โครงร่างโครงงาน
ได้ชัดเจน และ
สร้างสรรค์, เขียน
ที่มาและ
ความส าคัญได้
ถูกต้อง สัมพันธ์กับ
ชื่อเรื่อง, ตั้ง
จุดประสงค์ได้
สอดคล้องกับชื่อ
เรื่อง ที่มาและ
ความส าคัญของ
โครงร่างโครงงาน
ครบถ้วนบางส่วน 

เขียนเรียงล าดับ
โครงร่างโครงงาน
ได้ชัดเจน และ
สร้างสรรค์, เขียน
ที่มาและ
ความส าคัญได้
ถูกต้อง สัมพันธ์กับ
ชื่อเรื่อง, ตั้ง
จุดประสงค์ได้
สอดคล้องกับชื่อ
เรื่อง ที่มาและ
ความส าคัญของ
โครงร่างโครงงาน
บางส่วน 

เขยีนเรียงล าดับ
โครงร่างโครงงาน
ได้ชัดเจน และ
สร้างสรรค์, เขียน
ที่มาและ
ความส าคัญได้
ถูกต้อง สัมพันธ์กับ
ชื่อเรื่อง, ตั้ง
จุดประสงค์ได้ไม่
สอดคล้องกับชื่อ
เรื่อง ที่มาและ
ความส าคัญของ
โครงร่างโครงงาน 

๗. ส่วน 
ประกอบรูปเล่ม
รายงาน 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วนและมี
ความถูกต้องของ

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วนและมี
ความถูกต้องทั้ง ๓ 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วน ๓ ส่วน 
แต่มีเนื้อหาถูกต้อง

มีองค์ประกอบ 
ไม่ครบถ้วน 
แต่ถูกต้องบางส่วน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๑๕ 
 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
รปูเล่มรายงานทั้ง 
๓ ส่วน 
ก. ส่วนนอก  
(ปกนอก ปกใน 
บทคัดย่อ
กิตติกรรมประกาศ 
สารบัญ สารบัญ
ตาราง) 
ข. ส่วนเนื้อหา (บท
ที่ ๑, ๒, ๓, ๔, ๕ 
และบรรณานุกรม) 
ค. ส่วนหลัง 
(ภาคผนวก) 

ส่วน แต่ขาดความ
สมบูรณ์ในบาง
ประเด็น 

บางส่วน 

๘. บทคัดย่อ มีองค์ประกอบ ๔ 
ส่วนดังนี้ 
๑. ชื่อเรื่อง 
๒. วัตถุประสงค์ 
๓. วิธีด าเนิน 
การทดลอง 
๔. สรุปผล 
การทดลอง 
ความชัดเจน 
ถูกต้องและ
สอดคล้อง 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วนและ
ถูกต้องทั้ง ๔ ส่วน 
แต่ขาดความ
สอดคล้องและ
ชัดเจนในบางส่วน 

มีองค์ประกอบ 
ครบถ้วนและ
ถูกต้องบางส่วน 

มีองค์ประกอบ 
ไม่ครบถ้วน  
ไม่สอดคล้องแต่
ถูกต้องบางส่วน 

๙. บทที่ ๑ บทน า ระบุองค์ประกอบ
ของบทน าได้ ๔ 
ส่วน ดังนี้ 
๑. แนวคิด ที่มา 
และความส าคัญ 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทน าได้ ๔ 
ส่วน แต่ละส่วนมี
ความชัดเจน มี
ความถูกต้อง

ระบุองค์ประกอบ 
ครบถ้วนแต่ไม่
ถูกต้องและไม่
สอดคล้องบางส่วน 

ระบุองค์ประกอบ 
ไม่ครบถ้วนและไม่
ถูกต้อง 



๕๑๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๒. วัตถุประสงค์ 
๓. ขอบเขตของ
โครงงาน 
๔. ผลที่คาดว่าจะ
ได้รับแต่ละส่วนมี
ความชัดเจน มี
ความถูกต้องและ
สอดคล้องกัน 

ครบถ้วนแต่ยังไม่
สอดคล้องบางส่วน 

๑๐. บทที่ ๒ 
เอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ประกอบด้วย
เนื้อหา หรือทฤษฎี 
จากเอกสาร
งานวิจัย โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เกี่ยวข้องโดยตรง
กับโครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้
ศึกษาทดลองมา
ก่อน และอ้างอิง
แหล่งที่มาได้อย่าง
น้อย ๘ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 

ประกอบด้วย
เนื้อหา หรือทฤษฎี 
จากเอกสาร
งานวิจัย โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เกี่ยวข้องโดยตรง
กับโครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้
ศึกษาทดลองมา
ก่อน และอ้างอิง
แหล่งที่มาได้อย่าง
น้อย ๖ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 

ประกอบด้วย
เนื้อหา หรือทฤษฎี 
จากเอกสาร
งานวิจัย โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เกี่ยวข้องโดยตรง
กับโครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้
ศึกษาทดลองมา
ก่อน และอ้างอิง
แหล่งที่มาได้อย่าง
น้อย ๔ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 

ประกอบด้วย
เนื้อหา หรือทฤษฎี 
จากเอกสาร
งานวิจัย โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เกี่ยวข้องโดยตรง
กับโครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้
ศึกษาทดลองมา
ก่อน และอ้างอิง
แหล่งที่มาได้อย่าง
น้อย ๓ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 

๑๑. บทที่ ๓ 
อุปกรณ์และวิธีการ
ด าเนินการ 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงาน ได้
ถูกต้องและ
ครบถ้วนสมบูรณ์
ทุกส่วน 

ระบุอุปกรณ ์และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงานได้
ถูกต้องมีความ
สมบูรณ์เกือบครบ
ทุกส่วน 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงานได้
ถูกต้องครบถ้วน
และสมบูรณ์
บางส่วน 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงาน ไม่
ครบถ้วนและ
ถูกต้องบางส่วน  



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๑๗ 
 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๑๒.บทที่ ๔ 
ผลการด าเนินงาน 

เขียนรายงานผล
การด าเนินงาน 
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน
ครบถ้วน ถูกต้อง
และสมบูรณ์ทุก
ส่วน 

เขียนรายงานผล
การด าเนินงาน
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน
ครบถ้วนและ
ถูกต้องทุกส่วน 

เขียนรายงานผล
การด าเนินงาน 
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน
ครบถ้วนและ
ถูกต้องบางส่วน 

เขียนรายงานผล
การด าเนินงาน 
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน 
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วนบางส่วน 

๑๓. บทที่ ๕ 
สรุป อภิปรายผล 
และข้อเสนอแนะ 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี้ 
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนมีความ
ชัดเจน ถูกต้องและ
สมบูรณ์ 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี้ 
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนมีความ
ชัดเจนและถูกต้อง 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี้ 
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนมีความ
ชัดเจนและถูกต้อง
บางส่วน 

ระบุองคป์ระกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี้ 
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนขาด
ความชัดเจนและ
ถูกต้องบางส่วน 

๑๔. บรรณานุกรม รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรม
ถูกต้องตามหลัก
ทางวิชาการและมี
การอ้างอิง
แหล่งข้อมูลในบทที่ 
๒ ครบถ้วน 
สมบูรณ์ 

รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมตาม
หลักทางวิชาการ
ถูกต้องส่วนมาก
และมีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูลในบทที่ 
๒ ครบถ้วน 

รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมตาม
หลักทางวิชาการ
ถูกต้องบางส่วน
และมีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูลในบทที่ 
๒ ครบถ้วน 
 

รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมตาม
หลักทางวิชาการ 
ไม่ถูกต้อง 

๑๕. รูปแบบของ
เล่มรายงาน 

องค์ประกอบการ
จัดรูปแบบของเล่ม
รายงาน ๗ 
องค์ประกอบมี

องค์ประกอบการ
จัดรูปแบบของเล่ม
รายงานมีความ
สมบูรณ์ ๖ 

องค์ประกอบการ
จัดรูปแบบของเล่ม
รายงานมีความ
สมบูรณ์ ๔ 

องค์ประกอบการ
จัดรูปแบบของเล่ม
รายงานมีความ
สมบูรณ์ ๓ 



๕๑๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ความสมบูรณ์ ดังนี้ 
- รูปแบบข้อความ
เรียบร้อยมีย่อหน้า 
การจัดแนว
ข้อความตรงแนว
เดียวกัน 
-ใช้แบบอักษร 
TH Sarabun 
เหมือนกันทั้ง
เอกสาร 
- ชื่อบทที ่๑ – ๕ 
ใช้ ตัวอักษร ๑๘ 
พอยด์ หนา 
- เนื้อหาใช้ขนาด
ตัวอักษร ๑๖ 
พอยด์ 
 -ส่วนที่เป็นหัวข้อ
ใหญ่ของแต่ละเรื่อง
ใช้ตัวอักษร ๑๖ 
พอยด์ หนา 
- ข้อความใช้สีด า 
- มีรูปภาพ
ประกอบการ
ด าเนินงานตาม
ความสอดคล้อง
ของแต่ละบท 

องค์ประกอบ องค์ประกอบ องค์ประกอบ 

๑๖. บอร์ดแสดง
โครงงาน 

บอร์ดได้มาตรฐาน,
การตกแต่งบอร์ด
ได้อย่างเหมาะสม,
หัวข้อมองเห็น

บอร์ดได้มาตรฐาน,
การตกแต่งบอร์ด
ได้อย่างเหมาะสม,
หัวข้อมองเห็น

บอร์ดได้มาตรฐาน,
การตกแต่งบอร์ด
ได้อย่างเหมาะสม,
หัวข้อมองเห็น

บอร์ดได้มาตรฐาน,
การตกแต่งบอร์ด
ได้อย่างเหมาะสม,
หัวข้อมองเห็น



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๑๙ 
 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ชัดเจน ประณีต  
สวยงาม, น าเสนอ
เนื้อหาในบอร์ดได้
อย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอน 
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

ชัดเจน ประณีต  
สวยงาม, น าเสนอ
เนื้อหาในบอร์ดได้
อย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอนแต่ไม่
ครบถ้วน 

ชัดเจน ขาดความ
ประณีต  สวยงาม,
น าเสนอเนื้อหาใน
บอร์ดได้เป็นล าดับ
ขั้นตอนแต่ไม่
ครบถ้วน 

ชัดเจน ขาดความ
ประณีต  สวยงาม,
น าเสนอเนื้อหาใน
บอร์ดไม่เป็นล าดับ
ขั้นตอน  

๑๗. ความคิด
สร้างสรรค์ในการ
ท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็น
รูปธรรม สามารถ
น ามาประยุกต์ใช้ได้
จริง การน าเสนอ มี
ความคิดท่ีแปลก
ใหม่ น่าสนใจ 
สร้างสรรค์ และมี
ความหลากหลาย 

โครงงานที่น าเสนอ  
สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ได้จริง 
การน าเสนอ มี
ความคิดท่ีแปลก
ใหม่ น่าสนใจ 
สร้างสรรค์ แต่ยัง
ขาดความ
หลากหลาย 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็น
รูปธรรม สามารถ
น ามาประยุกต์ใช้ได้ 
การน าเสนอ มี
ความคิด 
ที่ น่าสนใจ ไม่มี
ความหลากหลาย 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็น
รูปธรรม การ
น าเสนอ ไม่มีความ
น่าสนใจ 

๑๘. การตอบข้อ
ซักถามในการ
น าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

มีความเข้าใจ
โครงงานของตน
ตามองค์ประกอบ
ดังนี้  
- ตอบข้อซักถามได้
ชัดเจนและถูกต้อง 
- มีความม่ันใจใน
การตอบค าถาม  
- มีข้อมูลสนับสนุน
ในการตอบค าถาม 
- สามารถอธิบาย
ค าตอบได้ชัดเจน 
เข้าใจง่าย 
- สมาชิกทุกคนใน

มีความเข้าใจ
โครงงานตาม
องค์ประกอบ ๔ 
องค์ประกอบ 
 

มีความเข้าใจ
โครงงานตาม
องค์ประกอบ ๒ 
องค์ประกอบ 
  

มีความเข้าใจ
โครงงานตาม
องค์ประกอบ ๑ 
องค์ประกอบ 
 



๕๒๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
กลุ่มมีส่วนร่วมใน
การตอบค าถาม 

๑๙. การน าเสนอ การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นถูกต้อง 
และครบถ้วน 
ตามล าดับขั้นตอน
ของการน าเสนอ 
ใช้ภาษาถูกต้อง  
 ใช้ค าศัพท์เฉพาะ
ได้อย่างถูกต้อง 
บุคลิกภาพและมี
ความเชื่อมั่น 

การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นถูกต้อง 
และครบถ้วน 
ตามล าดับขั้นตอน
ของการน าเสนอ 
ใช้ภาษาถูกต้อง  
 ใช้ค าศัพท์เฉพาะ
ได้บุคลิกภาพและมี
ความเชื่อมั่น 

การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นถูกต้อง 
และครบถ้วน 
ตามล าดับขั้นตอน
ของการน าเสนอได้
ดี ใช้ภาษาถูกต้อง 
บุคลิกภาพขาด
ความเชื่อมั่น 

การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นถูกต้อง แต่
ไม่ครบถ้วน ยังไม่
เป็นไปตามล าดับ
ขั้นตอนของการ
น าเสนอได้ดี ใช้
ภาษายังไม่ถูกต้อง  

๒๐. แผ่นพับใน
การน าเสนอ 

มีความสมบูรณ์
ตามองค์ประกอบ 
๕ องค์ประกอบ
ดังนี้ 
- รูปแบบแผ่นพับ
ถูกต้องตามที่
ก าหนด 
- มีความคิด
สร้างสรรค์ใน 
การจัดท าแผ่นพับ 
- จัดเรียงเนื้อหาได้
ตามล าดับเหมาะสม 
- เนื้อหามีความ
ครบถ้วน, ตัวอักษร
ถูกต้อง มีความ
ชัดเจนและ
ครอบคลุม  
- รูปภาพที่ใช้

มีความสมบูรณ์ ๔ 
องค์ประกอบ 

มีความสมบูรณ์ ๓ 
องค์ประกอบ 

มีความสมบูรณ์ ๒
องค์ประกอบ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๒๑ 
 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ประกอบมีขนาด
เหมาะสมและมี
ความสัมพันธ์กับ
เนื้อหา 

๒๑. การเลือกใช้
ซอฟแวร์ในการ
น าเสนอ 

-เลือกใช้ซอฟแวร์
ได้สอดคล้องและ
ถูกต้องกับเนื้อหา
การน าเสนอ 
-ออกแบบได้
สวยงามและมี
ความคิดสร้างสรรค์ 
-สะดวกในการ
น าเสนอ 

-เลือกใช้ซอฟแวร์
ได้สอดคล้องกับ
เนื้อหาการน าเสนอ 
-ออกแบบได้
สวยงาม 
 -สะดวกในการ
น าเสนอ 

-เลือกใช้ซอฟแวร์
ได้สอดคล้องกับ
เนื้อหาการน าเสนอ 
-ออกแบบยังไม่
สวยงาม 
 -สะดวกในการ
น าเสนอ 

-เลือกใช้ซอฟแวร์
ยังไม่สอดคล้องกับ
เนื้อหาการน าเสนอ 
-ออกแบบยังไม่
สวยงาม 
  

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะ 
การคิด 

สามารถคิด
วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ การคิด
นอกกรอบอย่าง
สร้างสรรค์  
น าองค์ความรู้ที่มี
มาประยุกต์ใช้จน
เกิดประโยชน์ต่อ
ตนเอง และสังคม 

สามารถคิด
วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ การคิด
นอกกรอบอย่าง
สร้างสรรค์  
น าองค์ความรู้ที่มี
มาประยุกต์ใช้จน
เกิดประโยชน์ต่อ
ตนเอง  

สามารถคิด
วิเคราะห์ 
สังเคราะห์  
น าองค์ความรู้ที่มี
มาประยุกต์ใช้จน
เกิดประโยชน์ต่อ
ตนเอง 

สามารถคิด
วิเคราะห์ แต่ยังไม่
สามารถน าองค์
ความรู้ที่มีมา
ประยุกต์ใช้จนเกิด
ประโยชน์ต่อตนเอง
ได้ 

๒. ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม



๕๒๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมในการ
ท างาน 

รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคณุธรรมใน
การท างาน 

และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการ
ท างาน  

ในการท างาน   

๓. ทักษะการ
สืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลไม่ตรง
ประเด็น ไม่ถูกต้อง
และไม่ครบถ้วน  
มีระบุแหล่งอ้างอิง 

๔. ทักษะ 
การน าเสนอสื่อสาร  
 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง
เหมาะสมกับ
เนื้อหาและชัดเจน 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ง่าย  

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง
กับเนื้อหาวิธีการ
สื่อสารเข้าใจง่าย 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง 
แต่เนื้อหาไม่ชัดเจน 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

ยังไม่สามารถ
น าเสนอถ่ายทอด
ความรู้ ความเข้าใจ
ของตนเองได้ด้วย
ภาษาท่ีถูกต้อง 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

๕. ทักษะ
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี 
 

สามารถเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีได้
เหมาะสม  
มีทักษะ 
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีในการ
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์  

สามารถเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีได้  
มีทักษะ 
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีในการ
แก้ปัญหาได้ 
 มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้

สามารถเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีได้  
มีทักษะ 
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี  
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์  
ขาดคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้

ไม่สามารถเลือก
และใช้เทคโนโลยี
ได้ มีทักษะ 
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี 
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์  
ขาดคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๒๓ 
 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยี 

เทคโนโลยี เทคโนโลยี เทคโนโลยี 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา
ของห้องเรียน  
ของกลุ่มด้วยความ
เต็มใจ ไม่ก่อกวน
สร้างความร าคาญ
ให้ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา
ของห้องเรียน  
ของกลุ่มไม่ก่อกวน
สร้างความร าคาญ
ให้ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา
ของห้องเรียน  
ของกลุ่มได้เป็น
ส่วนใหญ่ไม่ก่อกวน
สร้างความร าคาญ
ให้ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน  
ของกลุ่ม ก่อกวน
สร้างความร าคาญ
ให้ครูและเพ่ือนใน
ห้องเรียน  
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้
อ่ืน ๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง สร้างสรรค์ 
ละเอียด ประณีต
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
เป็นบางส่วน
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย
เป็นบางรายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
ผลงานมีไม่มี 
ความเรียบร้อย 

๔. ความซื่อสัตย์
สุจริต 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง  

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง  

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง  

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง  



๕๒๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ตรงประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลาไม่คัดลอก
ผลงานของบุคคล
อ่ืนมาเป็นของ
ตนเองโดยปฏิบัติ
ได้อย่างสม่ าเสมอ 

ตรงประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลาไม่คัดลอก
ผลงานของบุคคล
อ่ืนมาเป็นของ
ตนเอง 

ตรงประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลา 

ไม่ตรงประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๒๕ 
 

 

 

แบบบันทึกการเรียนรู้ส าหรับนักเรียน 

ชื่อ..................................................................... ...ชั้น................ห้อง............./.................เลขท่ี............................ 

หน่วยการเรียนรู้ที่......................................................เรื่อง.............................................. ..................................... 

สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ ใช้ประโยชน์จากสิ่งที่เรียนรู้ได้
อย่างไร 

สิ่งที่ชอบจากที่ได้เรียนรู้แล้ว สิ่งที่ต้องการเรียนรู้เพ่ิมและ
เป็นปัญหาอุปสรรค 
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๕๒๖                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔  โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร       เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์                             เวลำ  ๑  ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                               รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ขอบเขตของเนื้อหำ 
 ๑. ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 ๒. ประโยชน์ของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 ๓. ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 ๔. ขั้นตอนการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 ๑. อธิบายความหมายและประโยชน์ของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้ 
 ๒.จ าแนกประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
 ๓. อธิบายขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
ด้ำนทักษะและกระบวนกำร 
 มีทักษะการคิด 
 
 
 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ  
๑. ครูผู้สอนแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ของการเรียนหน่วยที่ ๔ 
โครงงานคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์จากจินตนาการ  
๒. สนทนาสอบถามความรู้เดิมโดยอาจใช้ค าถามดังนี้ 
  - นักเรียนเคยเรียนเรื่องโครงงานหรือไม่ 
  - นักเรียนเคยท าโครงงานหรือไม่ 
  - นักเรียนท าโครงงานเพราะอะไร ท าไมจึงต้องท าโครงงาน 
  - โครงงานที่นักเรียนเคยท า วิชาอะไร ท าเรื่องอะไร  
  - โครงงานตามความคิดของนักเรียน หมายถึง อะไร 
  - ถ้านักเรียนจะท าโครงงานคอมพิวเตอร์นักเรียนจะต้องเตรียม
ข้อมูลอะไรบ้าง 
  - โครงงานคอมพิวเตอร์มีคุณค่าและประโยชน์อย่างไรบ้าง 
 
 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ  คอมพิวเตอร์   
๒. ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
 
 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
 การตอบค าถาม 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                                             ๕๒๗ 
 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔  โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร       เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์                             เวลำ  ๑  ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                               รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

ขั้นสอน/ จัดกิจกรรม  
๓.ให้ผู้เรียนสืบค้นข้อมูล หัวข้อโครงงานคอมพิวเตอร์  
๔. แจกใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
โดยให้นักเรียนศึกษา 
๕. สนทนาสอบถามจากที่นักเรียนได้ศึกษาโดยอาจใช้ค าถาม ดังนี้ 
  - ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
  - ประโยชน์ของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
  - ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
  - ขั้นตอนการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
  - การเขียนรายงาน  
ขั้นสรุป  
๖.ให้ผู้เรียน ร่วมแสดงความคิดเห็น วิเคราะห์ วิจารณ์  ครูเร้า
ความสนใจและกระตุ้นผู้เรียนให้ผู้เรียนเกิดความต้องการที่จะ
เรียนรู้เกี่ยวกับโครงงาน 
 
 
 



๕๒๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
๑. อธิบายความหมายและ
ประโยชน์ของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้ 
๒. จ าแนกประเภทของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
๓. อธิบายขั้นตอนการท า
โครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 

 
ตอบค าถาม เรื่อง 
หลักการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
แบบบันทึกการประเมิน
ผู้เรียนด้านความรู้ 
 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ     
๒ ขึ้นไป 

 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
 ทักษะการคิด 
 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ  เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ     
๒ ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
 แบบสังเกตพฤติกรรม 

 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ  เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ     
๒ ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๒๙ 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้  
 การตอบค าถาม ตอบค าถามถูกต้อง

ครบถ้วนตรงตาม
ประเด็น 

ตอบค าถามถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตอบค าถามถูกต้อง ตอบค าถามไม่
ถูกต้อง 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

 ทักษะการคิด สามารถคิด
วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ การคิด
นอกกรอบอย่าง
สร้างสรรค์  
น าองค์ความรู้ที่มีมา
ประยุกต์ใช้จนเกิด
ประโยชน์ต่อตนเอง 
และสังคม 

สามารถคิด
วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ การคิด
นอกกรอบอย่าง
สร้างสรรค์  
น าองค์ความรู้ที่มีมา
ประยุกต์ใช้จนเกิด
ประโยชน์ต่อตนเอง 

สามารถคิด
วิเคราะห์ 
สังเคราะห์  
น าองค์ความรู้ที่มีมา
ประยุกต์ใช้จนเกิด
ประโยชน์ต่อตนเอง 

สามารถคิด
วิเคราะห์ แต่ยังไม่
สามารถน าองค์
ความรู้ที่มีมา
ประยุกต์ใช้จนเกิด
ประโยชน์ต่อตนเอง
ได้ 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่มไม่ก่อกวนสร้าง                  
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม  ได้เป็นส่วน
ใหญ่ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งมั่น รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อ่ืน ๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน 
มุ่งมั่น ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 



๕๓๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง สร้างสรรค์ 
ละเอียด ประณีต
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา เป็น
บางส่วนผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๓๑ 

 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ................................................. 

................................................................................. .............................................................................................  
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
..................................................................................................................................................... ......................... 
......................................................................................................... ..................................................................... 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ

                 (.............................................................) 

         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 

        



๕๓๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 
 
 

 
 
จุดประสงค์ สรุปหลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

๑. ควำมหมำยของโครงงำนคอมพิวเตอร์ 
     โครงงานคอมพิวเตอร์ หมายถึง กิจกรรมการเรียนที่นักเรียนมีอิสระในการเลือกศึกษาปัญหาที่ตนเอง
สนใจ โดยจะต้องวางแผนการด าเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม โดยใช้ความรู้ทางกระบวนการวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้อง ตลอดจนทักษะพ้ืนฐานในการพัฒนาโครงงาน 
แหล่งอ้ำงอิง  
ที่มา :  http://www.acr.ac.th/acr/ACR_E-
Learning/CAREER_COMPUTER/COMPUTER/M4/ComputerProject/content1.html, สืบค้นเมื่อ ๑๐ 
มิถุนายน ๒๕๖๑ 
 

๒. ประโยชน์ของโครงงำนคอมพิวเตอร์ 
๑. ได้พัฒนาผลงานตามความรู้  ความสนใจ  และศักยภาพของตนเอง  ซึ่งตอบสนองการจัดการเรียนการ

สอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ   
๒. ได้ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 
๓. สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้

ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหาได้ 
๔. ได้ฝึกทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน รวมถึงมีความสามารถในการบริหารจัดการและท างานเป็น 

หมู่คณะ 
๕. ได้ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ในทางสร้างสรรค์  กล่าวคือ ผู้ปฏิบัติต้องศึกษาและแสวงหาความรู้

เพ่ิมเติมเพ่ือการพัฒนาโครงงานที่มีคุณภาพ 
๖. สามารถสื่อสารความคิดได้อย่างมีประสิทธิภาพทั้งวิธีการพูดและการเขียน รวมทั้งเลือกใช้รูปแบบของ

สื่อการน าเสนอให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้อย่างเหมาะสม 

แหล่งอ้ำงอิง  ที่มา : http://krusutincom.blogspot.com/2017/01/blog-post_40.html, สืบค้นเมื่อ ๑๐ 
มิถุนายน ๒๕๖๑ 

ใบควำมรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ หน่วยที่ ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๓๓ 

 

 
 

๓. ประเภทของโครงงำนคอมพิวเตอร์  
๑.โครงงานพัฒนาสื่อเพ่ือการศึกษา (Educational Media) 

     เป็นโครงงานที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการผลิตสื่อเพ่ือการศึกษา โดยการสร้างโปรแกรมบทเรียน หรือหน่วยการ
เรียน ซึ่งอาจจะต้องมีภาคแบบฝึกหัด บททบทวน และค าถามค าตอบไว้พร้อม ผู้เรียนสามารถเรียนแบบ
รายบุคคลหรือรายกลุ่ม การสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยนี้ ถือว่าเครื่องคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์การสอน 
ไม่ใช่เป็นครูผู้สอน ซึ่งอาจเป็นการพัฒนาบทเรียนแบบ Online ให้นักเรียนเข้ามาศึกษาด้วยตนเองก็ได้ 
๒.โครงงานพัฒนาเครื่องมือ (Tools Development) 
      เป็นโครงงานเพ่ือพัฒนาเครื่องมือมาใช้ช่วยสร้างงานประยุกต์ต่าง  ๆ ซึ่งโดยส่วนใหญ่จะเป็นในรูป
ซอฟต์แวร์ ตัวอย่างของเครื่องมือช่วยงาน เช่น ซอฟต์แวร์วาดรูป ซอฟต์แวร์พิมพ์งาน ซอฟต์แวร์ช่วยการมอง
วัตถุในมุมต่าง ๆ เป็นต้น 
          

๓. โครงงานประเภทจ าลองทฤษฎี (Theory Experiment) 
      เป็นโครงงานใช้คอมพิวเตอร์ในการจ าลองการทดลองของสาขาต่าง  ๆ เป็นโครงงานที่ผู้ท าต้องศึกษา
รวบรวมความรู้ หลักการ ข้อเท็จจริงและแนวความคิดต่าง ๆ อย่างลึกซึ้งในเรื่องที่ต้องการศึกษา แล้วเสนอเป็น
แนวคิด แบบจ าลอง หลักการ ซึ่งอาจอยู่ในรูปของสมการ สูตร หรือค าอธิบายก็ได้ พร้อมทั้งน าเสนอวิธีการ
จ าลองทฤษฎีด้วยคอมพิวเตอร์  
 

๔. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน(Application) 
     เป็นโครงงานที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างผลงานเพ่ือประยุกต์ใช้งานจริงในชีวิตประจ าวัน เช่น ซอฟต์แวร์
ส าหรับการออกแบบและตกแต่งอาคาร ซอฟต์แวร์ส าหรับการผสมสี เป็นต้น โครงงานงานประเภทนี้จะมีการ
ประดิษฐ์ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ หรืออุปกรณ์ใช้สอยต่าง ๆ ซึ่งอาจจะสร้างใหม่หรือปรับปรุงดัดแปลงของเดิมที่มี
อยู่แล้วให้มี ประสิทธิภาพสูงขึ้นก็ได้  
 

๕. โครงงานพัฒนาเกม (Game Development) 
         เป็นโครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์เกมเพ่ือความรู้ และ/หรือ ความเพลิดเพลิน เช่น เกมหมากรุก เกมหมาก
ฮอส เกมการค านวณเลข ซึ่งเกมที่พัฒนาขึ้นนี้น่าจะเน้นให้เป็นเกมท่ีไม่รุนแรง เน้นการใช้สมองเพ่ือฝึกคิดอย่างมี
หลักการ  
แหล่งอ้ำงอิง  
ที่มา : http://www.acr.ac.th/acr/ACR_E-Learning/CAREER_COMPUTER/COMPUTER/M4/ 
ComputerProject/content1.html  สืบค้นเมื่อ ๑๐ มิถุนายน ๒๕๖๑ 
 
 



๕๓๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 
๔. ขั้นตอนกำรจัดท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

๑. คัดเลือกหัวข้อโครงงานที่สนใจ  
          ควรเป็นเรื่องทั่วไปหรือเรื่องที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิตประจ าวันสามารถน ามาเป็นหัวข้อพัฒนา
โครงงานคอมพิวเตอร์ได้ท้ังสิ้น เช่นการน าคอมพิวเตอร์มาใช้เตือนเมื่อระดับน้ าฝนตกหนักเกินระดับที่ปลอดภัย 
หรือใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ร่วมกับกล้องเว็บแคม ตรวจจับความเคลื่อนไหวของผู้บุกรุก เป็ นต้น นักเรียน
สามารถค้นหาหัวข้อของโครงงานได้มากมาย ด้วยการเริ่มต้นสังเกตสิ่งรอบๆ ตัวนั่นเอง 
 

๒. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล  
          การศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล ซึ่งรวมถึงการขอค าปรึกษาจากผู้ทรงคุณวุฒิ จะช่วยให้
นักเรียนได้แนวคิดที่ใช้ในการก าหนดขอบเขตของเรื่องที่จะศึกษาได้เฉพาะเจาะจงมากยิ่งขึ้น รวมทั้งได้ความรู้
เพ่ิมเติมในเรื่องที่จะศึกษาจนสามารถใช้ออกแบบและวางแผนด าเนินการท าโครงงานนั้นได้อย่างเหมาะสม ใน
การศึกษาจะต้องได้ค าตอบว่า 
          ๑. จะท า อะไร           ๒. ท าไมต้องท า          ๓. ต้องการให้เกิดอะไร           ๔. ท าอย่างไร  
          ๕. ใช้ทรัพยากรอะไร    ๖. ท ากับใคร             ๗. เสนอผลอย่างไร  
๓. องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน 

ควรมีองค์ประกอบต่อไปนี้  
๓.๑  ชื่อโครงงาน : ท าอะไร กับใคร เพ่ืออะไร 
๓.๒  ประเภทโครงงาน : วิเคราะห์จากลักษณะของประโยชน์หรือผลงานที่ได้ 
๓.๓ ชื่อผู้จัดท าโครงงาน : ผู้รับผิดชอบโครงงาน อาจเป็นรายบุคคล หรือรายกลุ่มก็ได้ 
๓.๔ ครูที่ปรึกษาโครงงาน : ครู-อาจารย์ผู้ท าหน้าที่เป็นที่ปรึกษา และควบคุมการท าโครงงาน       

ของนักเรียน 
๓.๕  ครูที่ปรึกษาร่วมครู  :  อาจารย์ผู้ท าหน้าที่เป็นที่ปรึกษาร่วม ให้ค าแนะน าในการท าโครงงานของ

นักเรียน 
๓.๖  ระยะเวลาด าเนินงาน : ระยะเวลาการด าเนินงานโครงงาน ตั้งแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุด ก าหนดเป็นวัน 

หรือ เดือนก็ได้ 
๓.๗  แนวคิด ที่มา และความส าคัญ : สภาพปัจจุบันที่เป็นความต้องการและความคาดหวังที่จะเกิดผล 
๓.๘ วัตถุประสงค์ :  สิ่งที่ต้องการให้เกิดขึ้นเมื่อสิ้นสุดโครงงานทั้งในเชิงกระบวนการและผลผลิต 
๓.๙ หลักการและทฤษฎี : หลักการและทฤษฎีที่น ามาใช้ในการพัฒนาโครงงาน 
๓.๑๐  วิธีด าเนินงานกิจกรรมหรือขั้นตอนการด าเนินงาน : เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ งบประมาณ และ

ผู้รับผิดชอบ 
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๓.๑๑ ขั้นตอนการปฏิบัติ : วัน เวลา และกิจกรรมด าเนินการต่างๆ ตั้งแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุด 
 
๓.๑๒ ผลที่คาดว่าจะได้รับ : สภาพของผลที่ต้องการให้เกิด ทั้งที่เป็นผลผลิต กระบวนการ และ

ผลกระทบ 
๓.๑๓ เอกสารอ้างอิง : สื่อเอกสาร ข้อมูลที่ได้จากแหล่งต่างๆ ที่น ามาใช้ในการด าเนินงาน 

๔. การลงมือท าโครงงาน  
          เมื่อเค้าโครงของโครงงานได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ก็เสมือนว่าการจัดท าโครงงาน
ได้ผ่านพ้นไปแล้วมากกว่าครึ่ง ขั้นตอนต่อไปจะเป็นการลงมือพัฒนาตามข้ันตอนที่วางแผนไว้ ดังนี้ 
      ๔.๑ การเตรียมการ  
          การเตรียมการ ต้องเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ และวัสดุอ่ืนๆ ที่จะใช้ในการพัฒนาให้พร้อม
ด้วย และควรเตรียมสมุดบันทึกหรือบันทึกเป็นแฟ้มข้อความไว้ในระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับบันทึกการท า
กิจกรรมต่างๆ ระหว่างท าโครงงาน ได้แก่ ได้ปฏิบัติอย่างไร ได้ผลอย่างไร มีปัญหาและแก้ไขได้หรือไม่อย่างไร 
รวมทั้งข้อสังเกตต่างๆ ที่พบ 
      ๔.๒ การลงมือพัฒนา  
          ๑. ปฏิบัติตามแผนงานที่วางไว้ในเค้าโครง แต่อาจเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมเติมได้ถ้าพบว่าจะช่วยท าให้
ผลงานดีขึ้น  
          ๒. จัดระบบการท างานโดยท าส่วนที่เป็นหลักส าคัญ ๆ ให้แล้วเสร็จก่อน จึงค่อยท าส่วนที่เป็น
ส่วนประกอบหรือส่วนเสริมเพ่ือให้โครงงานมีความสมบูรณ์มากขึ้น และถ้ามีการแบ่งงานกันท า ให้ตกลง
รายละเอียดในการต่อเชื่อมชิ้นงานที่ชัดเจนด้วย  
          ๓. พัฒนาระบบงานด้วยความละเอียดรอบคอบ และบันทึกข้อมูลไว้อย่างเป็นระบบและครบถ้วน  
 ๔.๓ การทดสอบผลงานและแก้ไข  
          การตรวจสอบความถูกต้องของผลงาน เป็นความจ าเป็นเพื่อให้แน่ใจว่าผลงานที่พัฒนาขึ้นท างานได้
ถูกต้องตรงกับความต้องการ ที่ระบุไว้ในเป้าหมายและท าด้วยประสิทธิภาพสูงด้วย  
      ๔.๔ การอภิปรายและข้อเสนอแนะ  
          เมื่อพัฒนาผลงานเรียบร้อยแล้ว ให้จัดท าสรุปด้วยข้อความที่สั้นกะทัดรัดอย่างครอบคลุม เพ่ือช่วยให้
ผู้อ่านได้เข้าใจถึงสิ่งที่ค้นพบจากการท าโครงงาน และท าการอภิปรายผลด้วย เพ่ือพิจารณาข้อมูลและผลที่ได้ 
พร้อมกับน า ไปหาความสัมพันธ์กับหลักการ ทฤษฎี หรือผลงานที่ผู้อ่ืนได้ศึกษาไว้แล้ว ทั้ งนี้ยังรวมถึงการน า
หลักการ ทฤษฎี หรือผลงานของผู้อื่นมาใช้ประกอบการอภิปรายผลที่ได้ด้วย 
      ๔.๕ แนวทางการพัฒนาโครงงานในอนาคตและข้อเสนอแนะ  
          เมื่อท าโครงงานเสร็จสิ้นลงแล้ว นักเรียนอาจพบข้อสังเกต ประเด็นที่ส าคัญ หรือปัญหา ซึ่งสามารถ
เขียนเป็นข้อเสนอแนะและสิ่งที่ควรจะศึกษาและหรือใช้ประโยชน์ต่อไปได้ 
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 ๕. กำรเขียนรำยงำน  
          การเขียนรายงานเป็นวิธีการสื่อความหมายเพ่ือให้ผู้อ่ืนได้เข้าใจแนวคิด วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
ข้อมูลที่ได้ ตลอดจนข้อสรุปและข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงานนั้น ในการเขียนรายงานนักเรียนควรใช้
ภาษาท่ีอ่านง่าย ชัดเจน กระชับ และตรงไปตรงมา ให้ครอบคลุมหัวข้อต่าง ๆ เหล่านี้ 
 ๕.๑ ส่วนน า  
          สว่นน า เป็นการให้ข้อมูลเกี่ยวกับโครงงานนั้นซึ่งประกอบด้วย  
              ๑. ชื่อโครงงาน  
              ๒. ชื่อผู้ท าโครงงาน  
              ๓. ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา  
              ๔. ค าขอบคุณ เป็นค ากล่าวขอบคุณบุคคลหรือหน่วยงาน ที่มีส่วนช่วยท าให้โครงงานส าเร็จ  
              ๕. บทคัดย่อ อธิบายถึงที่มา ความส าคัญ วัตถุประสงค์ วิธีด าเนินการ และผลที่ได้โดยย่อ 
    ๕.๒ บทน า  เป็นส่วนรายละเอียดของเนื้อหาของโครงงานซึ่งประกอบด้วย  
               ๑. ที่มาและความส าคัญของโครงงาน  
              ๒. เป้าหมายของการศึกษาค้นคว้า  
              ๓. ขอบเขตของโครงงาน 
      ๕.๓ หลักการและทฤษฎี  
           หลักการและทฤษฎี เป็นส่วนสรุปข้อมูลที่ได้จากการศึกษาหาข้อมูลหรือหลักการ ทฤษฎี หรือวิธีการที่
จะน ามาใช้ในการพัฒนาโครงงาน ซึ่งรวมถึงการระบุผลงานของผู้อ่ืนที่นักเรียนน ามาเปรียบเทียบหรือพัฒนา
เพ่ิมเติมด้วย  
      ๕.๔ วธิีด าเนินการ  
           วิธีด าเนินการ อธิบายขั้นตอนการด าเนินงานโดยละเอียด พร้อมทั้งระบุปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ
พร้อมทั้งวิธีการที่ใช้แก้ไข พร้อมทั้งระบุวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการท างาน   
      ๕.๕ ผลการศึกษา  
           ผลการศึกษา น าเสนอข้อมูลหรือระบบที่พัฒนาได้ โดยอาจแสดงเป็นตาราง หรือ กราฟ หรือข้อความ 
ทั้งนี้ให้ค านึงถึงความเข้าใจของผู้อ่านเป็นหลัก   
      ๕.๖ สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
          สรุปผลและข้อเสนอแนะ อธิบายผลสรุปที่ได้จากการท างาน ถ้ามีการตั้งสมมติฐานควรระบุด้วยว่า
ข้อมูลที่ได้สนับสนุนหรือคัดค้านสมมติฐานที่ตั้งไว้หรือยังสรุปไม่ได้  นอกจากนั้นยังควรกล่าวถึงการน าผลการ
ทดลองหรือพัฒนาไปใช้ประโยชน์ อุปสรรคของการท าโครงงาน หรือข้อสังเกตที่ส าคัญ หรือข้อผิดพลาดบาง 
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ประการที่เกิดขึ้นจากการท า โครงงานนี้ รวมทั้งข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงแก้ไขหากจะมีผู้ศึกษาค้นคว้าใน
เรื่องท านองนี้ต่อไปในอนาคตด้วย   
      ๕.๗ ประโยชน์  
           ประโยชน์ที่ได้รับจากโครงงาน ระบุประโยชน์ที่นักเรียนได้รับจากการพัฒนาโครงงานนั้น และ
ประโยชน์ที่ผู้ใช้จะได้รับจากการน าผลงานของโครงงานไปใช้ด้วย   
      ๕.๘ บรรณานุกรม  
           บรรณานุกรม รวบรวมรายชื่อหนังสือ วารสาร เอกสาร หรือเว็บไซด์ต่างๆ ที่ผู้ท า โครงงานใช้ค้นคว้า 
หรืออ่านเพ่ือศึกษาข้อมูลและรายละเอียดต่าง ๆ ที่น ามาใช้ประโยชน์ในการท า โครงงานนี้การเขียนเอกสาร
บรรณานุกรมต้องให้ถูกต้องตามหลักการเขียนด้วย   
       ๕.๙ การจัดท าคู่มือการใช้งาน  
           หาโครงงานที่นักเรียนจัดท า เป็นการพัฒนาระบบใหม่ข้ึนมา ให้นักเรียนจัดท าคู่มืออธิบายวิธีการใช้
ผลงานนั้นโดยละเอียด ซึ่งประกอบด้วย  
               ๑. ชื่อผลงาน  
              ๒. ความต้องการของระบบคอมพิวเตอร์ ระบุรายละเอียดของคอมพิวเตอร์ที่ต้องมีเพ่ือจะใช้ผลงาน
นั้นได้  
               ๓. ความต้องการของซอฟต์แวร์ ระบุรายชื่อซอฟต์แวร์ที่ต้องมีอยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือจะให้
ผลงานนั้นท างานได้อย่างสมบูรณ์  
               ๔. คุณลักษณะของผลงาน อธิบายว่าผลงานนั้นท า หน้าที่อะไรบ้าง รับอะไรเป็นข้อมูลขาเข้าและ
ส่วนอะไรออกมาเป็นข้อมูลขาออก  
               ๕. วิธีการใช้งานของแต่ละฟังก์ชัน อธิบายว่าจะต้องกดค าสั่งใด หรือกดปุ่มใด เพ่ือให้ผลงานท างาน
ในฟังก์ชันหนึ่งๆ   
๖. การน าเสนอและแสดงโครงงาน  
          การน าเสนอและการแสดงผลงานเป็นขั้นตอนที่ส าคัญอีกขั้นตอนหนึ่งของการท าโครงงาน เพ่ือ
แสดงออกถึงผลิตผลความคิด ความพยายามในการท างานที่ผู้ท าโครงงานได้ทุ่มเท และเป็นวิธีท าให้ผู้อ่ืนได้รับรู้
และเข้าใจถึงผลงานนั้น การเสนอผลงานอาจท าได้ในหลายรูปแบบต่าง  ๆ กัน เช่น การแสดงผลงานโดยไม่มี   
การอธิบายประกอบการรายงานด้วยค าพูดในที่ประชุม การจัดนิทรรศการโดยโปสเตอร์และอธิบายด้วยค าพูด 
เป็นต้น โดยผลงานที่น ามาเสนอหรือจัดแสดงควรประกอบด้วยสิ่งต่อไปนี้  
          ๑. ชื่อโครงงาน  
          ๒. ชื่อผู้จัดท าโครงงาน  
          ๓. ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา  
         



๕๓๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 
  
 ๔. ค าอธิบายถึงท่ีมาและความส าคัญของโครงงาน  
          ๕. วิธีการด าเนินการที่ส าคัญ  
 ๖. การสาธิตผลงาน  
          ๗. ผลการสังเกตและข้อสรุปส าคัญที่ได้จากการท าโครงงาน 
 
แหล่งอ้ำงอิง  
 ที่มา :  http://www.acr.ac.th/acr/ACR_E-
Learning/CAREER_COMPUTER/COMPUTER/M4/ComputerProject/content1.html, สืบค้นเมื่อ ๑๐ 
มิถุนายน ๒๕๖๑ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๕๓๙ 
 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวมคะแนน ระดับคุณภาพ 

สรุป 

การตอบค าถามหลักการท า
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔    

๑          
๒          

๓          

๔          
๕          

ฯลฯ          
  
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 
                      ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การวัดให้คะแนนระดับคุณภาพด้านความรู้  ดังนี้ 

๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  

๓  คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

๒  คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๑  คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่านระดับ  ๒  ขึ้นไป 

 



๕๔๐                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
   หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวมคะแนน 

ระดับคุณภาพ 

สรุป 

ทักษะการคิด 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 
๑          

๒          
๓          

๔          

ฯลฯ          
 

 
 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                     (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

   ๔ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

   ๓ คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 

   ๒ คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐-๑  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๕๔๑ 
 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑  เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ 
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  
๔                  

๕                  

ฯลฯ                  
 

 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                     (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 

๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๕๔๒                                                                                                                                คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔  โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร       เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์  (ต่อ)                       เวลำ  ๑  ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                               รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
 ๑. ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 ๒. ประโยชน์ของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 ๓. ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 ๔. ขั้นตอนการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
 ๑. อธิบายความหมายและประโยชน์ของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้ 
 ๒. จ าแนกประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
 ๓. อธิบายขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
ด้ำนทักษะและกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะการท างานเป็นกลุ่ม 
 ๒. การจัดท าแผนภาพความคิด 
 ๓. การน าเสนอสื่อสาร 
 
 
 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ  
๑. ครูทบทวนการเรียนในชั่วโมงท่ีผ่านมา  
๒. ครูผู้สอนสอบถามนักเรียน คิดว่าการท างานคนเดียว กับการ
ร่วมกันท างานเป็นกลุ่ม/ทีม แบบใดจะท าให้นักเรียนสามารถมี
ความจากผู้อื่นเพ่ิมมากขึ้น (ส่วนมากนักเรียนจะตอบมาเป็นกลุ่ม) 
ขั้นสอน/จัดกิจกรรม  
๓. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละ ๓–๔ คน (หรือตามความเหมาะสม) 
จากนั้นเลือกประธานและเลขานุการกลุ่มพร้อมตั้งชื่อกลุ่ม  
๔. ครูชี้แจงวิธีการเรียนรู้เรื่องโครงงานว่า นักเรียนจะต้องปฏิบัติงาน
เป็นกลุ่มตั้งแต่เริ่มต้นจนกระทั่งเสร็จสิ้นตามขั้นตอนของการท า
โครงงาน 
๕. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ แล้วสรุปองค์ความรู้ เป็นแผนผังความคิด (Mind 
Mapping) ลงในใบงานที่ ๑ เรื่อง หลักการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้ ๑ เรื่อง หลักการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
๒. ใบงานที่ ๑ เรื่อง หลักการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
๓. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ  คอมพิวเตอร์   
๔. วัสด–ุอุปกรณ์ในการบันทึกข้อมูลได้แก่ 
ปากกา, ดินสอสี 
๕. แบบบันทึกการประเมินผู้เรียนด้าน
ความรู้ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
แผนผังความคิด (Mind Mapping) 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๕๔๓ 
 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔  โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร       เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์  (ต่อ)                       เวลำ  ๑  ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                               รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

๖. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอ แผนผังความคิด (Mind Mapping) 
ของกลุ่มตนเองที่สรุปได้  
ขั้นสรุป  
๗. ครูร่วมกับนักเรียนสรุปองค์ความรู้ หลักการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์  พร้อมทั้งชื่นชมการเขียนแผนผังความคิด 
(Mind Mapping) โครงงานคอมพิวเตอร์ของแต่ละกลุ่ม 
 

 



๕๔๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
๑. อธิบายความหมายและ
ประโยชน์ของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้ 
๒. จ าแนกประเภทของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
๓. อธิบายขั้นตอนการท า
โครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 

 
ประเมินแผนผังความคิด 
เรื่อง หลักการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
แบบบันทึกการประเมิน
ผู้เรียนด้านความรู้ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ     
๒ ขึ้นไป 

 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. ทักษะกระบวนการกลุ่ม 
๒. ทักษะการคิด 
๓. ทักษะการน าเสนอสื่อสาร 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดบั  เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ     
๒ ขึ้นไป 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
 แบบสังเกตพฤติกรรม 

 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ  เกณฑ์การ
ผ่านอยู่ในระดับ     
๒ ขึ้นไป 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๔๕ 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้  

๑. การสรุปความรู้ สามารถสรุปความรู้
ได้ครบและตรง
ประเด็นและถูกต้อง
ทุกหัวข้อ 

สามารถสรุปความรู้
ได้ครบ ตรงประเด็น
และมีความถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น 

สรุปความรู้ไม่
ถูกต้อง 

๒. การเขียน
แผนภาพความคิด 

อธิบายการเขียน
แผนภาพความคิด
ได้สอดคล้องกับ
เนื้อหาและ 
ถูกต้องตามหลักการ 

อธิบายการเขียน
แผนภาพความคิด
ได้สอดคล้องกับ
เนื้อหาและ 
ถูกต้อง 

อธิบายการเขียน
แผนภาพความคิด
ได้สอดคล้องกับ
เนื้อหา 
 

อธิบายการเขียน
แผนภาพความคิด
ยังไม่สอดคล้องกับ
เนื้อหา 
 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน  
มีการท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมใน 
การท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมใน 
การท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

๒. ทักษะการคิด สามารถคิด
วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ การคิด
นอกกรอบอย่าง
สร้างสรรค์  
น าองค์ความรู้ที่มีมา
ประยุกต์ใช้จนเกิด
ประโยชน์ต่อตนเอง 

สามารถคดิ
วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ การคิด
นอกกรอบอย่าง
สร้างสรรค์  
น าองค์ความรู้ที่มีมา
ประยุกต์ใช้จนเกิด
ประโยชน์ต่อตนเอง 

สามารถคิด
วิเคราะห์ 
สังเคราะห์  
น าองค์ความรู้ที่มีมา
ประยุกต์ใช้จนเกิด
ประโยชน์ต่อตนเอง 

สามารถคิด
วิเคราะห์ แต่ยังไม่
สามารถน าองค์
ความรู้ที่มีมา
ประยุกต์ใช้จนเกิด
ประโยชน์ต่อตนเอง
ได้ 



๕๔๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
และสังคม 

๓. ทักษะ 
การน าเสนอสื่อสาร  

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง
เหมาะสมกับเนื้อหา
และชัดเจน วิธีการ
สื่อสารเข้าใจง่าย  

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง
กับเนือ้หา 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ง่าย 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง 
แต่เนื้อหาไม่ชัดเจน 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

ยังไม่สามารถ
น าเสนอถ่ายทอด
ความรู้ความคิด 
ความเข้าใจของ
ตนเองได้ด้วยภาษา
ที่ถูกต้อง 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่มไม่ก่อกวนสร้าง                  
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรยีน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม  ได้เป็นส่วน
ใหญ่ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้
อ่ืนๆ อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน 
มุ่งม่ัน ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง สร้างสรรค์ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา เป็น
บางส่วนผลงานมี
ความถูกต้อง 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๔๗ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ละเอียด ประณีต
เรียบร้อย 

เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 



๕๔๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

........................................................................................................................................................................... ... 

............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................ ................................. 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
...................................................................... ........................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
......................................................................................................................................................................... ..... 
 
 

           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ

                 (.............................................................) 

         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 

        



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๔๙ 

 

 

 

 
 
 

 
 
จุดประสงค์ สรุปหลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

๔. ควำมหมำยของโครงงำนคอมพิวเตอร์ 
     โครงงานคอมพิวเตอร์ หมายถึง กิจกรรมการเรียนที่นักเรียนมีอิสระในการเลือกศึกษาปัญหาที่ตนเอง
สนใจ โดยจะต้องวางแผนการด าเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม โดยใช้ความรู้ทางกระบวนการวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนทักษะพ้ืนฐานในการพัฒนาโครงงาน 
แหล่งอ้ำงอิง  
ที่มา :  http://www.acr.ac.th/acr/ACR_E-
Learning/CAREER_COMPUTER/COMPUTER/M4/ComputerProject/content1.html, สืบค้นเมื่อ ๑๐ 
มิถุนายน ๒๕๖๑ 
 

๕. ประโยชน์ของโครงงำนคอมพิวเตอร์ 
๑. ได้พัฒนาผลงานตามความรู้  ความสนใจ  และศักยภาพของตนเอง  ซึ่งตอบสนองการจัดการเรียนการ

สอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ   
๒. ได้ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 
๓. สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ 

ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหาได้ 
๔. ได้ฝึกทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน รวมถึงมีความสามารถในการบริหารจัดการและท างานเป็น 

หมู่คณะ 
๕. ได้ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ กล่าวคือ ผู้ปฏิบัติต้องศึกษาและแสวงหาความรู้

เพ่ิมเติมเพ่ือการพัฒนาโครงงานที่มีคุณภาพ 
๖. สามารถสื่อสารความคิดได้อย่างมีประสิทธิภาพทั้งวิธีการพูดและการเขียน รวมทั้งเลือกใช้รูปแบบของ

สื่อการน าเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้อย่างเหมาะสม 

แหล่งอ้ำงอิง  ที่มา : http://krusutincom.blogspot.com/2017/01/blog-post_40.html, สืบค้นเมื่อ ๑๐ 
มิถุนายน ๒๕๖๑ 
 

ใบควำมรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ หน่วยที่ ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 



๕๕๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 

๖. ประเภทของโครงงำนคอมพิวเตอร์  
๑.โครงงานพัฒนาสื่อเพ่ือการศึกษา (Educational Media) 

     เป็นโครงงานที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการผลิตสื่อเพ่ือการศึกษา โดยการสร้างโปรแกรมบทเรียน หรือหน่วยการ
เรียน ซึ่งอาจจะต้องมีภาคแบบฝึกหัด บททบทวน และค าถามค าตอบไว้พร้อม ผู้เรียนสามารถเรียนแบบ
รายบุคคลหรือรายกลุ่ม การสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยนี้ ถือว่าเครื่องคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์การสอน 
ไม่ใช่เป็นครูผู้สอน ซึ่งอาจเป็นการพัฒนาบทเรียนแบบ Online ให้นักเรียนเข้ามาศึกษาด้วยตนเองก็ได้ 
๒.โครงงานพัฒนาเครื่องมือ (Tools Development) 
      เป็นโครงงานเพ่ือพัฒนาเครื่องมือมาใช้ช่วยสร้างงานประยุกต์ต่าง  ๆ ซึ่งโดยส่วนใหญ่จะเป็นในรูป
ซอฟต์แวร์ ตัวอย่างของเครื่องมือช่วยงาน เช่น ซอฟต์แวร์วาดรูป ซอฟต์แวร์พิมพ์งาน ซอฟต์แวร์ช่วยการมอง
วัตถุในมุมต่างๆ เป็นต้น 
          

๓. โครงงานประเภทจ าลองทฤษฎี (Theory Experiment) 
      เป็นโครงงานใช้คอมพิวเตอร์ในการจ าลองการทดลองของสาขาต่างๆ เป็นโครงงานที่ผู้ท าต้องศึกษา
รวบรวมความรู้ หลักการ ข้อเท็จจริงและแนวความคิดต่าง ๆ อย่างลึกซึ้งในเรื่องที่ต้องการศึกษา แล้วเสนอเป็น
แนวคิด แบบจ าลอง หลักการ ซึ่งอาจอยู่ในรูปของสมการ สูตร หรือค าอธิบายก็ได้ พร้อมทั้งน าเสนอวิธีการ
จ าลองทฤษฎีด้วยคอมพิวเตอร์  
 

๔. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน(Application) 
     เป็นโครงงานที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างผลงานเพ่ือประยุกต์ใช้งานจริงในชีวิตประจ าวัน เช่น ซอฟต์แวร์
ส าหรับการออกแบบและตกแต่งอาคาร ซอฟต์แวร์ส าหรับการผสมสี เป็นต้น โครงงานงานประเภทนี้จะมีการ
ประดิษฐ์ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ หรืออุปกรณ์ใช้สอยต่าง ๆ ซึ่งอาจจะสร้างใหม่หรือปรับปรุงดัดแปลงของเดิมที่มี
อยู่แล้วให้มี ประสิทธิภาพสูงขึ้นก็ได้  
 

๕. โครงงานพัฒนาเกม (Game Development) 
         เป็นโครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์เกมเพ่ือความรู้ และ/หรือ ความเพลิดเพลิน เช่น เกมหมากรุก เกมหมาก
ฮอส เกมการค านวณเลข ซึ่งเกมที่พัฒนาขึ้นนี้น่าจะเน้นให้เป็นเกมท่ีไม่รุนแรง เน้นการใช้สมองเพ่ือฝึกคิดอย่างมี
หลักการ  
แหล่งอ้ำงอิง  
ที่มา : http://www.acr.ac.th/acr/ACR_E-Learning/CAREER_COMPUTER/COMPUTER/M4/ 
ComputerProject/content1.html  สืบค้นเมื่อ ๑๐ มิถุนายน ๒๕๖๑ 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๕๑ 

 

 

 

๔. ขั้นตอนกำรจัดท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ 
๑. คัดเลือกหัวข้อโครงงานที่สนใจ  

          ควรเป็นเรื่องทั่วไปหรือเรื่องที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิตประจ าวันสามารถน ามาเป็นหัวข้อพัฒนา
โครงงานคอมพิวเตอร์ได้ท้ังสิ้น เช่นการน าคอมพิวเตอร์มาใช้เตือนเมื่อระดับน้ าฝนตกหนักเกินระดับที่ปลอดภัย  
 
หรือใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ร่วมกับกล้องเว็บแคม ตรวจจับความเคลื่อนไหวของผู้บุกรุก เป็นต้น นักเรียน
สามารถค้นหาหัวข้อของโครงงานได้มากมาย ด้วยการเริ่มต้นสังเกตสิ่งรอบๆ ตัวนั่นเอง 
 

๒. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล  
          การศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล ซึ่งรวมถึงการขอค าปรึกษาจากผู้ทรงคุณวุฒิ จะช่วยให้
นักเรียนได้แนวคิดที่ใช้ในการก าหนดขอบเขตของเรื่องที่จะศึกษาได้เฉพาะเจาะจงมากยิ่งขึ้น รวมทั้งได้ความรู้
เพ่ิมเติมในเรื่องที่จะศึกษาจนสามารถใช้ออกแบบและวางแผนด าเนินการท าโครงงานนั้นได้อย่างเหมาะสม ใน
การศึกษาจะต้องได้ค าตอบว่า 
          ๑. จะท า อะไร           ๒. ท าไมต้องท า          ๓. ต้องการให้เกิดอะไร           ๔. ท าอย่างไร  
          ๕. ใช้ทรัพยากรอะไร    ๖. ท ากับใคร             ๗. เสนอผลอย่างไร  
๓. องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน 

ควรมีองค์ประกอบต่อไปนี้  
๓.๑  ชื่อโครงงาน : ท าอะไร กับใคร เพ่ืออะไร 
๓.๒  ประเภทโครงงาน : วิเคราะห์จากลักษณะของประโยชน์หรือผลงานที่ได้ 
๓.๓ ชื่อผู้จัดท าโครงงาน : ผู้รับผิดชอบโครงงาน อาจเป็นรายบุคคล หรือรายกลุ่มก็ได้ 
๓.๔ ครูที่ปรึกษาโครงงาน : ครู-อาจารย์ผู้ท าหน้าที่เป็นที่ปรึกษา และควบคุมการท าโครงงาน       

ของนักเรียน 
๓.๕  ครูที่ปรึกษาร่วมครู  :  อาจารย์ผู้ท าหน้าที่เป็นที่ปรึกษาร่วม ให้ค าแนะน าในการท าโครงงานของ

นักเรียน 
๓.๖  ระยะเวลาด าเนินงาน : ระยะเวลาการด าเนินงานโครงงาน ตั้งแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุด ก าหนดเป็นวัน 

หรือ เดือนก็ได้ 
๓.๗  แนวคิด ที่มา และความส าคัญ : สภาพปัจจุบันที่เป็นความต้องการและความคาดหวังที่จะเกิดผล 
๓.๘ วัตถุประสงค์ :  สิ่งที่ต้องการให้เกิดขึ้นเมื่อสิ้นสุดโครงงานทั้งในเชิงกระบวนการและผลผลิต 
๓.๙ หลักการและทฤษฎี : หลักการและทฤษฎีที่น ามาใช้ในการพัฒนาโครงงาน 
๓.๑๐  วิธีด าเนินงานกิจกรรมหรือขั้นตอนการด าเนินงาน : เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ งบประมาณ และ

ผู้รับผิดชอบ 
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๓.๑๑ ขั้นตอนการปฏิบัติ : วัน เวลา และกิจกรรมด าเนินการต่างๆ ตั้งแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุด 
๓.๑๒ ผลที่คาดว่าจะได้รับ : สภาพของผลที่ต้องการให้เกิด ทั้งที่เป็นผลผลิต กระบวนการ และ

ผลกระทบ 
๓.๑๓ เอกสารอ้างอิง : สื่อเอกสาร ข้อมูลที่ได้จากแหล่งต่างๆ ที่น ามาใช้ในการด าเนินงาน 
 

๔. การลงมือท าโครงงาน  
          เมื่อเค้าโครงของโครงงานได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ก็เสมือนว่าการจัดท าโครงงาน
ได้ผ่านพ้นไปแล้วมากกว่าครึ่ง ขั้นตอนต่อไปจะเป็นการลงมือพัฒนาตามข้ันตอนที่วางแผนไว้ ดังนี้ 
      ๔.๑ การเตรียมการ  
          การเตรียมการ ต้องเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ และวัสดุอ่ืนๆ ที่จะใช้ในการพัฒนาให้พร้อม
ด้วย และควรเตรียมสมุดบันทึกหรือบันทึกเป็นแฟ้มข้อความไว้ในระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับบันทึกการท า
กิจกรรมต่างๆ ระหว่างท าโครงงาน ได้แก่ ได้ปฏิบัติอย่างไร ได้ผลอย่างไร มีปัญหาและแก้ไขได้หรือไม่อย่างไร 
รวมทั้งข้อสังเกตต่างๆ ที่พบ 
      ๔.๒ การลงมือพัฒนา  
          ๑. ปฏิบัติตามแผนงานที่วางไว้ในเค้าโครง แต่อาจเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมเติมได้ถ้าพบว่าจะช่วยท าให้
ผลงานดีขึ้น  
          ๒. จัดระบบการท างานโดยท าส่วนที่เป็นหลักส าคัญๆ ให้แล้วเสร็จก่อน จึงค่อยท า ส่วนที่เป็น
ส่วนประกอบหรือส่วนเสริมเพ่ือให้โครงงานมีความสมบูรณ์มากขึ้น และถ้ามีการแบ่งงานกันท า ให้ตกลง
รายละเอียดในการต่อเชื่อมชิ้นงานที่ชัดเจนด้วย  
          ๓. พัฒนาระบบงานด้วยความละเอียดรอบคอบ และบันทึกข้อมูลไว้อย่างเป็นระบบและครบถ้วน  
 ๔.๓ การทดสอบผลงานและแก้ไข  
          การตรวจสอบความถูกต้องของผลงาน เป็นความจ าเป็นเพื่อให้แน่ใจว่าผลงานที่พัฒนาขึ้นท างานได้
ถูกต้องตรงกับความต้องการ ที่ระบุไว้ในเป้าหมายและท าด้วยประสิทธิภาพสูงด้วย  
      ๔.๔ การอภิปรายและข้อเสนอแนะ  
          เมื่อพัฒนาผลงานเรียบร้อยแล้ว ให้จัดท าสรุปด้วยข้อความที่สั้นกะทัดรัดอย่างครอบคลุม เพ่ือช่วยให้
ผู้อ่านได้เข้าใจถึงสิ่งที่ค้นพบจากการท าโครงงาน และท าการอภิปรายผลด้วย เพ่ือพิจารณาข้อมูลและผลที่ได้ 
พร้อมกับน า ไปหาความสัมพันธ์กับหลักการ ทฤษฎี หรือผลงานที่ผู้อ่ืนได้ศึกษาไว้แล้ว ทั้งนี้ยังรวมถึงการน า
หลักการ ทฤษฎี หรือผลงานของผู้อื่นมาใช้ประกอบการอภิปรายผลที่ได้ด้วย 
      ๔.๕ แนวทางการพัฒนาโครงงานในอนาคตและข้อเสนอแนะ  
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 เมื่อท าโครงงานเสร็จสิ้นลงแล้ว นักเรียนอาจพบข้อสังเกต ประเด็นที่ส าคัญ หรือปัญหา ซึ่งสามารถ
เขียนเป็นข้อเสนอแนะและสิ่งที่ควรจะศึกษาและหรือใช้ประโยชน์ต่อไปได้   
 
๕. การเขียนรายงาน  
          การเขียนรายงานเป็นวิธีการสื่อความหมายเพ่ือให้ผู้อ่ืนได้เข้าใจแนวคิด วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
ข้อมูลที่ได้ ตลอดจนข้อสรุปและข้อเสนอแนะต่างๆ เกี่ยวกับโครงงานนั้น ในการเขียนรายงานนักเรียนควรใช้
ภาษาท่ีอ่านง่าย ชัดเจน กระชับ และตรงไปตรงมา ให้ครอบคลุมหัวข้อต่างๆเหล่านี้ 
      ๕.๑ ส่วนน า  
          สว่นน า เป็นการให้ข้อมูลเกี่ยวกับโครงงานนั้นซึ่งประกอบด้วย  
              ๑. ชื่อโครงงาน  
              ๒. ชื่อผู้ท าโครงงาน  
              ๓. ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา  
              ๔. ค าขอบคุณ เป็นค ากล่าวขอบคุณบุคคลหรือหน่วยงาน ที่มีส่วนช่วยท าให้โครงงานส าเร็จ  
              ๕. บทคัดย่อ อธิบายถึงที่มา ความส าคัญ วัตถุประสงค์ วิธีด าเนินการ และผลที่ได้โดยย่อ 
    ๕.๒ บทน า  เป็นส่วนรายละเอียดของเนื้อหาของโครงงานซึ่งประกอบด้วย  
               ๑. ที่มาและความส าคัญของโครงงาน  
              ๒. เป้าหมายของการศึกษาค้นคว้า  
              ๓. ขอบเขตของโครงงาน 
      ๕.๓ หลักการและทฤษฎี  
           หลักการและทฤษฎี เป็นส่วนสรุปข้อมูลที่ได้จากการศึกษาหาข้อมูลหรือหลักการ ทฤษฎี หรือวิธีการที่
จะน ามาใช้ในการพัฒนาโครงงาน ซึ่งรวมถึงการระบุผลงานของผู้อ่ืนที่นักเรียนน ามาเปรียบเทียบหรือพัฒนา
เพ่ิมเติมด้วย  
      ๕.๔ วธิีด าเนินการ  
           วิธีด าเนินการ อธิบายขั้นตอนการด าเนินงานโดยละเอียด พร้อมทั้งระบุปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ
พร้อมทั้งวิธีการที่ใช้แก้ไข พร้อมทั้งระบุวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการท างาน   
      ๕.๕ ผลการศึกษา  
           ผลการศึกษา น าเสนอข้อมูลหรือระบบที่พัฒนาได้ โดยอาจแสดงเป็นตาราง หรือ กราฟ หรือข้อความ 
ทั้งนี้ให้ค านึงถึงความเข้าใจของผู้อ่านเป็นหลัก   
      ๕.๖ สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
          สรุปผลและข้อเสนอแนะ อธิบายผลสรุปที่ได้จากการท า งาน ถ้ามีการตั้งสมมติฐานควรระบุด้วยว่า
ข้อมูลที่ได้สนับสนุนหรือคัดค้านสมมติฐานที่ตั้งไว้หรือยังสรุปไม่ได้ นอกจากนั้นยังควรกล่าวถึงการน า ผลการ 
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ทดลองหรือพัฒนาไปใช้ประโยชน์ อุปสรรคของการท าโครงงาน หรือข้อสังเกตที่ส าคัญ หรือข้อผิดพลาดบาง
ประการที่เกิดขึ้นจากการท า โครงงานนี้ รวมทั้งข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงแก้ไขหากจะมีผู้ศึกษาค้นคว้าใน
เรื่องท านองนี้ต่อไปในอนาคตด้วย   
 ๕.๗ ประโยชน์  
           ประโยชน์ที่ได้รับจากโครงงาน ระบุประโยชน์ที่นักเรียนได้รับจากการพัฒนาโครงงานนั้น และ
ประโยชน์ที่ผู้ใช้จะได้รับจากการน าผลงานของโครงงานไปใช้ด้วย 
   ๕.๘ บรรณานุกรม  
           บรรณานุกรม รวบรวมรายชื่อหนังสือ วารสาร เอกสาร หรือเว็บไซด์ต่าง ๆ ที่ผู้ท า โครงงานใช้ค้นคว้า 
หรืออ่านเพ่ือศึกษาข้อมูลและรายละเอียดต่าง ๆ ที่น ามาใช้ประโยชน์ในการท า โครงงานนี้การเขียนเอกสาร
บรรณานุกรมต้องให้ถูกต้องตามหลักการเขียนด้วย   
       ๕.๙ การจัดท าคู่มือการใช้งาน  
           หาโครงงานที่นักเรียนจัดท า เป็นการพัฒนาระบบใหม่ขึ้นมา ให้นักเรียนจัดท าคู่มืออธิบายวิธีการใช้
ผลงานนั้นโดยละเอียด ซึ่งประกอบด้วย  
               ๑. ชื่อผลงาน  
              ๒. ความต้องการของระบบคอมพิวเตอร์ ระบุรายละเอียดของคอมพิวเตอร์ที่ต้องมีเพ่ือจะใช้ผลงาน
นั้นได้  
               ๓. ความต้องการของซอฟต์แวร์ ระบุรายชื่อซอฟต์แวร์ที่ต้องมีอยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือจะให้
ผลงานนั้นท างานได้อย่างสมบูรณ์  
               ๔. คุณลักษณะของผลงาน อธิบายว่าผลงานนั้นท า หน้าที่อะไรบ้าง รับอะไรเป็นข้อมูลขาเข้าและ
ส่วนอะไรออกมาเป็นข้อมูลขาออก  
               ๕. วิธีการใช้งานของแต่ละฟังก์ชัน อธิบายว่าจะต้องกดค าสั่งใด หรือกดปุ่มใด เพ่ือให้ผลงานท างาน
ในฟังก์ชันหนึ่งๆ   
๖. การน าเสนอและแสดงโครงงาน  
          การน าเสนอและการแสดงผลงานเป็นขั้นตอนที่ส าคัญอีกขั้นตอนหนึ่งของการท าโครงงาน เพ่ือ
แสดงออกถึงผลิตผลความคิด ความพยายามในการท างานที่ผู้ท าโครงงานได้ทุ่มเท และเป็นวิธีท าให้ผู้อ่ืนได้รับรู้
และเข้าใจถึงผลงานนั้น การเสนอผลงานอาจท าได้ในหลายรูปแบบต่าง ๆ กัน เช่น การแสดงผลงานโดยไม่มี   
การอธิบายประกอบการรายงานด้วยค าพูดในที่ประชุม การจัดนิทรรศการโดยโปสเตอร์และอธิบายด้วยค าพูด 
เป็นต้น โดยผลงานที่น ามาเสนอหรือจัดแสดงควรประกอบด้วยสิ่งต่อไปนี้  
          ๑. ชื่อโครงงาน  
 ๒. ชื่อผู้จัดท าโครงงาน  
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 ๓. ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา  
 ๔. ค าอธิบายถึงที่มาและความส าคัญของโครงงาน  
 ๕. วิธีการด าเนินการที่ส าคัญ  
 ๖. การสาธิตผลงาน  
 ๗. ผลการสังเกตและข้อสรุปส าคัญท่ีได้จากการท าโครงงาน 
 
แหล่งอ้ำงอิง  
ที่มา :  http://www.acr.ac.th/acr/ACR_E-
Learning/CAREER_COMPUTER/COMPUTER/M4/ComputerProject/content1.html, สืบค้นเมื่อ ๑๐ 
มิถุนายน ๒๕๖๑ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๕๕๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 

 
 

 
 
 
ค ำชี้แจง : ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์  แล้วสรุปองค์ความรู้เป็น
แผนผังความคิด (Mind Mapping) เรื่อง หลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ และตกแต่งให้สวยงาม เสร็จในเวลา
ที่ก าหนด ๓๕ นาท ี 

ใบงำนที่ ๑ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์   หน่วยท่ี ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๕๗ 

 

 

ขั้นตอนกำรจัดท ำ 

 

(พิจารณาตามค าตอบของนักเรียน โดยให้อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน) 
 

 
 
 

ค ำชี้แจง : ๑.ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง หลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์  แล้วสรุปองค์ความรู้เป็น
แผนผังความคิด (Mind Mapping) เรื่อง หลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ และตกแต่งให้สวยงาม เสร็จในเวลา
ที่ก าหนด  ๓๕ นาท ี 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวทำงในกำรตอบ ใบงำนที่ ๑ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ หน่วยท่ี ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 

 

 

 

ควำมหมำย 

กิจกรรมการเรียนที่นกัเรียนมีอิสระในการเลือก
ศึกษาปัญหาที่ตนเองสนใจ โดยจะต้องวาง
แผนการด าเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม 
โดยใช้ความรู้ทางกระบวนการวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ เครื่องคอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ที่
เกี่ยวขอ้ง ตลอดจนทักษะพื้นฐานในการพัฒนา
โครงงาน 
 

ประโยชน์ 

ได้พัฒนาผลงานตามความรู้ ความสนใจ  และ
ศักยภาพของตนเอง ซ่ึงตอบสนองการจดัการ
เรียนการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

ได้ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคอมพวิเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหาได้

อย่างเป็นระบบ 
สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบาย

ความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์

ความรู้ ทักษะ  และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับ

การแก้ไขปัญหาได้ 

ได้ฝึกทักษะการท างานร่วมกับผู้อื่น  

รวมถึงมีความสามารถในการบริหารจัดการและ

ท างานเป็นหมู่คณะ 

ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ในทาง

สร้างสรรค์  กล่าวคือ  ผู้ปฏิบัติต้องศึกษาและ

แสวงหาความรู้เพิ่มเติมเพื่อการพัฒนาโครงงานที่มี

คุณภาพ 

สามารถสื่อสารความคิดได้อย่างมี

ประสิทธิภาพท้ังวิธีการพูดและการเขียน  รวมท้ัง

เลือกใช้รูปแบบของสื่อการน าเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้

อย่างเหมาะสม 

ประเภท 

๕. โครงงานพัฒนาเกม 

๖. การน าเสนอและแสดงโครงงาน 

๑. คัดเลือกหัวขอ้โครงงานที่สนใจ 

๒. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งขอ้มูล 

๓. องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน 

๔. การลงมือท าโครงงาน 

๕. การเขียนรายงาน 

๔. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน 
 

๓. โครงงานประเภทจ าลองทฤษฎ ี
 

๒.โครงงานพัฒนาเครื่องมือ 

๑.โครงงานพัฒนาสื่อเพื่อการศึกษา 



๕๕๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

การสรุปความรู้ 
การเขียน
แผนภาพ
ความคิด 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๘ 
๑              

๒              
๓              

๔              

๕              
ฯลฯ              

 
                                                                                                             

 ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….)    
             ครูผู้สอน 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
   หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์  

เกณฑ์การให้คะแนน 

  ๗-๘  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก 

๕-๖  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี 

๓-๔  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 

๑-๒  คะแนน ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                 ๕๕๙ 
 

 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะกระบวนการ
กลุ่ม 

ทักษะการคิด 
ทักษะการ

น าเสนอสื่อสาร ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
ฯลฯ                  

 
 

 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                     (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 

๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๕๖๐                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒  เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์  
รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  
๔                  

๕                  

ฯลฯ                  
 

 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                     (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 

๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                 ๕๖๑ 
 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔  โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร    เรื่อง  กำรเขียนเค้ำโครงของโครงงำนคอมพิวเตอร์                         เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                             รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                 ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การเขียนเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์  
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
สามารถเขียนโครงร่างโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
ด้ำนทักษะและกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะกระบวนการกลุ่ม 
 ๒. มีทักษะการคดิ 
 ๓. มีทักษะการน าเสนอสื่อสาร 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
 ๔. มีความซื่อสัตย์สุจริต 
 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ  
๑. ทักทายนักเรียน พร้อมทบทวนความรู้เดิมท่ีนักเรียนได้รับจาก
การเรียนรู้ในหน่วยที่ ๒ สนุกกับการเขียนโปรแกรมอย่าง
สร้างสรรค์ เกี่ยวกับการเขียนเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ในประเด็นต่อไปนี้  
  -ชื่อโครงงาน (โครงงานเกมอาเซียน, โครงงานแอปพลิเคชันเพื่อ
การท่องเที่ยว) 
  - ที่มาและความส าคัญของโครงงาน 
ขั้นสอน  
๒. ใช้สื่อโทรศัพท์ยกตัวอย่างของประเด็นปัญหาที่น่าสนใจสามารถ
น ามาท าเป็นโครงร่างโครงงานได้ เช่น การเคลื่อนที่ของเต่าฯ 
๓. นักเรียนนั่งตามกลุ่มของตนเองเพ่ือน าผลงานจากากรออกแบบ
และพัฒนาโปรแกรมพ้ืนฐานซึ่งนักเรียนได้เรียนในหน่วยที่ ๒ เรื่อง 
สนุกกับการเขียนโปรแกรมอย่างสร้างสรรค์ มาใช้ในการเขียน    
เค้าโครงของโครงงานคอมพวิเตอร์ และให้ระดมความคิดเพ่ือน า

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง การเขียนเค้าโครง
ของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๒.ใบงานที่ ๒ เรื่อง การเขียนเค้าโครงของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
๓.อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเตอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ  คอมพิวเตอร์   
๔. แบบบันทึกการประเมินผู้เรียนด้าน
ความรู้ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
  การเขียนเค้าโครงของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ (๒ หัวข้อ -ชื่อโครงงาน  
-ที่มาและความส าคัญของโครงงาน) 
 



๕๖๒                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔  โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร    เรื่อง  กำรเขียนเค้ำโครงของโครงงำนคอมพิวเตอร์                         เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                             รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                 ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

องค์ความรู้ที่ได้รับจากการเขียนโปรแกรมมาออกแบบเป็น
โครงงานคอมพิวเตอร์ตามความสนใจและตามจินตนาการที่ได้  
ของแต่ละกลุ่ม (๒ หัวข้อ-ชื่อโครงงาน-ที่มาและความส าคัญของ
โครงงาน) 
ขั้นสรุป 
๔. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ปัญหาและข้อเสนอแนะที่ได้จาก
การท า ใบงานที่ ๒ เรื่อง การเขียนเค้าโครงของโครงงาน

คอมพิวเตอร์  (๒ หัวข้อ- ชื่อโครงงาน โครงงานเกมอาเซียน, 
โครงงานแอปพลิเคชันเพ่ือการท่องเที่ยว-ที่มาและความส าคัญของ
โครงงาน) 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๖๓ 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
การเขียนอธิบายโครงร่าง
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
ประเมินผลงาน ใบงานที่ 
๒ เรื่อง การเขียนโครง
ร่างโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
แบประเมินการเขียน
โครงร่างโครงงาน
คอมพิวเตอร์ใบงานที่ ๒ 
เรื่อง การเขียนโครงร่าง
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 

 
 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. ทักษะกระบวนการ
กลุ่ม 
๒. ทักษะการสืบค้น 
๓. ทักษะการน าเสนอ
สื่อสาร 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 
 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
๔. ซื่อสัตย์สุจริต 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๕๖๔                                                       คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. ระบุเรื่อง/
ปัญหา 

มีความสอดคล้อง
กับเรื่องที่เรียน
อย่างชัดเจน  มี
ความสัมพันธ์กับ
ข้อมูลที่เรียน 

มีชื่อเรื่องสอดคล้อง
กับเรื่องที่เรียน 

มีชื่อเรื่องสอดคล้อง
แต่ไม่เหมาะสม 

ไม่มีชื่อเรื่อง ชื่อ
เรื่องไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่เรียน 

๒. การจ าแนก
แยกแยะข้อมูล 

แยกแยะข้อมูลได้
ครบถ้วนถูกต้อง 

แยกแยะได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบถ้วน 

แยกแยะได้บางส่วน
ไม่ครบ 

ไม่สามารถแยกแยะ
ได้ 

๓. การเปรียบเทียบ
เพ่ือจัดระบบข้อมูล 

แยกข้อเท็จจริงและ
ข้อคิดเห็นได้ชัดเจน
ถูกต้อง 

แยกข้อเท็จจริงและ
ข้อคิดเห็นได้แต่ไม่
ครบ 

แยกข้อความปะปน
กันระหว่างข้อเท็จจริง
กับข้อคิดเห็น 

ไม่สามารถแยก
ข้อเท็จจริงและ
ข้อคิดเห็นออกจากกัน
ได้ 

๔. การหาความ 
สัมพันธ์ของข้อมูล 

ระบุความสัมพันธ์ของ
ข้อมูลได้ชัดเจน
ถูกต้องครบถ้วน 

ระบุความสัมพันธ์
ของข้อมูลได้ชัดเจน
แต่ไม่ครบถ้วน
ถูกต้อง 

ระบุความสัมพันธ์ได้
บางส่วน 

ไม่สามารถระบุ
ความสัมพันธ์ของ
ข้อมูลได้ 

๕. วิธีการแก้ปัญหา เสนอวิธีการแก้ปัญหา
ได้ครอบคลุมและ
เหมาะสม 

เสนอวิธีการแก้ปัญหา
ได้ครอบคลุม 

เสนอวิธีการแก้ปัญหา
ได้  แต่ไม่ครอบคลุม 

ไม่สามารถเสนอแนะ
วิธีการแก้ปัญหาได้ 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๑. ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี  
มีคุณธรรมในการ

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๖๕ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
คุณธรรมในการ
ท างาน   

ดี มีคุณธรรมในการ
ท างาน   

ท างาน   

๒. ทักษะ 
การสืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลไม่ตรง
ประเด็น ไม่ถูกต้อง
และไม่ครบถ้วน  
มีระบุแหล่งอ้างอิง 

๓. ทักษะ 
การน าเสนอสื่อสาร  
 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง
เหมาะสมกับเนื้อหา
และชัดเจน วิธีการ
สื่อสารเข้าใจง่าย  

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความเข้าใจ
ของตนเองด้วยภาษา
ที่ถูกต้องกับเนื้อหา 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ง่าย 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง 
แต่เนื้อหาไม่ชัดเจน 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

ยังไม่สามารถ
น าเสนอถ่ายทอด
ความรู้ความคิด 
ความเข้าใจของ
ตนเองได้ด้วยภาษา
ที่ถูกต้อง 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่มไม่ก่อกวนสร้าง                  
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม  ได้เป็นส่วน
ใหญ่ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน  
เพียรพยายาม 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้



๕๖๖                                                       คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
มุ่งม่ัน รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้ อ่ืน ๆ อยู่
เสมอ ๆ 

แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
 

จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง สร้างสรรค์ 
ละเอียด ประณีต
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
เป็นบางส่วนผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

๔. ความซื่อสัตย์
สุจริต 

บันทึกข้อมูลจากการ
สืบค้นตามความเป็น
จริง ตรงประเด็นตาม
ข้อเท็จจริงปฏิบัติงาน
และท าแบบทดสอบ
ด้วยความซื่อสัตยต์รง
ต่อเวลาไม่คดัลอก
ผลงานของบุคคลอื่น
มาเป็นของตนเองโดย
ปฏิบัติได้อย่าง
สม่ าเสมอ 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลาไม่คัดลอก
ผลงานของบุคคล
อ่ืนมาเป็นของ
ตนเอง 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลา 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง ไม่
ตรงประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลา 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๖๗ 

 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
..................................................................................................... ......................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
.............................................................. ................................................................................................................  
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 



๕๖๘                                                       คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 

 
 
 
 

กำรเขียนเค้ำโครงโครงงำนคอมพิวเตอร์ 
ขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
          ๑. คัดเลือกหัวข้อโครงงานท่ีสนใจ 
          ๒. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 
          ๓. จัดท าเค้าโครงของโครงงาน  เมื่อผู้เรียนได้ศึกษาเอกสารอ้างอิงต่าง ๆ และเลือกเรื่องที่จะท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งวางแผนการท าโครงงานทุกข้ันตอน โดยปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาหรือผู้ทรงคุณวุฒิแล้ว จึงเขียนเค้าโครงของโครงงาน
เพื่อใช้เป็นกรอบแนวคิดและแนวทาง ตลอดจนข้อตกลงต่าง ๆ ในการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ระหว่างผู้เรียน อาจารย์ และ
ผู้เกี่ยวข้อง นอกจากจะต้องใช้หลักการทางวิชาการแล้ว ยังจ าเป็นต้องมีข้อตกลงและเงือนไขต่าง ๆ ด้วย เช่น การขออนุญาตใช้
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ การจัดหาลิขสิทธิ์ของซอฟต์แวร์ เครื่องมือและตัวแปลภาษาโปรแกรม เป็นต้น เพื่อช่วยให้การท า
โครงงานด าเนินไปอย่างราบรื่น 
          ๔. การลงมือท าโครงงาน 
          ๕. การเขียนรายงาน 
          ๖. การน าเสนอและแสดงโครงงาน  
เค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร ์ควรมีองค์ประกอบต่อไปนี ้

๑. ช่ือโครงงาน ถ้าเป็นโครงงานเกี่ยวกับเว็บไซต์ ใช้ช่ือโครงงานว่า การพัฒนาเว็บไซต์ เรื่อง ............ 
๒. สาขาของงานวิจัย เป็นการระบุลักษณะของโครงงานที่พัฒนาว่าเป็นโครงงานชนิดใดใน 5 ประเภทที่ได้กล่าว

ข้างต้น ได้แก่ โครงงานพัฒนาสื่อเพื่อการศึกษา โครงงานพัฒนาเครื่องมือ โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎี โครงงาน
ประเภทการประยุกต์ใช้งาน และโครงงานพัฒนาเกม 

๓. ช่ือ สกุล ผู้ท าโครงงาน 
๔. ช่ืออาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน 
๕. ระยะเวลาด าเนินงาน ให้ระบุเวลาเป็นจ านวนวัน เป็นต้น 
๖. แนวคิด ท่ีมา และความส าคญั อธิบายว่าเหตุใดจึงเลือกท าโครงงานนี้ โครงงานนี้มีความส าคัญอยา่งไร เรื่องที่ท า

เป็นเรื่องใหม่หรือมีผู้อื่นศึกษาค้นคว้ามาก่อนบ้างแล้ว ถ้ามผีู้อื่นศึกษามาก่อนแล้วผลที่ได้เป็นอย่างไร และเรื่องที่ท านี้จะขยาย
เพิ่มเตมิ ปรับปรุงจากเรื่องที่ผู้อื่นท าไว้อย่างไร หรือเป็นการท าซ้ าเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของระบบ 

๗. วัตถุประสงค์ หลักการเขียนต้องเขียนเป็นข้อๆ และล้อมาจากช่ือเรื่องของโครงงาน 
๘. หลักการและทฤษฎี อธิบายถึงหลักการและทฤษฎีที่เกีย่วข้องกับโครงงาน เช่น โครงงานพัฒนาเว็บไซต์ ควรจะ

กล่าวถึงองค์ประกอบในการออกแบบเว็บไซต์และข้อผิดพลาดในการสร้างเว็บไซต์ เป็นต้น 
๙. วิธีด าเนินงาน 

              - อูปกรณ์ที่ต้องใช้ ระบุวัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็นต้องใช้มีอะไรบ้าง วัสดุอุปกรณเ์หลา่นั้นอยู่ที่ใด และมีชิ้นใดบ้างที่ต้อง
จัดซื้อหรือหยบิยกมาจากท่ีต่าง ๆ 
             - ก าหนดคุณลักษณะของผลงาน และเทคนคิที่ใช้ในการพัฒนา 

ใบควำมรู้ที่ ๒ เรื่อง กำรเขียนเค้ำโครงโครงงำนคอมพิวเตอร์   หน่วยท่ี ๔   

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง กำรเขียนเค้ำโครงโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓  

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๖๙ 

 

 

 
 
 - แนวทางการศึกษาค้นคว้าและพฒันา อธิบายถึงกระบวนการแก้ปญัหาที่ออกแบบไว้ และการเก็บขอ้มูล  
การวิเคราะห์ การพัฒนา การทดสอบ และการน าเสนอผล 
             - งบประมาณที่ใช้ 
          ๑๐. แผนปฏิบตัิงาน ใช้ระบุว่า มีแผนหรือขั้นตอนท าอะไรบ้าง แต่ละขั้นตอนใช้เวลากี่วัน เปน็ต้น 
          ๑๑. ผลที่คาดว่าจะไดร้ับ 
          ๑๒. เอกสารอ้างอิง 
 

 
 
 
 

 
ค ำชี้แจง : ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ตามหัวข้อต่อไปนี้ 
 

เค้ำโครงของโครงงำนคอมพิวเตอร์  ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

๑. ชื่อโครงงำน(ภาษาไทย) ........................................................................................................................... .... 
๒. ประเภทโครงงำน........................................................................ .................................................................... 
๓.ชื่อผู้จัดท ำโครงงำน 

ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 

ชื่อ – สกุล …………………………………..…………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 

ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 

ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/….........เลขที่…………… 
๔. ชื่อครูที่ปรึกษำโครงงำน 
…………………………………….…………………………………….…………………………………….……………………………………….. 
๕. ที่มำและควำมส ำคัญของโครงงำน (อธิบายถึงที่มา แนวคิดและเหตุผลของการท าโครงงาน) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………..……………….……
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….…………….……… 
 

ใบงำนที่ ๒ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์  หน่วยท่ี ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

 

 

 



๕๗๐                                                       คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

  
๖. ระยะเวลำด ำงำน 

............................................................................................................................................... .............................. 

.................................................................................................... ......................................................................... 

๗.วัตถุประสงค์ (สิ่งที่ต้องการในการท าโครงงาน ระบุเป็นข้อ) 
๑…………………………………………………………………………………………………………………………..………….…….………… 
๒…………………………………………………………………………………………………………………………………….…..…….……… 
๓……………………………………………………………………………………………………………………………………………….……… 
๘. ขอบเขตโครงงำน (คุณลักษณะ ขอบเขต เงื่อนไขและข้อจ ำกัดของกำรท ำโครงงำน) 
............................................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................. .............................................. 
.................................................................................................................................................................. ......... 
 

๙. วิธีกำรด ำเนินกำร (เขียนเป็นข้อ ๆ ให้เป็นล ำดับขั้นตอน)  
แนวทางการด าเนินงาน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………..….………… 

เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ 
 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….…..………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….……………………………….……… 
๑๐. ค ำนิยำยศัพท์เฉพำะ 
 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………….……………………………………..……… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………….………..…………



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๕๗๑ 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง กำรเขียนโครงร่ำงโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ชื่อกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………. 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 

ใบงานที่ ๒ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          

๕          

ฯลฯ          
 
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

                                                                             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๔  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     

๓  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    

๒  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 

๑  คะแนน ระดับ  ๑ ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๕๗๒                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง กำรเขียนเค้ำโครงของโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ชื่อกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………. 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 

ทักษะการสืบค้น 
ทักษะการ

น าเสนอสื่อสาร 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑               
๒                  

๓                  

๔                  
ฯลฯ                  

 

                                                                                                                        ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                (…………………………………………….) 

               ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 

๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๕๗๓ 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง กำรเขียนเค้ำโครงของโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมนิ 
รวม

คะแนน ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน 
ซื่อสัตย์สุจริต 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                   
๒                      

๓                      
๔                      

๕                      

ฯลฯ                      
 

 
 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                      (…………………………………………….) 

             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

 ๕ – ๘     คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๕๗๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔  โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร    เรื่อง  กำรเขียนเค้ำโครงของโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ)                   เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                             รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                 ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การเขียนเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์  
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
สามารถเขียนโครงร่างโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
ด้ำนทักษะและกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะกระบวนการกลุ่ม 
 ๒. มีทักษะการคิด 
 ๓. มีทักษะการน าเสนอสื่อสาร 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
 ๔. มีความซื่อสัตย์สุจริต 
 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ  
๑. ทักทายนักเรียน พร้อมทบทวนความรู้และกิจกรรมการเขียนเค้าโครง
ของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ขั้นสอน  
๓. นักเรียนนั่งตามกลุ่มของตนเองในการเขียนเค้าโครงของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ในชั่วโมงท่ีผ่านมา 
๔. ครูแจกใบงานที่ ๒ เรื่อง การเขียนเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
เพ่ือให้นักเรียนในกลุ่มร่วมกันเขียนเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ โดย
สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเตอร์เน็ต เช่น โทรศัพท์มือถือ  คอมพิวเตอร์ เป็น
ต้น พร้อมระบุหรือบอกแหล่งที่มา แหล่งอ้างอิงของข้อมูลประกอบ 
ขั้นสรุป 
๕. ครูและนักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสนทนา อภิปราย                       
เค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ (ครูให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม เพ่ือให้
นักเรียนได้แก้ไขปรับปรุงเค้าโครงให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น)  
๖. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ปัญหาและข้อเสนอแนะที่ได้จากการท า 
ใบงานที่ ๒ เรื่อง การเขียนเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์  

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง การเขียนเค้าโครง
ของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๒. ใบงานที่ ๒ เรื่อง การเขียนเค้าโครงของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
๓. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเตอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ  คอมพิวเตอร์   
๔. แบบบันทึกการประเมินผู้เรียนด้าน
ความรู้ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
  ผลงานการเขียนเค้าโครงของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๗๕ 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 

ด้ำนควำมรู้ 
การเขียนอธิบายโครงร่าง
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
ประเมินผลงาน ใบงานที่ 
๒ เรื่อง การเขียนโครง
ร่างโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
แบประเมินการเขียน
โครงร่างโครงงาน
คอมพิวเตอร์ใบงานที่ ๒ 
เรื่อง การเขียนโครงร่าง
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 
 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. ทักษะกระบวนการ
กลุ่ม 
๒. ทักษะการสืบค้น 
๓. ทักษะการน าเสนอ
สื่อสาร 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 
 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
๔. ซื่อสัตย์สุจริต 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 

 



๕๗๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ 

๑. ระบุเรื่อง/
ปัญหา 

มีความสอดคล้อง
กับเรื่องที่เรียน
อย่างชัดเจน  มี
ความสัมพันธ์กับ
ข้อมูลที่เรียน 

มีชื่อเรื่องสอดคล้อง
กับเรื่องทีเ่รียน 

มีชื่อเรื่องสอดคล้อง
แต่ไม่เหมาะสม 

ไม่มีชื่อเรื่อง ชื่อ
เรื่องไม่สอดคล้อง
กับเนื้อเรื่องที่เรียน 

๒. การจ าแนก
แยกแยะข้อมูล 

แยกแยะข้อมูลได้
ครบถ้วนถูกต้อง 

แยกแยะได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบถ้วน 

แยกแยะได้บางส่วน
ไม่ครบ 

ไม่สามารถแยกแยะ
ได้ 

๓. การเปรียบเทียบ
เพ่ือจัดระบบข้อมูล 

แยกข้อเท็จจริงและ
ข้อคิดเห็นได้ชัดเจน
ถูกต้อง 

แยกข้อเท็จจริงและ
ข้อคิดเห็นได้แต่ไม่
ครบ 

แยกข้อความปะปน
กันระหว่าง
ข้อเท็จจริงกับ
ข้อคิดเห็น 

ไม่สามารถแยก
ข้อเท็จจริงและ
ข้อคิดเห็นออกจาก
กันได้ 

๔. การหา
ความสัมพันธ์ของ
ข้อมูล 

ระบุความสัมพันธ์
ของข้อมูลได้ชัดเจน
ถูกต้องครบถ้วน 

ระบุความสัมพันธ์
ของข้อมูลได้ชัดเจน
แต่ไม่ครบถ้วน
ถูกต้อง 

ระบุความสัมพันธ์
ได้บางส่วน 

ไม่สามารถระบุ
ความสัมพันธ์ของ
ข้อมูลได้ 

๕. วิธีการแก้ปัญหา เสนอวิธีการ
แก้ปัญหาได้
ครอบคลุมและ
เหมาะสม 

เสนอวิธีการ
แก้ปัญหาได้
ครอบคลุม 

เสนอวิธีการ
แก้ปัญหาได้  แต่ไม่
ครอบคลุม 

ไม่สามารถ
เสนอแนะวิธีการ
แก้ปัญหาได้ 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๗๗ 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการ
ท างาน   

เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมในการ
ท างาน   

ดี  
มีคุณธรรมในการ
ท างาน   

๒. ทักษะ 
การสืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลไม่ตรง
ประเด็น ไม่ถูกต้อง
และไม่ครบถ้วน  
มีระบุแหล่งอ้างอิง 

๓. ทักษะ 
การน าเสนอสื่อสาร  
 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง
เหมาะสมกับเนื้อหา
และชัดเจน วิธีการ
สื่อสารเข้าใจง่าย  

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความเข้าใจ
ของตนเองด้วยภาษา
ที่ถูกต้องกับเนื้อหา 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ง่าย 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง 
แต่เนื้อหาไม่ชัดเจน 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

ยังไม่สามารถ
น าเสนอถ่ายทอด
ความรู้ความคิด 
ความเข้าใจของ
ตนเองได้ด้วยภาษา
ที่ถูกต้อง 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่มไม่ก่อกวนสร้าง                  
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบยีบ กติกา
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม  ได้เป็นส่วน
ใหญ่ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่



๕๗๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
 

รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง สร้างสรรค์ 
ละเอียด ประณีต
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
เป็นบางส่วนผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

๔. ความซื่อสัตย์
สุจริต 

บันทึกข้อมูลจากการ
สืบค้นตามความเป็น
จริง ตรงประเด็นตาม
ข้อเท็จจริงปฏิบัติงาน
และท าแบบทดสอบ
ด้วยความซื่อสัตยต์รง
ต่อเวลาไม่คดัลอก
ผลงานของบุคคลอื่น
มาเป็นของตนเองโดย
ปฏิบัติได้อย่าง
สม่ าเสมอ 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลาไม่คัดลอก
ผลงานของบุคคล
อ่ืนมาเป็นของ
ตนเอง 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลา 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง ไม่
ตรงประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลา 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๗๙ 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 
 ผลการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
..................................................................................................................... ......................................................... 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
.............................................................................. ................................................................................................  
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 



๕๘๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 

 
 
 
 

กำรเขียนเค้ำโครงโครงงำนคอมพิวเตอร์ 
ขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
          ๑. คัดเลือกหัวข้อโครงงานท่ีสนใจ 
          ๒. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 
          ๓. จัดท าเค้าโครงของโครงงาน  เมื่อผู้เรียนได้ศึกษาเอกสารอ้างอิงต่างๆ และเลือกเรื่องที่จะท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งวางแผนการท าโครงงานทุกข้ันตอน โดยปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาหรือผู้ทรงคุณวุฒิแล้ว จึงเขียนเค้าโครงของโครงงาน
เพื่อใช้เป็นกรอบแนวคิดและแนวทาง ตลอดจนข้อตกลงต่าง ๆ ในการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ระหว่างผู้เรียน อาจารย์ และ
ผู้เกี่ยวข้อง นอกจากจะต้องใช้หลักการทางวิชาการแล้ว ยังจ าเป็นต้องมีข้อตกลงและเงือนไขต่าง ๆ ด้วย เช่น การขออนุญาตใช้
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ การจัดหาลิขสิทธิ์ของซอฟต์แวร์ เครื่องมือและตัวแปลภาษาโปรแกรม เป็นต้น เพื่อช่วยให้การท า
โครงงานด าเนินไปอย่างราบรื่น 
          ๔. การลงมือท าโครงงาน 
          ๕. การเขียนรายงาน 
          ๖. การน าเสนอและแสดงโครงงาน  
เค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร ์ควรมีองค์ประกอบต่อไปนี ้

๑. ช่ือโครงงาน ถ้าเป็นโครงงานเกี่ยวกับเว็บไซต์ ใช้ช่ือโครงงานว่า การพัฒนาเว็บไซต์ เรื่อง ............ 
๒. สาขาของงานวิจัย เป็นการระบุลักษณะของโครงงานที่พัฒนาว่าเป็นโครงงานชนิดใดใน ๕ ประเภทที่ได้กล่าว

ข้างต้น ได้แก่ โครงงานพัฒนาสื่อเพื่อการศึกษา โครงงานพัฒนาเครื่องมือ โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎี โครงงาน
ประเภทการประยุกต์ใช้งาน และโครงงานพัฒนาเกม 

๓. ช่ือ สกุล ผู้ท าโครงงาน 
๔. ช่ืออาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน 
๕. ระยะเวลาด าเนินงาน ให้ระบุเวลาเป็นจ านวนวัน เป็นต้น 
๖. แนวคิด ที่มา และความส าคญั อธิบายว่าเหตุใดจึงเลือกท าโครงงานนี้ โครงงานนี้มีความส าคัญอยา่งไร เรื่องที่ท า

เป็นเรื่องใหม่หรือมีผู้อื่นศึกษาค้นคว้ามาก่อนบ้างแล้ว ถ้ามผีู้อื่นศึกษามาก่อนแล้วผลที่ได้เป็นอย่างไร และเรื่องที่ท านี้จะขยาย
เพิ่มเตมิ ปรับปรุงจากเรื่องที่ผู้อื่นท าไว้อย่างไร หรือเป็นการท าซ้ าเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของระบบ 

๗. วัตถุประสงค์ หลักการเขียนต้องเขียนเป็นข้อ ๆ และล้อมาจากช่ือเรื่องของโครงงาน 
๘. หลักการและทฤษฏี อธิบายถึงหลักการและทฤษฎีที่เกีย่วข้องกับโครงงาน เช่น โครงงานพัฒนาเว็บไซต์ ควรจะ

กล่าวถึงองค์ประกอบในการออกแบบเว็บไซต์และข้อผิดพลาดในการสร้างเว็บไซต์ เป็นต้น 
๙. วิธีด าเนินงาน 

              - อูปกรณ์ที่ต้องใช้ ระบุวัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็นต้องใช้มีอะไรบ้าง วัสดุอุปกรณเ์หลา่นั้นอยู่ที่ใด และมีชิ้นใดบ้างที่ต้อง
จัดซื้อหรือหยบิยกมาจากท่ีต่าง ๆ 
             - ก าหนดคุณลักษณะของผลงาน และเทคนคิที่ใช้ในการพัฒนา 

ใบควำมรู้ที่ ๒ เรื่อง กำรเขียนเค้ำโครงโครงงำนคอมพิวเตอร์   หน่วยท่ี ๔   

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง กำรเขียนเค้ำโครงโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓  

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๘๑ 

 

 
 
 - แนวทางการศึกษาค้นคว้าและพฒันา อธิบายถึงกระบวนการแก้ปญัหาที่ออกแบบไว้ และการเก็บขอ้มูล  
การวิเคราะห์ การพัฒนา การทดสอบ และการน าเสนอผล 
             - งบประมาณที่ใช้ 
          ๑๐. แผนปฏิบตัิงาน ใช้ระบุว่า มีแผนหรือขั้นตอนท าอะไรบ้าง แต่ละขั้นตอนใช้เวลากี่วัน เปน็ต้น 
          ๑๑. ผลที่คาดว่าจะไดร้ับ 
          ๑๒. เอกสารอ้างอิง 
 

 
 
 
 

 

ค ำชี้แจง : ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ตามหัวข้อต่อไปนี้ 
 

เค้ำโครงของโครงงำนคอมพิวเตอร์  ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
 

๑. ชื่อโครงงำน (ภาษาไทย) ........................................................................................................................... .... 
๒. ประเภทโครงงำน....................................................................................... ..................................................... 
๓.ชื่อผู้จัดท ำโครงงำน 

ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 

ชื่อ – สกุล …………………………………..…………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 

ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 

ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/….........เลขที่…………… 
๔. ชื่อครูที่ปรึกษำโครงงำน 
…………………………………….…………………………………….…………………………………….……………………………………….. 
๕. ที่มำและควำมส ำคัญของโครงงำน (อธิบายถึงที่มา แนวคิดและเหตุผลของการท าโครงงาน) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………..……………….…… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….…………….……… 
 

ใบงำนที่ ๒ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์  หน่วยท่ี ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 

 

 

 

 



๕๘๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 
๖. ระยะเวลำด ำงำน 
.................................................................................................................................................. ........................... 

.................................................................................................................. ........................................................... 

๗.วัตถุประสงค์ (สิ่งที่ต้องการในการท าโครงงาน ระบุเป็นข้อ) 
๑…………………………………………………………………………………………………………………………..………….…….………… 
๒…………………………………………………………………………………………………………………………………….…..…….……… 
๓……………………………………………………………………………………………………………………………………………….……… 
๘. ขอบเขตโครงงำน (คุณลักษณะ ขอบเขต เงื่อนไขและข้อจ ำกัดของกำรท ำโครงงำน) 
............................................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................. .............................................. 
...........................................................................................................................................................................  
 

๙. วิธีกำรด ำเนินกำร (เขียนเป็นข้อ ๆ ให้เป็นล ำดับขั้นตอน)  
แนวทางการด าเนินงาน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………..….………… 

เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ 
 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………….…..……… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….…..………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….……………………………….……… 
๑๐. ค ำนิยำยศัพท์เฉพำะ 
 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………….……………………………………..……… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………….………..…………



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๕๘๓ 
 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง กำรเขียนโครงร่ำงโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ชื่อกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………. 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 

ใบงานที่ ๒ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑  ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 

๒          

๓          

๔          

๕          

ฯลฯ          
 
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 

                                                                             ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๔  คะแนน    ระดับ  ๔  ดีมาก     

๓  คะแนน    ระดับ  ๓  ดี    

๒  คะแนน    ระดับ  ๒  พอใช้ 

๑  คะแนน ระดับ  ๑ ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๕๘๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง กำรเขียนเค้ำโครงของโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ชื่อกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………. 

 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 

ทักษะการสืบค้น 
ทักษะการ

น าเสนอสื่อสาร 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑               
๒                  

๓                  

๔                  
ฯลฯ                  

 

                                                                                                                        ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                (…………………………………………….) 

               ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 

๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๕๘๕ 
 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ เรื่อง กำรเขียนเค้ำโครงของโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน 
ซื่อสัตย์สุจริต 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                   
๒                      

๓                      
๔                      

๕                      

ฯลฯ                      
 

 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                      (…………………………………………….) 

             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

 ๕ – ๘     คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๕๘๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร   เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์                             เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                 ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  สามารถเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
ด้ำนทักษะและกระบวนกำร 
 ๑. ทักษะกระบวนการกลุ่ม  
 ๒. ทักษะการทางเทคโนโลยี 
 ๓. ทักษะการน าเสนอสื่อสาร 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
 ๔. ซื่อสัตย์สุจริต 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูทักทายนักเรียนและสอบถามนักเรียนในเรื่องข้อมูลต่าง ๆ 
ในประวัติศาสตร์ทั้งของประเทศไทยและต่างประเทศ รวมถึงข้อมูล
ต่างๆ ในอดีตว่าคนในปัจจุบันสามารถทราบข้อมูลดังกล่าวได้จาก
แหล่งใดบ้าง (จากแหล่งต่าง ๆ ทั้งใบลาน ชาวต่างชาติได้บันทึกไว้
ฯ) เพราะเหตุใดเราถึงต้องท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์
ครูผู้สอนให้นักเรียนร่วมกับตอบ  
๒. สอบถามความก้าวหน้าเกี่ยวกับโครงร่างโครงงานคอมพิวเตอร์
ที่นักเรียนได้จัดท าข้ึนในหน่วยที่ผ่านมา หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง 
สนุกกับการเขียนโปรแกรมอย่างสร้างสรรค์  
ขั้นสอน 
๓. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ ที่
ถูกต้องและสมบูรณ์มาจัดท าเอกสารรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ตามใบงานที่ ๓ เรื่อง การจัดท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๔. ครูแจกใบความรู้ที่ ๓ เรื่อง เรื่อง การจัดท ารายงานโครงงาน
คอมพิวเตอร์ ให้นักเรียนศึกษา  
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้ที่ ๓ เรื่อง การจัดท ารายงาน
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
๒. ใบงานที่ ๓ เรื่อง การจัดท ารายงาน
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
๓. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ  คอมพิวเตอร์   
๔. แบบบันทึกการประเมินผู้เรียนด้าน
ความรู้ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. รายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๕๘๗ 
 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร   เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์                             เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                 ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

๕. เมื่อนักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ ๓  เรื่อง การจัดท ารายงาน
โครงงานคอมพิวเตอร์เรียบร้อยแล้ว ครูแจกเอกสารแนวทางการ
เขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ ๕ บทหรือสามารถเข้าเพ่ือดู
แนวทางการเขียนรายงานฯ ได้ที่ เว็บไซต์ 
https://www.slideshare.net/bookonSod/5-43683833  
ขั้นสรุป  
๖. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ปัญหาและข้อเสนอแนะที่ได้จาก
การท าใบงานที่ ๓ เพ่ือให้ได้การจัดท าเอกสารประกอบโครงงานที่
ถูกต้องและสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น ให้นักเรียนน าใบความรู้ที่ ๓ เรื่อง 
การจัดท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ กลับไปศึกษาในหัวข้อที่
ยังไม่เสร็จสมบูรณ์เพ่ือน าข้อมูลมาจัดท าต่อในชั่วโมงถัดไป 
  



๕๘๘                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
การเขียนโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้ 
 

 
ประเมินผลงาน ใบงาน 
ที่ ๓ เรื่อง การจัดท า
รายงานโครงงาน
คอมพิวเตอร์  จากใบ
ความรู้ที่ ๓ เรื่อง การ
จัดท ารายงานโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
แบบบันทึกการ
ประเมินผลงานผู้เรียน
ด้านความรู้  
ใบงานที่ ๓ เรื่อง  
การจัดท ารายงาน
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 
 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. ทักษะกระบวนการ
กลุ่ม 
๒. ทักษะการสืบค้น 
๓. ทักษะการน าเสนอ
สื่อสาร 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 
 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
๔. ซื่อสัตย์สุจริต 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ   ๒ ขึ้นไป 
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เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 
๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้ำนควำมรู้ (รำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ ๕ บท ๒๐ คะแนน) 
๑. ส่วน 
ประกอบรูปเล่ม
รายงาน 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วนและมีความ
ถูกต้องของรูปเล่ม
รายงานทั้ง ๓ ส่วน 
ก. ส่วนนอก (ปก
นอก ปกใน 
บทคัดย่อ
กิตติกรรมประกาศ 
สารบัญ สารบัญ
ตาราง) 
ข. ส่วนเนื้อหา  
(บทที ๑, ๒, ๓, ๔, 
๕ แลบรรณานุกรม) 
ค. ส่วนหลัง 
(ภาคผนวก) 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วนและมีความ
ถูกต้องทั้ง ๓ ส่วน 
แต่ขาดความสมบูรณ์
ในบางประเด็น 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วน ๓ ส่วน แต่
มีเนื้อหาถูกต้อง
บางส่วน 

มีองค์ประกอบ 
ไม่ครบถ้วน 
แต่ถูกต้องบางส่วน 

๒. บทคัดย่อ มีองค์ประกอบ ๔ 
ส่วนดังนี ้
๑. ชื่อเรื่อง 
๒. วัตถุประสงค ์
๓. วิธีด าเนิน 
การทดลอง 
๔. สรุปผล 
การทดลอง 
ความชัดเจน ถูกต้อง
และสอดคล้อง 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วนและถูกต้อง
ทั้ง ๔ ส่วน แต่ขาด
ความสอดคล้องและ
ชัดเจนในบางส่วน 

มีองค์ประกอบ 
ครบถ้วนและถูกต้อง
บางส่วน 

มีองค์ประกอบไม่
ครบถ้วน ไม่
สอดคล้องแต่ถูกต้อง
บางส่วน 

๓. บทที่ ๑ บทน า 
 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทน าได้ ๔ ส่วน
ดังนี ้

ระบุองค์ประกอบ
ของบทน าได้ ๔ ส่วน 
แต่ละส่วนมีความ

ระบุองคป์ระกอบ 
ครบถ้วนแต่ไม่
ถูกต้องและไม่

ระบุองค์ประกอบ ไม่
ครบถ้วนและไม่
ถูกต้อง 



๕๙๐                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๑. แนวคิด ที่มา 
และความส าคัญ 
๒. วัตถุประสงค ์  
๓. ขอบเขตของ
โครงงาน 
๔. ผลที่คาดวา่จะ
ได้รับแต่ละส่วนมี
ความชัดเจน มี
ความถูกต้องและ
สอดคล้องกัน 

ชัดเจน  
มีความถูกต้อง
ครบถ้วนแต่ยังไม่
สอดคล้องบางส่วน 

สอดคล้องบางส่วน 

๔. บทที่ ๒ เอกสาร
และงานวิจัยที่
เก่ียวข้อง 

ประกอบด้วยเนื้อหา 
หรือทฤษฎี จาก
เอกสารงานวิจัย 
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เก่ียวข้องโดยตรงกับ
โครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้ศึกษา
ทดลองมาก่อน และ
อ้างอิงแหล่งที่มาได ้
อย่างน้อย ๘ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 

ประกอบด้วยเนื้อหา 
หรือทฤษฎี จาก
เอกสารงานวิจัย 
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เก่ียวข้องโดยตรงกับ
โครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้ศึกษา
ทดลองมาก่อน และ
อ้างอิงแหล่งที่มาได ้
อย่างน้อย ๖ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 

ประกอบด้วยเนื้อหา 
หรือทฤษฎี จาก
เอกสารงานวิจัย 
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เก่ียวข้องโดยตรงกับ
โครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้ศึกษา
ทดลองมาก่อน และ
อ้างอิงแหล่งที่มาได ้
อย่างน้อย ๔ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 

ประกอบด้วยเนื้อหา 
หรือทฤษฎี จาก
เอกสารงานวิจัย 
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เก่ียวข้องโดยตรงกับ
โครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้ศึกษา
ทดลองมาก่อน และ
อ้างอิงแหล่งที่มาได ้
อย่างน้อย ๓ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 

๕. บทที่ ๓ อุปกรณ์
และวิธีการ
ด าเนินการ 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงาน ได้
ถูกต้องและครบถ้วน
สมบูรณ์ทุกส่วน 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงานได้ถูกต้อง
มีความสมบูรณ์เกือบ
ครบทุกส่วน 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงานได้ถูกต้อง
ครบถ้วนและ
สมบูรณ์บางส่วน 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงาน ไม่
ครบถ้วนและถูกต้อง
บางส่วน  

๖. บทที่ ๔ 
ผลการด าเนนิงาน 

เขียนรายงานผลการ
ด าเนินงาน 
สอดคล้องกับ

เขียนรายงานผลการ
ด าเนินงานสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์และ

เขียนรายงานผลการ
ด าเนินงาน 
สอดคล้องกับ

เขียนรายงานผลการ
ด าเนินงาน 
สอดคล้องกับ



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๙๑ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน
ครบถ้วน ถูกต้อง
และสมบูรณท์ุกส่วน 

วิธีการด าเนินงาน
ครบถ้วนและถูกต้อง
ทุกส่วน 

วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน
ครบถ้วนและถูกต้อง
บางส่วน 

วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน 
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วนบางส่วน 

๗. บทที่ ๕ 
สรุป อภิปรายผล 
และข้อเสนอแนะ 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี ้
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนมีความ
ชัดเจน ถูกต้องและ
สมบูรณ ์
 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี ้
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนมีความ
ชัดเจนและถูกต้อง 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี ้
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนมีความ
ชัดเจนและถูกต้อง
บางส่วน 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี ้
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนขาดความ
ชัดเจนและถูกต้อง
บางส่วน 

๘. บรรณานุกรม รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมถูกต้อง
ตามหลักทางวชิาการ
และมีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูลในบทที่ 
๒ ครบถ้วน สมบูรณ ์

รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมตาม
หลักทางวิชาการ
ถูกต้องส่วนมากและ
มีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูลในบทที่ 
๒ ครบถ้วน 

รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมตาม
หลักทางวิชาการ
ถูกต้องบางส่วนและ
มีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูลในบทที่ 
๒ ครบถ้วน 

รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมตาม
หลักทางวิชาการไม่
ถูกต้อง 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
๑. ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเปน็ทีมที่
ดีรับผิดชอบร่วมกนั 
เป็นผู้พูดและผู้ฟงัที่ดี 
มีคุณธรรมในการ
ท างาน   
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นสว่น
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการ
ท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการ
ท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏบิัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกันได้
เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรมใน
การท างาน   



๕๙๒                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๒. ทักษะการสืบค้น
ข้อมูล 

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามที่ก าหนด 
เนื้อหาถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามที่ก าหนด 
เนื้อหาถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่ง 

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลได้ตรงประเด็น
ตามที่ก าหนด 
เนื้อหาถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑ แหล่ง 

ศึกษาและสบืค้น
ข้อมูลไม่ตรงประเด็น 
ไม่ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน  
มีระบุแหล่งอ้างอิง 

๓. ทักษะ 
การน าเสนอสื่อสาร  
 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความเข้าใจ
ของตนเองด้วยภาษา
ที่ถูกต้องเหมาะสม
กับเนื้อหาและ
ชัดเจน วิธีการ
สื่อสารเข้าใจง่าย  

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความเข้าใจ
ของตนเองด้วยภาษา
ที่ถูกต้องกับเนื้อหา 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ง่าย 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้
ความคิด ความเข้าใจ
ของตนเองด้วยภาษา
ที่ถูกต้อง 
แต่เนื้อหาไม่ชัดเจน 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

ยังไม่สามารถ
น าเสนอถ่ายทอด
ความรู้ความคิด 
ความเข้าใจของ
ตนเองได้ด้วยภาษาที่
ถูกต้อง วิธีการ
สื่อสารเข้าใจยาก 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพื่อนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่มไม่ก่อกวนสร้าง                  
ความร าคาญให้ครู
และเพื่อนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม  ได้เป็นส่วน
ใหญ่ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพื่อนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพื่อนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความกระตือรือร้น 
อดทน เพียรพยายาม 
มุ่งมั่น รู้จักแสวงหา
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้อ่ืน ๆ        
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความกระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
 

ไม่มีความ
กระตือรือร้น อดทน 
มุ่งมั่น ไม่รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 

๓. มุ่งมั่นใน 
การท างาน 

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  ผลงาน

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา  ผลงาน

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายเสร็จตาม
ก าหนดเวลา เปน็

ท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๙๓ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
มีความถูกต้อง 
สร้างสรรค์ ละเอียด 
ประณีตเรียบร้อย 

มีความถูกต้อง 
เรียบร้อย 

บางส่วนผลงานมี
ความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

๔. ความซื่อสัตย์
สุจริต 

บันทึกข้อมูลจากการ
สืบค้นตามความเปน็
จริง ตรงประเด็น
ตามข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรงต่อ
เวลาไม่คัดลอก
ผลงานของบุคคลอื่น
มาเป็นของตนเอง
โดยปฏิบตัิได้อย่าง
สม่ าเสมอ 

บันทึกข้อมูลจากการ
สืบค้นตามความเปน็
จริง ตรงประเด็น
ตามข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรงต่อ
เวลาไม่คัดลอก
ผลงานของบุคคลอื่น
มาเป็นของตนเอง 

บันทึกข้อมูลจากการ
สืบค้นตามความเปน็
จริง ตรงประเด็น
ตามข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรงต่อ
เวลา 

บันทึกข้อมูลจากการ
สืบค้นตามความเปน็
จริง ไม่ตรงประเดน็
ตามข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื่อสัตย์ตรงต่อ
เวลา 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๕๙๔                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ................................................. 

........................................................................................................................................................................... ... 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................. ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
...................................................................... ........................................................................................................  
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๕๙๕ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

รูปแบบรำยงำนโครงงำน 
เมื่อท าโครงงานจนได้ข้อมูลอย่างเพียงพอและท าการวิเคราะห์ผล และสรุปผลแล้ว ขั้นตอนต่อไปที่ต้องท าคือการ

จัดท ารายงาน ซึ่งจะรวมถึงรายละเอียดต่าง ๆ ในการพัฒนา และคู่มือการใช้งาน รายงานโครงงานคอมพิวเตอร์เป็นวิธีสื่อ
ความหมายที่มีประสิทธิภาพ เพื่อให้ผู้อื่นได้เข้าใจแนวคิด วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า ข้อมูลที่ได้ ตลอดจนข้อสรุปและ
ข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงาน ในการเขียนรายงานน้ัน ผู้เรียนควรใช้ภาษาที่อ่านและเข้าใจได้ง่าย ชัดเจน กระชับ และ
ตรงไปตรงมา  

การเขียนรายงานโครงงานหรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่ารายงานฉบับสมบูรณ์ มีรูปแบบยืดหยุ่นตามประเภทของโครงงาน
ที่ท า ขอให้เป็นการน าข้อมูลต่างๆที่มีอยู่แล้ว มาจัดระบบ ท าให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจได้ว่าโครงงานท าเกี่ยวกับอะไร แต่ขอให้
ครอบคลุมหัวข้อต่างๆ ดังต่อไปนี้  

๑. ส่วนน า เป็นการให้ข้อมูลเกี่ยวกับโครงงาน ซึ่งประกอบด้วย   
    >> ช่ือโครงงาน   
    >> ช่ือสาขาของงานวิจัย   
    >> ช่ือผู้ท าโครงงาน   
    >> ช่ืออาจารย์ที่ปรึกษา  
    >> ค าขอบคุณหรือกิตติกรรมประกาศ โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมที่ได้รับความช่วยเหลือและร่วมมือจาก

หลายฝ่าย จึงควรกล่าวขอบคุณบุคลากรหรือหน่วยงานต่าง ๆ ที่มีส่วนช่วยให้โครงงานนี้ส าเร็จ  
    >> บทคัดย่อ อธิบายถึงที่มาและความส าคญัของโครงงาน วัตถปุระสงค์ วิธีด าเนินการ และผลที่ได้ ตลอดจน

ข้อสรุปต่าง ๆ อย่างย่อ (ประมาณ ๒๕๐-๔๐๐ ค า)  
๒. บทน า เป็นส่วนรายละเอียดของเนื้อหาของโครงงานซึ่งประกอบดว้ย  
    >> ที่มาและความส าคัญของโครงงาน   
    >> วัตถุประสงค์  
    >> ขอบเขตของโครงงาน  
๓. หลักการและทฤษฎี เป็นส่วนสรุปข้อมูลที่ได้จากการศึกษาหาข้อมูลหรือหลักการ ทฤษฎี หรือวิธีการที่จะน ามาใช้

ในการพัฒนาโครงงาน ซึ่งรวมถึงการระบุผลงานของผู้อื่นที่ผู้เรียนน ามาเปรียบเทียบหรือพัฒนาเพิ่มเติมด้วย  
๔. วิธีด าเนินการ อธิบายขั้นตอนการด าเนินงานโดยละเอียด  ระบุปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ วิธีการที่ใช้แก้ไข พร้อม

ทั้งระบุวัสดุอุปกรณ์ ท่ีต้องใช้ในการท างาน  
๕. ผลการศึกษา น าเสนอข้อมูล หรือระบบที่พัฒนาได้ โดยอาจแสดงเป็นตาราง หรือ กราฟ หรือข้อความ ทั้งนี้ให้

ค านึงถึงความเข้าใจของผู้อื่นเป็นหลัก  
๖. สรุปผลและข้อเสนอแนะ การสรุปผลการด าเนินงาน เป็นการอธิบายผลสรุปที่ได้จากการท างาน  
 

ใบควำมรู้ที่ ๓ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์   หน่วยที่ ๔   

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓  
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ถ้ามีการตั้งสมมติฐานควรระบุด้วยว่าข้อมูลที่ได้สนับสนุนหรือคัดค้านสมมติฐานที่ตั้งไว้หรือยังสรุปไม่ได้ นอกจากนั้นยังควร
กล่าวถึงการน าผลการทดลองหรือพัฒนาไปใช้ประโยชน์ อุปสรรคของการท าโครงงาน หรือข้อสังเกตที่ส าคัญ   หรือ
ข้อผิดพลาดบางประการที่เกิดขึ้นจากการท าโครงงานนี้ ส่วนข้อเสนอแนะในโครงงานควรมีเพื่อเป็นแนวทางในการ
ปรับปรุงงาน หากจะมีผู้ศึกษาค้นคว้าในเรื่องท านองนี้ต่อไปในอนาคตด้วย นอกจากนี้ควรกล่าวถึงประโยชน์ที่ได้รับจาก
โครงงาน ระบุประโยชน์ที่ผู้เรียนได้รับจากการพัฒนาโครงงานนั้น และประโยชน์ที่ผู้ใช้จะได้รับจากการน าผลงานของ
โครงงานไปใช้ด้วย  

๗. บรรณานุกรม รวบรวมรายชื่อหนังสือ วารสาร เอกสาร และ/หรือเว็บไซต์ต่าง ๆ ที่ผู้ท าโครงงานใช้ค้นคว้า 
หรืออ่านเพื่อศึกษาข้อมูลและรายละเอียดต่าง ๆ ที่น ามาใช้ประโยชน์ในการท าโครงงานนี้ ต้องศึกษาค้นคว้าจากแหล่ง
ต่าง ๆ อย่างน้อย ๕ แหล่ง การเขียนเอกสารบรรณานุกรมต้องให้ถูกต้องตามหลักการเขียนด้วย   

๘. คู่มือการใช้งาน หากโครงงานที่ผู้เรียนจัดท าเป็นการพัฒนาระบบใหม่ขึ้นมา ให้ผู้เรียนจัดท าคู่มือวิธีการใช้
งาน ด้วย  
คู่มืออธิบายวิธีการใช้งาน ผลงานนั้นโดยละเอียด ซึ่งประกอบด้วย 

๑. ชื่อผลงาน  
๒. ความต้องการของระบบคอมพิวเตอร์ (ถ้ามี) ระบุรายละเอียดของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ต้องมีเพื่อจะใช้

ผลงานนั้นได้  
๓. ความต้องการของซอฟต์แวร์ (ถ้ามี) ระบุรายชื่อซอฟต์แวร์ที่ต้องมีอยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อจะให้ผลงาน

นั้นท างานได้อย่างสมบูรณ์  
๔. คุณลักษณะของผลงาน อธิบายว่าผลงานนั้นท าหน้าที่อะไรบ้าง รับอะไรเป็นข้อมูลขาเข้า และส่งอะไร

ออกมาเป็นข้อมูลขาออก   
๕. วิธีการใช้งานของแต่ละฟังก์ชัน อธิบายว่าจะต้องกดค าสั่งใด หรือกดปุ่มใด เพื่อให้ผลงานท างานในฟังก์ชัน

หนึ่ง ๆ   
๖. ข้อแนะน าในการใช้งาน เพื่อให้ผลงานนั้นสามารถท างานได้ดีที่สุด  
โดยคู่มือการใช้งาน สามารถแยกออกจากรายงานฉบับสมบูรณ์ หรือใส่ไว้เป็นภาคผนวกของรายงานฉบับ

สมบูรณ์ก็ได้ แล้วแต่ดุลยพินิจของผู้จัดท า ที่กล่าวมานี้เป็นรูปแบบหนึ่งของการเขียนรายงานซึ่งเป็นการเขียนรายงานใน
ลักษณะทั่ว ๆ ไป รูปแบบดังกล่าวนี้อาจไม่เหมาะสมกับโครงงานบางประเภทก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับลักษณะของโครงงาน ซึ่ง
สิ่งที่ส าคัญที่สุดที่ผู้เขียนรายงานควรตระหนักไว้อยู่เสมอคือควรเขียนรายงานให้ชัดเจน ใช้ศัพท์เทคนิคที่ถูกต้อง ใช้ภาษา
ที่เข้าใจง่าย ตรงไปตรงมา และครอบคลุมประเด็นส าคัญ ๆ ทั้งหมดของโครงงาน  

การเขียนรายงานผลการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ จะมีรูปแบบที่ก าหนดไว้ให้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องจัดท าเป็น
รูปเล่มตามหัวข้อที่ก าหนดไว้ในรูปแบบเค้าโครงการเขียนรายงานผลการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
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เค้าโครงการเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ ตามรูปแบบของศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ 
และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ 

หน้าปก ประกอบด้วย  
 ชื่อโครงงาน (ภาษาไทย)………………………………………………………………………………... 
 (ภาษาอังกฤษ)..…………………………………………………………………………….. 
สาขาของงานวิจัย .……………………………………………………………………………………… 
ชื่อผู้ท าโครงงาน   
๑.…………………………………………………….. 
๒…………………………………………………….. 
๓.…………………………………………………….. 
 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา …………………………………………..……………………. 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษาร่วม …….……………………………………………………. 
 

๑. รูปแบบการพิมพ์ 
  การเขียนรายงาน คู่มือการติดตั้ง และคู่มือการใช้งาน ให้ใช้โปรแกรม  OpenOffice Writer หรือ 
Word ภาษาไทย ๙๗ (เป็นอย่างต่ า) โดยใช้ตัวอักษรขนาด ๑๖ ก าหนดขอบด้านซ้าย ด้านขวา บน และล่าง ๑ 
นิ้ว พร้อมระบุเลขหน้า พิมพ์บนกระดาษขาว ขนาดมาตรฐาน A๔ ผู้พัฒนาต้องเข้าเล่มรายงานให้เรียบร้อย โดย
ใช้กระดาษแข็งท าปกหน้าและปกหลัง  

๒. รูปแบบรายงาน ประกอบด้วยเนื้อหาดังนี้ 
     • หน้าปก (Cover) ตามแบบที่โรงเรียนก าหนด  
     • กิตติกรรมประกาศ (Acknowledgement) ระบุข้อความการได้รับการสนับสนุนจากโรงเรียน 

จากครู หรือหน่วยงานที่มอบทุน อุดหนุน พร้อมระบุชื่อโครงการไว้ด้วย 
     • เนื้อหาของรายงาน ประกอบด้วย 

๒.๑ บทคัดย่อ (ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ) 
๒.๒ บทน า (แนวคิด ความส าคัญ และความเป็นมาของโครงการ) 
๒.๓  สารบัญ 
๒.๔ วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 
๒.๕ รายละเอียดของการพัฒนา 
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   ๒.๕.๑  เนื้อเรื่องย่อ (Story Board) ภาพประกอบ แบบจ าลอง หรือ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
ตัวอย่างโปรแกรม หรือ ผลงานที่สื่อให้เห็นโปรแกรมที่พัฒนาขึ้น 
  ๒.๕.๒ ทฤษฎีหลักการและเทคนิคหรือเทคโนโลยีที่ใช้ เช่น เทคโนโลยีด้านปัญญาประดิษฐ์ 
Algorithms ที่ใช้ โครงสร้างข้อมูล เป็นต้น โดยผู้พัฒนาต้องให้รายละเอียดที่เก่ียวข้องประกอบด้วย 

  ๒.๕.๓ เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนา ได้แก่  ภาษาท่ีใช้เขียน Tools อ่ืนๆ ที่ใช้ช่วยในการ
พัฒนาโปรแกรม และอ่ืน ๆ 

     ๒.๕.๔ รายละเอียดโปรแกรมท่ีได้พัฒนาในเชิงเทคนิค (Software Specification) ได้แก่   
           • Input/Output Specification 
           • Functional Specification  
           • โครงสร้างของซอฟต์แวร์ (Design) 
           • อ่ืน ๆ 
          • ผู้พัฒนาต้องชี้แจงส่วนส าคัญท่ีทีมงาน/ผู้พัฒนาได้พัฒนาขึ้นเอง รวมทั้งต้องระบุ

แหล่งที่มาของโปรแกรม หรือ Source Code อ่ืนที่มาประกอบในโปรแกรมไว้ด้วย โดยมิต้องจัดพิมพ์ Source 
Code แนบมา 

     ๒.๕.๕ ขอบเขตและข้อจ ากัดของโปรแกรมที่พัฒนา 
     ๒.๕.๖ คุณลักษณะของอุปกรณ์ท่ีใช้กับโปรแกรม (ถ้ามี) 

๒.๖ กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 
๒.๗ ผลของการทดสอบโปรแกรม 
๒.๘ ปัญหาและอุปสรรค 
๒.๙ แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอื่น ๆ ในขั้นต่อไป 
๒.๑๐ ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 
๒.๑๑ เอกสารอ้างอิง (Reference) เพ่ือบอกว่าผู้ท าโครงงานใช้ข้อมูลจากแหล่งใด และเพ่ือเป็นการ

แสดงมารยาททางวิชาการและให้เกียรติแก่เจ้าของผลงาน ตลอดจนเพื่อให้ผู้อ่ืนทราบถึงแหล่งที่มาของข้อมูลที่
ถูกน ามาใช้ เผื่อว่าหากมีผู้สนใจและต้องการรายละเอียดเพ่ิมเติม จะสามารถติดตามแหล่งข้อมูลได้  

๒.๑๒ ภาคผนวก (Appendix) 
      • คู่มือการติดตั้งอย่างละเอียด 
      • คู่มือการใช้งานอย่างละเอียด 
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ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ ๕  บท  (โดยใช้เค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ที่
ได้จัดท าขึ้น) โดยให้นักเรียนศึกษาจากใบความรู้และ แนวทางการเขียนรายงานโครงงาน ๕ บท  

 

๑. ชื่อโครงงำน (ภาษาไทย) ........................................................................................................................... .... 
๒. ประเภทโครงงำน.............................................................................................................................. .............. 
๓.ชื่อผู้จัดท ำโครงงำน 
ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 
ชื่อ – สกุล …………………………………..…………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 
ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 
ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/….........เลขที่…….……… 
๔. ชื่อครูที่ปรึกษำโครงงำน . 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….……..……. 
 
๕. กิตติกรรมประกำศ (เป็นค ากล่าวขอบคุณบุคคลหรือหน่วยงาน ที่มีส่วนช่วยท าให้โครงงานส าเร็จ) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..… 

ใบงำนที่ ๓ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์  หน่วยที่ ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
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๖. บทคัดย่อ (อธิบายถึงที่มา ความส าคัญ วัตถุประสงค์ วิธีด าเนินการ และผลที่ได้โดยย่อ) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
๗. บทที่ ๑ บทน ำ  (อธิบายถึงที่มา แนวคิดและเหตุผลของการท าโครงงาน) 
  ๗.๑ ที่มำและควำมส ำคัญของโครงงำน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
  ๗.๒ เป้ำหมำยของกำรศึกษำค้นคว้ำ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
 ๗.๓  ขอบเขตของโครงงำน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
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๘.  บทที่ ๒ หลักกำรและทฤษฎี ศึกษาข้อมูลหลักการ ทฤษฎี หรือวิธีการที่จะน ามาใช้ในการพัฒนาโครงงาน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
๙. บทที่  ๓  วิธีด ำเนินกำร  (อธิบายขั้นตอนการด าเนินงานโดยละเอียด พร้อมทั้งระบุปัญหาหรืออุปสรรคท่ี
พบพร้อมทั้งวิธีการที่ใช้แก้ไข พร้อมทั้งระบุวัสดุอุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในการท างาน) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
   ๑๐. บทที่ ๔  ผลกำรศึกษำ  (น าเสนอข้อมูลหรือระบบที่พัฒนาได้ โดยอาจแสดงเป็นตาราง หรือ กราฟ 
หรือข้อความ ทั้งนี้ให้ค านึงถึงความเข้าใจของผู้อ่านเป็นหลัก) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..… 
 
 



๖๐๒                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 
๑๑. บทที่ ๕    สรุปผล อภิปรำยและ ข้อเสนอแนะ (สรุปผลและข้อเสนอแนะ อธิบายผลสรุปที่ได้จากการ
ท างาน) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
 
๑๒. บรรณำนุกรม     (รวบรวมรายชื่อหนังสือ วารสาร เอกสาร หรือเว็บไซด์ต่างๆ ที่ผู้ท า โครงงานใช้ค้นคว้า) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๐๓ 

 

 

 

 

 
  
 
 
  
 

 
 
ค ำชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ ๕  บท (โดยใช้เค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ที่
ได้จัดท าขึ้น)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวทำงกำรเขียนรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ ๕ บท  

ใบงำนที่ ๓ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์  หน่วยที่ ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

 

 

 



๖๐๔                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๐๕ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๖๐๖                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๐๗ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๖๐๘                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๐๙ 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 



๖๑๐                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๑๑ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



๖๑๒                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๑๓ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๖๑๔                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๑๕ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๖๑๖                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๑๗ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



๖๑๘                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๑๙ 

 

 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๖๒๐                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๒๑ 

 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๖๒๒                                                        คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ทีม่า : https://www.slideshare.net/bookonSod/5-43683833. สืบค้นเมื่อ ๙ สิงหาคม ๒๕๖๑ 

 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                ๖๒๓ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวมคะแนน ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

การจัดท าโครงงาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 
๑          

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 

  
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การวัดให้คะแนนระดับคุณภาพด้านความรู้  ดังนี้ 

๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  

๓  คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

๒  คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๑  คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่านระดับ  ๒  ขึ้นไป 

 



๖๒๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 

ทักษะการสืบค้น 
ทักษะการ

น าเสนอสื่อสาร ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
ฯลฯ                  

 
  

 

                                                                                                                        ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                (…………………………………………….) 

               ครูผู้สอน 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 

๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                ๖๒๕ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน 
ซื่อสัตย์สุจริต 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                      
๒                      

๓                      

๔                      
ฯลฯ                      

 

 
 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                      (…………………………………………….) 

             ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

 ๕ – ๘     คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๖๒๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร   เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ)                         เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                 ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  สามารถเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
ด้ำนทักษะและกระบวนกำร 
 ๑. ทักษะกระบวนการกลุ่ม  
 ๒. ทักษะการทางเทคโนโลยี 
 ๓. ทักษะการน าเสนอสื่อสาร 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย 
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
 ๔. ซ่ือสัตย์สุจริต 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูทักทายนักเรียนสอบถามถึงการน าใบความรู้ที่  ๓ เรื่อง     
การจัดท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ไปศึกษาเพ่ือน าข้อมูลมา
จัดท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ขั้นสอน 
๒. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ ที่
ถูกต้องและสมบูรณ์มาจัดท าเอกสารรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ตามใบงานที่ ๓ เรื่อง การจัดท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๓. ครูแจกใบความรู้ที่ ๓ เรื่อง เรื่อง การจัดท ารายงานโครงงาน
คอมพิวเตอร์ ให้นักเรียนศึกษา  
๔. เมื่อนักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ ๓  เรื่อง การจัดท ารายงาน
โครงงานคอมพิวเตอร์ เรียบร้อยแล้ว ครูแจกเอกสารแนวทางการ
เขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ ๕ บทหรือสามารถเข้าเพ่ือดู
แนวทางการเขียนรายงานฯ ได้ที่ เว็บไซต์ 
https://www.slideshare.net/bookonSod/5-43683833  
๕. ครูตรวจสอบความถูกต้องของเอกสาร ตามใบงานที่ ๓      
เรื่อง การจัดท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์  พร้อมกับให้

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบความรู้ที่ ๓ เรื่อง การจัดท ารายงาน
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
๒. ใบงานที่ ๓ เรื่อง การจัดท ารายงาน
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
๓. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ  คอมพิวเตอร์   
๔. แบบบันทึกการประเมินผู้เรียนด้าน
ความรู้ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. รายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                ๖๒๗ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 
  หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร   เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ)                         เวลำ ๑ ชั่วโมง 
  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                 ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
ขั้นสรุป  
๖. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ปัญหาและข้อเสนอแนะที่ได้จาก
การท า ใบงานที่ ๓ เพ่ือให้ได้การจัดท าเอกสารประกอบโครงงานที่
ถูกต้องและสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น   
๗. ในการเรียนการสอนครั้งต่อไปให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมา
น าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ของกลุ่มตนเองโดยให้ไปจัดท าบอร์ด
และโปรแกรมน าเสนอมาให้พร้อม โดยน าเสนอตามรายงาน
โครงงานที่ได้จัดท าไป 



๖๒๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
การเขียนโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้ 
 

 
ประเมินผลงาน ใบงาน 
ที่ ๓ เรื่อง การจัดท า
รายงานโครงงาน
คอมพิวเตอร์  จากใบ
ความรู้ที่ ๓ เรื่อง การ
จัดท ารายงานโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
แบบบันทึกการ
ประเมินผลงานผู้เรียน
ด้านความรู้  
ใบงานที่ ๓ เรื่อง  
การจัดท ารายงาน
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 
 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
๑. ทักษะกระบวนการ
กลุ่ม 
๒. ทักษะการสืบค้น 
๓. ทักษะการน าเสนอ
สื่อสาร 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 
 
 

ด้ำนคุณลักษณะ 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝ่เรียนรู้ 
๓. มุ่งม่ันในการท างาน 
๔. ซื่อสัตย์สุจริต 

 
การสังเกตพฤติกรรม 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ   ๒ ขึ้นไป 
 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๒๙ 

 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้ำนควำมรู้ (รำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ ๕ บท ๒๐ คะแนน) 

๑. ส่วน 
ประกอบรูปเล่ม
รายงาน 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วนและมี
ความถูกต้องของ
รูปเล่มรายงานทั้ง 
๓ ส่วน ก. สว่น
นอก (ปกนอก  
ปกใน บทคัดย่อ
กิตติกรรมประกาศ 
สารบัญ สารบัญ
ตาราง) 
ข. ส่วนเนื้อหา (บท
ที๑, ๒, ๓, ๔, ๕ 
และบรรณานุกรม) 
ค. ส่วนหลัง 
(ภาคผนวก) 
 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วนและมี
ความถูกต้องทั้ง ๓ 
ส่วน แต่ขาดความ
สมบูรณ์ในบาง
ประเด็น 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วน ๓ ส่วน 
แต่มีเนื้อหาถูกต้อง
บางส่วน 

มีองค์ประกอบ 
ไม่ครบถ้วน 
แต่ถูกต้องบางส่วน 

๒. บทคดัย่อ มีองค์ประกอบ ๔ 
ส่วนดังนี้ 
๑. ชื่อเรื่อง 
๒. วัตถุประสงค์ 
๓. วิธีด าเนิน 
การทดลอง 
๔. สรุปผล 
การทดลอง 
ความชัดเจน 
ถูกต้องและ
สอดคล้อง 
 

มีองค์ประกอบ
ครบถ้วนและ
ถูกต้องทั้ง ๔ ส่วน 
แต่ขาดความ
สอดคล้องและ
ชัดเจนในบางส่วน 

มีองค์ประกอบ 
ครบถ้วนและ
ถูกต้องบางส่วน 

มีองคป์ระกอบไม่
ครบถ้วน ไม่
สอดคล้องแต่
ถูกต้องบางส่วน 



๖๓๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. บทที่ ๑ บทน า 
 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทน าได้ ๔ 
ส่วนดังนี้ 
๑. แนวคิด ที่มา 
และความส าคัญ 
๒. วัตถุประสงค์  
๓. ขอบเขตของ
โครงงาน 
๔. ผลที่คาดว่าจะ
ได้รับแต่ละส่วนมี
ความชัดเจน มี
ความถูกต้องและ
สอดคล้องกัน 
 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทน าได้ ๔ 
ส่วน แต่ละส่วนมี
ความชัดเจน  
มีความถูกต้อง
ครบถ้วนแต่ยังไม่
สอดคล้องบางส่วน 

ระบุองค์ประกอบ 
ครบถ้วนแต่ไม่
ถูกต้องและไม่
สอดคล้องบางส่วน 

ระบุองค์ประกอบ 
ไม่ครบถ้วนและไม่
ถูกต้อง 

๔. บทที่ ๒ เอกสาร
และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง 

ประกอบด้วย
เนื้อหา หรือทฤษฎี 
จากเอกสาร
งานวิจัย โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เกี่ยวข้องโดยตรง
กับโครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้
ศึกษาทดลองมา
ก่อน และอ้างอิง
แหล่งที่มาได้ 
อย่างน้อย ๘ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 
 

ประกอบด้วย
เนื้อหา หรือทฤษฎี 
จากเอกสาร
งานวิจัย โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เกี่ยวขอ้งโดยตรง
กับโครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้
ศึกษาทดลองมา
ก่อน และอ้างอิง
แหล่งที่มาได้ 
อย่างน้อย ๖ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 

ประกอบด้วย
เนื้อหา หรือทฤษฎี 
จากเอกสาร
งานวิจัย โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เกี่ยวข้องโดยตรง
กับโครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้
ศึกษาทดลองมา
ก่อน และอ้างอิง
แหล่งที่มาได้ 
อย่างน้อย ๔ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 

ประกอบด้วย
เนื้อหา หรือทฤษฎี 
จากเอกสาร
งานวิจัย โครงงาน
คอมพิวเตอร์ ที่
เกี่ยวข้องโดยตรง
กับโครงงานของ
นักเรียนซึ่งมีผู้
ศึกษาทดลองมา
ก่อน และอ้างอิง
แหล่งที่มาได้ 
อย่างน้อย ๓ 
แหล่งข้อมูลและ
ข้อมูลที่อ้างอิงมี
ความถูกต้อง 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๓๑ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๕. บทที่ ๓ อุปกรณ์
และวิธีการ
ด าเนินการ 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงาน ได้
ถูกต้องและ
ครบถ้วนสมบูรณ์
ทุกส่วน 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงานได้
ถูกต้องมีความ
สมบูรณ์เกือบครบ
ทุกส่วน 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงานได้
ถูกต้องครบถ้วน
และสมบูรณ์
บางส่วน 

ระบุอุปกรณ์ และ
วิธีการข้ันตอนการ
ด าเนินงาน ไม่
ครบถ้วนและ
ถูกต้องบางส่วน  

๖. บทที่ ๔ 
ผลการด าเนินงาน 

เขียนรายงานผล
การด าเนินงาน 
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน
ครบถ้วน ถูกต้อง
และสมบูรณ์ทุก
ส่วน 

เขียนรายงานผล
การด าเนินงาน
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน
ครบถ้วนและ
ถูกต้องทุกส่วน 

เขียนรายงานผล
การด าเนินงาน 
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน
ครบถ้วนและ
ถูกต้องบางส่วน 

เขียนรายงานผล
การด าเนินงาน 
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และ
วิธีการด าเนินงาน 
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วนบางส่วน 

๗. บทที่ ๕ 
สรุป อภิปรายผล 
และข้อเสนอแนะ 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี้ 
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนมีความ
ชัดเจน ถูกต้องและ
สมบูรณ์ 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี้ 
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนมีความ
ชัดเจนและถูกต้อง 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี้ 
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนมีความ
ชัดเจนและถูกต้อง
บางส่วน 

ระบุองค์ประกอบ
ของบทที่ ๕ ได้ ๓ 
ส่วนดังนี้ 
๑. สรุปผล 
๒. อภิปรายผล 
๓. ข้อเสนอแนะ 
แต่ละส่วนขาด
ความชัดเจนและ
ถูกต้องบางส่วน 

๘. บรรณานุกรม รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรม
ถูกต้องตามหลัก
ทางวิชาการและมี
การอ้างอิง
แหล่งข้อมูลในบทที่ 
๒ ครบถ้วน 

รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมตาม
หลักทางวิชาการ
ถูกต้องส่วนมาก
และมีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูลในบทที่ 
๒ ครบถ้วน 

รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมตาม
หลักทางวิชาการ
ถูกต้องบางส่วน
และมีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูลในบทที่ 
๒ ครบถ้วน 

รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมตาม
หลักทางวิชาการไม่
ถูกต้อง 



๖๓๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
สมบูรณ์ 
 

เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๑. ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการ
ท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมในการ
ท างาน 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการ
ท างาน   
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

๒. ทักษะการ
สืบค้นข้อมูล 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๓ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องและ
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๒ แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลได้ตรง
ประเด็นตามที่
ก าหนด เนื้อหา
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน มีแหล่ง
อ้างอิง ๑  แหล่ง 

ศึกษาและสืบค้น
ข้อมูลไม่ตรง
ประเด็น ไม่ถูกต้อง
และไม่ครบถ้วน  
มีระบุแหล่งอ้างอิง 

๓. ทักษะ 
การน าเสนอสื่อสาร  
 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง
เหมาะสมกับเนื้อหา
และชัดเจน วิธีการ
สื่อสารเข้าใจง่าย  

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง
กับเนื้อหา วิธีการ
สื่อสารเข้าใจง่าย 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง 
แต่เนื้อหาไม่ชัดเจน 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 
 

ยังไม่สามารถ
น าเสนอถ่ายทอด
ความรู้ความคิด 
ความเข้าใจของ
ตนเองได้ด้วยภาษา
ที่ถูกต้อง วิธีการ
สื่อสารเข้าใจยาก 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๓๓ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่มไม่ก่อกวนสร้าง                  
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม  ได้เป็นส่วน
ใหญ่ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
 

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง สร้างสรรค์ 
ละเอียด ประณีต
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
เป็นบางส่วนผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

๔. ความซื่อสัตย์
สุจริต 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นตาม
ความเป็นจริง ไม่
ตรงประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานและท า
แบบทดสอบด้วย



๖๓๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลาไม่คัดลอก
ผลงานของบุคคล
อ่ืนมาเป็นของ
ตนเองโดยปฏิบัติได้
อย่างสม่ าเสมอ 

ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลาไม่คัดลอก
ผลงานของบุคคล
อ่ืนมาเป็นของ
ตนเอง 

ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลา 

ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลา 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๓๕ 

 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
.......................................................................................................................................................... .................... 
.............................................................................................................. ............................................................... 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
........................................................... ...................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 



๖๓๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 

 
 
 
 
 

รูปแบบรำยงำนโครงงำน 
เมื่อท าโครงงานจนได้ข้อมูลอย่างเพียงพอและท าการวิเคราะห์ผล และสรุปผลแล้ว ขั้นตอนต่อไปที่ต้องท าคือการ

จัดท ารายงาน ซึ่งจะรวมถึงรายละเอียดต่างๆ ในการพัฒนา และคู่มือการใช้งาน รายงานโครงงานคอมพิวเตอร์เป็นวิธีสื่อ
ความหมายที่มีประสิทธิภาพ เพื่อให้ผู้อื่นได้เข้าใจแนวคิด วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า ข้อมูลที่ได้ ตลอดจนข้อสรุปและ
ข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงาน ในการเขียนรายงานน้ัน ผู้เรียนควรใช้ภาษาที่อ่านและเข้าใจได้ง่าย ชัดเจน กระชับ และ
ตรงไปตรงมา  

การเขียนรายงานโครงงานหรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่ารายงานฉบับสมบูรณ์ มีรูปแบบยืดหยุ่นตามประเภทของโครงงาน
ที่ท า ขอให้เป็นการน าข้อมูลต่าง ๆ ที่มีอยู่แล้ว มาจัดระบบ ท าให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจได้ว่าโครงงานท าเกี่ยวกับอะไร แต่ขอให้
ครอบคลุมหัวข้อต่าง ๆ ดังต่อไปนี้  

๑. ส่วนน า เป็นการให้ข้อมูลเกี่ยวกับโครงงาน ซึ่งประกอบด้วย   
    >> ช่ือโครงงาน   
    >> ช่ือสาขาของงานวิจัย   
    >> ช่ือผู้ท าโครงงาน   
    >> ช่ืออาจารย์ที่ปรึกษา  
    >> ค าขอบคุณหรือกิตติกรรมประกาศ โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมที่ได้รับความช่วยเหลือและร่วมมือจาก

หลายฝ่าย จึงควรกล่าวขอบคุณบุคลากรหรือหน่วยงานต่างๆ ที่มีส่วนช่วยให้โครงงานนี้ส าเร็จ  
    >> บทคัดย่อ อธิบายถึงที่มาและความส าคญัของโครงงาน วัตถปุระสงค์ วิธีด าเนินการ และผลที่ได้ ตลอดจน

ข้อสรุปต่าง ๆ อย่างย่อ (ประมาณ ๒๕๐-๔๐๐ ค า)  
๒. บทน า เป็นส่วนรายละเอียดของเนื้อหาของโครงงานซึ่งประกอบดว้ย  
    >> ที่มาและความส าคัญของโครงงาน   
    >> วัตถุประสงค์  
    >> ขอบเขตของโครงงาน  
๓. หลักการและทฤษฎี เป็นส่วนสรุปข้อมูลที่ได้จากการศึกษาหาข้อมูลหรือหลักการ ทฤษฎี หรือวิธีการที่จะน ามาใช้

ในการพัฒนาโครงงาน ซึ่งรวมถึงการระบุผลงานของผู้อื่นที่ผู้เรียนน ามาเปรียบเทียบหรือพัฒนาเพิ่มเติมด้วย  
๔. วิธีด าเนินการ อธิบายขั้นตอนการด าเนินงานโดยละเอียด  ระบุปญัหาหรืออุปสรรคที่พบ วิธีการที่ใช้แก้ไข พร้อม

ทั้งระบุวัสดุอุปกรณ์ ท่ีต้องใช้ในการท างาน  
๕. ผลการศึกษา น าเสนอข้อมูล หรือระบบที่พัฒนาได้ โดยอาจแสดงเป็นตาราง หรือ กราฟ หรือข้อความ ทั้งนี้ ให้

ค านึงถึงความเข้าใจของผู้อื่นเป็นหลัก  
๖. สรุปผลและข้อเสนอแนะ การสรุปผลการด าเนินงาน เป็นการอธิบายผลสรุปที่ได้จากการท างาน  

 

ใบควำมรู้ที่ ๓ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์   หน่วยท่ี ๔   

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓  

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๓๗ 

 

 

 
 
ถ้ามีการตั้งสมมติฐานควรระบุด้วยว่าข้อมูลที่ได้สนับสนุนหรือคัดค้านสมมติฐานที่ตั้งไว้หรือยังสรุปไม่ได้ นอกจากนั้นยังควรกล่าวถึง
การน าผลการทดลองหรือพัฒนาไปใช้ประโยชน์ อุปสรรคของการท าโครงงาน หรือข้อสังเกตที่ส าคัญ  หรือข้อผิดพลาดบางประการ
ที่เกิดขึ้นจากการท าโครงงานนี้ ส่วนข้อเสนอแนะในโครงงานควรมีเพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงงาน หากจะมีผู้ศึกษาค้นคว้าใน 
เรื่องท านองนี้ต่อไปในอนาคตด้วย นอกจากนี้ควรกล่าวถึงประโยชน์ที่ได้รับจากโครงงาน ระบุประโยชน์ที่ผู้เรียนได้รับจากการ
พัฒนาโครงงานนั้น และประโยชน์ที่ผู้ใช้จะได้รับจากการน าผลงานของโครงงานไปใช้ด้วย  

๗. บรรณานุกรม รวบรวมรายช่ือหนังสือ วารสาร เอกสาร และ/หรือเว็บไซต์ต่างๆ ที่ผู้ท าโครงงานใช้ค้นคว้า หรือ
อ่านเพื่อศึกษาข้อมูลและรายละเอียดต่าง ๆ ที่น ามาใช้ประโยชน์ในการท าโครงงานนี้ ต้องศึกษาค้นคว้าจากแหล่งต่าง ๆ อย่าง
น้อย ๕ แหล่ง การเขียนเอกสารบรรณานุกรมต้องให้ถูกต้องตามหลักการเขียนด้วย   

๘. คู่มือการใช้งาน หากโครงงานท่ีผู้เรียนจัดท าเป็นการพัฒนาระบบใหม่ขึ้นมา ให้ผู้เรียนจัดท าคู่มือวิธีการใช้งาน ด้วย  

คู่มืออธิบายวิธีการใช้งาน ผลงานนั้นโดยละเอียด ซึ่งประกอบด้วย 

๑. ช่ือผลงาน  
๒. ความต้องการของระบบคอมพิวเตอร์ (ถ้ามี) ระบุรายละเอียดของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ต้องมีเพื่อจะใช้ผลงานนั้นได้  
๓. ความต้องการของซอฟต์แวร์ (ถ้ามี) ระบุรายชื่อซอฟต์แวร์ที่ต้องมีอยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อจะให้ผลงานนั้นท างาน

ได้อย่างสมบูรณ์  
๔. คุณลักษณะของผลงาน อธิบายว่าผลงานนั้นท าหน้าที่อะไรบ้าง รับอะไรเป็นข้อมูลขาเข้า และส่งอะไรออกมาเป็น

ข้อมูลขาออก   
๕. วิธีการใช้งานของแต่ละฟังก์ชัน อธิบายว่าจะต้องกดค าสั่งใด หรือกดปุ่มใด เพ่ือให้ผลงานท างานในฟังก์ชันหนึ่ง ๆ   
๖. ข้อแนะน าในการใช้งาน เพื่อให้ผลงานนั้นสามารถท างานได้ดีทีสุ่ด  

โดยคู่มือการใช้งาน สามารถแยกออกจากรายงานฉบับสมบูรณ์ หรือใส่ไว้เป็นภาคผนวกของรายงานฉบับสมบูรณ์ก็ได้ 
แล้วแต่ดุลยพินิจของผู้จัดท า ที่กล่าวมานี้เป็นรูปแบบหนึ่งของการเขียนรายงานซึ่งเป็นการเขียนรายงานในลักษณะทั่ว  ๆ ไป 
รูปแบบดังกล่าวนี้อาจไม่เหมาะสมกับโครงงานบางประเภทก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับลักษณะของโครงงาน ซึ่งสิ่งที่ส าคัญที่สุดที่ผู้เขียน
รายงานควรตระหนักไว้อยู่เสมอคือควรเขียนรายงานให้ชัดเจน ใช้ศัพท์เทคนิคที่ถูกต้อง ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย ตรงไปตรงมา และ
ครอบคลุมประเด็นส าคัญ ๆ ทั้งหมดของโครงงาน  

การเขียนรายงานผลการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ จะมีรูปแบบที่ก าหนดไว้ให้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องจัดท าเป็นรูปเล่ม 
 ตามหัวข้อท่ีก าหนดไว้ในรูปแบบเค้าโครงการเขียนรายงานผลการท าโครงงานคอมพิวเตอร ์
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เค้าโครงการเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ ตามรูปแบบของศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ 
และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ 

 
หน้าปก ประกอบด้วย  
 ชื่อโครงงาน (ภาษาไทย)………………………………………………………………………………... 
 (ภาษาอังกฤษ)..…………………………………………………………………………….. 
สาขาของงานวิจัย .……………………………………………………………………………………… 
ชื่อผู้ท าโครงงาน   
๑.…………………………………………………….. 
๒…………………………………………………….. 
๓.…………………………………………………….. 
 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา …………………………………………..……………………. 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษาร่วม …….……………………………………………………. 
 

๑. รูปแบบการพิมพ์ 
  การเขียนรายงาน คู่มือการติดตั้ง และคู่มือการใช้งาน ให้ใช้โปรแกรม  OpenOffice Writer หรือ 
Word ภาษาไทย ๙๗ (เป็นอย่างต่ า) โดยใช้ตัวอักษรขนาด ๑๖ ก าหนดขอบด้านซ้าย ด้านขวา บน และล่าง ๑ 
นิ้ว พร้อมระบุเลขหน้า พิมพ์บนกระดาษขาว ขนาดมาตรฐาน A๔ ผู้พัฒนาต้องเข้าเล่มรายงานให้เรียบร้อย โดย
ใช้กระดาษแข็งท าปกหน้าและปกหลัง  

๒. รูปแบบรายงาน ประกอบด้วยเนื้อหาดังนี้ 
     • หน้าปก (Cover) ตามแบบที่โรงเรียนก าหนด  
     • กิตติกรรมประกาศ (Acknowledgement) ระบุข้อความการได้รับการสนับสนุนจากโรงเรียน 

จากครู หรือหน่วยงานที่มอบทุน อุดหนุน พร้อมระบุชื่อโครงการไว้ด้วย 
     • เนื้อหาของรายงาน ประกอบด้วย 

๒.๑ บทคัดย่อ (ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ) 
๒.๒ บทน า (แนวคิด ความส าคัญ และความเป็นมาของโครงการ) 
๒.๓  สารบัญ 
๒.๔ วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 
๒.๕ รายละเอียดของการพัฒนา 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๓๙ 

 

 

  
  ๒.๕.๑  เนื้อเรื่องย่อ (Story Board) ภาพประกอบ แบบจ าลอง หรือ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
ตัวอย่างโปรแกรม หรือ ผลงานที่สื่อให้เห็นโปรแกรมท่ีพัฒนาขึ้น 
     ๒.๕.๒ ทฤษฎีหลักการและเทคนิคหรือเทคโนโลยีที่ใช้ เช่น เทคโนโลยีด้านปัญญาประดิษฐ์ 
Algorithms ที่ใช้ โครงสร้างข้อมูล เป็นต้น โดยผู้พัฒนาต้องให้รายละเอียดที่เก่ียวข้องประกอบด้วย 

๒.๕.๓ เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนา ได้แก่  ภาษาที่ใช้เขียน Tools อ่ืน ๆ ที่ใช้ช่วยในการ
พัฒนาโปรแกรม และอ่ืน ๆ 

๒.๕.๔ รายละเอียดโปรแกรมท่ีได้พัฒนาในเชิงเทคนิค (Software Specification) ได้แก่   
           • Input/Output Specification 
           • Functional Specification  
           • โครงสร้างของซอฟต์แวร์ (Design) 
           • อ่ืนๆ 
          • ผู้พัฒนาต้องชี้แจงส่วนส าคัญที่ทีมงาน/ผู้พัฒนาได้พัฒนาขึ้นเอง รวมทั้งต้องระบุ

แหล่งที่มาของโปรแกรม หรือ Source Code อ่ืนที่มาประกอบในโปรแกรมไว้ด้วย โดยมิต้องจัดพิมพ์ Source 
Code แนบมา 

 ๒.๕.๕ ขอบเขตและข้อจ ากัดของโปรแกรมท่ีพัฒนา 
 ๒.๕.๖ คุณลักษณะของอุปกรณ์ท่ีใช้กับโปรแกรม (ถ้ามี) 

๒.๖ กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 
๒.๗ ผลของการทดสอบโปรแกรม 
๒.๘ ปัญหาและอุปสรรค 
๒.๙ แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอื่น ๆ ในขั้นต่อไป 
๒.๑๐ ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 
๒.๑๑ เอกสารอ้างอิง (Reference) เพ่ือบอกว่าผู้ท าโครงงานใช้ข้อมูลจากแหล่งใด และเพ่ือเป็นการ

แสดงมารยาททางวิชาการและให้เกียรติแก่เจ้าของผลงาน ตลอดจนเพ่ือให้ผู้อ่ืนทราบถึงแหล่งที่มาของข้อมูลที่
ถูกน ามาใช้ เผื่อว่าหากมีผู้สนใจและต้องการรายละเอียดเพิ่มเติม จะสามารถติดตามแหล่งข้อมูลได้  

๒.๑๒ ภาคผนวก (Appendix) 
      • คู่มือการติดตั้งอย่างละเอียด 
      • คู่มือการใช้งานอย่างละเอียด 
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ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ ๕  บท  (โดยใช้เค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ที่

ได้จัดท าขึ้น) โดยให้นักเรียนศึกษาจากใบความรู้และ แนวทางการเขียนรายงานโครงงาน ๕ บท  
 

๑. ชื่อโครงงำน (ภาษาไทย) .............................................................................................................. ................. 
๒. ประเภทโครงงำน............................................................................................................................. ............... 
๓.ชื่อผู้จัดท ำโครงงำน 
ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 
ชื่อ – สกุล …………………………………..…………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 
ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/…..........เลขที่…………… 
ชื่อ – สกุล ………………………………..……………..............................…ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓/….........เลขที่…….……… 
๔. ชื่อครูที่ปรึกษำโครงงำน . 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….……..……. 
 
๕. กิตติกรรมประกำศ (เป็นค ากล่าวขอบคุณบุคคลหรือหน่วยงาน ที่มีส่วนช่วยท าให้โครงงานส าเร็จ) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..… 

ใบงำนที่ ๓ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์  หน่วยที่ ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒  ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
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๖. บทคัดย่อ (อธิบายถึงที่มา ความส าคัญ วัตถุประสงค์ วิธีด าเนินการ และผลที่ได้โดยย่อ) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
๗. บทที่ ๑ บทน ำ  (อธิบายถึงที่มา แนวคิดและเหตุผลของการท าโครงงาน) 
  ๗.๑ ที่มำและควำมส ำคัญของโครงงำน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
  ๗.๒ เป้ำหมำยของกำรศึกษำค้นคว้ำ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
 ๗.๓  ขอบเขตของโครงงำน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
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๘.  บทที่ ๒ หลักกำรและทฤษฎี ศึกษาข้อมูลหลักการ ทฤษฎี หรือวิธีการที่จะน ามาใช้ในการพัฒนาโครงงาน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
๙. บทที่  ๓  วิธีด ำเนินกำร  (อธิบายขั้นตอนการด าเนินงานโดยละเอียด พร้อมทั้งระบุปัญหาหรืออุปสรรคท่ี
พบพร้อมทั้งวิธีการที่ใช้แก้ไข พร้อมทั้งระบุวัสดุอุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในการท างาน) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
   ๑๐. บทที่ ๔  ผลกำรศึกษำ  (น าเสนอข้อมูลหรือระบบที่พัฒนาได้ โดยอาจแสดงเป็นตาราง หรือ กราฟ 
หรือข้อความ ทั้งนี้ให้ค านึงถึงความเข้าใจของผู้อ่านเป็นหลัก) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..… 
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๑๑. บทที่ ๕    สรุปผล อภิปรำยและ ข้อเสนอแนะ (สรุปผลและข้อเสนอแนะ อธิบายผลสรุปที่ได้จากการ
ท างาน) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
 
๑๒. บรรณำนุกรม (รวบรวมรายชื่อหนังสือ วารสาร เอกสาร หรือเว็บไซด์ต่างๆ ที่ผู้ท าโครงงานใช้ค้นคว้า) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….….……..…. 
 
 

 

 

 

 



๖๔๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

   
 
 
  
 

 
 
ค ำชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ ๕  บท (โดยใช้เค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์ที่
ได้จัดท าขึ้น)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวทำงกำรเขียนรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ ๕ บท  

ใบงำนที่ ๓ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์  หน่วยที่ ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัส ง ๒๓๑๐๒ ภำคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๔๕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๖๔๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๔๗ 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



๖๔๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๔๙ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



๖๕๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๕๑ 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



๖๕๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๕๓ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



๖๕๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๕๕ 

 

 

 



๖๕๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๕๗ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



๖๕๘                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๕๙ 

 

 

 



๖๖๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๖๑ 

 

 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



๖๖๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๖๓ 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ทีม่า : https://www.slideshare.net/bookonSod/5-43683833. สืบค้นเมื่อ ๙ สิงหาคม ๒๕๖๑ 

 
 
 



๖๖๔                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวมคะแนน ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

การจัดท าโครงงาน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 
๑          

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 

  
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 
 
 

เกณฑ์การวัดให้คะแนนระดับคุณภาพด้านความรู้  ดังนี้ 

๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  

๓  คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

๒  คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๑  คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่านระดับ  ๒  ขึ้นไป 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒        ๖๖๕ 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 

ทักษะการสืบค้น 
ทักษะการ

น าเสนอสื่อสาร ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  
๒                  

๓                  

๔                  
ฯลฯ                  

 
  

 

                                                                                                                        ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                (…………………………………………….) 

               ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๐-๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๗-๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 

๔-๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐-๓  คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๖๖๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ เรื่อง กำรจัดท ำรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน 
ซื่อสัตย์สุจริต 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                      
๒                      

๓                      

๔                      
ฯลฯ                      

 

 
 
 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                      (…………………………………………….) 

             ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

 ๕ – ๘     คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒        ๖๖๗ 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร   เรื่อง กำรน ำเสนอและเผยแพร่โครงงำนคอมพิวเตอร์                       เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                     ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การน าเสนอและเผยแพร่โครงงานคอมพิวเตอร์                  
ใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น ใช้ค า
สุภาพ และไม่สร้างความเสียหายต่อผู้อื่น 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  มีความรู้ในการน าเสนอและเผยแพร่โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
ด้ำนทักษะและกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะกระบวนการกลุ่ม 
 ๒. มีทักษะการน าเสนอสื่อสาร 
 ๓. มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย  
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูทักทายนักเรียน การน าเสนองานนักเรียนต้องการให้ผู้รับชม
รับฟังได้รับความรู้อะไรบ้างและการน าเสนออย่างไรจะท าให้ผู้รับ
ชมรับฟังมีความสนใจอยากทราบในเนื้อหา ๆ มีความน่าสนใจ
อย่างไร 
๒. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมตัว 
ให้พร้อมส าหรับการออกมาน าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ โดย 
จะต้องส่ง เอกสารรูปเล่ม บอร์ด  สไลด์น าเสนองาน และแผ่นพับ 
ขั้นสอน 
๓. ครูจับฉลากล าดับการน าเสนอท่ีละกลุ่มเพ่ือออกมาน าเสนอ
โครงงาน 
๔. โดยก าหนดเวลาการน าเสนอกลุ่มละไม่เกิน ๑๐ นาที และให้ครู
และเพ่ือนซักถาม-ตอบ อีก ๕ นาที่ รวมกลุ่มละไม่เกิน ๑๕ นาที  
๕. ในการน าเสนอนักเรียนจะต้องมีองค์ประกอบ ดังนี้ บอร์ด
โครงงานคอมพิวเตอร์,สไลด์น าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์,       

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่ออินเทอร์เน็ต 
เช่น โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์  
๒. เครื่องโปรเจคเตอร์ และจอ 
๓. แบบบันทึกการประเมินผู้เรียนด้าน
ความรู้ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๑. บอร์ดโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๒. สไลด์น าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๓. แผ่นพับการเผยแพร่ 
 
 
 



๖๖๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร   เรื่อง กำรน ำเสนอและเผยแพร่โครงงำนคอมพิวเตอร์                       เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                     ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
๔. มีความซื่อสัตย์สุจริต แผ่นพับการเผยแพร่ 

ขั้นสรุป 
๖. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ปัญหาและข้อเสนอแนะที่ได้จาก
การน าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๖๙ 

 

 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
การน าเสนอและเผยแพร่
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
ประเมินผลจาก 
การน าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
แบบบันทึกการประเมิน
ผู้เรียนด้านความรู้ ใน
การน าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ (การน าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์) 
๑.บอร์ดแสดง
โครงงาน 

บอร์ดได้มาตรฐาน,
การตกแต่งบอร์ดได้
อย่างเหมาะสม, 
หัวข้อมองเห็น
ชัดเจน ประณีต  
สวยงาม, น าเสนอ
เนื้อหาในบอร์ดได้
อย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอน 

บอร์ดได้มาตรฐาน 
การตกแต่งบอร์ดได้
อย่างเหมาะสม,
หัวข้อมองเห็น
ชัดเจน ขาด
ประณีต สวยงาม
เล็กน้อย,น าเสนอ
เนื้อหาในบอร์ดได้
อย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอน 

บอร์ดได้มาตรฐาน, 
การตกแต่งบอร์ดได้
อย่างเหมาะสมขาด
ความสมบูรณ์, 
หัวข้อมองเห็นไม่
ชัดเจน ขาด
ประณีต สวยงาม, 
น าเสนอเนื้อหาใน
บอร์ดได้อย่างเป็น
ล าดับขั้นตอน 

บอร์ดไม่ได้
มาตรฐาน การ
ตกแต่งบอร์ดได้ไม่
เหมาะสมขาดความ
สมบูรณ์,หัวข้อ
มองเห็นไม่ชัดเจน 
ขาดประณีต 
สวยงาม, น าเสนอ
เนื้อหาในบอร์ดไม่
เป็นล าดับขั้นตอน 

๒. ความคิด
สร้างสรรค์ใน 
การท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็นรูปธรรม 
สามารถน ามา
ประยุกตใ์ช้ได้จริง 
การน าเสนอ มี
ความคิดท่ีแปลก
ใหม่ น่าสนใจ 
สร้างสรรค์ และมี
ความหลากหลาย
มากที่สุด 
 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็นรูปธรรม 
สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ได้จริง 
การน าเสนอ มี
ความคิดท่ีแปลก
ใหม่ น่าสนใจ 
สร้างสรรค์ และมี
ความหลากหลาย
มาก 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็นรูปธรรม 
สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ได ้การ
น าเสนอ มีความคิด
ที่ น่าสนใจ และมี
ความหลากหลาย 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็นรูปธรรม 
การน าเสนอ มี
ความน่าสนใจน้อย
และไม่มีความ
หลากหลาย 



๖๗๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๓. การตอบข้อ
ซักถามในการ
น าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

มีความเข้าใจ
โครงงานของตน
ตามองค์ประกอบ
ดังนี้  
- ตอบข้อซักถามได้
ชัดเจนและถูกต้อง 
- มีความม่ันใจใน
การตอบค าถาม  
- มีข้อมูลสนับสนุน
ในการตอบค าถาม 
- สามารถอธิบาย
ค าตอบได้ชัดเจน 
เข้าใจง่าย 
- สมาชิกทุกคนใน
กลุ่มมีส่วนร่วมใน
การตอบค าถาม 

มีความเข้าใจ
โครงงานตาม
องค์ประกอบ ๔ 
องค์ประกอบ 

มีความเข้าใจ
โครงงานตาม
องค์ประกอบ ๒ 
องค์ประกอบ 

มีความเข้าใจ
โครงงานตาม
องค์ประกอบ ๑ 
องค์ประกอบ 

๔.การน าเสนอ การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นถูกต้อง 
และครบถ้วน 
ก าหนดล าดับ
ขั้นตอนของการ
น าเสนอได้ดีมาก 
ใช้ภาษาถูกต้อง ไม่
สับสน ใช้ค าศัพท์
เฉพาะได้อย่าง
ถูกต้อง บุคลิกภาพ
และการแต่งกาย
เหมาะสมมากที่สุด 
 
 

การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นถูกต้อง 
และครบถ้วน 
ก าหนดล าดับ
ขั้นตอนของ 
การน าเสนอได้ดี  
ใช้ภาษาถูกต้อง 
บุคลิกภาพและ 
การแต่งกาย
เหมาะสมมาก 

การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นถูกต้อง 
และครบถ้วน 
ก าหนดล าดับ
ขั้นตอนของ 
การน าเสนอได้ดี  
ใช้ภาษาถูกต้อง 
บุคลิกภาพและ 
การแต่งกาย
เหมาะสม 

การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นไม่ถูกต้อง 
และครบถ้วน 
ก าหนดล าดับ
ขั้นตอนของ 
การน าเสนอได้ไม่
ถูกต้อง ใช้ภาษา
ถูกต้องน้อย
บุคลิกภาพและ 
การแต่งกายไม่
เหมาะสม 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๗๑ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๕. แผ่นพับใน 
การน าเสนอ 

มีความสมบูรณ์ครบ 
๕ องค์ประกอบ 
ดังนี้ 
- รูปแบบแผ่นพับ
ถูกต้องตามที่
ก าหนด 
- มีความคิด
สร้างสรรค์ในการ
จัดท าแผ่นพับ 
- จัดเรียงเนื้อหาได้
ตามล าดับ
เหมาะสม 
- เนื้อหามีความ
ครบถ้วน,ตัวอักษร
ถูกต้อง มีความ
ชัดเจนและ
ครอบคลุม  
- รูปภาพที่ใช้
ประกอบมีขนาด
เหมาะสมและมี
ความสัมพันธ์กับ
เนื้อหา 
 

มีความสมบูรณ์ ๔ 
องค์ประกอบ 

มีความสมบูรณ์ ๓ 
องค์ประกอบ 

มีความสมบูรณ์ ๒
องค์ประกอบ 

๖. การเลือกใช้
ซอฟแวร์ใน 
การน าเสนอ 

เนื้อหามีความ
ถูกต้องละเอียด ใช้
ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
การออกแบบ
สวยงามและมี
ความคิดสร้างสรรค์
มากที่สุด 

เนื้อหามีความ
ถูกต้องละเอียด ใช้
ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
การออกแบบ
สวยงามและมี
ความคิดสร้างสรรค์
มาก 

เนื้อหามีความ
ถูกต้องละเอียด ใช้
ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
การออกแบบ
สวยงามและมี
ความคิดสร้างสรรค์
น้อย 

เนื้อหามีความ
ถูกต้องละเอียด ใช้
ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
การออกแบบ
สวยงามและมี
ความคิดสร้างสรรค์
น้อยที่สุด 



๖๗๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๑. ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีม
ที่ดีรับผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการ
ท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมในการ
ท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี  
มีคุณธรรมในการ
ท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

๒. ทักษะ 
การน าเสนอสื่อสาร  
 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง
เหมาะสมกับเนื้อหา
และชัดเจน วิธีการ
สื่อสารเข้าใจง่าย  

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความเข้าใจ
ของตนเองด้วยภาษา
ที่ถูกต้องกับเนื้อหา 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ง่าย 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง 
แต่เนื้อหาไม่ชัดเจน 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

ยังไม่สามารถ
น าเสนอถ่ายทอด
ความรู้ความคิด 
ความเข้าใจของ
ตนเองได้ด้วยภาษา
ที่ถูกต้อง 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

๓. ทักษะ
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี 

สามารถเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีได้
เหมาะสม มีทักษะ 
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีในการ
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์  
มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้

สามารถเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีได้  
มีทักษะ
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีในการ
แก้ปัญหาได้ 
 มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยี 

สามารถเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีได้  
มีทักษะ 
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี  
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์  
ขาดคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยี 

ไม่สามารถเลือก
และใช้เทคโนโลยีได้  
มีทักษะ 
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี 
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์  
ขาดคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยี 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๗๓ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เทคโนโลยี 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่มไม่ก่อกวนสร้าง 
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบยีบ กติกา
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม  ได้เป็นส่วน
ใหญ่ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
 

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง สร้างสรรค์ 
ละเอียด ประณีต
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
เป็นบางส่วนผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

๔. ความซื่อสัตย์
สุจริต 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นและ
วิเคราะห์ข่าวตาม
ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นและ
วิเคราะห์ข่าวตาม
ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นและ
วิเคราะห์ข่าวตาม
ความเป็นจริง 
ปฏิบัติงานด้วย
ความซื่อสัตย์  ท า

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นและ
วิเคราะห์ข่าวตาม 
ความเป็นจริง 
ปฏิบัติงานด้วย
ความซื่อสัตย์  ท า



๖๗๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ปฏิบัติงานด้วย
ความซื่อสัตย์ตรง
ต่อเวลา  ท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื้อสัตย์ 

ปฏิบัติงานด้วย
ความซื่อสัตย์  ท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื้อสัตย์ 

แบบทดสอบด้วย
ความซื้อสัตย์ 
 

แบบทดสอบด้วย
ความซื้อสัตย์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๗๕ 

 

 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

......................................................................................................................................... ..................................... 

............................................................................................. ................................................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................ 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
................................................................................................................................................................. ............. 
..................................................................................................................... ......................................................... 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
....................................................................................................................................... ....................................... 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 



๖๗๖                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง กำรน ำเสนอและเผยแพร่โครงงำนคอมพิวเตอร์  

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ  ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวมคะแนน ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

การน าเสนอและเผยแพร่ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 
๑          

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 

  
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 
 
 

เกณฑ์การวัดให้คะแนนระดับคุณภาพด้านความรู้  ดังนี้ 

๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  

๓  คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

๒  คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๑  คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่านระดับ  ๒  ขึ้นไป 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๖๗๗ 
 
 

 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง กำรน ำเสนอและเผยแพร่โครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะกระบวนการ
กลุ่ม 

ทักษะการ
น าเสนอสื่อสาร 

ทักษะ
กระบวนการทาง

เทคโนโลยี 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  

ฯลฯ                  
 

  

 

                                                                                                                        ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                (…………………………………………….) 

               ครูผู้สอน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๐ - ๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

  ๗ - ๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 

  ๔ - ๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

  ๐ – ๓   คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๖๗๘                                                                                                                                 คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ เรื่อง กำรน ำเสนอและเผยแพร่โครงงำนคอมพิวเตอร์ 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน 
ซื่อสัตย์สุจริต 

ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                      
๒                      

๓                      

๔                      
๕                      

ฯลฯ                      
 

 
  
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                      (…………………………………………….) 

             ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

 ๕ – ๘     คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                  ๖๗๙ 
 
 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ โครงงำนคอมพิวเตอร์สร้ำงสรรค์จำกจินตนำกำร   เรื่อง กำรน ำเสนอและเผยแพร่โครงงำนคอมพิวเตอร์(ต่อ)                    เวลำ ๑ ชั่วโมง 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                           รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี                                     ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ 
ขอบเขตของเนื้อหำ 
  การน าเสนอและเผยแพร่โครงงานคอมพิวเตอร์                  
ใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น ใช้ค าสุภาพ 
และไม่สร้างความเสียหายต่อผู้อื่น 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
ด้ำนควำมรู้ 
  มีความรู้การน าเสนอและเผยแพร่โครงงานคอมพิวเตอร์ 
ด้ำนทักษะและกระบวนกำร 
 ๑. มีทักษะกระบวนการกลุ่ม 
 ๒. มีทักษะการน าเสนอสื่อสาร 
 ๓. มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 
ด้ำนคุณลักษณะ 
 ๑. มีวินัย  
 ๒. ใฝ่เรียนรู้ 
 ๓. มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
 ๔. มีความซื่อสัตย์สุจริต 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นน ำ 
๑. ครูทักทายนักเรียนให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมตัวให้พร้อม
ส าหรับการออกมาน าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยจะต้องส่ง 
เอกสารรูปเล่ม บอร์ด  สไลด์น าเสนองาน และแผ่นพับ 
ขั้นสอน 
๒. ครูให้นักเรียนน าเสนอตามล าดับฉลากท่ีได้จับไว้ 
๓. โดยก าหนดเวลาการน าเสนอกลุ่มละไม่เกิน ๑๐ นาที และให้
ครูและเพ่ือนซักถาม-ตอบ อีก ๕ นาที่ รวมกลุ่มละไม่เกิน ๑๕ 
นาที  
๔. ในการน าเสนอนักเรียนจะต้องมีองค์ประกอบ ดังนี้ บอร์ด
โครงงานคอมพิวเตอร์,สไลด์น าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์,      
แผ่นพับการเผยแพร่ 
ขั้นสรุป 
๕. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป ปัญหาและข้อเสนอแนะที่ได้จาก
การน าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์  

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. อุปกรณ์สืบค้นข้อมูลจากสื่อ
อินเทอร์เน็ต เช่น โทรศัพท์มือถือ 
คอมพิวเตอร์  
๒. เครื่องโพรเจกเตอร์ และจอ 
๓. แบบบันทึกการประเมินผู้เรียนด้าน
ความรู้ 
ภำระงำน/ชิ้นงำน 
๔. บอร์ดโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๕. สไลด์น าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 
๖. แผ่นพับการเผยแพร่ 
 
 
 

 



๖๘๐                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

กำรวัดและกำรประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องกำรวัด/ประเมิน วิธีกำร เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์ 
ด้ำนควำมรู้ 
การน าเสนอและเผยแพร่
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
ประเมินผลจาก 
การน าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
แบบบันทึกการประเมิน
ผู้เรียนด้านความรู้ ใน
การน าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
ใช้เกณฑ์ rubric 
๔ ระดับ เกณฑ์การผ่าน
อยู่ในระดับ ๒ ขึ้นไป 

 

เกณฑ์กำรประเมินผลชิ้นงำนหรือภำระงำน 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 

เกณฑ์ประเมินด้านความรู้ (การน าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์) 
๑.บอร์ดแสดง
โครงงาน 

บอร์ดได้มาตรฐาน,
การตกแต่งบอร์ดได้
อย่างเหมาะสม, 
หัวข้อมองเห็น
ชัดเจน ประณีต  
สวยงาม, น าเสนอ
เนื้อหาในบอร์ดได้
อย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอน 

บอร์ดได้มาตรฐาน 
การตกแต่งบอร์ดได้
อย่างเหมาะสม,
หัวข้อมองเห็น
ชัดเจน ขาด
ประณีต สวยงาม
เล็กน้อย,น าเสนอ
เนื้อหาในบอร์ดได้
อย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอน 

บอร์ดได้มาตรฐาน, 
การตกแต่งบอร์ดได้
อย่างเหมาะสมขาด
ความสมบูรณ์, 
หัวข้อมองเห็นไม่
ชัดเจน ขาด
ประณีต สวยงาม, 
น าเสนอเนื้อหาใน
บอร์ดได้อย่างเป็น
ล าดับขั้นตอน 

บอร์ดไม่ได้
มาตรฐาน การ
ตกแต่งบอร์ดได้ไม่
เหมาะสมขาดความ
สมบูรณ์,หัวข้อ
มองเห็นไม่ชัดเจน 
ขาดประณีต 
สวยงาม, น าเสนอ
เนื้อหาในบอร์ดไม่
เป็นล าดับขั้นตอน 

๒. ความคิด
สร้างสรรค์ใน 
การท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็นรูปธรรม 
สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ได้จริง 
การน าเสนอ มี
ความคิดท่ีแปลก
ใหม่ น่าสนใจ 
สร้างสรรค์ และมี
ความหลากหลาย
มากที่สุด 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็นรูปธรรม 
สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ได้จริง 
การน าเสนอ มี
ความคิดท่ีแปลก
ใหม่ น่าสนใจ 
สร้างสรรค์ และมี
ความหลากหลาย
มาก 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็นรูปธรรม 
สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ได ้การ
น าเสนอ มีความคิด
ทีน่่าสนใจ และมี
ความหลากหลาย 

โครงงานที่น าเสนอ 
มีความเป็นรูปธรรม 
การน าเสนอ มี
ความน่าสนใจน้อย
และไม่มีความ
หลากหลาย 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๘๑ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
 

๓. การตอบข้อ
ซักถามในการ
น าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

มีความเข้าใจ
โครงงานของตน
ตามองค์ประกอบ
ดังนี้  
- ตอบข้อซักถามได้
ชัดเจนและถูกต้อง 
- มีความม่ันใจใน
การตอบค าถาม  
- มีข้อมูลสนับสนุน
ในการตอบค าถาม 
- สามารถอธิบาย
ค าตอบได้ชัดเจน 
เข้าใจง่าย 
- สมาชิกทุกคนใน
กลุ่มมีส่วนร่วมใน
การตอบค าถาม 

มีความเข้าใจ
โครงงานตาม
องค์ประกอบ ๔ 
องค์ประกอบ 

มีความเข้าใจ
โครงงานตาม
องค์ประกอบ ๒ 
องค์ประกอบ 

มีความเข้าใจ
โครงงานตาม
องค์ประกอบ ๑ 
องค์ประกอบ 

๔.การน าเสนอ การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นถูกต้อง 
และครบถ้วน 
ก าหนดล าดับ
ขั้นตอนของการ
น าเสนอได้ดีมาก 
ใช้ภาษาถูกต้อง ไม่
สับสน ใช้ค าศัพท์
เฉพาะได้อย่าง
ถูกต้อง บุคลิกภาพ
และการแต่งกาย
เหมาะสมมากที่สุด 
 

การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นถูกต้อง 
และครบถว้น 
ก าหนดล าดับ
ขั้นตอนของ 
การน าเสนอได้ดี  
ใช้ภาษาถูกต้อง 
บุคลิกภาพและ 
การแต่งกาย
เหมาะสมมาก 

การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นถูกต้อง 
และครบถ้วน 
ก าหนดล าดับ
ขั้นตอนของ 
การน าเสนอได้ดี  
ใช้ภาษาถูกต้อง 
บุคลิกภาพและ 
การแต่งกาย
เหมาะสม 

การน าเสนอข้อมูล
ที่จ าเป็นไม่ถูกต้อง 
และครบถ้วน 
ก าหนดล าดับ
ขั้นตอนของ 
การน าเสนอได้ไม่
ถูกต้อง ใช้ภาษา
ถูกต้องน้อย
บุคลิกภาพและ 
การแต่งกายไม่
เหมาะสม 



๖๘๒                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
๕. แผ่นพับใน 
การน าเสนอ 

มีความสมบูรณ์ครบ 
๕ องค์ประกอบ 
ดังนี้ 
- รูปแบบแผ่นพับ
ถูกต้องตามที่
ก าหนด 
- มีความคิด
สร้างสรรค์ในการ
จัดท าแผ่นพับ 
- จัดเรียงเนื้อหาได้
ตามล าดับ
เหมาะสม 
- เนื้อหามีความ
ครบถ้วน,ตัวอักษร
ถูกต้อง มีความ
ชัดเจนและ
ครอบคลุม  
- รูปภาพที่ใช้
ประกอบมีขนาด
เหมาะสมและมี
ความสัมพันธ์กับ
เนื้อหา 

มีความสมบูรณ์ ๔ 
องค์ประกอบ 

มีความสมบูรณ์ ๓ 
องค์ประกอบ 

มีความสมบูรณ์ ๒
องค์ประกอบ 

๖. การเลือกใช้
ซอฟแวร์ใน 
การน าเสนอ 

เนื้อหามีความ
ถูกต้องละเอียด ใช้
ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
การออกแบบ
สวยงามและมี
ความคิดสร้างสรรค์
มากที่สุด 

เนื้อหามีความ
ถูกต้องละเอียด ใช้
ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
การออกแบบ
สวยงามและมี
ความคิดสร้างสรรค์
มาก 

เนื้อหามีความ
ถูกต้องละเอียด ใช้
ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
การออกแบบ
สวยงามและมี
ความคิดสร้างสรรค์
น้อย 

เนื้อหามีความ
ถูกต้องละเอียด ใช้
ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
การออกแบบ
สวยงามและมี
ความคิดสร้างสรรค์
น้อยที่สุด 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๘๓ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
เกณฑ์ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

๑. ทักษะ
กระบวนการกลุ่ม 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมทุกคน มี
การท างานเป็นทีม
ที่ดีรบัผิดชอบ
ร่วมกัน เป็นผู้พูด
และผู้ฟังที่ดี มี
คุณธรรมในการ
ท างาน   
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็นส่วน
ใหญ่ มีการท างาน
เป็นทีมที่ดี
รับผิดชอบร่วมกัน 
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมในการ
ท างาน   

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
เหมาะสมเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ร่วมกัน  
เป็นผู้พูดและผู้ฟังที่
ดี มีคุณธรรมในการ
ท างาน   
 

รู้จักบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่ม ปฏิบัติ
ตามบทบาทได้
รับผิดชอบร่วมกัน
ได้เป็นบางครั้ง  
ไม่ค่อยมีคุณธรรม
ในการท างาน   

๒. ทักษะ 
การน าเสนอสื่อสาร  
 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง
เหมาะสมกับเนื้อหา
และชัดเจน วิธีการ
สื่อสารเข้าใจง่าย  
 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ความเข้าใจ
ของตนเองด้วยภาษา
ที่ถูกต้องกับเนื้อหา 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ง่าย 

สามารถน าเสนอ
ถ่ายทอดความรู้
ความคิด ความ
เข้าใจของตนเอง
ด้วยภาษาท่ีถูกต้อง 
แต่เนื้อหาไม่ชัดเจน 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

ยังไม่สามารถ
น าเสนอถ่ายทอด
ความรู้ความคิด 
ความเข้าใจของ
ตนเองได้ด้วยภาษา
ที่ถูกต้อง 
วิธีการสื่อสารเข้าใจ
ยาก 

๓. ทักษะ
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี 

สามารถเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีได้
เหมาะสม มีทักษะ 
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีในการ
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์  
มีคุณธรรม 

สามารถเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีได้  
มีทักษะ
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี  
ใช้เทคโนโลยีในการ
แก้ปัญหาได้ 
 มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้

สามารถเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีได้  
มีทักษะ 
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี  
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์  
ขาดคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้

ไม่สามารถเลือก
และใช้เทคโนโลยีได้  
มีทักษะ 
กระบวนการทาง
เทคโนโลยี 
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์  
ขาดคุณธรรม 
จริยธรรมในการใช้



๖๘๔                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
จริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยี 
 

เทคโนโลยี เทคโนโลยี เทคโนโลยี 

เกณฑ์ประเมินด้านคุณลักษณะ 

๑. มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ด้วยความเต็ม
ใจ ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่มไม่ก่อกวนสร้าง 
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม  ได้เป็นส่วน
ใหญ่ไม่ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 

ไม่ค่อยปฏิบัติตาม
กฎระเบียบ กติกา 
ของห้องเรียน ของ
กลุ่ม ก่อกวนสร้าง
ความร าคาญให้ครู
และเพ่ือนใน
ห้องเรียน 
เป็นบางครั้ง 

๒. ใฝ่เรียนรู้ มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน เพียร
พยายาม มุ่งมั่น 
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
อยู่เสมอ ๆ 

มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ใน
บางครั้ง รู้จัก
แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
 

ไม่มีความ
กระตือรือร้น 
อดทน มุ่งมั่น ไม่
รู้จักแสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ 
อ่ืน ๆ 

๓. มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง สร้างสรรค์ 
ละเอียด ประณีต
เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา  
ผลงานมีความ
ถูกต้อง เรียบร้อย 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
เป็นบางส่วนผลงาน
มีความถูกต้อง 
เรียบร้อยเป็นบาง
รายการ 

ท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่เสร็จ
ตามก าหนดเวลา 
ผลงานมีไม่มีความ
เรียบร้อย 

๔. ความซื่อสัตย์
สุจริต 

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นและ
วิเคราะห์ข่าวตาม

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นและ
วิเคราะห์ข่าวตาม

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นและ
วิเคราะห์ข่าวตาม

บันทึกข้อมูลจาก
การสืบค้นและ
วิเคราะห์ข่าวตาม 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๘๕ 

 

 

ประเด็น 
กำรประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

๔ (ดีมำก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง) 
ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานด้วย
ความซือ่สัตย์ตรง
ต่อเวลา  ท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื้อสัตย์ 

ความเป็นจริง ตรง
ประเด็นตาม
ข้อเท็จจริง
ปฏิบัติงานด้วย
ความซื่อสัตย์  ท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื้อสัตย์ 

ความเป็นจริง 
ปฏิบัติงานด้วย
ความซื่อสัตย์  ท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื้อสัตย์ 
 

ความเป็นจริง 
ปฏิบัติงานด้วย
ความซื่อสัตย์  ท า
แบบทดสอบด้วย
ความซื้อสัตย์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๖๘๖                                                          คู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

บันทึกผลหลังกำรสอน 

 ผลการเรียนรู้ 

........................................................................................................................................................................... ... 

............................................................................................................................. ................................................. 
 
 ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................ ................................. 
 
 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
...................................................................... ........................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้สอน
                  (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 
 
 
ควำมคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหำรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 
............................................................................................................................. .................................................  
......................................................................................................................................................................... ..... 
 
 
           ลงชื่อ......................................ผู้ตรวจ
                 (.............................................................) 
         วันที่.........เดือน....................พ.ศ.......... 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                ๖๘๗ 
 

 

แบบบันทึกกำรประเมินผู้เรียนด้ำนควำมรู้ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรน ำเสนอและเผยแพร่โครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ  ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวมคะแนน ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

การน าเสนอและเผยแพร่ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ 
๑          

๒          
๓          

๔          

๕          
ฯลฯ          

 

  
 
 

                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                    (…………………………………………….) 
             ครูผู้สอน 
 

เกณฑ์การวัดให้คะแนนระดับคุณภาพด้านความรู้  ดังนี้ 

๔  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก  

๓  คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

๒  คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๑  คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่านระดับ  ๒  ขึ้นไป 

 



๖๘๘                                                                                                                                 คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนทักษะกระบวนกำร 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรน ำเสนอและเผยแพร่โครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

ทักษะกระบวนการ
กลุ่ม 

ทักษะการ
น าเสนอสื่อสาร 

ทักษะ
กระบวนการทาง

เทคโนโลยี 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 
๑                  

๒                  
๓                  

๔                  

ฯลฯ                  
 

  

 

                                                                                                                        ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                (…………………………………………….) 

               ครูผู้สอน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๐ - ๑๒ คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

  ๗ - ๙     คะแนน  ระดับ  ๓  ดี 

  ๔ - ๖   คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

  ๐ – ๓   คะแนน  ระดับ  ๑  ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                                                ๖๘๙ 
 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง กำรน ำเสนอและเผยแพร่โครงงำนคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ ง ๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
รวม

คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุป 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน 

การท างาน 
ซื่อสัตย์สุจริต 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

๑                      
๒                      

๓                      

๔                      
๕                      

ฯลฯ                      
 

 
  
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                      (…………………………………………….) 

             ครูผู้สอน

เกณฑ์การให้คะแนน 

๑๓ – ๑๖  คะแนน   ระดับ  ๔  ดีมาก 

๙ – ๑๒    คะแนน   ระดับ  ๓  ดี 

 ๕ – ๘     คะแนน   ระดับ  ๒  พอใช้ 

๐ – ๔      คะแนน   ระดับ  ๑  ปรับปรุง  

เกณฑ์การผ่าน ระดับ  ๒  ขึ้นไป 



๖๙๐                                                          คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

บรรณำนุกรม 

หน่วยที่ ๑ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ – ๒ การท างานเพ่ือการด ารงชีวิต, ทักษะที่จ าเป็นในการท างานเพื่อการ

 ด ารงชีวิต 

ธนัชพร  มีหมัน. ควำมหมำยและควำมส ำคัญของงำนอำชีพ. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา :   

 https://pattarapornt.weebly.com/. [๗ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๒]. 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ การใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อมในการท างานอย่างคุ้มค่า (๗R)      

หลักกำรอนุรักษ์ทรัพยำกรธรรมชำติ. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา :   

 https://sites.google.com/site/mnusykabkhwamyangyun/home/hlak-kar-xnuraks-

 thraphyakrthrrmchati . [๖ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๒]. 

แนวทำงกำรใช้ทรัพยำกรโดยหลักแนวคิด ๗R. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา :   

 http://sirimongkol.myreadyweb.com/article/topic-62101.html. [๖ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๒]. 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ การประหยัดพลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อมในการท างานอย่างคุ้มค่า (๕ ส) 

ควำมหมำยกิจกรรม ๕ ส. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา :  http://www1.science.cmu.ac.th/5s/5s1.html. 

[๑๔ มกราคม ๒๕๖๒]. 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕  ประเภทงานเพ่ือการด ารงชีวิต 

กำรท ำงำนในกำรด ำรงชีวิตสู่งำนอำชีพ. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา :   

 https://sites.google.com/site/ronnapat20644/kar-dulae-raksa-ban/ngan- 

seuxpha-laea-kheruxng-taeng-kay. [๑๔ มกราคม ๒๕๖๒]. 

หน่วยที่ ๒ 
แผนที่ ๑  เรื่อง ความหมาย  ประโยชน์ จุดมุ่งหมายของธุรกิจ                                       

   อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๓ มกราคม  ๒๕๖๒). 
   ๑. http://www.thaiall.com/business/syllabus.htm 
   ๒. https://sites.google.com/site/chamnam2554/home/naew-kar-sxn1 
   ๓. saranyoo06.wordpress.com 
   ๔. https://sites.google.com/site/businesscomputersubjects/prayochn-khxng-thurkic 
   ๕. https://pirun.ku.ac.th/~b521060245/01179334/page/business.html 

https://sites.google.com/site/mnusykabkhwamyangyun/home/hlak-kar-xnuraks-
https://sites.google.com/site/mnusykabkhwamyangyun/home/hlak-kar-xnuraks-


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๙๑ 

 

 

 
แผนที่ ๒   เรื่อง  การจัดการทางธุรกิจ                                             
              อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๓  มกราคม ๒๕๖๒). 

    ๑. https://www.gotoknow.org/posts/345600 
               ๒. https://www.im2market.com/2015/06/20/1449 
               ๓. https://sites.google.com/site/managementmeaningwebsite/      
แผนที่ ๓ เรื่อง การเขียนผังธุรกิจ ๙ ขั้นตอน                                     

    อ้างอิงแหล่งข้อมูล :   (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๓  มกราคม ๒๕๖๒). 
               ๑. www.kmsecondary21.in.th 
               ๒. https://ruchareka.wordpress.com/2017/03/19/business-model-canvas/ 
แผนที่ ๕ เรื่อง  ช่องทางการจ าหน่าย                                                             
              อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๔  มกราคม ๒๕๖๒). 

๑. https://thumbsup.in.th/2012/04/business_model_canvas/ 
              ๒. https://techsauce.co/startup/business-model-canvas/ 
              ๓. http://www.thaipt.org/index.php?module=knowledge&id=747 
แผนที่ ๖ เรื่อง  การสร้างสายสัมพันธ์กับลูกค้า                                               
              อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๕  มกราคม ๒๕๖๒). 

      ๑. http://www.practical-training.com/content/th/article/article_10.html 
                 ๒. https://www.marketingoops.com/exclusive/how-to/4-ways-to-win-consumers-
by-relationship/ 
                 ๓. http://www.practical-training.com/content/th/article/article_10.html 
แผนที่ ๗ เรื่อง  ความคุ้มค่าในการท าธุรกิจ                                             

      อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๕  มกราคม ๒๕๖๒). 
      https://taokaemai.com/business-break-even-point/ 

แผนที่ ๑๑ เรื่อง   จรรยาบรรณและคุณสมบัติของผู้ประกอบการทางธุรกิจ                
      อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๖  มกราคม ๒๕๖๒). 

๑. https://www.gotoknow.org/posts/494333 
๒. http://zmico-th.listedcompany.com/ethic.html 

      ๓. https://sites.google.com/site/wanphenttc555/hnwy-thi-4-kar-cad-cahnay 
      ๔. http://bsnyrc.myreadyweb.com/article/topic-16674.html 

 
 

http://www.thaipt.org/index.php?module=knowledge&id=747
http://www.practical-training.com/content/th/article/article_10.html
https://www.marketingoops.com/exclusive/how-to/4-ways-to-win-consumers-by-relationship/
https://www.marketingoops.com/exclusive/how-to/4-ways-to-win-consumers-by-relationship/
http://www.practical-training.com/content/th/article/article_10.html
https://taokaemai.com/business-break-even-point/


๖๙๒                                                          คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
หน่วยที่ ๓  
แผนที่ ๑ เรื่อง  ความหมาย  ความส าคัญ และประเภทอาชีพ    
         อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๓  มกราคม ๒๕๖๒). 
         http://arts.kmutt.ac.th        
แผนที่ ๒  เรื่อง  ประเภทอาชีพ   
         อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๓  มกราคม ๒๕๖๒). 
         http://arts.kmutt.ac.th 
แผนที่ ๓ เรื่อง  ลักษณะอาชีพ  บุคลิกภาพ                                                    
         อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๓  มกราคม ๒๕๖๒). 
          http://lb.mol.go.th 
แผนที่ ๔ เรื่อง  แนวทางเลือกอาชีพ     
           อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๓  มกราคม ๒๕๖๒). 
            http://www.unigang.com 
แผนที่ ๕ เรื่อง  บุคลิกภาพกับงานอาชีพ                                             
           อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๔  มกราคม ๒๕๖๒). 

๑. ข้อมูลลักษณะอาชีพที่ฉันชอบและสนใจ http://a-chieve.org/information/occupation 
๒. ข้อมูลลักษณะอาชีพรายละเอียดโครงสร้างของการจัดประเภทอาชีพตามมาตรฐานสากล 

                http://service.nso.go.th/nso/knowledge/standard/page3.html 
            ๓. มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ https://www.tpqi.go.th/standard.php 
            ๔. sites.google.com 
แผนที่ ๖ เรื่อง  การทดสอบบุคลิกด้านอาชีพ                  
            อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๔  มกราคม ๒๕๖๒).   

๑. http://www.nlmi-lp.com/test1/index.php  แบบทดสอบความพร้อมด้านอาชีพ  
กรมการจัดหางาน 

๒. https://www.arealme.com/career/th/  คุณควรประกอบอาชีพอะไร envato elements      
แผนที่ ๗  เรื่อง  บุคลิกด้านอาชีพของฉัน    
            อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๔  มกราคม ๒๕๖๒).            
            การสร้างแบบส ารวจความสนใจในอาชีพตามทฤษฎีของฮอลแลนด์. 
            http://www.unigang.com/Article/1259 
 
 

http://arts.kmutt.ac.th/
http://www.unigang.com/
http://www.unigang.com/Article/1259


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ๖๙๓ 

 

 

 
แผนที่ ๑๑ เรื่อง  แนวโน้มอนาคตแรงงานประเทศไทย ๔.๐                         
             อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๕  มกราคม ๒๕๖๒).                  
             http://www.nso.go.th            
แผนที่ ๑๒  เรื่อง  การหางานหรือต าแหน่งที่ว่างจากสื่อต่าง ๆ   
             อ้างอิงแหล่งข้อมูล :  (สืบค้นเมื่อ วันที่ ๑๕  มกราคม ๒๕๖๒).                  
             https://th.wikihow.com           

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๖๙๔                                                          คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. แบบประเมินรวม



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                             ๖๙๕ 
 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่                                          แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่                   เรื่อง ............................................................................................                 

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ  ง ๒๓๑๐๒   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 
คะแนน

รวม 
ระดับ

คุณภาพ 

สรุปผล 

การมีวินัย การใฝ่เรียนรู้ 
ความมุ่งม่ัน

ท างาน ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 
๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๒ 

๑                  

๒                  

๓                  

๔                  

๕                  

ฯลฯ                  

 เกณฑ์การวัดให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม  ดังนี้ 
 ๑๐ – ๑๒    คะแนน   ระดับดีมาก           ๗- ๙   คะแนน       ระดับด ี  ๔ – ๖  คะแนน    ระดับพอใช้       ๑-๓ คะแนน     ระดับปรับปรุง          
 เกณฑ์การผ่านระดับ  ๒  ขึ้นไป 
                                                                                                                   ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                     (…………………………………………….) 



๖๙๖                                                                                                                                 คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมด้ำนคุณลักษณะ  

หน่วยกำรเรียนรู้ที่                                          แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่                   เรื่อง ............................................................................................      

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ  ง ๒๓๑๐๒   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลขที่ ชื้อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
รวมคะแนน ระดับ

คุณภำพ 

สรุป 

ควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
ผ่ำน ไม่ผ่ำน 

๑ ๒ ๓ ๔ ๔ 

          

          

          

          

          

          

เกณฑ์การวัดให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม  ดังนี้ 
๔      คะแนน     ระดับ  ๔    ดีมาก            ๓      คะแนน       ระดับ   ๓    ดี         ๒  คะแนน     ระดับ   ๒   พอใช้               
๑      คะแนน     ระดับ  ๑    ปรับปรุง          เกณฑ์การผ่านระดับ  ๒  ขึ้นไป 
                                                                                                                      ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                       (…………………………………………….) 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                             ๖๙๗ 
 

 

แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนด้ำนคุณลักษณะ 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่                                          แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่                   เรื่อง ............................................................................................      

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ  ง ๒๓๑๐๒   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลข 
ที ่

ช่ือ-สกุล 

รายการประเมิน รวม 
คะแนน ระดับคณุภาพ 

สรุปผล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู ้ มุ่งมั่นในการท างาน มีจิตสาธารณะ 
ผ่าน ไม่ผา่น 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 

                      
                      
                      
                      
                      

                      
                      
                      
                      

                      

 เกณฑ์การวัดให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม  ดังนี้ 
๑๓ – ๑๖    คะแนน   ระดับ  ๔   ดีมาก         ๙ -๑๒    คะแนน       ระดับ   ๓   ดี          ๕ – ๘  คะแนน    ระดับ   ๒   พอใช้               
๐ – ๔      คะแนน     ระดับ  ๑   ปรับปรุง       เกณฑ์การผ่านระดับ  ๒  ขึ้นไป 
                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                      (…………………………………………) 



๖๙๘                                                                                                                                 คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
แบบบันทึกกำรสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนด้ำนคุณลักษณะ 

หน่วยกำรเรียนรู้ที ่                                         แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่                   เรื่อง ............................................................................................      

รำยวิชำ กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชำ  ง ๒๓๑๐๒   ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๓ 

เลข 
ที ่

ช่ือ-สกุล 

รายการประเมิน รวม 
คะแนน ระดับคณุภาพ 

สรุปผล 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู ้ มุ่งมั่นในการท างาน รักความเป็นไทย 
ผ่าน ไม่ผา่น 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑๖ 
                      

                      
                      

                      
                      

                      
                      

 
เกณฑ์การวัดให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม  ดังนี้ 

๑๓ – ๑๖    คะแนน   ระดับ  ๔   ดีมาก         ๙ -๑๒    คะแนน       ระดับ   ๓   ดี          ๕ – ๘  คะแนน    ระดับ   ๒   พอใช้               
๐ – ๔      คะแนน     ระดับ  ๑   ปรับปรุง       เกณฑ์การผ่านระดับ  ๒  ขึ้นไป 
 
                                                                                                                    ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                     (…………………………………………….) 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๖๙๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข. แผนผังควำมคดิ  

(Graphic Organizers) 

 

 

 

 

 

 

 



๗๐๐                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๐๑ 

 

 

 



๗๐๒                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๐๓ 

 

 

 



๗๐๔                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
การสอนแบบโครงสร้างความรู้หรือแผนผังความคิด เป็นการฝึกให้ผู้เรียนรวบรวมข้อมูลหรือความรู้  

จากการศึกษาค้นคว้า การอ่าน การฟังค าบรรยาย แล้วน าข้อมูลมาจัดกลุ่ม เขียนเป็นภาพแสดงให้เห็นถึง

โครงสร้าง ความคิด กระบวนการคิด และความสัมพันธ์ของกระบวนการคิด โดยใช้รูปภาพ หรือแผนภาพ 

 

 
เป็นการแสดงโครงสร้างของความสัมพันธ์ของกระบวนการคิด ตั้งแต่ต้นจนจบ ช่วยให้มองเห็น 

ภาพรวมของความคิดและเค้าโครงของความคิดในเรื่องที่กาลังคิด ท าให้มองเห็นความสัมพันธ์ของความคิด  

ท าได้โดยเขียนความคิดหลักไว้ตรงกลางและโยงเส้นให้สัมพันธ์กับความคิดรองความคิดย้อย และความคิดที่

แยกย่อยที่มีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกันก็ขยายได้ต่อไปอีก ไม่มีทิศทางที่ก าหนดแน่นอนตายตัว ดังตัวอย่าง

ต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนผังควำมคิด  
(Graphic Organizers) 

               แผนผังควำมคิด (Graphic Organizers) 

แผนผังควำมคิด (Mind Mapping) 

สัตว์ปีก 

สัตวบ์ก 

สัตวน์้ ำ 

สัตว์ สิ่งมีชีวิต พืช 

มีดอก 

ไม่มีดอก 

ออกลูกเปน็ตัว 

ออกลูกเปน็ไข ่

ไวรัส 

โปรติสต์ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๐๕ 

 

 

 

 

 

ผังแสดงความสัมพันธ์แบบโครงสร้างต้นไม้ จะใช้ในการแสดงความสัมพันธ์ของเรื่องที่มีความส าคัญ 

ลดหลั่นกันเป็นล าดับจากใหญ่ไปหาจุดเล็กๆ รูปร่างของการเขียนจะมีโครงสร้างลักษณะคล้ายต้นไม้ที่มีกิ่งก้าน

หรืออาจจะมีลักษณะคล้ายแผนภูมิการบริหารองค์กรวิธีการเขียนให้เริ่มต้นหัวข้อเรื่องไว้ข้างบนหรือตรงกลาง

แล้วลากเส้นให้เชื่อมโยงกับความคิดรวบยอดอ่ืน ๆ ที่มีความส าคัญรองลงไปตามล าดับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

รำก 

เง่ือนไข 

เง่ือนไข 

เง่ือนไข 

เง่ือนไข 

เง่ือนไข 

เง่ือนไข 

กำรกระท ำ 

กำรกระท ำ 

กำรกระท ำ 

กำรกระท ำ 

กำรกระท ำ 

กำรกระท ำ 

กำรกระท ำ 

กำรกระท ำ 

ผังแสดงควำมสัมพันธ์แบบโครงสร้ำงต้นไม้ (Tree Structure) 



๗๐๖                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 

 
 

เป็นการวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ของสิ่งของหรือแนวคิดตั้งแต่ ๒ สิ่งขึ้นไปว่าส่วนใด ลักษณะใดที่มี

ความเหมือนหรือความต่างกัน เป็นการคิดแบบหาตัวร่วมในสิ่งที่เหมือนกัน ช่วยให้ผู้เรียนรู้จักจ าแนกความ 

เหมือนและความต่างของสิ่งของ สถานที่ และบุคคล หรืออ่ืน ๆ ได้ดี โดยการเขียนเป็นแผนภาพแสดง 

ความสัมพันธ์ ดังตัวอย่างนี้ 

 

 

 

 
เป็นการคิดแบบเป็นวงจรหรือวงกลม โดยในวงกลมจะไม่มีจุดเริ่มต้นหรือจุดจบเพ่ือเสนอขั้นตอน  

ต่าง ๆ ที่สัมพันธ์เรียงล าดับเป็นวงกลม ตัวอยางเช่น 

 

 

 

 

 

 
 

 

แผนผังรูปแบบเวนน์ (Venn Diagram) 

แผนผังควำมคิดแบบวงจร (The Circle) 

วิญญำณ 

นำมรูป 

ทุกข์ 
สังขำร 

ผัสสะ อำยตนะ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๐๗ 

 

 

 

 

 
เป็นการคิดหาสาเหตุของปัญหา เช่น แดงหนีเรียน เพราะสาเหตุใด เป็นต้น การเขียนแผนผังท าได้  

โดยก าหนดเรื่องแล้ว หาสาเหตุและผลต่าง ๆ ในแต่ละด้าน ตัวอย่างเช่น 

 

 

 
แผนผังแบบล าดับขั้นตอนเป็นแผนผังที่แสดงให้เห็นถึงสภาพการณ์หรือเนื้อหาสาระที่เป็นกระบวนการ

เรียงตามล าดับขั้นตอน เป็นแผนผังที่แสดงให้เห็นถึงสภาพเหตุการณ์หรือเนื้อหาสาระที่เป็นกระบวนการเรียง

ตามล าดับต่อเนื่อง ตัวอย่างเช่น 

 

แผนผังก้ำงปลำ (The Fish Bone) 

แผนผังแบบล ำดับขั้นตอน (Sequence Chart) 



๗๐๘                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ค. บันทึกกำรเรียนรู้ 

(Learning Log) 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๐๙ 

 

 

 

แบบบันทึกกำรเรียนรู้ส ำหรับนักเรียน (Learning Log) 

ชื่อ........................................................................ชั้น................ห้อง............./........... ......เลขท่ี............................ 

หน่วยการเรียนรู้ที่......................................................เรื่อง.............................................. ..................................... 

 

สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ ใช้ประโยชน์จากสิ่งที่เรียนรู้ได้

อย่างไร 

สิ่งที่ชอบจากที่ได้เรียนรู้แล้ว สิ่งที่ต้องการเรียนรู้เพ่ิมและ

เป็นปัญหาอุปสรรค 

………………………………………… 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….. 

……………………………………….. 

………………………………………… 



๗๑๐                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แบบบันทึกกำรเรียนรู้/อนุทินกำรเรียนรู้ (Learning Log) 

ชุดที่ ๑ 
สิ่งที่ฉันชอบ คือ 

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. ................................................. 
สิ่งที่ฉันไม่ชอบ คือ  

........................................................................................................................................................................... ...

............................................................................................................................. ................................................. 
สิ่งที่ฉันยังไม่เข้าใจ คือ  

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................................................................... .......................................... 
ชุดที่ ๒ 

สิ่งใหม่ที่ไม่คาดคิดจากบทเรียนวันนี้ คือ 
................................................................................................................................................................... ...........
........................................................................................................................ ...................................................... 

สิ่งที่ฉันชอบมากท่ีสุดจากบทเรียนวันนี้ คือ 
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

สิ่งที่ฉันอยากรู้เพ่ิมเติมไปจากบทเรียนวันนี้ คือ 
............................................................................................................................................. .................................
.................................................................................................. ............................................................................ 
ชุดที่ ๓ 

สิ่งหนึ่งที่ฉันได้เรียนรู้จากบทเรียนวันนี้ คือ 
........................................................................................................................... ...................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

ฉันน่าจะเรียนรู้ได้ดีกว่านี้หาก 
............................................................................................................................. .................................................
................................................................................ ..............................................................................................  

สิ่งที่ท าให้ฉันได้ใช้ความคิดจริง ๆ คือ 
.......................................................................................................................... ....................................................
............................................................................................................................. ................................................. 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๑๑ 

 

 

ชุดที่ ๔  
สิ่งที่ฉันสนใจมากเปน็พิเศษจากบทเรียนวันนี้ คือ 

............................................................................................................................. .................................................

..............................................................................................................................................................................  
สิ่งที่ฉันยังไม่ค่อยเข้าใจจากบทเรียนวันนี้ คือ 

........................................................................................ ......................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 
สิ่งที่ฉันได้ประโยชน์มากที่สุดจากบทเรียนวันนี้ คือ 

............................................................................................................................. .................................................

....................................................................................................................................................... ....................... 
ชุดที่ ๕  

หนึ่ง สิ่งที่ฉันได้เคยเรียนมาแล้ว คือ 
........................................................... ...................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
 สอง ค าถามที่ฉันยังต้องการค าตอบเพ่ิมเติม คือ  
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................... ............................................... 

สำม สิ่งที่ฉันได้เรียนรู้จากบทเรียนวันนี้ คือ 
.................................................................................................................................................................. ............
....................................................................................................................... ....................................................... 
ชุดที่ ๖  
จากบทเรียนวันนี้… 

สิ่งที่ด าเนินไปได้ดี คือ 
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

สิ่งที่เราควรปรับให้ดีขึ้นได้ คือ 
................................................................................................................................................. .............................
...................................................................................................... ........................................................................ 

 
ปัญหาที่เกิดขึ้น คือ  

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. ................................................. 



๗๑๒                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ชุดที่ ๗ (กิจกรรมกลุ่ม /โครงงาน-เด็กเล็ก) 
๑. วันนี้ฉันท า/เขียน 

................................................................................................................................. .............................................

...................................................................................... ........................................................................................  
๒. ฉันพูดคุยเก่ียวกับ 

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. ................................................. 
๓. ฉันเขียน 

..................................................................................................................................................................... .........

.......................................................................................................................... .................................................... 
๔. ปัญหาอย่างหนึ่งของฉันในวันนี้ คือ 

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. ................................................. 
๕. ขั้นต่อไปฉันจะ 

..............................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 
ชุดที่ ๘ (กิจกรรมกลุ่ม/โครงงาน-เด็กโต) 

๑. สิ่งที่ฉันและกลุ่มท าได้ดีในวันนี้คือ 
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

๒. ถ้าได้รับมอบหมายให้ท างานแบบเดิมอีกครั้ง ฉันจะท าอะไรที่ต่างไปจากเดิมบ้าง 
............................................................................................................................. .................................................
..............................................................................................................................................................................  

๓. ส่วนที่ฉันยังต้องการความช่วยเหลือในการปรับปรุงงานให้ดีขึ้น
......................................................................... .....................................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

๔. ข้อบันทึกเพ่ิมเติม 
.................................................................................................................................................. ........................... 
..................................................................................................................................................................... ........ 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๑๓ 

 

 

 

สำมเหลี่ยมกำรเรียนรู้ของฉนั 

ชื่อ-สกลุ ................................................................... วัน เดือน ป ี: ........................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑. สิ่งท่ีฉันรู้มำแล้ว 

๒. ค ำถำมที่ฉันอยำกได้ค ำตอบ 

๓. สิ่งท่ีฉันเรียน 

และเข้ำใจดี 

ในบทเรียนวันนี้ 



๗๑๔                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

บันทึกกำรย้อนคิดและไตร่ตรองสิ่งที่เรียนรู้ 

ชื่อ-สกลุ ................................................................... วัน เดือน ปี : ........................................................... 

ค ำชี้แจง : นักเรียนเลือกตอบค ำถำมข้ำงล่ำง ๒ ข้อ เขียนลงในแผ่นกระดำษแล้วน ำไปติดตำมช่อง 

ของค ำถำม 

 

สิ่งดี ๆ ที่เกิดขึ้นในกำรเรียนวันนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

สิ่งใดที่ฉันน่ำจะท ำได้ดีกวำ่นี้ 

 

ค ำถำม ฉันอยำกทรำบค ำตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สิ่งที่เป็นปัญหำของฉัน คือ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๑๕ 

 

 

 
คณะจัดท ำคู่มือครูและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ระดับมัธยมศึกษำตอนต้น 

เพ่ือกำรเรียนกำรสอนทำงไกลผ่ำนดำวเทียม (DLTV) 
มูลนิธิกำรศึกษำทำงไกลผำ่นดำวเทียม ในพระบรมรำชูปถัมภ์ 

 
ที่ปรึกษำ 

 
คณะจัดท ำคู่มือครูและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรงำนอำชีพ ภำคเรียนที่ ๒ 

๑. นางสาวสุภาภรณ์ โรมเริงฤทธิ์     ข้าราชการบ านาญ 

๒. นางนลินทิพย์ เพชรวงษ์ดี   ข้าราชการบ านาญ 

๓. นางวิพาพรรณ ดอนจันทร์โคตร  ศึกษานิเทศก์  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑ 

๔. นายสุนันท์ วงศ์ทองเหลือ ศึกษานิเทศก์ ศึกษาธิการจังหวัดสมุทรปราการ 

๑. รองศาสตราจารย์ นราพร จันทร์โอชา        รองประธานกรรมการบริหาร 
มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

๒. พลอากาศโท ภักดี แสง-ชูโต                   เลขาธิการ 
มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

๓. นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ                            ผู้ช่วยเลขาธิการ 
มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

๔. รองศาสตราจารย์ เฉลียวศรี พิบูลชล          กรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

๕. นายเชิดศักดิ์   ศรีศักดิ์วิชัย หัวหน้าส านักงาน 
มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

๖. นายบุญรักษ์  ยอดเพชร                         เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
๗. นางสาวนิจสุดา อภินันทาภรณ์                 ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
๘. นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน                     ผู้อ านวยการกลุ่มพัฒนาหลักสูตรและมาตรฐานการเรียนรู้ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
๙. นางผานิต ทวีศักดิ์                                ผู้อ านวยการกลุ่มพัฒนากระบวนการเรียนรู้ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 



๗๑๖                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

๕. 

 

นางวันเพ็ญ ศิริคง 

 

ศึกษานิเทศก์ ศึกษาธิการจังหวัดชัยนาท 

๖. นายธนบดีพิพัฒน์ ด านิล ศึกษานิเทศก์ ศึกษาธิการจังหวัดชัยนาท 

๗. นางบุปผา มหาศะรานนท์  ครู โรงเรียนบางบัว (เพ่งตั้งตรงจิตรวิทยาคาร)   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 

๘. นางราตรี ทิวากรพรรณราย   ครู โรงเรียนบ้านห้วยทราย   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๑ 

๙. นายเอกชัย ค าทอง    ครู โรงเรียนวัดเสาธงกลาง   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต ๒       

๑๐. นายเทียนชัย ไชยโชค ครู โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา ๒   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒ 

๑๑. นายนันทวัฒน์ ทรัพย์เจริญ   ครู โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี)  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒ 

๑๒. นางอมรรัตน์ ศิริมิตรตระกูล      ครู โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒ 

๑๓. นางสาวกัญญาวีร์ วุฒิศิริพรรณ  ครู โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒ 

๑๔. นางสาววรวรรณ แซ่ซิ้ม   ครู โรงเรียนหอวัง   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒ 

๑๕. ว่าที่ร้อยตรี สุมณ กล้าหาญ   ครู โรงเรียนสมุทรปราการ   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๖ 

๑๖. นางเสาวนีย์ หิรัญวัฒน์ ครู โรงเรียนเทพศิรินทร์ สมุทรปราการ  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๖   

๑๗. นางสาวเมตตา กัลยามงคล ครู โรงเรียนบ่อพลอยรัชดาภิเษก   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๘ 

๑๘. นางสาวชิญญ์นิษฐ์ เพ็ชร์กุล   ครู โรงเรียนหนองตาคงพิทยาคาร 

 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๑๗ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๑๗ 

 

 

 

๑๙. 

 

นางวันเพ็ญ ชวรุ่ง   

 

ครู โรงเรียนหนองหานวิทยา  

.ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๐ 

๒๐. นางซ่อนกลิ่น กาหลง ครู โรงเรียนเพ็ญพิทยาคม  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๐             

๒๑. นายเตชสิทธิ์ คล่องชัยนันต์  ครู โรงเรียนสังคมวิทยา  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                               

๒๒. นางสาวมะลิวรรณ ระหูภา คร ูโรงเรียนหนองหิ้งพิทยา  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑         

๒๓. นางสาวพัชญ์ชิสา อภิกุลวราศิษฐ์    ครู โรงเรียนเดื่อวิทยาคาร  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                

๒๔. นางสมัคร น าสงค์        ครู โรงเรียนโคกคอนวิทยาคม  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                   

๒๕. นางสาววิชชุดา พั้วสุข    ครู โรงเรียนโพธิ์ตากพิทยาคม  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                                     

๒๖. นางสาวเพ็ญนภา ราชไมตรี   ครู โรงเรียนหนองคายวิทยาคาร  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                      

๒๗. นางชมัยพร ถิ่นส าราญ  ครูโรงเรียนท่าบ่อ  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                

๒๘. นางศิริธร ศรีจ านงค์ ครู โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร์ ร้อยเอ็ด  

ในพระราชูปถัมภ์สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาสยามบรมราชกุมารี  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๗ 

๒๙. นางเจนจิรา โคตรวงค์ ครู โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

๓๐. นางสาวสายสมร เถาวัลย์ ครู โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

 
 
 
 



๗๑๘                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

คณะปรับปรุงคู่มือครูและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี  
ภำคเรียนที่ ๒  

๑. นางสาวสุภาภรณ์ โรมเริงฤทธิ์     ข้าราชการบ านาญ 

๒. นางนลินทิพย์ เพชรวงษ์ดี   ข้าราชการบ านาญ 

๓. นางวิพาพรรณ ดอนจันทร์โคตร  ศึกษานิเทศก์  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑ 

๔. นายสุนันท์ วงศ์ทองเหลือ ศึกษานิเทศก์ ศึกษาธิการจังหวัดสมุทรปราการ 

๕. นางวันเพ็ญ ศิริคง ศึกษานิเทศก์ ศึกษาธิการจังหวัดชัยนาท 

๖. นายธนบดีพิพัฒน์ ด านิล ศึกษานิเทศก์ ศึกษาธิการจังหวัดชัยนาท 

๗. นางบุปผา มหาศะรานนท์  ครู โรงเรียนบางบัว (เพ่งตัง้ตรงจิตรวิทยาคาร)   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 

๘. นางราตรี ทิวากรพรรณราย   ครู โรงเรียนบ้านห้วยทราย   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๑ 

๙. นายเอกชัย ค าทอง    ครู โรงเรียนวัดเสาธงกลาง   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต ๒       

๑๐. นายเทียนชัย ไชยโชค ครู โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา ๒   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒ 

๑๑. นายนันทวัฒน์ ทรัพย์เจริญ   ครู โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี)  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒ 

๑๒. นางอมรรัตน์ ศิริมิตรตระกูล      ครู โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒ 

๑๓. นางสาวกัญญาวีร์ วุฒิศิริพรรณ  ครู โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒ 

๑๔. นางสาววรวรรณ แซ่ซิ้ม   ครู โรงเรียนหอวัง  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒ 

๑๕. ว่าที่ร้อยตรี สุมณ กล้าหาญ   ครู โรงเรียนสมุทรปราการ   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๖ 

๑๖. นางเสาวนีย์ หิรัญวัฒน์ ครู โรงเรียนเทพศิรินทร์ สมุทรปราการ  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๖   



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๑๙ 

 

 

 

๑๗. 

 

นางสาวเมตตา กัลยามงคล 

 

ครู โรงเรียนบ่อพลอยรัชดาภิเษก   

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๘ 

๑๘. นางสาวชิญญ์นิษฐ์ เพ็ชร์กุล   ครู โรงเรียนหนองตาคงพิทยาคาร 

 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๑๗ 

๑๙. นางวันเพ็ญ ชวรุ่ง   ครู โรงเรียนหนองหานวิทยา  

.ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๐ 

๒๐. นางซ่อนกลิ่น กาหลง ครู โรงเรียนเพ็ญพิทยาคม  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๐             

๒๑. นายเตชสิทธิ์ คล่องชัยนันต์  ครู โรงเรียนสังคมวิทยา  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                               

๒๒. นางสาวมะลิวรรณ ระหูภา ครู โรงเรียนหนองหิ้งพิทยา  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                

๒๓. นางสาวพัชญ์ชิสา อภิกุลวราศิษฐ์    ครู โรงเรียนเดื่อวิทยาคาร  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                

๒๔. นางสมัคร น าสงค์        ครู โรงเรียนโคกคอนวิทยาคม  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                   

๒๕. นางสาววิชชุดา พั้วสุข    ครู โรงเรียนโพธิ์ตากพิทยาคม  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                                     

๒๖. นางสาวเพ็ญนภา ราชไมตรี   ครู โรงเรียนหนองคายวิทยาคาร  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑                      

๒๗. นางชมัยพร ถิ่นส าราญ  ครูโรงเรียนท่าบ่อ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๑ 

๒๘. นางศิริธร ศรีจ านงค์ ครู โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร์ ร้อยเอ็ด  

ในพระราชูปถัมภ์สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาสยามบรมราชกุมารี  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๒๗ 

๒๙. นางเจนจิรา โคตรวงค์ ครู โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

๓๐. นางสาวสายสมร เถาวัลย์ ครู โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 



๗๒๐                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

คณะตรวจปรู๊ฟและจัดท ำรูปเล่มคู่มือครูและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 
ภำคเรียนที่ ๒ 

๑. นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ ผู้ช่วยเลขาธิการ 

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์  

ประธาน

กรรมการ 

๒. นางราตรี ศรีไพรวรรณ ผู้อ านวยการโรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ กรรมการ 

๓. นายธีระพล เข่งขวา รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ มัธยมศึกษา 

โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

กรรมการ 

๔. นางวิภา ตัณฑุลพงษ์ รองหัวหน้าส านักงาน 

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

กรรมการ 

๕. นางสาวศรินทิพย์  บุญเติม โรงเรียนพระยาประเสริฐสุนทราศรัย (กระจ่าง สิงหเสนี) คณะท างาน 

๖. นางสาวปวีณา  โค้วจ ารัส โรงเรียนพระยาประเสริฐสุนทราศรัย (กระจ่าง สิงหเสนี) คณะท างาน 

๗. นางสาวชุติมา  จงใจงาม โรงเรียนพระยาประเสริฐสุนทราศรัย (กระจ่าง สิงหเสนี) คณะท างาน 

๘. นางสาวณัฐกานต์  ขันทะสิทธิ์ โรงเรียนพระยาประเสริฐสุนทราศรัย (กระจ่าง สิงหเสนี) คณะท างาน 

๙. นางสาวสาวิตรี ศรีโนนยาง โรงเรียนวัดอัยยิการาม  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต ๒ 

คณะท างาน 

๑๐. นางสาวสุณิสา ถาปันแก้ว โรงเรียนวัดคุณหญิงส้มจีน มิตรภาพที่ ๖๔  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต ๒ 

คณะท างาน 

๑๑. นางศิริรัตน์ มูลไชยศรี นักทรัพยากรบุคคล 

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

คณะท างาน 

๑๒. นางสาวทิพจุฑา  ชุนเกษา นักทรัพยากรบุคคล 

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

คณะท างาน 

๑๓. นางสาวกมลชนก  ดวงค า นักวิชาการศึกษา  

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

คณะท างาน 

๑๔. นางสาวณัฐพร  เผือดจันทึก นักวิชาการศึกษา  

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

คณะท างาน 

๑๕. นางสาววรรณวิษา  ภูพานทอง นักวิชาการศึกษา  

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

      

เลขานุการ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒  ๗๒๑ 
 

 

 

 
รายช ื่อคณะท  างาน  

ส  าน ักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 
ส  าน ักงานคณะกรรมการการศ ึกษาข ั้นพ ื้นฐาน 

 
 

 

๑. 

 

 

นางผาณ ิต ทว ีศกัด์ิ 

 

 

นักว ิชาการศ ึกษา 
  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๒. นายเฉล ิมช ัย พ ันธ ์เล ิศ นักว ิชาการศ ึกษา 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๓. นางสาวอรอร ฤทธ ิ์กลาง นักว ิชาการศ ึกษา 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๔. นายส ุรศ ักดิ์ ศรสีว ัสด์ิ นักว ิชาการศ ึกษา 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๕. นางเกศก ัญญา อนุก ูล นักว ิชาการศ ึกษา 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๖. นายเฉล ิมช ัย พ ันธ ุ ์เล ิศ นักว ิชาการศ ึกษา 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๗. นายนพพร แสงอาท ิตย์  นักว ิชาการศ ึกษา 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๘. นายเอกส ิทธ ิ์ ป ิยะแสงทอง นักว ิชาการศ ึกษา 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๙. นางสาวภ ัทรา ด่านว ิว ัฒน นักว ิชาการศ ึกษา 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๑๐.  นางสาวอธ ิฐาน คงช ่วยสถ ิตย ์   นักว ิชาการศ ึกษา 
ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๑๑.  นายอภ ิศักดิ์ ส ิทธ ิเวช  นักว ิชาการศ ึกษา 
ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๑๒.  นางสาวบุญก ัณฐพ ันธ ์  ว ัลย ์มาล ี  เจ ้าพนักงานธ ุรการ ส  านักว ิชาการและ
มาตรฐานการศ ึกษา 



๗๒๒                                                        คูม่ือและแผนการจัดการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 

๑๓. นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธ ุรการ 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๑๔. นางสาวอริยาวรรณ สอดแสงจนัทร์ พนักงานธ ุรการ 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

๑๕. นางสาวศ ิน ี เข ียวเข ิน นักว ิชาการศ ึกษา 

  ส  านักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

 



๑.	มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม	ในพระบรมราชูปถัมภ์
	 เลขที่	๒๑๔	ถนนนครสวรรค์	แขวงวัดโสมนัส	เขตป้อมปราบศัตรูพ่าย	กรุงเทพมหานคร	๑๐๑๐๐	
	 โทร.	๐	๒๒๘๒	๖๗๓๔		โทรสาร	๐	๒๒๘๒	๖๗๓๕

๒.	สถานีวิทยุโทรทัศน์การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม
	 ซอยหัวหิน	๓๕	ถนนเพชรเกษม	ต�าบลหัวหิน	อ�าเภอหัวหิน	จังหวัดประจวบคีรีขันธ์	๗๗๑๑๐
	 โทร.	๐๓๒	๕๑๕	๔๕๗–๘		โทรสาร	๐๓๒	๕๑๕	๙๕๑
	 web@dltv.ac.th	(ติดต่อเรื่องเว็บไซต์)
	 dltv@dltv.ac.th	(ติดต่อเรื่องทั่วไป)

๓.	 โรงเรียนวังไกลกังวล	ในพระบรมราชูปถัมภ์
	 อ�าเภอหัวหิน	จังหวัดประจวบคีรีขันธ์	๗๗๑๑๐
	 โทร.	๐๓๒	๕๒๒	๓๔๗,	๐๓๒	๕๒๐	๔๗๘		โทรสาร	๐๓๒	๕๒๐	๔๗๘
  

				

	

๔.	ช่องทางการติดตามข่าวสาร

 
    

           
 

Facebook	:	โรงเรียนวังไกลกังวล	ในพระบรมราชูปถัมภ์	

Facebook	:	มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม	ในพระบรมราชูปถัมภ์	DLTV	

Website	:	http://www.kkws.ac.th

Website	:	http://www.dltv.ac.th

การตดิต่อ
รับข้อมูลข่าวสาร
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