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การเขียนโปรแกรม      
แบบมีเงื่อนไข



จุดประสงค์การเรียนรู้

เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

เพื่อแก้ปัญหา

หน่วยที่ 4 การเขียนโปรแกรม



1. นักเรียนว่าบ้านของนักเรียนเลี้ยงสัตว์อะไรบ้าง

2. นักเรียนมีวิธีการให้อาหารสัตว์แต่ละชนิดอย่างไร

ค าถาม
แนวค าตอบ : สุนัข , แมว , นก , ปลา

แนวค าตอบ : 
สุนัขและแมวให้ข้าวคลุกเศษเนื้อ เศษปลา หรือให้อาหารส าเร็จรูป
นก ให้ข้าวเปลือก ผลไม้ หรืออาหารส าเร็จรูป
ปลา ให้ไรแดง  ลูกน้ า  หรืออาหารส าเร็จรูป



3. เวลาในการให้อาหารแตกต่างกันหรือไม่

4. นักเรียนมีล าดับขั้นตอนในการให้อาหารสัตว์แต่ละชนิดอย่างไร
แนวค าตอบ : เช่น ให้อาหารเวลาเช้า กับเวลาเย็น

แนวค าตอบ : เช่น หยิบชามข้าวสุนัขและแมว จากนั้นผสมอาหาร 
แล้วน าไปใหสุ้นัขและแมวรับประทาน

ค าถาม



คอร์ส 2 เขาวงกต 
: การจัดล าดับ

เล่นเกมจากเว็บไซต์ Code.org

ตัวอย่าง โปรแกรม Code.org



เรื่อง ไข่เจียวทรงเครื่องป้าอ้อ

ใบงาน 02



ให้นักเรียนช่วยป้าอ้อท าไข่เจียวทรงเครื่อง           
โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง และมีเงื่อนไข

ในการใส่ส่วนผสมไข่เจียว
ที่แตกต่างกันตามข้อ 1 - 5

ที่มาของภาพ https://th.pngtree.com



1. ไข่เจียวหมูสับ ล าดับค าสั่งที่ได้
1) 2) 3) 4) 5) 6)



2. ไข่เจียวไส้กรอก ล าดับค าสั่งที่ได้
1) 2) 3) 4) 5) 6)



3. ไข่เจียวข้าวโพดและหมูสับ ล าดับค าสั่งที่ได้
1) 2) 3) 4) 5) 6)



4. ไข่เจียวปูอัดและแครอท ล าดับค าสั่งที่ได้
1) 2) 3) 4) 5) 6)



5. ไข่เจียวแฮมและเต้าหู้ปลา ล าดับค าสั่งที่ได้
1) 2) 3) 4) 5) 6)



ค าถาม
หลังกิจกรรม



1. ในการท าไข่เจียว เราสามารถสลับขั้นตอน            
ในบางขั้นตอนได้หรือไม่อย่างไร จงยกตัวอย่าง

......................................................................
ได้ เช่น ท าไข่เจียวข้าวโพดและหมูสับ

อาจหยิบหมูสับก่อนข้าวโพดได้



2. ในการท าไข่เจียว ขั้นตอนใดบ้างที่ไม่สามารถ       
สลับขั้นตอนได้จงยกตัวอย่าง

......................................................................
หยิบชาม กับ ตอกไข่ ตีไข่ ไม่สามารถสลับกันได้
ทอดไข่ กับ ตักไข่ใส่จาน ไม่สามารถสลับกันได้



สรุป



การใช้บัตรค าสั่งเพื่อท าไข่เจียวตามเงื่อนไข
เป็นการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

และมีล าดับขั้นตอนเพื่อแก้ปัญหาตามที่ต้องการ
ซึ่งบางขั้นตอนอาจสลับกันได้

จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า


