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การเขียนโปรแกรม      
แบบล าดับ



จุดประสงค์การเรียนรู้

เขียนโปรแกรมแบบล าดับเพื่อแก้ปัญหา
หน่วยที่ 4 การเขียนโปรแกรม



หุ่นยนต์ท า 
ตามค าสั่ง



ให้นักเรียน 2 คนลุกขึ้นยืนข้างเก้าอี้ของตนเอง 

ใหน้ักเรียนคนที่ 1 เป็นผู้ออกค าสั่ง

ใหน้ักเรียนคนที่ 2 ซึ่งเป็นหุ่นยนต์ท าตามค าสั่ง



นักเรียนคนที่ 1 จะต้องออกค าสั่งให้นักเรียนคนที่ 2
เดินไปที่แจกันดอกไม้หน้าห้องเรียนเพื่อหยิบแจกัน 

โดยค าสั่งจะประกอบด้วย ค าสั่งเดินหน้า เดินถอยหลัง 
เดินขวา เดินซ้ายและหยิบแจกัน

โดยให้นักเรียนนับค าสั่งด้วยว่าสั่งไปกี่ค าสั่ง



คอร์ท 2 เขาวงกต 
: การจัดล าดับ

เล่นเกมจากเว็บไซต์ Code.org

ตัวอย่าง โปรแกรม Code.org



เรื่อง พาพี่หมีเก็บน้ าผึ้ง

ใบงาน 02



1. จากตาราง ถ้านักเรียนจะพาพี่หมีไปเก็บน้ าผึ้ง        
อย่างปลอดภัยควรหลีกเลี่ยงการเดินผ่านช่องใดบ้าง 

ให้กากบาททับช่องที่ไม่ควรเดินผ่าน



2. ให้นักเรียนใช้ดินสอ
ขีดเส้นทางลงในตาราง
ด้านบน 
โดยเริ่มจาก
ช่องที่พี่หมีอยูไ่ปยังชอ่ง
ที่มีรังผึ้งอย่างปลอดภัย



3. จากเส้นทางที่นักเรียนขีดไว้ใน ข้อ 2 ให้เขียนค าสั่ง L R U D P
เพื่อสั่งให้พี่หมีไปเก็บน้ าผึ้ง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)

13) 14) 15) 16)



ค าถาม
หลังกิจกรรม



จากใบงาน 02
ให้นักเรียนเปรียบเทียบว่า
เส้นทางที่นักเรียนเลือก
เหมือนหรือแตกต่างจาก  

ของเพื่อนหรือไม่ 
( เหมือน / แตกต่าง )

ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดหา
เส้นทางอื่นลงในรูปด้านล่าง 
ที่ไม่ซ้ ากับเส้นทางที่นักเรียน

เลือกมาแล้ว 



แบบฝึกหัด
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบล าดับ

ใบงาน 03



1. ให้นักเรียนช่วยเนตรนารีเดินทางกลับคา่ยที่พักโดยใช้บัตรค าสั่ง    
เพื่อให้เนตรนารเีดินทางกลับค่ายที่พักอย่างปลอดภัย



สรุป



การเขียนชุดค าส่ังหรือโปรแกรมแบบล าดับ

ที่ได้ผลลัพธ์เหมือนกัน อาจท าได้หลายวิธี

จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า


