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การแก้ปัญหา
แบบมีล าดับขั้นตอน(ต่อ)



จุดประสงค์การเรียนรู้

แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันอย่างเป็น

ขั้นตอนและถูกต้อง

หน่วยที่ 3 เรื่องการแก้ปัญหา



ทบทวนกิจกรรม
เกมแต่งตัวใบหม่อน



นักเรียนมีวิธีการท างานอย่างไรจึงประสบผลส าเร็จ
ในการท างานได้อย่างรวดเร็ว

ค าถาม

มีการวางแผน คิดแบบเป็นขั้นเป็นตอน 
หรือมีการลองผิดลองถูก



ใบหม่อนไปงานเลี้ยง
คลิปวิดีโอ เรื่อง





เรื่อง ใบหม่อนไปงานเลี้ยง

ใบงาน 03



1. ให้นักเรียนเรียงล าดับ
ภาพเหตุการณ์ใบหม่อน

ไปงานเลี้ยง 
โดยโยงเส้นรูปภาพให้สัมพันธ์
กับหมายเลขล าดับเหตุการณ์

ที่ก าหนดให้



ค าถาม
หลังกิจกรรม



1. ในใบงาน 03 นักเรียนมีวิธีการจับคู่ภาพเหตุการณ์
กับหมายเลขล าดับอย่างไร

..............................................................................................ดูจากภาพแล้วล าดับเรื่องราวว่าภาพใดเกิดก่อน-หลัง



เรื่อง ตามหาสีทอง

ใบงาน 04



2. ให้นักเรียนช่วยใบหม่อน
ตามหาสีทองตามแผนที่
ในงานเลี้ยง โดยลากเส้น

ไปยังห้องที่สีทองอยู่

นักเรียนลากเส้นไปที่....................ห้องครัว



เกมต่อภาพ



ค าถาม
หลังกิจกรรม



1. ในใบงาน 04 เส้นทางที่นักเรียนเลือก ต่างจากเส้นทางของ
เพื่อนหรือไม่ ( เหมือน / แตกต่าง ) อย่างไร

....................................................................................................เป็นเส้นทางที่สั้นที่สุด



แบบฝึกหัด
เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีล าดับขั้นตอน

ใบงาน 05



1. ให้นักเรียนระบายสีลงในช่องตารางตามค าสั่ง

ค าสั่ง : 0 แทนการไม่ระบายสี
1 แทนการระบายสี

เมื่อระบายสีเสร็จแล้วนักเรียนได้ภาพ..............สุนัข



2. ให้นักเรียนช่วยหุ่นยนต์บีม่อน
หาอุปกรณ์ท าความสะอาดบ้าน

ให้ครบทุกชิ้น 
โดยใช้ดินสอขีดเส้นทาง

เดินเก็บอุปกรณ์ 
ให้เริ่มจากต าแหน่งจุดเริ่มต้น

ไปยังจุดสิ้นสุด 
และห้ามเดินทับเส้นทางเดิม





สรุป



1. การแก้ปัญหาแบบมีล าดับขั้นตอน บางปัญหา
อาจมีล าดับขั้นตอนเพียงวิธีเดียวเพื่อให้ได้ค าตอบ 
แต่บางปัญหาอาจมีล าดับขั้นตอนได้หลายแบบ 

โดยที่ได้ค าตอบเช่นเดียวกัน

จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า



2. การเรียงล าดับขั้นตอนจากเรื่องราวที่เป็น
เหตุการณ์ มีวิธีเรียงล าดับขั้นตอนเพียงวิธีเดียว 
โดยเรียงจากเหตุการณ์ที่เกิดก่อนและไล่ล าดับ

ไปยังเหตุการณ์ทีเ่กิดหลงัสุด

จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า



3. การหาเส้นทางที่ไปยงัเป้าหมาย
อาจมีได้หลายเส้นทาง

จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า


