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จุดประสงค์กำรเรียนรู้
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กระบวนกำรคิดอย่ำงสมเหตุสมผล



เกม ซูโดกุ
(Sudoku)



กติกำ
1. ทุกแถวในแนวนอน ต้องมีตัวเลข 1–9 และต้องไม่ซ้้ากัน
2. ทุกแถวในแนวตั้ง ต้องมีตัวเลข 1–9
และต้องไม่ซ้้ากัน
3. ทุกตารางย่อย 3 x 3 ต้องมีตัวเลข 1–9และต้องไม่ซ้้ากัน



7 3 2 5 4

4 6 1 8

8 6 3 7

8 9 2 6 7

5 1 6 2

2 3 8 5 1

9 4 1 3

7 9 5 4 2

5 8 7 9



ไม่ต้องบินให้สูงเหมือนใครเขา
จงบินเอาเท่าที่เราจะบินไหว
ท่าที่บินไม่จ าเป็นต้องเหมือนใคร
แค่บินไปให้ถึงฝันเท่าน้ันพอ



Onet คณิตศำสตร์   




















