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ผู้สอน ครูวณิดา   ต่วนศิริ 

เรื่อง การท านายผลลัพธ์ 2



การท านายผลลัพธ์ 2





จุดประสงค์การเรียนรู้

การท านายผลลัพธ์ และ
หาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 



โต๊ะและเก้าอี้มีอะไรที่เหมือนกันบ้าง
ช่วยบอกพี่แมวหน่อยสิครับ



น้องๆลองมองท่ีรอบตัวเราสิครับว่ามีอะไรที่
เหมือนกัน หรือรูปทรงเหมือนกันบ้างไหมครับ

ยกตัวอย่างให้พี่แมวฟังทีสิครับ



ช่วยพี่คิดด้วยครับ









เติมขอความในแถวที่ขาดหายไป 
ของรูปอักษร A E I O U ทีส่ัมพันธกัน

ใบงาน 02 : รหัสลับ A E I O U





แถวที่ 1
แถวที่ 2
แถวที่ 3
แถวที่ 4
แถวที่ 5











ช่วยพี่แมวท านายด้วย



ช่วยพี่แมวด้วยนะครับ
แบบนี้จะแสดงผลลัพธ์อย่างไร



แบบนี้จะแสดงผลลัพธ์อย่างไร



แบบนี้จะแสดงผลลัพธ์อย่างไร



ถ้าไม่เป็นไปตามที่ท านายแก้ไขอยา่งไรดี



แบบนี้จะแสดงผลลัพธ์อย่างไร



ถ้าไม่เป็นไปตามที่ท านายแก้ไขอยา่งไรดี



ใบงาน 03 : เรื่องการท างาน



ขอมูลเบื้องตน ต าแหนงของตัวละครแมว คือ  
(x:0, y:0) ค าสั่ง go to ใชเปลี่ยนต าแหนงของ
ตัวละครไปยังต าแหนงท่ีระบุ หรือไปยังต าแหนง 

ของตัวละครอื่น 



1. จากสคริปต์ด้านล่างนี้เป็นสคริปต์ของตัวละครแมว 
เมื่อคลิกแล้วให้ท านายว่าจะเกิดผลลัพธอยางไร 
ใหวาดเส้น ทางการเคลื่อนที่ของตัวละครแมว

ลงในภาพดานซายมือ 



แบบที่ 1



แบบที่ 2



แบบที่ 3



พิสูจน์ผลลัพธ์ที่ท านาย



จากสคริปตในขอ 1 นี้
มีตัวละครทั้งหมดกี่ตัว 



ตัวละครที่ไมมีสคริปต์
มีกี่ตัว คือตัวอะไรบ้าง



ตัวละครทีม่ีสคริปต์
มีกี่ตัว คือตัวอะไรบ้าง



ถ้าต้องการใหเริ่มต้นเส้นทางที่ Nano ไปที่ Giga
แล้วไปที่ Tera จะต้องเขียนสคริปตอยางไร



เฉลย



สรุป


