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บล็อกค าสั่ง
เป็นส่วนประกอบหลักของสคริปต์ 
ใช้ส าหรับสั่งให้ตัวละครหรือเวที

ท างานตามวัตถุประสงค์ของค าสั่งนั้นๆ 







จุดประสงค์การเรียนรู้

การเขียนโปรแกรมเพื่อสั่งให้ตัวละคร
เคลื่อนที่ไปยังต าแหน่งที่ต้องการ





ส่วนของเวที





ขนาดเวที



การเคลื่อนที่ตัวละคร



บล็อกค าสั่ง ความหมาย

ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังที่ต าแหน่ง 
(x:0, y:0) บนเวที 

ซึ่งเป็นต าแหน่งตรงกลางเวที

การเคลื่อนที่ตัวละคร



การเคลื่อนที่ตัวละคร

บล็อกค าสั่ง ความหมาย

ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังต าแหน่ง 
(x:0, y:0) บนเวที 

โดยใช้เวลาเคลื่อนที่ 1 วินาที



บล็อกค าสั่ง ความหมาย
ระบุทิศทางที่ต้องการให้ตัวละคร

เคลื่อนที่บนเวที
- 90 หมายถึง ไปขวา
- -90 หมายถึง ไปซ้าย
- 0 หมายถึง ขึ้นบน

- 180 หมายถึง ลงล่าง

การเคลื่อนที่ตัวละคร



ค าสั่งที่ใช้ในการเคลื่อนที่ตัวละคร
หรือทิศทางตัวละคร



ค าสั่งที่ใช้ในการเคลื่อนที่ตัวละคร
หรือทิศทางตัวละคร
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หรือทิศทางตัวละคร



ค าสั่งที่ใช้ในการเคลื่อนที่ตัวละคร
หรือทิศทางตัวละคร



ค าสั่งที่ใช้ในการเคลื่อนที่ตัวละคร
หรือทิศทางตัวละคร





ใบงาน 01 การเยี่ยมสัตว์เลี้ยง



เฉลยใบงาน 01 การเยี่ยมสัตว์เลี้ยง



ใบงาน 01 การเยี่ยมสัตว์เลี้ยง



2. เลือกฉากช่ือ xy-grid
3. ก าหนดให้ตัวละครชื่อ Giga และเลือกสัตว์เลี้ยง
ของ Giga เป็น Horse1 (ม้า)
Dog2 (สุนัข) Duck (เป็ด) และ Parrot (นกแก้ว) 
วางไว้ในต าแหน่งตามรูป
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4. เขียนโปรแกรมให้ Giga ไปเยี่ยมสัตว์เลี้ยง
แต่ละชนิด โดยใช้ค าสั่ง glide

4.1 ไปเยี่ยมม้าแล้วกลับมาที่เดิม
4.2 ไปเยี่ยมเป็ด และนกแก้ว ตามล าดับ 

แล้วกลับมาที่เดิม
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5. เขียนโปรแกรมให้ Giga ไปเยี่ยมสัตว์เลี้ยงแต่ละชนิด 
โดยใช้ค าสั่ง move และ point in direction

5.1 ไปเยี่ยมม้าแล้วกลับมาที่เดิม
5.2 ไปเยี่ยมเป็ด และนกแก้ว ตามล าดับ 
แล้วกลับมาที่เดิม
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เว็บมาสเตอร์ 
( webmaster )

ภาพจาก http://xn--m3cjvjquw1b0if6e6c.blogspot.com/2012/09/webmaster-start.html





สื่อเสริมความรู้

https://www. code.org





สรุป


