
หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
 การท างานของคอมพิวเตอร์จะประกอบไปด้วยหน่วยการท างานหลักๆ 4 หน่วย ได้แก่ หน่วยรับข้อมูล 
หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยความจ า และหน่วยแสดงผล โดยจะเริ่มจากการรับข้อมูลจากผู้ใช้เข้าสู่ระบบ
คอมพิวเตอร์ผ่านหน่วยรับข้อมูล แบ่งข้อมูลออกเป็นแฟ้มข้อมูลเพื่อจัดเก็บในหน่วยความจ า แล้วน าแฟ้มข้อมูล
ดังกล่าวไปประมวลผลที่หน่วยประมวลผลกลาง ซึ่ งหน่วยประมวลผลกลางจะมีการท างานร่วมกับ
หน่วยความจ าตลอดเวลา จากนั้นคอมพิวเตอร์จึงส่งสารสนเทศที่ได้ไปยังหน่วยแสดงผลในรูปแบบที่ผู้ใช้
ก าหนดไว้ 
 

 

3.หน่วยความจ ารอง 
(Secondary Storage) 

 

 
 

1.หน่วยรับข้อมูล 
(Input Unit)  

 

2. หน่วยประมวลผลกลาง 
(Central Processing Unit) 

 
 

 

4. หน่วยแสดงผล 
(Output Unit) 

 

 

 
3.หน่วยความจ าหลัก 
(Primary Storage) 

 

 
รูปแสดงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบพื้นฐานของคอมพิวเตอร์ 

หน่วยต่างๆ ที่ท างานในระบบคอมพิวเตอร์จะมีหน้าที่ต่างๆ กัน ดังนี้ 
  1. หน่วยรับข้อมูล (Input Unit) ท าหน้าที่รับข้อมูล โปรแกรม และค าสั่งจากผู้ใช้ โดยจะแปลง
ข้อมูลที่ได้รับในรูปแบบต่างๆ ให้เป็นข้อมูลหรือสัญญาณดิจิทัล แล้วส่งไปยังหน่วยความจ า เพ่ือน าไป
ประมวลผลในหน่วยประมวลผลกลางต่อไป 
 
 
 
 
  2. หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) หรือที่นิยมเรียกสั้นๆ ว่า ซีพียู (CPU) 
จัดเป็นมันสมองของระบบสารสนเทศ เนื่องจากท าหน้าที่ในการประมวลผลค าสั่งและควบคุมการท างาน
ทั้งหมดของระบบคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่ 
 2.1 หน่วยควบคุม (Control Unit) ท าหน้าที่ควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์ทุกส่วน โดยจะดูแล
เวลาในการประมวลผลตามค าสั่งที่ได้รับ ให้มีการประมวลผลเป็นจังหวะตามสัญญาณนาฬิกา 
 2.2 หน่วยค านวณและตรรกะ (Arithmetic and Logical Unit) ท าหน้าที่ค านวณทางคณิตศาสตร์ 
เช่น บวก ลบ คูณ หาร และเปรียบเทียบค่าของข้อมูลทางตรรกศาสตร์ เช่น มากกว่า น้อยกว่า เป็นต้น 

 

แปลงข้อมูล 

01001001 
10110110 
01110110 
01001100 



 
  3. หน่วยความจ า (Memory Unit) แบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก่ หน่วยความจ าหลัก และ
หน่วยความจ าส ารอง โดยหน่วยความจ าหลักจะต้องท างานร่วมกับหน่วยประมวลผลกลาง เมื่อผ่านการ
ประมวลผลข้อมูลและปิดเครื่องคอมพิวเตอร์แล้ว ข้อมูลที่เก็บไว้ทั้งก่อนและหลังขณะที่ท างานจะหายไป ข้อมูล
ดังกล่าวจึงไม่สามารถน ากลับมาใช้ได้อีกในอนาคต จึงต้องบันทึกข้อมูลไว้ในหน่วยความจ าส ารอง เพ่ือเก็บ
รักษาข้อมูลดังกล่าวไว้ด้วย 
 3.1 หน่วยความจ าหลัก (Primary Storage) ข้อมูลที่เก็บไว้ในหน่วยความจ าหลักนี้ จะเป็นข้อมูลที่
จ าเป็นต้องใช้ในหน่วยประมวลผลกลาง โดยจะเรียกใช้หรือเตรียมข้อมูลให้พร้อมก่อนส่งไปยังหน่วย
ประมวลผลกลาง หน่วยความจ าหลักแบ่งเป็น 3 ประเภท คือ 

3.1.1 หน่วยความจ าแรม (RAM : Random Access Memory) ท าหน้าที่เก็บข้อมูลหรือซอฟต์แวร์
ในระหว่างที่มีการประมวลผลข้อมูล โดยข้อมูลและซอฟต์แวร์นี้จะถูกลบหายไปทันทีเมื่อปิดคอมพิวเตอร์ 

 
3.1.2 หน่วยความจ ารอม (ROM : Read Only Memory) เป็นหน่วยความจ าที่บันทึกข้อมูลค าสั่ง

เริ่มต้นของระบบ ส่วนใหญ่จะเป็นข้อมูลที่ถูกบันทึกมาจากโรงงานผู้ผลิตฮาร์ดแวร์หรือเครื่องคอมพิวเตอร์นั้น 
ข้อมูลในหน่วยความจ ารอมจะไม่ถูกลบหายไปถึงแม้ว่าจะปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่งข้อมูลเหล่านี้จะไม่สามารถ
ลบหรือแก้ไขได้ด้วยวิธีปกติ 

 
3.1.3 หน่วยความจ าซีมอส (CMOS Memory) เป็นหน่วยความจ าที่ใช้เก็บข้อสนเทศที่ใช้เป็นประจ า

ของระบบคอมพิวเตอร์ เช่น ประเภทของฮาร์ดดิสก์ โดยจะใช้กระแสไฟฟ้าจากแบตเตอรี่ที่ติดตั้งบนเมนบอร์ด 
ดังนั้นเมื่อปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ข้อมูลจึงไม่สูญหาย และสามารถเปลี่ยนแปลงข้อมูลได้อัตโนมัติเมื่อมีการ
เปลี่ยนแปลงอุปกรณ์นั้น 

             
3.2 หน่วยความจ าส ารอง (Secondary Storage) ท าหน้าที่จัดเก็บข้อมูลต่างๆ ไว้เพ่ือให้สามารถ

น าข้อมูล ชุดค าสั่ง หรือซอฟต์แวร์นั้นๆ กลับมาใช้ใหม่ในอนาคตได้ ข้อมูลที่อยู่ในหน่วยความจ าส ารองมีทั้งที่
เป็นข้อมูลดิบที่ยังไม่ผ่านการประมวลผลและสารสนเทศต่างๆ มักมีขนาดใหญ่กว่าข้อมูลที่บันทึกใน
หน่วยความจ าหลัก โดยหน่วยความจ าส ารองหลักที่ใช้ในระบบคอมพิวเตอร์ ได้แก่ ฮาร์ดดิสก์ ส่วนฮาร์ดแวร์ใน
หน่วยความจ าส ารองอ่ืนๆ จะออกแบบมาเพ่ือให้สามารถพกพอได้สะดวก ฮาร์ดแวร์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน ได้แก่ 
แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี และ USB Flash Drive 



 
4. หน่วยแสดงผล (Output Unit) ท าหน้าที่ติดต่อสื่อสารและแสดงผลต่อผู้ใช้ ทั้งในขณะที่ท าการ

ประมวลผลและหลังจากการประมวลผลเสร็จแล้ว ซึ่งจะรับสารสนเทศที่ได้จากหน่วยประมวลผลกลางมาแปลง
ให้เป็นข้อมูลหรือสารสนเทศในรูปแบบที่ผู้ใช้เข้าใจ โดยทั่วไปจะใช้จอภาพ (Monitor) เพ่ือติดต่อสื่อสารกับผู้ใช้
เป็นหลัก นอกจากนี้ยังใช้ฮาร์ดแวร์ประเภทอ่ืนๆ น าเสนอข้อมูลหรือสารสนเทศในรูปแบบที่ผู้ใช้ต้องการ เช่น 
การแสดงผลเป็นเอกสารสิ่งพิมพ์ด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ (Printer) และการแสดงผลเป็นเสียงด้วยล าโพง 
(Speakerphone)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


