
กําหนดการเรียนรูรายช่ัวโมงและส่ิงท่ีโรงเรียนปลายทางตองเตรียม 

รายวิชาวิทยาศาสตร รหัสวิชา ว12101 วิทยาการคํานวณ ช้ัน ป.๒ ภาคเรียนท่ี ๑ ปการศึกษา ๒๕๖2 

รวมเวลา 18ช่ัวโมง 

ครั้ง
ท่ี 

วัน/เดือน/ป จํานวน
ช่ัวโมง 

เรื่องท่ีสอน ส่ิงท่ีโรงเรียนปลายทางตองเตรียม 

๑ 21 พ.ค. 62 
9.30-10.30น. 

๑ หนวยการเรียนรู วิทยาการคํานวณ 
หนวยท่ี ๑ การใชงานซอฟตแวร 
การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน 

- คอมพิวเตอรท่ีลงโปรแกรมไมโครซอฟต
เวิรด 

- อุปกรณเครื่องเขียน เชน ดินสอ ปากกา 
สมุด หนังสือเรียน 

- ไฟล “สื่อซอฟตแวรนารู.pptx” 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องซอฟตแวรนารู 
- ใบงาน ๐๒ เรื่องการเขาและออกจาก

โปรแกรม 
๒ 28 พ.ค. 62 

9.30-10.30น. 
๑ การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน (ตอ) - คอมพิวเตอรท่ีลงโปรแกรมไมโครซอฟต

เวิรด 
- ใบงาน ๐๓ เรื่องการพิมพเอกสาร 

๓ 4 มิ.ย. 62 
9.30-10.30น. 

๑ การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน (ตอ) - คอมพิวเตอรท่ีลงโปรแกรมไมโครซอฟต
เวิรด 

- ใบงาน ๐๔ เรียกใชและแกไขไฟลเอกสาร 
- ใบงาน ๐๕ แบบฝกหัด เรื่องการใชงาน

ซอฟตแวรเบื้องตน 
๔ 11 มิ.ย. 62 

9.30-10.30น. 
๑ การจัดการไฟล - ไฟล “เกมจัดกลุม.pptx” 

- ใบงาน ๐๑ เรื่องเกมจัดกลุม 
- ใบงาน ๐๒ เรื่องจัดหมวดหมูไฟล 
- ใบงาน ๐๓ แบบฝกหัด เรื่องการจัดการ

ไฟล 
๕ 18 มิ.ย. 62 

9.30-10.30น. 
๑ หนวยท่ี ๒ การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
ปลอดภัย 

- ใบงาน ๐๑ เรื่องขอมูลสวนตัว 
- ใบงาน ๐๒ เรื่องปลอดภัยหรือไม 

๖ 25 มิ.ย. 62 
9.30-10.30น. 

๑ การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
ปลอดภัย (ตอ) 

- ใบงาน ๐๓ เรื่องการดูแลรักษา 
- ใบงาน ๐๔ แบบฝกหัด เรื่องการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 
๗ 2 ก.ค. 62 

9.30-10.30น. 
๑ หนวยยอยท่ี ๓ การแกปญหา 

การแกปญหาแบบมีลําดับข้ันตอน  
- ไฟล แตงตัวใบหมอน.swf 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องชุดไหนดี 
- ใบงาน ๐๒ เรื่องหนากากแสนนารัก 

 
 



ครั้ง
ท่ี 

วัน/เดือน/ป จํานวน
ช่ัวโมง 

เรื่องท่ีสอน ส่ิงท่ีโรงเรียนปลายทางตองเตรียม 

๘ 9 ก.ค. 62 
9.30-10.30น. 

๑ การแกปญหาแบบมีลําดับข้ันตอน  
(ตอ) 

- ไฟลวิดีโอ “ใบหมอนไปงานเลี้ยง.wmv” 
- ใบงาน ๐๓ เรื่องใบหมอนไปงานเลี้ยง 
- ใบงาน ๐๔ เรื่องตามหาสีทอง 
- ใบงาน ๐๕ แบบฝกหัด เรื่องการแกปญหา

แบบมีลําดับข้ันตอน 
๙ 23 ก.ค. 62 

9.30-10.30น. 
๑ การแกปญหาแบบมีเง่ือนไข - ไฟล “นั่นตัวอะไร.swf” 

- ใบงาน ๐๑ เรื่องนั่นตัวอะไร 
- ใบงาน ๐๒ เรื่องหาภาพท่ีหายไป 
- ใบงาน ๐๓ เรื่องซูโดกุภาพ 

๑๐ 30 ก.ค. 62 
9.30-10.30น. 

๑ การแกปญหาแบบมีเง่ือนไข (ตอ) - ใบงาน ๐๔ เรื่องปลูกพืช 
- ใบงาน ๐๕ เรื่องซ้ือเมล็ดพืช 
- ไฟล “วัตถุดิบ.swf” 
- ใบงาน ๐๖ เรื่องการแกปญหาแบบมี

เง่ือนไข 
๑๑ 6 ส.ค. 62 

9.30-10.30น. 
๑ หนวยยอยท่ี ๔ การเขียนโปรแกรม 

การเขียนโปรแกรมแบบลําดับ 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องพากระตายไปเก็บแครอท 

๑๒ 13 ส.ค. 62 
9.30-10.30น. 

๑ การเขียนโปรแกรมแบบลําดับ (ตอ) - ใบงาน ๐๒ เรื่องพาพ่ีหมีเก็บน้ําผึ้ง 
- ใบงาน ๐๓ แบบฝกหัด เรื่องการเขียน

โปรแกรมแบบลาํดับ 
๑๓ 20 ส.ค. 62 

9.30-10.30น. 
๑ การเขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไข - ใบงาน ๐๑ เรื่องชวยผึ้งเก็บน้ําหวาน 

๑๔ 27 ส.ค. 62 
9.30-10.30น. 

๑ การเขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไข 
(ตอ) 

- ใบงาน ๐๒ เรื่องไขเจียวทรงเครื่องปาออ 
 

๑๕ 3 ก.ย. 62 
9.30-10.30น. 

๑ การเขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไข 
(ตอ) 

- ใบงาน ๐๓ เรื่องชวยแมไกนับไข 
- ใบงาน ๐๔ แบบฝกหัด เรื่องการเขียน

โปรแกรมแบบมีเง่ือนไข 
๑๖ 10 ก.ย. 62 

9.30-10.30น. 
๑ การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า - ใบงาน ๐๒ เรื่องชวยมดกลับรัง 

๑๗ 17 ก.ย. 62 
9.30-10.30น. 

๑ การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า (ตอ) 
 

- ใบงาน ๐๒ เรื่องชวยกระรอกเก็บถ่ัวกลับ
บาน 

- ใบงาน ๐๓ แบบฝกหัด เรื่องการเขียน
โปรแกรมแบบวนซํ้า 

๑๘ 24 ก.ย. 62 
9.30-10.30น. 

๑ หนวยยอยท่ี ๕ การตรวจหา
ขอผิดพลาด 
การตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข
โปรแกรม  

- ใบงาน ๐๑ เรื่องตามหาลูกปลา 
- ใบงาน ๐๒ เรื่องซ้ือของใหคุณแม 
- ใบงาน ๐๓ เรื่องหนูเก็บชีส 

ใบงาน ๐๔ แบบฝกหัด เรื่องการตรวจหา
ขอผดิพลาดและแกไขโปรแกรม 

 


